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Admin Konfiguration for Ethiris

Introduktion

T~ Introduktion

1 Introduktion

1.1 Introduktion

Denna manual har som syfte att ge en detaljerad beskrivning av Ethiris Admin.

Det finns totalt 6 olika manualer for Ethiris. Forutom denna finns dven Installera
Ethiris, Kom igdng med Ethiris, Ethiris Client anvédndarguide, Integration med
Ethiris & Kom igdng med Ethiris Mobile.

Denna del av manualen beskriver detaljerat hur man konfigurerar ett
Ethirissystem med Ethiris Admin, och férutsatter att Ethiris redan finns
installerad pa datorn.

For information om hur man kommer igdng med Ethiris, var vanlig se Kom igang
med Ethiris manualen.

Observera att beroende pa aktuell konfiguration och licensniva for ditt system
ar det inte sakert att alla installningsmajligheter som beskrivs i manualen ar
tillgangliga i ditt system.

1.1.1 Anvandning

Huvudsyftet med Ethiris ar kameradvervakning som utfors pa tva satt. Ena
sattet ar att manuellt 6vervaka livebilder fran olika kameror. Det andra sattet
sker genom inspelning av bilder fran anslutna kameror. Inspelning kan ske
kontinuerligt fran en eller flera kameror eller i form av bildsekvenser nér ett
larmvillkor ar uppfyllt. De inspelade bilderna kan spelas upp i efterhand m h a
ett videobandspelarliknande granssnitt.

1.2 Oversiktlig beskrivning

Ethiris ar ett system for 6vervakning som anvander sig av ndtverkskameror och
analoga kameror tillsammans med videoenkodrar fran olika leverantérer.

Produkten ar indelad i flera program, dar Ethiris Server och Ethiris Client ar de
viktigaste. Serverdelen hanterar alla kameror och sparar bilder pa harddisken.
Klientdelen visar livebilder och inspelade bildsekvenser.

Det finns ocksa ett program kallat Ethiris Admin, vilket anvands for att
konfigurera alla Ethiris-moduler i systemet. | Ethiris Admin konfigurerar man
Ethiris Server genom att t ex definiera vilka kameror som ar anslutna till varje
Ethiris Server, nar video ska spelas in, med vilken bildfrekvens och upplésning
man ska anvadnda, etc. Man definierar ocksa anvandargranssnittet for de olika
Ethiris Clients i systemet genom Ethiris Admin.
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IStart/AnsIutnings fordrojpingar

Teoretiskt sett kan ett oandligt antal kameror anslutas till varje Ethiris Server,
samt visas i 6nskat antal Ethirisklienter. Dock satter brandbredd och
skarmupplosning granser for hur manga anslutna kameror som ar lampliga.

Det finns olika licensnivder for Ethiris som tillater olika manga anslutna

kameror. For att tillgodose behovet av stora antal kameror, ar Ethiris designat
med fokus pa skalbarhet. Med skalbarhet menas att det ar mojligt att dela upp
sitt system till flera Ethirisservrar och pa sa satt sprida arbetet pa flera datorer.

1.3 Start/Anslutnings férdréjningar

Ett problem har noterats ndar man ansluter till Ethiris Server. Detta visade sig pa
tva vis. Nar man startar Ethiris Admin blir dar en ldngre fordrojning, ca 10
sekunder, innan Ethiris Admin faktiskt startades. Samt nar en eller flera servrar
laddas i tradvyn, sa misslyckades detta vid forsta forsoket. Men efterféljande
forsok lyckas.

Detta sker primart pa grund av att systemet har konfigurerats med bade en
standard gateway och en eller flera Namnservrar i natverksinstallningarna.
Trots att dar inte finns nagon Internet anslutning tillganglig. Vilket gor att
Windows far en timeout nar forsok att hamta uppdaterad SSL certifikat
information.

Fran Ethiris 11.2, har en funktion lagts till, for att detektera och korrigera detta
problem. Vid detektering kommer foljande popup att visas nar Ethiris Admin
startats.

Ethiris har detekterat att det finns en standardgateway och
minst en DNS-server i din natverkskonfiguration.
Trots detta har Windows ingen internetatkomst pa din dator.

Detta kan orsaka fordorojningar och/eller
anslutningsproblem eftersom Windows kommer att forsoka
ladda ner listor med uppdaterade rotcertifikat nar en saker
anslutning (SSL) gors,

Vill du att Ethiris Admin ska forsoka konfigurera om Windows
sa att inga forsoka gors att ladda ner uppdaterade listor med
rotcertifikat i framtiden (detta ar att foredra for datorer utan
intenetatkomst)?

Ja Nej

Figur 1.1 Anslutningsproblem detekterat av Ethiris Admin.

Ett tryck pa Ja, kommer att starta ett forsok att korrigera problemet. Ett tryck
pa Nej, kommer helt enkelt stanga dialogen.

Efter att man tryckt pa Ja, kommer en UAC, User Account Control, dialog fran
Windows att visas. Ett tryck pa Nej pa denna, kommer att avbryta forséket med
korrigeringen, och féljande dialog kommer visas.
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SEMVENN >

e Tyvarr, Ethiris Admin kunde inte konfigurera om Windows!

Lds mer om detta har http:/fwww. kentima.com/SLLError.asp

QK

Figur 1.2 Ethiris Admin lyckades inte korrigera problemet.

Trycker man Ja pa UAC dialogen, och om det behovs anger
anvandarinformation med hogre rattigheter, kommer ett forsok att korrigera
problem att goras. Om det lyckas, kommer féljande dialog att visas.

Anslutningsfel till servern x

o Omkonfiguration av Windows lyckades!

Ethiris Admin kommer nu att ladda om konfigurationen!

Figur 1.3 Ethiris Admin lyckades korrigera problemet.

Denna korrigering kan dven goéras manuellt pa server och klienter som paverkas
av denna férdrojning.

Las mer har: http://www.kentima.com/SSLError.asp
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Ethiris komponenter "

1.4 Ethiris komponenter

.

Ethiris Server

\
L)

ki

Ethiris Client

Ethiris Admin

Ethiris Mobile

Ethiris Server OPC Server

B

Ethiris ActiveX

EH

Ethiris Viewer

Ethiris Signature Validator

Ethiris Server ar karnan i ett Ethirissystem. Den hanterar all kommunikation
med kamerorna och spelar in video pa harddisk. Ethiris Server kor som en tjanst
under operativsystemet och startas automatiskt nar datorn startas. Ett
Ethirissystem kan omfatta en eller flera Ethirisservrar.

Ethiris Client anvands for att se pa livevideo och inspelad video. En Ethirisklient
kan anslutas till en eller flera Ethirisservrar for att fa tillgdng till kameror. Ett
Ethirissystem kan ha en eller flera Ethirisklienter.

Ethiris Admin anvands for att konfigurera de olika delarna i ett Ethirissystem.
Ethiris Server och Ethiris Client konfigureras med detta gemensamma verktyg.
Fran vilken dator som helst i systemet, kan Ethiris Admin koras och anvandas
for att konfigurera alla Ethiriskomponenter pa plats.

Ethiris Mobile &r en app for att kunna koppla upp dig mot dina Etirissystem via
mobilen. Via Ethiris Mobile kan du titta pa livebilder fran olika kameror i
anldaggningen samt se larm i systemet.

Ethiris Server OPC Server ar en separat Ethiriskomponent som anvands for att
Iata andra system fa tillgang till informationen i Ethiris Server. Vilket annat
system som helst med en OPC-klient kan anslutas till en eller flera Ethirisservrar
och ldsa/skriva till alla signaler i Ethiris Server. T ex starta en inspelning fran en
kamera eller styra en PTZ-kamera.

Ethiris ActiveX ar en komponent som anvands for att visa livevideo fran en
kamera som ar ansluten till en Ethirisserver. Den hdar komponenten kan
anvandas i vilket system som helst som kan hantera standard ActiveX-
komponenter.

Ethiris Viewer ar ett separat program som anvands for att se exporterad video
fran ett Ethirissystem.

Ethiris Signature Validator ar en separat programvara som anvands for att
verifiera aktheten i exporterade JPG-bilder och videosekvenser fran Ethiris, s.k.
vattenstampel.
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2 Ethiris Admin

2.1 Admin fénster

2.1.1 Oversikt

| detta avsnitt kommer vi att ta en ndrmare titt pa anvandargranssnittet i Ethiris
Admin och dess olika fénster, verktygsfalt, menyer och paneler.

Huvudfénstret bestar av flera mindre delar. Vissa av dessa, sasom huvudmenyn
och verktygsféltet har en fast storlek och position, medan andra, sasom de olika
panelerna, kan flyttas runt, dockas, andra storlek och till och med stangas.

Det finns i huvudsak tva typer av fonster i Ethiris Admin; Dokumentfénster och
Verktygsfonster.

Dokumentfonster (dven kallade paneler) anvands for att presentera olika typer
av information sasom egenskaper for en kamera. | Ethiris Admin ar inga
dokumentfonster 6ppna nar Ethiris Admin startas. Dokumentfénster 6ppnas
nar motsvarande nod i Ethirisutforskarens tradvy dubbelklickas.

Verktygsfonster anvands for att forse anvandaren med olika verktyg sdasom en
tradvy med aktuellt projekt. | Ethiris Admin finns endast ett verktygsfonster;
Ethirisutforskaren. Ethirisutforskaren ar en tradvy som presenterar det projekt
som for tillfallet &r 6ppnat i Ethiris Admin med alla sina komponenter sasom
Ethirisservrar och Ethirisklienter.

Om du stanger alla fonster som kan stangas i Ethiris Admin, finns en menyrad
och ett verktygsfalt kvar hogst upp och ett band langst ned med Kentimas
logotype. Resterande utrymme aterstar for de olika dokumentfonstren. Se Figur
2.1.
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lAdmin fonster
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Figur 2.1 Ethiris Admin med samtliga fonster stdngda.

Som standard, nar du startar Ethiris Admin, ar verktygsfonstret
Ethirisutforskaren dockat till vanster i huvudramen. Se Figur 2.2.

T e )
ETHIRIS

----- n Ethiriskemponenter

4 KENTIMA
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Figur 2.2 Ethiris Admin med endast verktygsfénstret Ethirisutforskaren éppnat.

Verktygsfonstret Ethirisutforskaren, som standard, ar dockat till vanster och ar
pinnat. Nar ett fonster dockas mot kanten av huvudramen, blir det automatiskt
ett verktygsfonster. Ett verktygsfonster har tva lagen; pinnat och icke pinnat.

Nar ett fonster ar pinnat, ar nalikonen i vertikal position, se Figur 2.3. | detta
lage ar fonstret synligt hela tiden. Bredden pa fonstret kan dndras genom att
flytta hoger kant av verktygsfonstret.

2:2

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

“"\ Admin fénster{

&3 Ethiris Admin
Arkiv  Visa  Verktyg

8@ - W

..... n Ethiris-komponenter
\

Figur 2.3 Ett pinnat verktygsfonster.

For att slappa pinningen av fonstret, klicka pa den vertikala ndlikonen. Nar ett
verktygsfonster icke ar pinnat och tappar fokus, glider det automatiskt in mot
den kant det ar dockat vid, och endast en etikett med namnet pa fonstret
Iamnas synlig. Se Figur 2.4.

[ & Ethiris Admin

Arkiv Visa  Verktyg
PRI I

LBJEH5I 03NS I3

Figur 2.4 Ett icke pinnat verktygsfénster endast synligt med en etikett.

For att gora verktygsfonstret synligt igen, flytta muspekaren over etiketten och
fonstret glider ut. | detta lage har verktygsfonstret annu inte fatt fokus, se Figur
2.5. Detta innebar att om du flyttar muspekaren utanfor fonstret sa glider det
tillbaka mot kanten igen.

| B Ethiris Admin

Arkiv - Visa  Verktyg
| @ m W

----- m Ethiris+componente

I LB EH 510 3NS5 E] E‘_',

Figur 2.5 Ett icke pinnat verktygsfénster som synliggjorts, men utan fokus.

For att fa fonstret att stanna ute, klicka pa fonstrets titellist. Notera i Figur 2.5
att titellisten &r ljusbl3. Detta betyder att fonstret inte har fokus. Ett
verktygsfonster med fokus har bla farg, se Figur 2.6. Sa lange ett
verktygsfonster har fokus kommer det inte att glida tillbaka mot kanten.
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|Admin fonster _,//

& Ethiris Admin

Arkiv Visa Verktyg Hjdlp
A& - W
Ethirisutforska... 4= X

I LBl eXSI043Ns I3 E_]

Figur 2.6 Ett icke pinnat verktygsfénster med fokus (blg titellist).
For att pinna fonstret igen, klicka pa den horisontella nalikonen.

Hela syftet med att slappa pinningen for verktygsfonster &r att den aterstaende
ytan i huvudramen 6kar och kan anvandas av de olika dokumentfénstren som

Oppnas.

Ethiris konfigurationsguide

Varje gang du startar Ethiris Admin med en tom konfiguration kommer Ethiris
konfigurationsguide automatiskt att startas.

Detta ar tankt att hjdlpa anvandaren igang med sitt Ethirissystem genom att
automatiskt skapa en konfiguration.

=

Valkommen till Ethins konfigurationsguide

E Ethiris konfigurationsguide

Den gar guiden bestar av 6 steg.
Du kan klicka pa Slutfér nar som helst.
Guiden kommer da att anvanda standardvarden for de aterstaende stegen.

Steg 1 - Lagg till en Ethis Server till ditt Ethiris Admin-projekt
(standard ar den lokala Ethiris Servem)

Steg 2 - Anslut kameror till den valda Ethirs Servem
(standard ar alla tilgangliga kameror pa natverket)

Steg 3 - Stallin automatisk inspelning
(standard ar inspelning vid rirelse kombinerad med schema far alla kamerar)

Steg 4 - Skapa en korfiguration far Ethiris Client
{standard ar att skapa en korfiguration for Ethirs Client)

Steg 5 - Skapa Sektion och Vyer
(standard ar att skapa en sektion och wyer for alla kameror)

Steg b - Starta Ethiris Client nar konfigurationsguiden ar klar
(standard ar att starta Ethiris Client)

Mista> | [ Swfsr || Avbt

Figur 2.7 Ethiris konfigurationsguide.

Guiden bestar av 6 steg, men man kan nar som helst klicka pa Slutfér. Da
kommer resterande steg i guiden att utféras med standardvarden.

| valkomststeget presenteras de 6 stegen och vilka standardvarden som galler
for respektive steg.
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| Steg 1 ska man vélja en Ethiris Server som ska laggas till i projektet i Ethiris
Admin. Som standard anvédnds den lokala Ethirisservern, d v s den Ethiris Server
som &r installerad pa den dator dar man precis har startat Ethiris Admin.

w Ethins kenfiguraticnsguide @
Steg 1 (av 6) - Lagg till en Ethins Server till ditt Ethins Admin-projekt w
[ Ange namn pa Ethiris Server
Ethiriz
® Anslut till lokal Ethiris Server Anslutningsstatus for Bthiis Server
() Anslut till en Ethiis Server pa en annan dator I
1235
[ <Bakst |[ Maste> | [ suer |[  Avbnt

Figur 2.8 Steg 1 i konfigurationsguiden.

Forsta gangen man gar till detta steg kommer guiden automatiskt att férsoka
ansluta till den lokala Ethirisservern. Om detta gar bra kommer det att sta OKi
rutan Anslutningsstatus fér Ethiris Server.

Om det inte gar bra eller man av nagon annan anledning vill ansluta till en
Ethiris Server pd en annan dator maste man valja alternativet Anslut till en
Ethiris Server pa en annan dator.

ﬁ Ethiris kenfiguraticnsguide @
Steg 1 (av 6) - Lagg till en Ethiris Server till ditt Ethiris Admin-projekt w

[ Ange namn pa Ethiris Server

Ethiris
) Anshuttil Anslutningsstatus for Bthiis Server

bl

@ Anslut till en Ethiis Server pa en annan dator )

Adress: Port:

chaotic| 1235 = Test

[ <Bakst |[ Masta> | [ suer |[  Avbnt

Figur 2.9 Anslutning till en annan dator.

Mata in 6nskad IP-adress eller datornamn i faltet Adress. Port ar som standard
1235, det finns séllan anledning att dndra denna. Klicka pa knappen Test for att
testa anslutningen mot vald Ethiris Server.

2:5
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Det gar inte att ga vidare i guiden forran en lyckad anslutning till en Ethiris
Server har upprattats.

Som standard kommer namnet Ethiris att anvdndas som namn for
Ethirisservern i tradvyn i Ethiris Admin. Om man vill kan man dndra detta namn
genom att bocka fér Ange namn paé Ethiris Server.

E Ethiris konfigurationsguide Iﬁ
Steg 1 (av 6) - Lagg till en Ethinis Server till ditt Ethins Admin-projekt w
Ange namn pa Ethirs Server
{®) Anslut tillokal Ethiris Server Anslutringsstatus for Ethiris Server
@ Anslut till en Ethiris Server pa en annan dator EE
Adress: Port:
chactic 1236 | Test
[ <Bakdt |[ Masa> | [ swfer || Avbmt

Figur 2.10 Om du vill kan du dndra standardnamnet for Ethiris Server.

For att fa mer information om aktuellt steg klickar du pa knappen med ett
fragetecken. D3 visas en informationsruta langst ned i guiden. Klicka igen pa
knappen for att délja informationsrutan.

E Ethiris kenfigurationsguide Iﬁ

Steg 1 (av 6) - Lagg till en Ethiris Server till ditt Ethins Admin-projekt w

Ange namn pa Bthirs Server
Ethiris

) Anslut til lokal Ethiris Server Anslutningsstatus for Bthins Server

@ Anslut till en Ethiris Server pa en annan dator HE
Adress: Port:
chaotic 1235 = Test
Guiden kommer att lagga till en Ethirs Server till ditt Ethiris Admin-projekt. -

Guiden kommer automatiskt att forscka ansluta till den lokala Bthins Servem.

Om ingen lokal server hittas eller du vill ansiuta il en Ethiris Server pa en annan dator kan du mata in adressen i
fattet ‘Adress”. _ —
Du kan da testa anslutningen genom att klicka pa knappen Test”. i

Servem du valjer maste vara online. ‘

m

[ <Bakat |[ Naste> | [ swfer |[ Avbnt |

Figur 2.11 Visa/délj extra information genom att klicka pd fragetecknet.
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Né&r du kdnner dig n6jd med dina val i steg 1 sa klicka pa Ndsta for att ga till steg
2.

Kom ihag att du nar som helst kan klicka pa Slutfér vilket innebar att du
kommer till en sammanfattning dar dina val som du gjort hittills presenteras
tillsammans med standardinstallningarna fér de aterstdende stegen i guiden, sa
du far en chans till att dndra dina val.

Nar du kommer in i steg 2 startar normalt sett en automatisk sékning efter
tillgangliga kameror pa natverket. Om den Ethiris Server du har valt i steg 1
redan har kameror anslutna till sig kommer guiden inte att soka efter fler
kameror.

Da kan det se ut sa har:

E Ethiris kenfigurationsguide Iﬁ

Steg 2 (av 6) - Anslut kameror till den valda Ethins Servemn w

ien valda Bthirs Servem innehaller redan 3 kameror,
Ga till nasta steg for att fortsatta konfigurationsguiden,

Status for kameraval

Inga nya kameror kommer att [aggas till.

[ <Bakat |[ Naste> | [ sufer || Avbnt

Figur 2.12 Kameror existerar redan f6r vald Ethiris Server.

Men, som sagt, i normala fall ser det istallet ut sa har:

E Ethiris kenfigurationsguide Iﬁ

Steg 2 (av 6) - Anslut kameror till den valda Ethins Servemn w

Status for kameraval
Sokeer...

Figur 2.13 Automatisk sékning efter tillgéngliga kameror.

2:7
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| vart exempel hittade guiden 6 kameror.

E Ethiris kenfiguraticnsguide lé]

Steg 2 (av 6) - Anslut kameror till den valda Ethins Servemn w

@ Anslut alla tilgangliga kameror 5 for kameraval

) Sék efter kameror & kameror har hittats och kemmer att anslutas till vald server.

() Anslut inga kameror

2

[ <Bakdt |[ Masa> | [ swfer || Avbt

Figur 2.14 Guiden hittade 6 kameror.

Guiden anvander bade ONVIF och UPnP (Plug-and-Play) for att soka efter
kameror. Om samma kamera hittas med bada metoderna valjer guiden UPnP-
varianten eftersom ONVIF-stddet for en viss kamera ar mindre omfattande an
motsvarande stéd via UPnP.

Det kan handa att det finns kameror pa natverket som guiden inte hittar. Da
kan man ansluta dessa manuellt senare direkt i Ethiris Admin via panelen
Kameror.

Om man inte ar ndjd med den automatiska sékningen kan man istallet vélja
alternativet S6k efter kameror och klicka pa knappen S6k kameror.... Da visas
samma dialog som man anvander vid sékning efter kameror i panelen Kameror
direkt i Ethiris Admin.

[ S8k efter kameror

=

@ &l Anvandamamn: foot =t [ Senaste sikningen var:  2015-03-15 163435

Namn Tillverkare Modell Beskrivning Adress Plugin Anvandamamn
(D | 415 215 PTZ - 00406850872 | AXIS AXIS 215 PTZ AXIS 215 PTZ Network Camera 192.168.31.202 | Axis Commurications Plugin root
(@ | AX1S 207MW - 00408C7814F2 AX1S AXIS 207TMW AXIS 207MW Netwark Camers 192.168.31.87 | Axis Commurications Plugin root
(D | 415 206 - 0040BC7306BE AXIS AXIS 206 AXIS 206 Network Camera 192.168.31.157 | Axis Commurications Plugin oot
(D) | AX1S AZD04-VE - 00408C186038 | AXIS AXIS ABD04-VE AXIS AB004-VE Network Video Door Station 192.168.31.72 | Axis Commurications Plugin oot
o AXIS 214 - 00408C77625E AXIS AXIS 214 AXIS 214 PTZ Network Camera 152.168.31.204 | Awis Communications Plugin oot

o AXIS 207MW - 00408CBO3FFA AXIS AXIS 207MW AX|S 207MW Network Camera 192.168.31.113 | Awis Communications Plugin oot

@ | AXI5 M1054 - D0408CCAB4FC AXIS AXIS M1054 AX|S M1054 Network Camera 192.168.31.153 | Ais Communications Plugin oot
() | 415 232D - D0408CEDEBDS AXIS AXIS 2320 AXIS 232D Network Dome Camera 192.168.31.31 | Ais Commurications Plugin root
(D | AXIS 207MW - 004D8CTABD34 | AXIS AXIS 207MW AXIS 207MW Network Camera 192.168.31.38 | Audis Commurications Plugin root

Losenord

T T e T e S

i

Figur 2.15 Kamerasékdialog ddr du sjélv vdljer 6nskade kameror.

| denna dialog kan du sjalv valja exakt vilka kameror du vill ansluta till
Ethirisservern. Markera 6nskad kamera, hall ned Ctrl-tangenten for att lagga

till/ta bort kameror eller Shift-tangenten for att vélja ett intervall med kameror.

Det tredje alternativet i steg 2 ar att valja att inte ansluta nagra kameror i det
har laget.

Kom ihag att det gar alltid att ansluta kameror i ett senare skede direkt i Ethiris
Admin via panelen Kameror.

Né&r du ar nojd med dina kameraval klicka pa Nasta for att ga till nasta steg. Om
inga kameror laggs till i steg 2 kommer nasta steg att vara steg 4.
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Steg 3 handlar om att vélja installningar for automatisk inspelning av de
kameror som valdes i steg 2. Observera att om inga kameror valdes i steg 2
kommer steg 3 automatiskt att hoppas 6ver av guiden.

E Ethiris kenfigurationsguide Ié]

Steg 3 (av 6) - Stall in automatisk inspelning | e |

Spela in automatiskt
Inspelning

@ Vid rorelse och/eller schema
Vid rorelse
Styrt av schema

) Alitid

=

[ <Bakat |[ Naste> | [ swfer ||  Avbnt

Figur 2.16 Vilj instéllningar fér automatisk inspelning.

Till att borja med kan man valja om inspelning ska ske eller inte genom rutan
Spela in automatiskt.

Nésta val géller om man vill spela in alltid eller om inspelningen ska styras av
rérelsedetektering och/eller schema.

Om man valjer Alltid innebdar det att det kommer att bli en kontinuerlig
inspelning som sker hela tiden. Detta kommer att indikeras med blaa linjer i
tidslinjerna i videospelaren i Ethiris Client.

Om man valjer det forsta alternativet, Vid rérelse och/eller schema, kan man
gora ytterligare val. Man kan da vélja om inspelningen ska starta till foljd av
detekterad rorelse, ett schema eller bade och.

Det kommer att bli en handelsestyrd inspelning om Vid rérelse ar vald annars
blir det en kontinuerlig inspelning. Handelsestyrda inspelningar indikeras med
réda linjer i klientens tidslinjer.

Installningarna i steg 3 paverkar installningarna i panelen Kamerainstdllning i
Ethiris Admin. | denna panel kan ni dandra instéllningarna i efterhand.

De rorelsedetekteringar och schema som skapas via guiden har
standardinstallningar och dessa kan du andra senare direkt under respektive
panel i Ethiris Admin.

Klicka pa Ndsta for att ga till steg 4.

Nu lamnar vi installningarna for Ethiris Server och koncentrerar oss pa klienten.

2:9
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Steg 4 (av 6) - Skapa en konfiguration for Ethins Client w

Skapa en korfiguration far Ethiris Client

Klientnamn:
MinKlient
Server:

7]

[ <Bakat |[ Nasa> | [ swfer || Avbnt

Figur 2.17 Vilj om en klientkonfiguration ska skapas.

| steg 4 ska vi forst och framst valja om vi 6ver huvud taget vill skapa en
klientkonfiguration. Ofta vill man det och da later man Skapa en konfiguration
fér Ethiris Client forbli forbockad.

| detta steg ska man bestdmma namn for klientkonfigurationen. Detta namn
anvands i tradvyn i Ethiris Admin. Man maste ocksa vilja vilken
konfigurationsserver som skall hantera konfigurationen. Mgjliga val visas i listan
med Servrar.

Om det redan finns en konfiguration med angivet namn i den
konfigurationsserver man valt for man fragan om den skall skrivas éver. Om inte
for man helt enkelt valja ett annat namn pa sin konfiguration.

Guiden kan skapa en klientkonfiguration. Om man vill ha flera olika
klientkonfigurationer kan man skapa dessa senare, antingen manuellt i Ethiris
Admin eller genom att kora konfigurationsguiden igen genom att vélja
menyalternativet Arkiv->Ny Ethiris-komponent->Ethiris Client med hjdlp av
guide... i Ethiris Admin.

Om man valjer att skapa en klientkonfiguration kommer detta steg att skapa
klientkonfigurationen, lagga till den i projektet i Ethiris Admin samt koppla ihop
den med den Ethiris Server som valdes i steg 1 sa serverns kameror blir
tillgangliga i klienten.

Klicka pa Ndsta for att ga till nasta steg.

Om du har valt att skapa en klientkonfiguration kommer du till steg 5 annars
kommer du till ssmmanfattningen av guiden.

2:10
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Steg 5 (av 6) - Skapa Sektion och Vyer =

|2 Ethiris kenfigurationsguide

V| Skapa Sektion och Vier

Detta val kommer att skapa 1 Vy

MNamn pa sektionen:

MinSektion

Det finns totalt & tillgangliga Kameror
Walj max antal kameror per vy:

& -

[ <Bakdt |[ Nasa> | [ swfer || Avboyt |

[

Figur 2.18 Vilj om en sektion och vyer ska skapas.

| detta steg kan du vdlja att skapa en sektion med tillhérande vyer for att visa
bilder fran kamerorna.

Man kan vélja namn pa sektionen, detta kommer att anvandas dels i tradvyn i
Ethiris Admin och dels i Ethiris Client som text fér aktuell sektion.

Du kan ocksa vélja hur layouten ska se ut fér vyerna som ska skapas. Man valjer
helt enkelt hur manga kameror som ska kunna visas per vy. Listan med antal
kameror ser olika ut beroende pa hur manga kameror som har lagts till i steg 2.

Beroende pa hur manga kameror du vill ha per vy i férhallande till det antal
kameror som lagts till skapas olika manga vyer. Guiden ser till att skapa
tillrdckligt manga vyer for att tacka in samtliga kameror.

| nedanstaende exempel har 6 kameror lagts till och jag har valt att ha tva
kameror per vy, vilket resulterar i att guiden kommer att skapa 3 st vyer.

& Ethiris kenfigurationsguide

Steg 5 (av 6) - Skapa Sektion och Vyer =

| Skapa Sektion och Vyer

Detta val kommer att skapa 3 Vyer

Namn pa sektionen:

MinSeldion

Det finns totalt 6 tilgangliga Kameror

i3t | kamenor per vy:

[ <Bakat |[ Nesta> | | swfer || Avbt |

e

Figur 2.19 3 vyer kommer att skapas.
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Valet Auto innebar att guiden kommer att skapa det antal 4x2-vyer som kravs
for att tacka in alla kameror samt det antal 3x2-vyer som kravs for att tacka in
alla kameror och lagga dessa i en sektion som heter Overskitsvyer. Dessutom
kommer guden att skapa det antal 5x4 vyer med en hotspot i som krdvs samt
det antal 4x3-vyer med en hotspot i och lagga dessa i sektionen Hotspot-vyer.
Slutligen kommer det att skapas nédvandigt antal 2x2-vyer for att técka in alla
kameror och dessa laggs i sektionen Fyrsplitsvyer. Tanken ar att man sedan kan
radera de vyer man inte behdver.

N&r du &r n6jd med installningarna klicka pa Ndsta for att ga till det sista steget.
rE Ethiris kenfigurationsguide @1

Steg 6 (av 6) - Starta Ethins Client nar konfigurationsguiden ar klar w

Starta Ethiris Client automatiskt

[ <Bakat |[ Naste> | [ swfer ||  Avbnt

Figur 2.20 Vdlj om Ethiris Client ska startas automatiskt.

Detta val ar endast tillgangligt under forutsattning att Ethiris Client ar
installerad pa den lokala datorn.

Man kan naturligtvis ocksa starta Ethiris Client pa andra satt, t ex genom
startmenyn eller genom att i Ethiris Admin hogerklicka pa klientkonfigurationen
i tradvyn och vilja menyalternativet Oppna konfiguration i den lokala klienten.

Klicka pa Ndsta for att ga till sammanfattningen.
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ﬁ Ethiris kenfiguraticnsguide I&

Slutfér

Korfigurationsguiden ar nu fardig.
Om du vill kentrollera eller andra nagra installningar, klicka Bakat.

Altuella installningar:
Steg 1 - En lokal Bthins Server kommer att skapas.
Steg 2 - & kameror kommer att anslutas till vald server.
Steg 3 - Handelsestyrd inspelning vid rorelse och schema kommer att konfigureras far alla nya kameror.

Steg 4 - En klientkonfiguration med namn "MinKlient” kommer att skapas.
Server: Bthirs

Steg 5 - En Sektion med namn "Min Sektion” och 3 Vyer med 1 Rad och 2 Kolumner kommer att skapas.

Steg 6 - Ethiris Client kommer att startas automatishd .

Om du ar néjd med installningama,
klicka pa Slutfor for att I3t den automatiska konfigurationen starta.

sutfer | [ Avbt

Figur 2.21 Sammanfattning av dina val.

Har far du en sista chans att klicka Bakdt for att andra nagra av dina val.

Ar du ndjd s klicka pa Slutfér fér att |ata guiden skapa konfigurationen.

ﬁ Ethiris kenfiguraticnsguide @

Slutfér

Korfigurationsguiden ar nu fandig.
Om du vill kortrollera eller ndra nagra instaliningar, Klicka Bakat.

Altuella instaliningar:
Steg 1 - En lokal Bthins Server kommer att skapas.
Steg 2 - 6 kameror kommer Skapar konfiguration. ..

Steg 3 - Handelsestyrd inspi _ ureras for alla nya kameror.

Steg 4 - En klienthkonfiguration meua ndimn minmien kommer i skapds.

Server: Ethiris
Steg 5 - En Sekdion med namn "MinSektion' och 3 Vyer med 1 Rad och 2 Kolumner kommer att skapas.

Steg & - Ethirs Client kommer att startas automatiskt.

Om du ar néjd med instaliningama,
Klicka pa Slutfor for att Iata den automatiska korfigurationen starta.

Figur 2.22 Guiden skapar konfigurationen.

Under tiden som guiden skapar konfigurationen kan du félja arbetet direkt i
Ethiris Admin och se hur konfigurationen vaxer fram.

Nar arbetet ar slutfor visas slutligen en dialog som bekréaftar att konfigurationen
ar skapad och (om du valt detta) att Ethiris Client kommer att starta med den
nyskapade klientkonfigurationen sa fort du klickar pa knappen Stang.
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ﬁ Ethiris kenfiguraticnsguide &J

Klar

Guiden ar fardig med att skapa korfigurationen i Ethiris Admin.

Du kan manuelt andra korfigurationen i Bthiris Admin.
T ex kan du |agga till kameror som guiden eventuellt inte hittade.

Du kan ocksa kora guiden igen for att skapa ytterigare klientkonfigurationer.
| sa fall, valj mermyn “Arkiv-=My Bthinstcomponent->Ethiis Client med hjalp av guide...".
Klicka pa knappen "Stang’ for att avsiuta quiden.

Ethiris Cliant kommer att starta efter att guiden har stangts.

Stang

Figur 2.23 Guiden dr fardig.

Ethiris konfigurationsguide ar ett bra satt for att snabbt komma igang med
Ethiris. Du kan anvanda den automatiskt skapade konfigurationen som en
utgangspunkt och sedan dndra instéllningarna efter att guiden ar fardig direkt i
Ethiris Admin. Det ar oftast lattare att finjustera en befintlig konfiguration
jamfort med att skapa den helt fran borjan.

| ndsta avsnitt utgar vi fran att du har avbrutit konfigurationsguiden och alltsa
har en tom konfiguration i Ethiris Admin.

Manuell anslutning till den lokala Ethiris Server

Om du viéljer att avbryta konfigurationsguiden sa kommer Ethirsutforskaren att
vara tom sanar som pa noden Ethiriskomponenter.

Innan vi gar vidare och utforskar fler fonster i Ethiris Admin behdéver vi en
konfiguration att arbeta med. S3, om du inte kérde fardigt konfigurationsguiden
eller av nagon annan anledning har en tom konfiguration sa kan du félja
instruktionerna nedan f6r att ha nagot att arbeta med i Admin.

Valj menyalternativet Arkiv->Anslut Ethiris-komponent->Ethiris Server..., se Figur
2.24.
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n[e]

Oppna Ethiris-komponent  »

Stang projekt

Spara Ctrl+5
Spara alla Ctrl+5Shift+5

Y 4

Tidigare projekt

Tidigare kemponenter 3

Avsluta
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Figur 2.24 Anslut till den lokala Ethiris Server.

| anslutningsdialogen, klicka pa knappen Anslut.

Genom att ansluta till en Ethiris Server, ldses aktuell serverkonfiguration fran
Ethiris Server in till Ethiris Admin och presenteras i Ethirisutforskarens tradvy, se

Figur 2.25. - _
ETHIRIS

B3 Ethiris Admin

i-{{}] Logik
{8 Kommunikation

- [=) Sakerhet

-] Metifieringar

-] Schemadefinitioner
-1yl Statistik

{3 Klientkonfigurationer

Figur 2.25 Den lokala Ethiris Server dr ansluten och aktuell konfiguration visas i trddvyn.

Manga av noderna i trddvyn har en motsvarande panel/dokumentfénster
(egenskapsfonster) som kan 6ppnas genom att dubbelklicka pa noden i tradvyn.
Om vi t ex dubbelklickar pa noden Kameror och sedan pa noden
Lagringsenheter kommer tva paneler att 6ppnas i hogra delen av huvudramen,
se Figur 2.26.
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Figur 2.26 Tvad paneler dr éppnade i Ethiris Admin.

Som standard 6ppnas alla paneler i en flikgrupp. | en flikgrupp kan endast en
panel i taget vara synlig. | exemplet ovan ar panelen Lagringsenheter 6verst och
synlig. FOr att visa en annan panel i flikgruppen, klicka helt enkelt pa
motsvarande flik/etikett.

Om du t ex klickar pa fliken Kameror, kommer denna panel att bli synlig istallet.
Se Figur 2.27.
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Figur 2.27 Kamerorpanelen éverst.

Nu kanske inte alla anvdndare tycker om standardlayouten av de olika
fonsterna. | nasta avsnitt ska vi underséka de olika méjligheter som finns att
anpassa anvandarmiljon.
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Tryck pd Esc-

tangenten for att avbryta

fonsterflytten.

~

Admin fc'jnsteﬂ

2.1.2 Andra layouten

Varje fonster i Ethiris Admin kan flyttas, andra storlek och dockas i olika
positioner. De kan t o m dras loss fran huvudramen och bli flytande fonster som
kan placeras var som helst, dven pa andra skdarmar.

Sa snart du borjar flytta en panel (genom att klicka pa fliken/etiketten med
fonsternamnet, hélla nere musknappen och flytta muspekaren) blir hela
fonstret markerat med en genomskinlig bla fargton. Ett antal visuella markorer
dyker ocksa upp, se Figur 2.28.
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Figur 2.28 Flyttning av panelen Kameror pdgdr.

Medan du flyttar musen (och samtidigt fortsatter att halla ned vanster
musknapp) far du visuell aterkoppling om hur fonstret kommer att placeras nar

du slapper musknappen. | Figur 2.29 ar muspekaren 6ver den visuella markéren
som ar inringad med en rod ring.

Om du angrar dig och inte vill flytta fonstret, tryck helt enkelt pa Esc-tangenten
eller hogerklicka musen sa avbryts flytten av fonstret.
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Figur 2.29 Muspekare éver den “6vre” visuella markéren.

Notera hur den genomskinliga bld markeringen visar att om du sldpper
musknappen i detta ldge kommer fonstret att placeras ovanfér den andra
panelen. Se Figur 2.30 for ett exempel pa hur detta kan se ut.
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Figur 2.30 Kamerorpanelen dr nu flyttad ovanfér Lagringsenheter panelen.

Nu ar panelen Kameror i sin egen flikgrupp ovanfér den nedre flikgruppen som
innehaller den aterstdende panelen Lagringsenheter. Det dr nu mojligt att se
tva dokumentfénster samtidigt. Ytan for vart och ett av dem &r naturligtvis
mindre eftersom de nu far dela pa den tillgdngliga ytan i huvudramen utover
det som upptas av Ethirisutforskaren.

Mellan de tva flikgrupperna finns en delningslist, som du kan flytta for att
omfordela den vertikala storleken for de tva grupperna, se Figur 2.31.
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Figur 2.31 Flytta delningslisten upp/ned fér att éndra storlek pa fonsterna.

Om du vill flytta tillbaka panelen Kameror till den ursprungliga flikgruppen kan
du helt enkelt dra fonstret och slappa det pa den centrala visuella markéren.
Observera att du maste flytta muspekaren 6ver den nedre flikgruppen for att
synliggdra de visuella markérerna, se Figur 2.32.
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Figur 2.32 Kamerorpanelen flyttas tillbaka igen.

Andra ordning pé flikarna

Nar du flyttar tillbaka panelen Kameror till den ursprungliga flikgruppen
placeras panelen sist istallet for forst. For att flytta tilloaka den till forsta
position (langst till vanster), dra fliken och slapp den pa fliken Lagringsenheter
(forsta flik), se Figur 2.33. Pa detta satt kan du andra ordning pa 6nskad panel

inom en flikgrupp.

;Auramanan and Security Products
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Figur 2.33 Flyttar panelen Nétverkskameror till positionen Idngst till vénster.

Visuella markérer

Nar ett fonster flyttas till en flikgrupp, d v s ovanpa ett annat fonster, dyker de
visuella markorerna som i Figur 2.34 upp.

Figur 2.34 Visuella markérer med 5 olika positioner.

Det finns 5 olika positioner. Om du slapper musknappen med muspekaren
ovanfor den centrala markoren, kommer fonstret att bli en ny flik i flikgruppen.
Om du sldpper musknappen med muspekaren ovanfér Vinster, Ovre, Héger
eller Undre markoren, kommer fonstret att placeras i en ny egen flikgrupp och
ytan for den ursprungliga flikgruppen kommer att delas lika med den nya
flikgruppen.

Docka ett fénster

Ett annat alternativ &r att docka fonstret mot en av kanterna i huvudramen.
Endast kanter dar det inte finns ett pinnat verktygsfonster ar tillgangliga. | Figur
2.35 &r endast 6vre, hoger och undre kanterna av huvudramen tillgangliga for
dockning, eftersom Ethirisutforskaren redan ar dockad och pinnad mot vanster
kant.
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Figur 2.35 Du kan docka fénstret mot 6vre, héger och undre kant.

Nar du dockar ett fonster blir det automatiskt ett verktygsfonster som kan
pinnas och avpinnas. Nar du dockar ett fonster blir det pinnat fran borjan, se
Figur 2.36.
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Figur 2.36 Kamerorpanelen som ett verktygsfénster, dockat och pinnat mot héger kant
av huvudramen.

For att fa verktygsfonstret att glida in mot kanten och déljas, avpinna det. Se
Figur 2.37.
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Figur 2.37 Kamerorpanelen avpinnad till héger i huvudramen.

Flikgrupper

Det ursprungliga verktygsfonstret (Ethirisutforskaren) kan inte placeras i den
centrala flikgruppen, d v s ovanpa ett annat dokumentfénster. Det kan bara
flyttas till ett annat verktygsfonster eller dockas mot en av kanterna i
huvudramen.

Lat oss saga att vi vill flytta panelen Kameror till flikgruppen med
Ethirisutforskaren. Bara dra fonstret Kameror och slapp det ovanpa den
centrala visuella markoren pa fonstret Ethirisutforskaren. Se Figur 2.38.
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Figur 2.38 Kameror kommer att flyttas till fonstret Ethirisutforskaren.

| detta fall blir fonstret Kameror en ny flik i flikgruppen. Nu ar antingen Kameror
eller Ethirisutforskaren synligt, inte bada samtidigt, se Figur 2.39.
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Figur 2.39 Kameror dr en flik tillsammans med Ethirisutforskaren.

Nu blir det lite mer plats for panelen Lagringsenheter och de andra centrala
dokumentfonstren till hoger.

Flytande fénster

Du kanske inte nojer dig med det har. Lat oss dra loss verktygsfénstret helt och
hallet. Om du vill flytta hela flikgruppen, ta tag i fonstrets titellist. Om du endast
vill flytta en av flikarna, ta tag i den specifika fliken istdllet. | ndsta exempel
kommer vi att flytta hela flikgruppen, d v s bade Ethirisutforskaren och Kameror
och skapa ett flytande fonster. Se Figur 2.40.
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Figur 2.40 Flikgruppen Ethirisutforskaren och Kameror har dragits loss.

Om du slapper musknappen i det har laget, kommer verktygsfonstret att bli ett
eget flytande fonster, se Figur 2.41.
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Figur 2.41 Ett flytande verktygsfénster.

For att flytta tillbaka fonstret till dess foregdende position, dubbelklicka pa
titellisten. Dubbelklicka pa titellisten igen och fonstret aterplaceras till senaste
position. Pa detta satt kan du vaxla mellan nuvarande och féregaende position.

Nar fonstret ar flytande kan du satta 6nskad storlek pa det och placera det var
som helst pa skdarmen, dven pa en annan skarm. Sjalvklart kan du dra loss vilket
fonster som helst och |ata det flyta fritt.

Fliklista

I en flikgrupp med dokumentfénster finns en lista med alla fonster som dr med i
flikgruppen. Det finns en neddt pil i 6vre hogra hornet i flikgruppen. Om du
klickar pa pilen 6ppnas en lista med alla fonster i gruppen.
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Figur 2.42 Visa fliklistan genom att klicka pa pilen i det 6vre hégra hérnet.
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Om alla flikar inte far plats pa bredden ar vissa flikar dolda. Detta indikeras med
ett streck 6ver pilen, se Figur 2.43.
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Figur 2.43 Dolda flikar visas i fonsterlistan.

Stdnga fénster

Vissa fonster kanske inte ar anvandbara for dig. Da kan du helt enkelt stanga
fonstret genom att klicka pa Stdng-knappen i fonstrets titellist.

| Figur 2.44 &r stang-knappen for Ethirisutforskaren och panelen
Lagringsenheter inringade.
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Figur 2.44 Stdng-knappen fér olika fénster.

Du kan ocksa stdnga en eller flera paneler genom att anvanda popup-menyn i
en panel.
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Figur 2.45 Popup-meny i en panel.

Hogerklicka pa en flik for att visas popup-menyn i Figur 2.45.

Stéing stinger den panel som du hogerklickade pa.

Stdng alla utom denna stanger samtliga paneler férutom den du hogerklickade
pa.

Stdng alla stanger samtliga 6ppna paneler inkluderat den du hogerklickade pa.

Om du stanger ett fonster av misstag och vill 6ppna det igen, kan
Ethirisutforskaren dppnas fran Vy-menyn. Alla andra fonster maste 6ppnas
genom att dubbelklicka pa tillhérande nod i Ethirisutforskarens tradvy.
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Figur 2.46 Vy-menyn kan anvdndas fér att dppna Ethirisutforskaren i Ethiris Admin.
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2.2 Huvudmeny

N“x‘ Huvudmeny{

2.2.1 Oversikt

| detta avsnitt kommer vi att inspektera alla menyer och ldra oss vad de olika
menyalternativen ar till for. Du kan aktivera menyerna genom att valja dem
med musen, men du kan ocksa aktivera menyerna genom att trycka pa Alt-
tangenten pa tangentbordet.

Nar Alt-tangenten ar nedtryckt, dyker menygenvagar upp (understrukna
bokstdver i menyerna). Om du t ex trycker Alt+A sa 6ppnas Arkiv-menyn.

Du kan ocksa flytta mellan menyer och menyalternativ med piltangenterna.
Tryck pa Enter (Retur) for att vélja ett menyalternativ som ar markerat.

Ethiriskomponenter

| Ethiris Admin hanteras olika Ethiriskomponenter. Dessa ar Ethiris Server,
Ethiris Client och Ethiris Admin-projekt.

Ethiris Server och Ethiris Client ar riktiga exekverbara program medan Ethiris
Admin-projekt bara ar en konfigurationsfil med syfte att halla ordning pa de
andra komponenterna i ett projekt.

Online vs offline
Vid det har laget ar det Iampligt att ndmna skillnaden mellan online och offline.

Online-konfigurering innebar att Ethiris Admin kopplar upp sig mot
Ethiriskomponenten online och fragar efter aktuell konfiguration. Efter
konfigurationsforandringar har gjorts i Ethiris Admin och konfigurationen
sparas, kommer konfigurationen att skickas tillbaka till Ethiriskomponenten och
forandringarna trader i kraft omedelbart.

Offline-konfigurering a andra sidan arbetar mot en konfigurationsfil som ligger
lagrad pa disk nagonstans. Ethiriskomponenten i fraga behover inte ens vara
installerad. Forandringar i konfigurationen kommer att sparas direkt i
konfigurationsfilen. For att konfigurationsférandringarna ska fa effekt maste
Ethiriskomponenten startas och komponenten maste ladda in den nya
konfigurationsfilen.

For tillfallet &r det inte alla Ethiriskomponenter som stéder online-
konfigurering. Det ar inte heller alla Ethiriskomponenter som stéder offline-
konfigurering.

Online-konfigurering stdds av Ethiris Server.
Offline-konfigurering stods av Ethiris Client.

Det finns ocksa ett koncept som kallas for Ethiris Admin-projekt som ar en
offline-komponent (en konfigurationsfil helt enkelt).
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Tangentbordsgenvagar

Ett antal tangentbordsgenvagar kan komma till anvandning. For att komma at
tangentbordsgenvagarna, tryck ned Alt-tangenten. Nar Alt ar nedtryckt dyker
de tillgangliga tangentbordsgenvagarna upp som understrukna bokstéver i
menyer och knappar.

Som standard ar det bara menyalternativ i huvudmenyn som har
tangentbordsgenvéagar. Dessa ar:

Alt-A —Arkiv-menyn.

Alt-A —Avsluta-menyn i Arkiv-menyn.
Alt-V —Vy-menyn.

Alt-V —Verktyg-menyn.

Alt-H —Hjalp-menyn.

2.2.2 Arkiv-menyn

(& Ethiris Admin

Arkiv | Visa Verktyg Hjalp
|~ |, My Ethiris-komponent k |.

&  Anslut Ethiris-komponent  » l
m  OppnaEthiris-komponent  »

Sting projekt

Spara Ctrl+5

Spara alla Ctrl+Skift+5

Tidigare projekt

Tidigare komponenter 3

Aveluta

[ U S L

Figur 2.47 Arkiv-menyn i Ethiris Admin.

Arkiv->Ny Ethiris-komponent anvands for att skapa en ny konfiguration for en
Ethiriskomponent. Detta anvands vanligtvis for att skapa en ny Ethiris Client-
konfiguration fran allra forsta bérjan.
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&) Ethiris Admin

I Ny Ethiris-komponent y Ethiris Admin-projekt...
m Anslut Ethiris-komponent Q Ethiris Client...
:!i Oppna Ethiris-komponent  »

Ethiris Client med hjilp av guide...

Stdng projekt

H  Spara Ctrl+5
o Sparaalla Ctrl+Shift+5

Tidigare projekt

Tidigare kermponenter

Avsluta

4 KENTIMA
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Figur 2.48 Menyn Ny Ethiris-komponent i Ethiris Admin.

Som diskuterades ovan, ar endast Ethiris Admin-projekt och Ethiris Client
tillgangliga for offline-konfigurering. En ny klientkonfiguration skapas pa den
valda servern, se Figur 2.49.

-l Statistik
-2 Klientkenfigurationer

Figur 2.49 En ny klientkonfiguration har skapats

Dubbelklick pa Klientkonfigurationer i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

B Ethiris Admin

— O o
S $ CTHRIS
| Ethirisutforskaren A X i - x

E-- Ethiriskemponenter
: - -, Erforderig . Arvd
£1- {3 Ethirisservrar Namn Asidosatt 1 e dororupp SPAMING nyang
=& ETHIRIS y
-G Kameror

B
[1-{| Motifieringar
5]
E
L

| Schemadefinitioner

2 KENTIM

Acstoroation ond Secunty Srodacts

Figur 2.50 Panelen Klientkonfigurationer

Det finns mojlighet att satta behorighet, vilket innebér att man utan den
behorigheten inte ser att de konfigurationerna existerar.
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Klientkonfigurationerna hanteras av en konfigurationsserver, en Ethiris Server.
For att 6ppna klientkonfigurationen i Admin, dubbelklicka pa den i tradvyn.
Konfigurationen 6ppnas da i Admin, se Figur 2.51.
Om du vill &ndra namnet pa klientkonfigurationen kan du antingen dndra det i
panelen Klientkonfigurationer eller direkt under klientkonfigurationen i Admin.
(& Ethiris Admin ESFR™x"")
o w ol ETHIRIS
| Ethirisutforskaren R X
= m Ethiriskomponenter
Ethirissersrar
€3]
! irisklienter
e ] Kienikonfiuration |
Anvanda servrar
Liud
Joystick
lZ‘ Fopupfdnster
@ Vyer
. UppstartsinstalIningar
#KENTIVA
Figur 2.51 En ny Ethiris Client-komponent dr skapad.
Om du viljer Ethiris Client med hjélp av guide... kommer konfigurationsguiden
att starta i steg 4, d vs man kan inte i detta lage lagga till ytterligare en Ethiris
Server via guiden utan man kan endast skapa nya klientkonfigurationer.
Klientkonfigurationen som skapas av guiden kommer att ansluta till samtliga de
Ethiris Serverar som finns i tradvyn i Ethiris Admin. Det kan alltsa vara fler &n
en.
Skulle du vélja att skapa ett nytt Ethiris Admin-projekt kommer aktuellt projekt
att stangas och ett nytt projekt skapas innehallande aktuella
Ethiriskomponenter i tradvyn. | exemplet i Figur 2.52 har vi skapat ett helt nytt
projekt (med befintliga Ethiriskomponenter) och gett det namnet My new
project.
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T

Qoo ek
: ETHIRIS

ETHIRIS

Klientkonfiguration
E Anvanda servrar
n Liud

|I| Jaystick

KENTIMA

Figur 2.52 Ett nytt projekt dr skapat.

Arkiv->Anslut Ethiris-komponent anvands fér uppkoppling online till en
Ethiriskomponent. For tillfllet ar en online uppkoppling endast tillgdanglig for
Ethiris Server.

" |
B e tPr€i~
Arkiv | Visa Vi L]

L ﬂJ Ny Ethiris-komponent 3 ETH I Rls

Anslut Ethiris-komponent Ethiris Server...

el

Oppna Ethiris-komponent  »

Sténg projekt

Spara Ctrl+5
Spara alla Ctrl+Shift+5

)

Tidigare projekt

Tidigare kamponenter 2

Avsluta
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Figur 2.53 Menyn Anslut Ethiris-komponent i Ethiris Admin.

En dialog Anslut komponent 6ppnas, se Figur 2.54 .
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|2 Stk efter Ethirisservrar *

Namn Adress Port Wersion Infarmation

Adrastea 192.168.8.39 1235  11.000uid D)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client., WideGuick EthiisView
euanthe 192.168.8.32 1235 10.0.0buid 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
Adrastea 169.254 62.47 1235  11.000uid D)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client., WideGuick EthiisView

Senaste stkningen var:  2015-10-10 14:08:43 Manuell ansiutning Sok igen

Figur 2.54 Dialogen Anslut Ethiriskomponent i Ethiris Admin.

Alla Ethiris Servrar som Ethiris Admin kan hitta ar listade, klicka pa den som du
skulle vilja ansluta till och sedan pa Anslut. Om servern du letar efter inte dyker
upp sa gar det att trycka pa Manuell Anslutning.

Notera att Ethiris Admin inte sdker efter servrar nar dialogen 6ppnas. Om
servern du letar efter startades efter att Admin startade sa kan det vara en idé
att Séka igen.

|=] Sok efter Ethirisservrar *

Namn Adress Fot  Version Information

Adrastea 192.168.8.39 1235  11.00uid D)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideGuick EthirisView
euanthe 192.168.8.32 1235  10.0.0uild 1)  Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
Adrastea 169.254.62.47 1235  11.0.0(buid 0)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthiisView

Adress Port
127001 |[1235 ]

Senaste stkningen var:  2015-10-10 14:08:43 Délj manuell anslutring Sok igen Ansiut Avbnt

Figur 2.55 Dialogen Anslut Ethiriskomponent satt till Manuell Anslutning.

Adress ar IP-adressen for datorn dar Ethiris Server kor. 127.0.0.1 ar ett alias for
den lokala datorn. Du kan ocksa mata in ett datornamn, t ex Galatea sa lange
det finns en DNS (Domain Name Server) i natverket som kan l6sa upp namnet.

Port ar den port som Ethiris Server lyssnar pa fér inkommande begdran om
anslutning. Denna ar som standard 1235 och behdver sédllan dndras.

Klicka pa Anslut for att ansluta online till Ethiris Server.

Efter anslutning, laggs Ethiris Server komponenten till i Ethirisutforskarens
tradvy.

Arkiv->Oppna Ethiris-komponent anvinds for att dppna en existerande
konfigurationsfil for en Ethiriskomponent offline. For tillfallet ar Ethiris Client
och Ethiris Admin-projekt tillgangliga.

2:32

4 KENTIMA

Autornatio, S



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

‘\M Huvudmen\,{

" Ethiris Admin F=E=—x—)

Arkiv | Visa Verktyg S"
| F1 Ny Ethiris-komponent 3 ETH I RI

:ﬁ: Anslut Ethiris-kemponent 3
|g; Oppna Ethiris-komponent  »

Ethiris Client...

Sting projekt

‘I-I' Spara Ctrl+5
o' Sparaalla Ctrl+Shift+5

Tidigare projekt

Tidigare komponenter 3

Avsluta

4KENTIMA
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Figur 2.56 Menyn Oppna Ethiris-komponent i Ethiris Admin.

Arkiv->Oppna Ethiris-komponent->Ethiris Client... anvinds fér att importera en
gammal klientkonfiguration som ar sparad i en fil till den server som ar
markerad i tradvyn innan detta menyalternativ valdes.

En dialog Oppna komponent dppnas, se Figur 2.57.

& Oppra
Favoritlankar Namn Senast dndrad Ty,
Dokument | Astericresource 2011-09-12 16:51 Fil
o . . | Asterix - Butikresource  2011-12-22 16:33 Fil
MRt ciaine o || Asterix- Skolorresource  2012-01-0916:28  Fil
(8 FTP-rot for ftp.kentima.com.preview.binerose | ||} ClientScriptresource  2010-11-1213:21 Fil
Mer » | Export 2011-12-2012:00 Fil
Mappar v | L Manual 201202141210 Fil
B sider . | [ Agtericece - 1354
@ Cookies Eﬁsteri)( - Butik.ecc 2012-01-26 16:27 Et
E Dokument m E.Asterix - Skolor.ecc 2011-11-1113:54 Et
Jl AXIS Camera Management - Ter E ClientScript.ecc 2010-11-10 10:50 Et
& Ethiris E Polisen.ecc 2011-05-1915:29 Etl
| Ethiris5
| Asterix.resource
| Asterix - Butik.resource
I\ Acteriv - Skenlar recninree sal| 9 | Ut | b
Finamn:  Asteric ece + | Konfiguration fir Ethirs Cliert. |

((Oppra_[v] [ byt ]_:;

Figur 2.57 Dialogen Oppna Ethiriskomponent i Ethiris Admin.

Bladdra efter 6nskad fil, valj den och klicka sedan pa knappen Oppna for att
importera konfigurationsfilen. Tillhérande Ethiriskomponent laggs till
Ethirisutforskarens tradvy under Klientkonfigurationer fér den valda servern.

Arkiv->Stang projekt anvands for att stédnga aktuellt projekt. Resultatet blir att
hela Ethirisutforskaren rensas och Ethiris Admin ser ut som forsta gangen den
startas.
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ETHIRIS

ZKENTIMA

Aesamation e Secunty Products

Figur 2.58 Ethiris Admin efter att ha valt menyn Stang projekt.

Arkiv->Spara sparar den for tillfallet markerade komponenten i
Ethirisutforskarens tradvy. | Figur 2.59 kommer Ethiris Server-komponenten
Obelix att sparas eftersom en undernod till komponenten &r vald i tradvyn.

Observera den lilla stjarnan i ikonen for Ethiris Server. Den indikerar att nagon
information har andrats och att serverkonfigurationen behover sparas.

-
B3 Ethiris Admin

ETHIRIS

- E Klientkonfigurationer

4 KENTIMA
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Figur 2.59 Ethiris Server Obelix dr den for tillfdllet valda Ethiriskomponenten.

Om den valda komponenten ar en Ethiris Server kommer konfigurationen att
skickas till online servern.

Om den valda komponenten &r en Ethiris Client kommer konfigurationen istéllet
att skickas till den Ethiris Server som ar konfigurationsserver for den aktuella
klientkonfigurationen.
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Arkiv>Spara alla sparar samtliga Ethiriskomponenter i Ethirisutforskaren
inklusive konfigurationsfilen for Ethiris Admin-projekt. Som standard skapas ett
automatiskt projekt i Ethiris Admin som haller reda pa ingaende
Ethiriskomponenter. Detta automatiska projekt behover inte hanteras manuellt
utan skots helt och hallet av Ethiris Admin.

Arkiv->Tidigare projekt visar en lista 6ver upp till 10 projekt som tidigare har
anvants. Att valja ett projekt i listan dr det samma som att 6ppna det via menyn
Arkiv->Oppna Ethiris-komponent->Ethiris Admin-projekt... och sedan bladdra
efter projektfilen manuellt.

Detta dr en mycket bekvdmare metod att 6ppna projekt du tidigare har arbetat
med.

& Ethiris Admin F=ET)

ETHIRIS

Arkiv | Visa  Verktyg
|21 My Ethiris-komponent »
I ‘@‘ Anslut Ethiris-komponent — »
"!; Oppna Ethiris-kompenent  »

Sting projekt

M Spara Ctrl+S
MY Sparaalla Ctrl+Shift+5
e

| ( Tidigare projekt ) 4 | B cUsers\ulfl\Documents\My new project.eap

Tichg ponenter 3

Avsluta

4 KENTIMA

Ausyration G Secunity Srocacts

Figur 2.60 Menyn Tidigare projekt.

Arkiv->Tidigare komponenter dr liknande som menyalternativet Tidigare
projekt. Har listas de senaste konfigurationer for Ethiris Server, Ethiris Cluster
och Ethiris Client som du har arbetat med.
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B Ethiris Admin @_E

2yt ETHIRIS

|71l My Ethiris-komponent 3
il @ Anslut Ethiris-kemponent
:!; Oppna Ethiris-kompenent  »

Sténg projekt

M Spara Ctrl+5
oY Sparaalla Ctrl+Shift+5

Tidigare projekt »

q Tidigare komponenter Db &  Asterix|Obelix

Awsluta & 192168.30112:1235
& 1270011235

7 KENTIMA
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Figur 2.61 Menyn Tidigare komponenter.

Om du valjer en Ethiris Server-komponent ar detta det samma som att vilja
menyalternativet Arkiv->Anslut Ethiris-komponent->Ethiris Server... och sedan
vdlja motsvarande online server.

Om du viljer en Ethiris Client-komponent &r detta det samma som att
dubbelklicka pa den klientkonfigurationen pa servern. | exemplet ovan innebér
Asterix | Obelix att klientkonfigurationen Asterix som hanteras av servern Obelix
Oppnas. Eftersom klientkonfigurationerna hanteras av en konfigurationsserver,
maste denna server vara laddad i Ethiris Admin for att en klientkonfiguration
skall kunna 6ppnas. Ar den inte redan det, f&r man en frdga om man vill ansluta
till servern.

Né&r du véljer en komponent fran den har listan kommer komponenten att
laggas till aktuellt projekt, d v s komponenten dyker upp i Ethirisutforskaren
tillsammans med 6vriga komponenter.

Arkiv->Avsluta stanger Ethiris Admin. Om det finns nagra andringar i
konfigurationen som inte ar sparade visas en dialog dar du kan valja att
fortsatta stanga applikationen eller angra dig (klicka Nej) och fa en chans att
spara dndringarna.

Andringar har inte sparats

0 Du har inte sparat dina dndringar i servern 'ETHIRIS'!

Will du fortsatta och forlora dessa andringar?

la MNej

Figur 2.62 Dialog som meddelar att det finns osparade dndringar.
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2.2.3 Visamenyn

3 Ethiris Admi
(hd | ﬂgw
Ethirisutforskare o %

| EI--E Ethiriskomponenter |
Figur 2.63 Visa menyn i Ethiris Admin.

Visa menyn ar helt och hallet till for att 6ppna olika fonster. Om det valda
fonstret redan ar 6ppet, far det fokus och om det ingar i en flikgrupp, valjs
motsvarande flik och fonstret blir dirmed synligt.

Ethirisutforskaren 6ppnar verktygsfonstret Ethirisutforskaren.

2.2.4 Verktygsmenyn

) Ethiris Admin

Arkiv - Vis erktyg | Hjdlp
1, & w (= | Startlgsenord...
Ethirisutfors

Wlj sprak

| El--ﬂ Ethiriskomponenter | -
Figur 2.64 Verktygsmenyn i Ethiris Admin.

Startlésenord... ppnar en dialog dar du kan mata in ett I6senord som kravs for
att starta Ethiris Admin.

(5] startiasenord x

Krav startlosenord

Losenord: |ununu |

Upprepa lisenard: |uuunu| |

vt

Figur 2.65 Dialogen fér Startlésenord.

Bocka for kryssrutan Krdv startlésenord och mata in ett Lésenord om du vill
skydda Ethiris Admin fran otillaten anvandning.

Nér du startar Ethiris Admin nésta gang visas dialogen Skriv in I6senord som i
Figur 2.66.
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(D) Skriv in l5senord -

Ange losenord for Admin:

byt

Figur 2.66 Dialog for att mata in startlésenord.

Om du inte langre vill krdva ett 16senord vid start av Ethiris Admin, avmarkera
kryssrutan Krév startlésenord igen.

Vilj sprak visar en undermeny med tillgangliga sprak.

] Ethiris Admin
Arkiv Visa | Verktyg | Hjalp
[ & = = ﬂ Startldsenord...
Ethilisul'fmskale| Valj sprak 4 | Faljer instdllningen i kontrollpanelen (Svenska (Sverige))
B Deutsch (Deutschland)
=0 gi"s kamponenter BE  English (United States)
- Ethirisservrar i
: F Fi
28 &< | Ethirisklienter I Frangais (France)
= Mederlands (Mederland)
&=  Norsk bokmal (Morge)
EI Svenska (Sverige)
mm  Pyccewi (Pocous)

Figur 2.67 Undermeny for att vdlja aktuellt sprak.

2.2.5 Hjidlpmenyn

& Ethiris Admin

Arkiv  Visa Verldyg | Hjalp B B

S = H S Admin Konfiguration
Ethirisutforskaren

L |Eririsiomponerer |

Client Anvdndarguide
Ethiris Mobile Getting Started- Android
Ethiris Mobile Getting Started-i O 5

o) (@) @] @) &) o) (@

B Ethiriszervrar Kem igang
E Ethirisklienter Installera
Integration

Visa mjukvarulicenser
Om Ethiris Admin

B  Kentima QuickSupport

Figur 2.68 Hjdlpmenyn i Ethiris Admin.

Hjalpmenyn innehaller olika menyalternativ beroende pa om du har valt att
installera manualerna eller inte.

De sju forsta menyalternativen i exemplet ovan anvands for att 6ppna
tillhorande PDF av manualen. For att det ska fungera kravs att det finns en PDF-
lasare installerad pa den lokala datorn, t ex Adobe Reader.
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Né&sta tva menyalternativ visar dialogen Om och det sista, Kentima
QuickSupport 6ppnar en TeamViewer QuickSupport dialog.

Visa mjukvarulicenser 6ppnar dialogen Om med alternativet Visa
mjukvarulicenser aktiverat. Har visas licensavtalet for Ethiris tillsammans med

eventuella tredjepartslicenser.

3 om Ethiris Admin *

Ethiris Admin
11.0.0 {build 0, 2019-10-03) x64
© Kentima AB 2008 - 2019

wwvw kentima se

KENTIMA GENERAL SOFTWARE END USER LICENSE AGREEMENT A
Copyright (c) 2004-2019 Kentima AB

Read This Carefully Before Instaling The Software

THIS IS A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU AND KENTIMA AB. BEFORE CONTINUING
WITH THE INSTALLATION OF THE PROGRAM, YOU MUST READ, ACKNOWLEDGE AND
ACCEPT THE TERMS AND CONDITIONS OF THE END USER LICEMSE AGREEMENT
WHICH FOLLOWS. WHEN PROMPTED, PLEASE INDICATE WHETHER YOU ACCEPT OR
DO NOT ACCEPT. IF YOU DO NOT AGREE WITH THE TERMS AND COMDITIONS IN THIS
AGREEMENT, ABORT THE INSTALLATION PROCESS AND RETURN THE MEDIUM THAT
CONTAINS THE INSTALLATION FILES TO KENTIMA AB, OR IF DOWNLOADED, DELETE
THE DOWNLOADED FILES. THE TERMS AND CONDITIONS IN THIS AGREEMENT
APPLIES TO THE CURRENT VERSION OF ETHIRIS VMS AND MAY CHANGE IN FUTURE

VERSIONS.

1. GRANT OF LICENSE. KENTIMA AB ("KEMTIMA") grants to You a non-exclusive, non-
transferable limited license to use a single copy of Ethiris Server on a persanal computer. This
agreement does not grant any access to support from Kentima.

2. RESTRICTIONS. You may not modify or translate the Software. You may not reverse
engineer, decompile or in any other way disassemble the Software. You may not make copies of,
distribute. or resell the Software. The Software shall be used in accordance with instructions and
Waming: Programmet ar skyddat av svensk och intemationell

upphovsrattslagstiftning. Ctillaten kopiering och spridning av detta program, Délj licenser
eller delar av det, kan leda till saval stranga straff som skadestand och kommer

att beivras sa langt lagen tillter.

Systeminfo...

Figur 2.69 Dialogen Om med Visa licenser 6ppen.

Om Ethiris Admin 6ppnar dialogen Om.
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B om Ethiris Admin X

Ethinis Admin
11.0.0 (build 0, 2019-10-03) x64
= Kentima AB 2008 - 2019

www kentima se

Waming: Programmet ar skyddat av svensk och intemationell
upphovsrattslagstiftning. Cillaten kopiering och spridning av detta program, Viza licenser
eller delar av det, kan leda till saval stranga straff som skadestand och kommer
att beivras sa langt lagen tillater.

Systeminfo...

0K

Figur 2.70 Dialogen Om.

Dialogen Om visar information om aktuellt versionsnummer for aktuell
Ethirisinstallation.
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2.3 Huvudverktygsfdilt

“Ldgag till offline-
komponent.

@

54 Anslut online till Ethiris-
komponent

2 Bppna offline-Ethiris-
komponent

L] Spara vald komponent

1=
B Spara alla

N“x‘ Huvudverktygsféld

2.3.1 Oversikt

& m A
Figur 2.71 Huvudverktygsfiltet i Ethiris Admin.

| detta avsnitt ska vi ta en snabb titt pa huvudverktygsfiltet. | praktiken &r vi
redan klara med detta eftersom knapparna i verktygsfaltet enbart ar genvagar
till olika menyalternativ. Faktum &ar att alla fem knappar i verktygsfaltet finns i
Arkivmenyn. Fér en mer detaljerad beskrivning av de olika funktionerna, var
snall och lds mer i avsnittet Arkiv-menyn pa sidan 2:28.

Anvand denna knapp for att skapa en ny Ethiriskomponent. Detta &r samma som
att valja menyn Arkiv->Ny Ethiris-komponent. En ny dialog 6ppnas dar du kan vdlja
mellan Ethiris Admin Project och Ethiris Client.

Anvand denna knapp for att ansluta online till en Ethiriskomponent. Detta &r
samma som att valja menyn Arkiv->Anslut Ethiris-komponent. Dialogen Anslut till
Ethiriskomponent 6ppnas och Ethiris Server ar enda alternativet.

Anvand denna knapp for att 6ppna en existerande offline konfigurationsfil. Detta

4r samma som att vilja menyn Arkiv->Oppna Ethiris-komponent. Dialogen Oppna

Ethiriskomponent 6ppnas dar du kan valja mellan Ethiris Admin Projekt och Ethiris
Client.

Sparar den Ethiriskomponent som for tillfdllet ar vald. Detta 4r samma som att
vdlja menyn Arkiv->Spara.

Sparar alla Ethiriskomponenter i Ethirisutforskaren. Detta ar samma som att vélja
menyn Arkiv->Spara alla.
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2.4 Ethirisutforskaren

Ethirisutforskarerl

2.4.1 Oversikt

Verktygsfonstret Ethirisutforskaren ar som standard dockat och pinnat mot
vanster kant av huvudramen. Detta fonster innehaller en tradvy med det for
tillfallet laddade Ethiris Admin-projektet. Projektet i sin tur bestar av
Ethiriskomponenter sdsom Ethiris Server och Ethiris Client.

Hela det laddade projektet lagras internt i Ethiris Admin. Férandringar som gors
i konfigurationen halls i minnet tills de sparas. Paneler som har anvants for att
gora konfigurationsforandringar kan sténgas utan att férandringarna forloras.
Till och med sjalva Ethirisutforskaren kan stangas utan att forandringarna
forloras. Om du sténger hela Ethiris Admin med dndringar som inte ar sparade,
kommer du att fa ett meddelande om detta och fa chansen att spara innan
applikationen stangs.

Denna del av manualen kommer att beskriva varje typ av nod som kan
forekomma i Ethirisutforskarens tradvy.

Ethinsutforskaren o x

=- @8 Ethiriskomponenter
=-f#] Ethirisservrar

- CEES
E] Kameror
of| Ljudenheter
.8 1/0-moduler
@ Dérrenheter
I_l_:ﬂ Lagringsenheter
Logik
1:;- Kommunikation

F"'v- Loggenheter
-] Sakerhet

E‘ Motifieringar
E Schemadefiniticner
m-Lll Statistik

E Klientkonfigurationer

Figur 2.72 Ethirisutforskaren i Ethiris Admin.

Det faktiska innehallet i Ethirisutforskaren beror pa aktuella komponenter och
deras aktuella konfiguration. Ovan ar ett exempel med en Ethiris Server-
komponent och en Ethiris Client-komponent.
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2.4.2 Ethiriskomponenter noden

Noden Ethiriskomponenter ar alltid 6verst i tradvyn. Den representerar hela
projektet.

Ethirisutforskaren 1 x

€ [errkomporentr

=[] Obelix
-- Kameror

o-[*] Sakerhet

E| Motifieringar

ﬁ Schemadefinitioner
-l Statistik

E Klientkonfigurationer

Figur 2.73 Noden Ethiriskomponenter i Ethirisutforskarens trédvy.
Ethiriskomponenter popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

MNytt projekt...

Sting projekt

Spara projektet

Spara projektet som...

Sdkerhetskopiera alla konfigurationer...
Figur 2.74 Popupmeny fér noden Ethiriskomponenter.

Nytt projekt... dppnar dialogen Nytt projekt dar du kan mata in ett
projektnamn.

2:44

4 KENTIMA

‘Automnation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris

Ethiris Admin

Ethirisutforskarerl

& Ny X

Mamn

Sokvag

Typ
Ethiris Admin Project e

Awvbngt

Figur 2.75 Mata in ett namn for ditt nya projekt.

Klicka pa knappen Ny for att skapa ett nytt projekt med de aktuella
Ethiriskomponenterna som redan finns i tradvyn. | Figur 2.76 kan du se att
projektinnehallet férblir det samma, endast projektnamnet andras.

Ethirisutforskaren a1 x

i
B

insservrar
-2 ETHIRIS
E‘] Kameror
----- ‘ | Ljudenheter
.4 1/0-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter

Logik
G Kommunikation

F"'u- Loggenheter
i) Sakerhet

E Matifieringar
E Schemadefinitioner

il Statistik

E klientkonfigurationer
Figur 2.76 Efter att ha skapat ett nytt projekt uppdateras projektnamnet.

Sting projekt stanger aktuellt projekt och tar bort alla Ethiriskomponenter fran
Ethirisutforskarens tradvy.

Spara projektet sparar aktuellt projekt.
Spara projektet som... sparar aktuellt projekt till en ny fil.

Sadkerhetskopiera alla konfigurationer... 6ppnar en dialog for backup av de
konfigurationer som for tillfallet ar laddade i Ethiris Admin.
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Sdkerhetskopiera konfiguration >
MNam: <Alla konfigurationer:
Kommentar: |
Backupil: C\Ethirs“backup ech
Information: Antal backuper: & Visa
Senaste backup: 2015-10-03 09:14:22
Funltion: (® Lagg til () Skriv dver
Kryptering: ) Ja @ Nej
i

Figur 2.77 Dialog fér backup av konfigurationer.

Namn dr endast lasbar och anvands som information om vilka konfigurationer
som ska sakerhetskopieras.

Kommentar ar frivilligt att ange. Kommentaren visas i listan 6ver tidigare
backuper i aktuell backup-fil. Denna information ar till god hjalp nar det géller
att avgora vilken backup man vill anvanda vid en eventuell aterstallning.

Backup-fil ar namn och sokvag till aktuell backup-fil. Forsta gangen du ska gora
en backup maste du ange en fil. Féljande ganger backup ska ske kommer Ethiris

ihag vilken fil som anvandes senast och féreslar automatiskt denna.

Information &dr endast intressant nar en backup redan har gjorts med aktuell
backup-fil. Klicka pa knappen Visa for att visa en lista med de backuper som
filen innehaller.

Namn

Kommentar:

Backupil:

Information

Funktion:

Kiyptering

@ sakerhetskopiera kenfiguration

<Alla korfigurationer>

Namn

= ETHIRIS

|22 Client corfigurati...

|22 Kientkonfiguration
Server

C:\Ethiris\backup.ech

Antal backuper.

Senaste backup:

@ Laggtil
QO Ja

| UtbKiiert
= EduClient

s

2019-10-03 09:14.22

O Skriv &ver
@ Nej

Version
11.0.0 (build )
11.0.0 fouid 0)
11.0.0 ouid 0)
11.0.0 buid 0)
11.0.0 (ouid 0)
11.0.0 (ouid 0)

Kommentar

Tid

2019-09-27 11:55:39
2019-09-27 11:55:40
2019-09-27 11:55:40
2019-10-03 09:14:21
2019-10-03 09:14:22
2019-10-03 09:14:22

Avbryt

Figur 2.78 Dialog for backup av konfigurationer.

| detta exempel kan vi se att aktuell backup-fil innehaller tva backuper; en for
en Ethiris Server och en for en Ethiris Client. Du kan ocksa se nar senaste backup

utfordes.

Funktion bestimmer huruvida den nya backupen ska ldggas till eller skriva éver
befintliga backuper.
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Kryptering bestammer om backupen ska krypteras eller inte. Om du valjer att
kryptera maste du ange ett I6senord som sedan ska anges vid en eventuell
aterstéllning vid ett senare tillfalle.

Mamn:

Backupil:

Funktion:

Kryptering:

Kommentar:

Information:

SEkerhetskopiera kenfiguration

<Alla konfigurationer:>

CEBthirs“backup ech

Antal backuper:

Senaste backup:

(® Lagg il

Krypterng

Skriv in logenord:

G

2015-10-03 09:14:22

() Skriv dver
(O Nej

Visa

Upprepa losenord:

Awbryt

Figur 2.79 Kryptering vald.
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Ethiriskomponenter panel

Dubbelklicka pa noden Ethiris-komponenter i tradvyn for att 6ppna tillhérande
panel.

[ tthiris Admin - 0o x

ETHIRIS

- X

Arkiv - Visa  Verktyg  Hidlp
falc jC IR IR
Ethirisutforskaren o x

Ethiriskomponenter

Namn Tress Port Version
B" Ethiris Server

EE Ethirisservrar )
é-EHH\RIS ETHIRIS 192.168.8.33 1235 11.0.0 (buid 0)

E] Kameror Ethiris Client

-#) Liudenheter Kientkonfiguration 152.168.8.33 1235 11.0.0 (buid 0)

J0-moduler

@ Dérrenheter

-- Lagringsenheter

}| Logik

), Kommunikation

—'\’v- Logaenheter

- Sakerhet

D Notifieringar

t] Schemadefinitioner

il Statistik

@ Klientkenfigurationer

@ Ethirisklienter

7KENTIMA

Figur 2.80 Panelen Ethiriskomponenter.

Har hittar du information om Ethiriskomponenterna som ingar i projektet.
Namn dr namnet du gav komponenten nar den lades till projektet.

Adress dr IP-adressen eller DNS-namnet for online komponenter och for offline
komponenter ar adress IP-adressen till onfigurationsservern for denna
konfiguration.

Port &r TCP/IP-porten som anvdnds for att ansluta till komponenten.

Version ar Ethirisversionen fér komponenten.
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2.4.3 Ethirisservrar noden

Noden Ethirisservrar @r bara en samlingsnod for alla anslutna Ethirisservrar i
aktuellt projekt. Det finns varken en popupmeny eller en panel fér denna nod.

Ethirisutfarskaren

1 x

2
:

hirieleamaonen =r
E Ethirissenvrar
=__ - o

-- Kameror
- !_ Liudenheter

. f 1/0-moduler

{85 Dérrenheter

i-{{}] Logik

-i Loggenheter

i[5 Sakerhet
E Maotifieringar

Ll Statistik

-- Lagringsenheter

-/ Kommunikation

ﬁ Schemadefinitioner

E Klientkonfigurationer

Figur 2.81 Noden Ethirisservrar i Ethirisutforskarens tréddvy.
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2.4.4 Ethiris Server noden

Under noden Ethiris Servers kan det finnas en eller flera Ethiris Server noder,
dar var och en representerar en Ethiris Server i systemet.

Ethinsutfarskaren o »

=@

Ethiriskomponenter
|E|.. -::-- 3

------ if Ljudenheter

[/{0-moduler

-- Darrenheter

-- Lagringsenheter
w-{{}] Logik
-/ Kommunikation

"""" Leggenheter
i-[7) Sakerhet

E Metifieringar
E Schemadefinitionsr
- ful Statistik

E Klientkonfigurationer

Figur 2.82 Noden Ethiris Server i Ethirisutforskarens trddvy.

Ethiris Server popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Leggain
Lisin igen
Uppdatera licens

S3kerhetskopiera kenfiguration...

Aterstill konfiguration...

Rensa kenfiguration

Spara ovillkerligen

Byt namn

Stdng kenfigurationen

Skapa kluster

Figur 2.83 Popupmeny fér noden Ethiris Server.

Logga in 6ppnar dialogen Logga in dar du kan logga in pa den Ethiris Server som
representeras av noden i tradvyn.
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) Loggain x
Doman*Anvandare Logga in pa servrar
|ea | Server Inloggad som  Status
Lesenord ETHIRIS ea Inloggad
|.... |
Forauktorisera
Byt losenord Stang

Figur 2.84 Dialogen Logga in.

Mata in ett anvandarnamn och Iésenord fér en anvandare. Det kan vara en
anvandare lokalt definierad pa den server som kor Ethiris Server, en anvandare
definierad i en domdn (som datorn Ethiris Server kor pa ar medlem i domanen)
eller en anvandare definierad i Ethiris. Klicka pa knappen Logga in. Beroende pa
vilka krav pa anvandargrupper/Windows grupper som &r satta for olika
Ethirisfunktioner och vilka anvandargrupper/Windows grupper anvandaren &r
medlem i, kommer du att fa tillgang till vissa Ethirisfunktioner.

Knappen Férauktorisera anvands nar det finns krav pa dubbel inloggning. Under
panelen Behorighet kan man ange Anvdndargrupp fér férauktorisation. Nar
denna ar definierad maste en anvandare som ar medlem i
forauktorisationsgruppen forst logga in med knappen Férauktorisera innan den
vanliga anvandaren kan logga in med knappen Logga in.

Knappen Byt I6senord visas endast om du redan ar inloggad med en
ethirisanvandare. Klickar du pa knappen visas dialogen Byt I6senord.

Byt lasenord >

Anvandare: ea

Server: ETHIRIS

Muwvarande losenord:

Mytt losenord:

Bekrafta losenord:

Figur 2.85 Dialogen Byt l6senord

Fyll i ditt nuvarande I6senord samt det I6senord du vill byta till och klicka sedan
pa OK.

Las in igen laser aktuell serverkonfiguration online fran Ethiris Server. Samtliga
paneler som hor till Ethirisservern kommer att stangas. Om det finns osparade
dndringar i serverkonfigurationen kommer du att fa ett meddelande om detta.
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Andringar har inte sparats

o Cu har inte sparat dina dndringar i servern 'ETHIRIS!

Will du fortsdtta och farlora dessa dndringar?

Ja Nej

Figur 2.86 Meddelande om osparade férdndringar.

Klicka Ja for att ladda om dnda eller klicka Nej for att inte ladda om och fa
chansen att spara dina @ndringar forst.

Uppdatera licens ser till att Ethiris Server laser in aktuell licensinformation.
Denna funktion kan anvandas om man t ex har uppdaterat sin licens via
verktyget Kentima License Handler.

Sadkerhetskopiera konfiguration... ar i princip samma funktion som beskrivits
tidigare under avsnitt 2.4.2 Ethiriskomponenter noden pa sidan 2:44, med den
skillnaden att i detta sammanhang tas backup endast av aktuell Ethiris Server.
Dessutom ar det mojligt att samtidigt sakerhetskopiera samtliga
klientkonfigurationer som hanteras av denna server.

Aterstill konfiguration... anvands for att aterstilla konfigurationen for Ethiris
Server fran en sakerhetskopia. Tank pa att nar ett kluster aterstalls sa kommer
klustermedlemmarna att behallas som de ar och inte aterstallas. Detta ar sa for
att det ska vara mojligt att aterstalla en konfiguration i ett annat kluster, eller i
ett som har blivit uppgraderat med fler medlemmar.

Aven klientkonfigurationer kan &terstallas fran sikerhetskopian.
Klientkonfigurationer som aterstalls pa detta satt kommer att hanteras av
denna server. Notera att aterstéllning av en klientkonfiguration pa detta satt
kommer att skapa en kopia av klientkonfigurationen. For att aterstalla en
existerande klientkonfiguration till ett tidigare lage, vilj Aterstdll
konfiguration... fran popupmenyn pa klientkonfigurationens nod.

Rensa konfiguration tommer konfigurationen och tar bort alla dndringar som
gjorts. Om sokvagen d:\EthirisStorage finns, kommer den att anvandas av
Ethiris Server for lagring av video- och datafiler.

Spara ovillkorligen Tvingar en fullstandig sparning och omladdning av
konfigurationen. Mdjlig online-uppdatering av konfigurationen kommer inte att
goras. Om detta gors pa ett kluster, kommer alla medlemmar att spara och
ladda om sin konfiguration.

Byt namn forsatter noden i tradvyn i andringslage. Du kan mata in ett nytt
namn direkt i tradvyn.
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Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethiriskemponenter

----- !_ Ljudenheter

..... = 1/0-moduler

Darrenheter

ﬂ Kommunikation
ﬁ Loggenheter
-5 Sakerhet
E Motifieringar
@ Schemadefinitioner
-l Statistik

E Klientkonfigurationer

Figur 2.87 Andra namn pé servern.

Stang konfiguration tar bort Ethirisservern fran aktuellt projekt. Observera att
konfigurationen i Ethiris Server forblir opaverkad. Det &r bara projektet i Ethiris
Admin som paverkas.

Skapa kluster gor om konfigurationen till ett kluster. Se avsnitt 2.4.5
Klustermedlemmar noden pa sidan 2:65 for mer information.

Ethiris Server panel

Dubbelklicka pa noden Ethiris Server i tradvyn for att 6ppna tillhérande panel.

& Ethiris Admin

- O ®
Arkiv Visa  Verktyg  Hjalp :
ool " ETHIRIS
Ethirisutforskaren 1 x - x

E|-- Ethiriskomponenter Server  Klienter OPC FTP NTP UPS Larmecentral  Licensinformation  Loggfiler
BE Ethirisservrar
EE ‘Visningsnamn Server-datomamn
- i Kameror [ETHIRIS | [ADRASTEA |
!_ Ljudenheter
28 /0-moduler Adress
-] Dérrenheter [192168.8.39 |
[ -- Lagringsenheter
[ Logik Port Version
[ Q Kommunikation 11.0.0 (build 0)
-=s Loggenheter
-5 Sakerhet Kofigurationens tidsstampel Byggdatum
Q) vt
[E: E Schemadefinitioner
[ "w.lll‘_ Statistik Forhindra att datom automatiskt gar ner i stand by./vilolage
[ E Klientkenfigurationer @ Ja O Nej
{2 Ethirisklienter
Tillat &ven anslutningar med enkel kryptering
O Ja @ Nej

Figur 2.88 Panelen Ethiris Server.

Panelen Ethiris Server bestar av nio flikar; Server, Klienter, OPC, FTP, NTP, UPS,
Larmcentral, Licensinformation och Logdfiler.
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Server
Har hittar du information om sjalva Ethirisservern.

Visningsnamn ar namnet du gav Ethiris Server-komponenen nar du la till den till
projektet. Det kan dndras. Nar du andrar namnet uppdateras det omedelbart i
tradvyn. Namnet anvands endast for att visa ett lampligt namn i tradvyn.

Server-datornamn ar det riktiga namnet som datorn har dar Ethiris Server kor.
Detta falt ar endast lasbart.

Adress ar IP-adressen for datorn dar Ethiris Server kor. Detta falt ar endast
lasbart. IP-adressen faststalls nar du ansluter till Ethiris Server forsta gangen i
ditt projekt.

Port dr den TCP/IP-port Som anvénds for att ansluta till Ethiris Server. Detta falt
ar endast lasbart. Porten faststélls ndr du ansluter till Ethiris Server forsta
gangen i ditt projekt.

Version visar aktuell version for Ethirisservern.

Konfigurationens tidsstampel indikerar ndr konfigurationen senast sparades.
Detta falt ar endast lasbart.

Byggdatum indikerar nar serverns programfil byggddes (kompilerades) av
Kentima. Anvands vid eventuella problem for att Kentimas support med
sdkerhet ska kunna testa med exakt samma version av programmet.

Forhindra att datorn automatiskt gar ner i stand by/viloldge anger om Ethiris
Server skall se till att datorn aldrig gar ner i stand by/viloldge. | normalfallet vill
man inte detta nar Ethiris Server ar igang.

Tillat dven anslutningar med enkel kryptering anger om Ethiris Server ska
tillata aldre klienter (fore version 9.0) att ansluta. Dessa klienter stodjer bara
enkel kryptering och kan saledes gora sitt system mindre sdkert. Dy bor endast
tillata detta om du har dldre klienter som inte kan uppgraderas nu. Nar du valjer
Ja kommer du att fa en varning om detta som du maste acceptera. Dessutom
kommer du att fa en varning varje gang du sparar serverkonfigurationen
angaende att servern accepterar anslutningar med enkel kryptering.

Vid uppgradering fran en version fore 9.0 kommer servern automatiskt att
acceptera anslutningar med enkel kryptering. Detta for att befintliga klienter
ska kunna ansluta. Nar du har uppgraderat alla klienter, stang av detta for att
gora ditt system sa sdkert som maijligt.

Klienter

| denna flik finns information om hur olika klienter kommunicerar med denna
Ethiris Server.

s ETHIRIS

Server OPC FTP NTP UPS  Lameertral Licensirformation Loggfiler

Kemmandaport (1235) 1235

Max antal optimerade videostrommar for Bthins |20
Mobile:

Erom e —

Extem port 1235
Aktiva anslutningar

D Keyp Ve Version Adress Pt Kogteng  10®ed Kermando
BhisAdnn | ADRASTEA | 1100kuldD)  |192168839  |30429 |ssL - 20191010 150724637 | 2013100 15:1832372 | Andten Subsscrbe
4 Ehnshdnn | ADRASTEA  1100GuiG0) 192160839  |39668 |SSL . 20191010 152008666 | 20131010 152629155 | Ancen QuenCiems
2 |BhisCiem |ADRASTEA  |1100Guid0) |127.001 3663 |SSL o 20191010 152757489 | 20181010 152757704 | Anshten Subscrbe

Figur 2.89 Fliken Klienter i panelen Ethiris Server.
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Kommandoport dr den TCP/IP-port som Ethiris Server lyssnar pa efter
inkommande kommandon fran Ethirisklienter. Som standard ar denna 1235.
Det finns valdigt séllan nagon anledning att dndra pa portnumret.

Max antal optimerade vidostrommar bestimmer det maximala antalet av
samtidiga s.k. optimerade livestrémmar till en eller flera Ethiris-klienter.

Om det finns nagon tillganglig optimerad videostrom ar allt frid och frojd,
annars skickar Ethiris Server bilderna precis som de kommer fran kameran. Sa
lange bildstrommen ar MJPG fungerar det anda i Ethiris Mobile om &n med lite
samre prestanda.

En optimerad livestrom innebar att Ethiris Server skalar om bilden till exakt den
storlek som Ethiris Mobile behover. Detta ger prestandaférdelar for mobilen
bade nar det giller att skicka bilderna over t ex 4G-natet och nar det géller att
behandla bilden i mobilen. Nackdelen ar att det belastar Ethiris Server, darav
mojligheten att satta en grans.

Vart att notera ar att eventuella kameror som anvander H.264-komprimering av
sina bilder kan endast visas i Ethiris Mobile om bilderna hamtas via en
optimerad videostrom. Med andra ord, se till att sdtta en grans tillrackligt hog
for att téacka behovet av samtidig visning av de H.264-kameror som finns
anslutna till servern.

Denna grans paverkar endast livebilder i Ethiris Mobile. Inspelad video kommer
alltid att hamtas via en optimerad videostrom.

Max GPU-anvéandning for optimerade videostrommar (%) bestammer hur
mycket av GPU i procent som max far nyttjas av Ethiris Server for att optimera
videostrommar till Ethiris Mobile. Kraver licens nivan Advanced eller hogre.

Extern adress ar den externa adressen av anlaggningen, d.v.s. den publika IP-
adressen natverket har. Om du vill na Ethiris Server nér du inte ar pa det lokala
natverket anvander du den héar adressen. Genom att klicka pa knappen Himta
forsoker Ethiris ta reda pa den externa adressen automatiskt. OM det inte
lyckas matar du in den manuellt. Om du anvander en dyn DNS-tjanst, kan du
skriva in den andressen har manuellt. Denna installning anvands for narvarande
bara nar systemet ska nas fran en larmcentral.

Extern port ar den externa porten som maste anvandas for att na systemet
utifran. Porten maste konfigureras i din router. Lds mer om detta i routerns
manual. Denna instéllning anvands for narvarande bara nar systemet ska nas
fran en larmcentral.

Aktiva anslutningar. Klicka péﬂl knappen for att uppdatera listan med aktuella
anslutningar mot Ethiris Server.
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OPC

| denna flik aktiverar du OPC Server kommunikation till denna Ethiris Server.
Nar denna ar aktiverad, lyssnar Ethiris Server pa inkommande anrop fran Ethiris
Server OPC Server. Denna kommunikation maste vara aktiverad om andra
program ska kunna ansluta till Ethiris Server via en OPC-klient.

- E ]HHIRIS - X

Server K]ierrter FTR NTP  UPS  Lamecentral Licensinformation Loagdfiler

Maijliggor anslutningar via Bthiis OPC Server

OPC-port {1238): 1238 5

Figur 2.90 Fliken OPC i panelen Ethiris Server.

Majliggor anslutningar via Ethiris OPC Server ska bockas i for att moéjliggora
OPC-kommunikation via Ethiris Server OPC-Server.

OPC-Port dr den TCP/IP-port som Ethiris Server lyssnar pa efter inkommande
anrop fran Ethiris Server OPC-Server. Som standard ar detta 1238. Det finns
valdigt sdllan nagon anledning att dndra pa denna.

FTP

I denna flik kan du aktivera FTP-kommunikation till denna Ethiris Server. Nar
den &r aktiverad, lyssnar Ethiris Server pa inkommande FTP-anrop. Syftet ar att
ta emot video fran kameror via FTP nar ett larmtillstand har detekterats av
kameran. Genom denna funktion ar det inte nédvandigt att skicka video fran
kameran till Ethiris forran ett larmtillstand uppstar. Pa sa satt minskar
belastningen pa natverket. For mer information om denna funktion, var snall
och se Uppgift 6 i manualen Kom igdng med Ethiris.
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Server  Klienter OPC NTP  UPS  Lamcentral Licensinformation Loggfiler

Majliggér mettagning av video via FTP

FTP-port (21): 21 =
Anvandamamn: | Ethiris |
Légenond: | "see |

Figur 2.91 Fliken FTP i panelen Ethiris Server.

MGoijliggér mottagning av video via FTP ska vara forbockad for att mojliggora for
kameror att skicka video via FTP till Ethiris Server.

FTP-Port &r den TCP/IP-port som Ethiris Server lyssnar pa for inkommande FTP-
anrop fran kameror/videoenkodrar. Som standard ar denna 21. Det finns valdigt
sallan nagon anledning att andra pa denna.

Anviandarnamn ar det anvandarnamn en kamera/videoenkoder maste anvanda
nar den ansluter till Ethiris Server via FTP.

Losenord ar det I6senord en kamera/videoenkoder maste anvanda nar den
ansluter till Ethiris Server via FTP.

NTP

I denna flik kan du aktivera tidssynkning med upp till fyra NTP-servrar. En NTP-
server haller tiden mycket mer precist an en vanlig dator och tillhandahaller den
héar tiden om man ber om det.

g EEHHIRIS - X

Server Klienter OPC FIE UPS Lamcentral Licensinformation  Loggfiler

Altivera tidssynkning med NTP-servrar

@) Inbyggd NTPdient i Ethirs

Serveradresser: |se.p00|.ntp.0rg

Fyll i valfi mangd servar sam NTP-+klierten ska anvanda

lofd Validera adresser

Detta kan ta ett par sekunder

() Windows Time service

Svara pa MTP-synk begaran (NTP-server)

Figur 2.92 Fliken NTP i panelen Ethiris Server.

Aktivera tidssynkning med NTP-servrar ska vara forbockad for att tidssynkning
ska ske alls.
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Inbyggd NTP-klient i Ethiris innebar att Ethiris egna NTP-klient i Ethiris Server
anvands. Det gar har att definiera vilka servrar den ska kontakta. Ethiris Server
kommer da med jamna intervall att kontakta alla NTP-servrar, avgéra vilken den
har bast kontakt med och uppdatera systemet med dess tid.

Validera adresser kontrollerar att adresserna ar riktiga NTP-servrar som Ethiris
Server kan na och fa ett férvantat svar ifran. Vid fel visas ett rott utropstecken
vid adressen som inte fungerar, annars visas en gron bock.

Windows Time service innebar att Ethiris Server kommer anvanda den inbygga
tidssynkningen i Windows. Om instéllningarna behdver dndras sa maste det
goras i Windows.

Svara pa NTP-synk begdran (NTP-server) innebar att Ethiris Server kommer att
agera NTP-server at andraenheter pa natverket. Detta kan anvandas for att
synkronisera klockorna i dina kameror och/eller klientdatorer pa narverket.

For basta funktionalitet rekommenderar vi att du anvander den inbyggda NTP-
klienten i Ethiris for att synka klockan i Ethiris servern. Aven om du inte har
internetkontakt, kan Ethiris anda synka klockorna pa andra enheter. Givetvis
kommer da klockan i datorn som kér Ethiris Server att bli referensklocka. | detta
lage visas en varning i dialogrutan.

e EEFI'HIRIS - X

Server HKlienter OPC  FTP NTP  UUPS  Lamcentral Licensirformation Loggfiler

@\ktiveratidssynkning med NTP-servrar

Inbyggd NTP-klient i Ethiris

Validera adresser

Windows Time service

Swvar,

egaran (NTP-server)

' For att NTP servem ska fungera sa bra som majligt, valj Inbyggd NTPlient i Ethiis’ och ange minst en
* % serveradress. Klicka sedan pa Validera adresser’.

Figur 2.93 Fliken NTP i panelen Ethiris Server.
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UPS

| denna flik kan du aktivera UPS-stdd. Vilket gor det mojligt for Ethiris att stanga
ner systemet i samband med ett stromavbrott, fér att férhindra dataforluster. |
nuldget stéds direktanslutning (Ethernet) till APC Smart-UPS samt UPS som &r
ansluten via USB till en Synology NAS.

- EEFI'HIRIS - X

Server Klienter OPC  FTP NTP Lamecentral Licensinformation  Loggfiler

Aktivera UPS-=tdd

UPS-anslutning: Anzluten til Synology NAS e

Adress: [152.168.20.5 |
UPSport (161): 161 =
Community {as): |public |
Tid pa batteri: 30 =

Ethiris kemmer att farbereda for nedstangning sfter att den
specifierade tiden pa batter har gatt. Nar MASen garin i
sakert lage, kommer Ethiris att stanga ner Windows.

Figur 2.94 Fliken UPS i panelen Ethiris Server.

Aktivera UPS-st6d ska vara forbockad for att kommunikation med en UPS skall
kunna ske.

UPS-anslutning har véljs om kommunikationen med UPS skall ske Direkt till APC
Smart-UPS (Ethernet) eller via en Synology NAS dit UPS ar ansluten via USB.

Adress ar IP-adressen till APC Smart-UPS/Synology NAS pa det lokala natverket.

UPS-port (161) ar den TCP/IP-port som kommunikationen kommer ske pa. Som
standard &r denna 161 (SNMP). Det finns valdigt sallan nagon anledning att
dndra pa portnumret.

Community (las) ar den Community som kravs for att kunna lasa information
fran enheten via SNMPv1. Som standard ar denna public.

Community (skriv) ar den Community som kravs for att kunna skriva
information till enheten via SNMPv1.

Tid pa batteri dr den tid varefter Ethiris kommer att pabérja en kontrollerad
avstangning av UPS sa att ev. ansluten NAS ocksa hinner stdnga ner. Varefter
systemet sedan kommer stangas ner helt. Som standard ar denna 30 sekunder,
och behover férandras baserat pa storleken pa den UPS som nyttjas samt tid
den klarar att halla systemet igang utan strom.
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e EEFI'HIRIS - X

Server HKlienter OPC  FTP NTP  UP5S  |Lamcentral Licensinformation Logdfiler

Aktivera UPS-stéd

UP S-anglutning: Direkt till APC Smart-LUPS

T e
Adress: 192,168 205 |
UPSport (161): 161 =
Community {as): |public |

Community (skriv): | |

Tid pa batteri: 30 =

Ethiris kommer att forberada for nedstangning efter att den
specifierade tiden pa batten har gatt. Efter det kommer Ethiris
att stanga ner UPSen pa ett kortrollerat satt sa att ev.
ansluten MAS ocksa hinner stanga ner. Slutligen kommer
datom dar Ethiris Server kors att stangas ner.

Figur 2.95 Fliken UPS i panelen Ethiris Server.
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Larmcentral

| denna flik visas installningar for att skicka larm till en larmcentral. Denna flik
visas bara om du har nédvandig licensniva, se aktuell licenstabell for mer
information om vilken licens som kravs.

ey EjFI'HIRIS - X
Server Kienter OPC  FTP NTP | UPS censinfonnaﬁon Loggfiler

Lamecentral Kontoidentifikation

Adress: Kontonummer:
Port: 14443 = Kontoprefis: l:l
Sekundar mottagare: Mottagamummer:
Sekundar adress: Operatorsinteraktion

Sekundar port: 14443 = Klientkorfiguration: Klientkorfiguration
Protokoll: SIA-DCS | Doman\Anvandare:
Timeout omsandning: 20 = s Losenord:
Antal omsandningar: 3 -

Minsta sandningsintervall: | 120 > s

Min/max sekvensnummer: |1 19999 =

Hall anslutning dppen:
Imtervall: 20 H =

Anvand kontonummer 0:

Figur 2.96 Fliken Larmcentral i panelen Ethiris Server.

Skicka larm och hédndelser till larmcentral Klicka i denna ruta om du har ett
avtal med en larmcentral som kan ta emot SIA-meddelanden fran Ethiris.

Fyll in informationen i samtliga falt i denna bild om du vill anvanda funktionen.
Information om dessa installningar far du av larmcentralen nar du tecknat avtal
med dem. Ytterligare konfiguration dr nédvandig for att Ethiris ska skicka
signaler till larmcentralen.

Larmcentral

Adress Ange den IP-adress Ethiris ska ansluta till pa larmcentralen (eller DNS-
namn om en DNS &r tillganglig).

Port Ange den port Ethiris ska ansluta till pa larmcentralen.

Sekundar mottagare Klicka i rutan om larmcentralen stddjer sekundar
mottagare. Det innebadr att Ethiris kan skicka larm till den sekundara
mottagaren om den primdra mottagaren inte skulle svara.

Sekundar adress visas bara om du bockat for rutan Sekunddr mottagare. Ange
IP-adressen for den sekunddra mottagaren.

Sekundar port visas bara om du bockat for rutan Sekundér mottagare. Ange
porten den sekundadra mottagaren anvander.

Protokoll for narvarande stods bara SIA-DCS, darfor finns bara ett alternativ.

Timeout omsandning anger hur lange Ethiris ska vanta pa svar fran
larmcentralen for ett meddelande som skickats. Fas inget svar inom denna tid,
skickas meddelandet pa nytt.
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Antal omsdndningar anger hur manga ganger Ethiris forsoker skicka om ett
meddelande innan meddelandet kastas.

Minsta sandningsintervall anger hur lang tid det minst maste ga innan samma
larm kan skickas pa nytt till larmcentralen.

Min/max sekvensnummer anger minimum och maximum granser for
sekvensnumret. Startar med minimum nar servern startas.

Hall anslutning 6ppen anger om s.k. keep-alive-meddelanden ska skickas till
larmcentralen och att anslutningen ska hallas 6ppen hela tiden. Larmcentralen
kan pa detta satt 6vervaka att kommunikationen med Ethiris inte avbryts.

Intervall anger med vilket intervall keep-alive-meddelanden ska skickas om inga
andra meddelanden skickas till larmcentralen.

Anvind kontonummer 0 anger om keep-alive-meddelanden ska innehalla
kontonummer 0 istéllet for det faktiska kontonumret angivet under
Kontonummer.

Kontoidentifikation
Kontonummer Ange ditt kontonummer hos larmcentralen har.

Kontoprefix Ange kontoprefix har om det anvands av larmcentralen. Annars
anges 0.

Mottagarnummer Ange mottagarnummer har om det anvands av
larmcentralen. Annars anges 1.

Operatorsinteraktion

Klientkonfiguration Om larmcentralen har Ethiris Client installerad hos sig och
du avtalat att de ska koppla upp sig mot din anlaggning vid ett eventuellt larm,
ange den klientkonfiguration de ska anvédnda. Klientkonfigurationen maste
hanteras av denna server och du maste ha angivit Extern adress och Extern port
samt att din router &ar konfigurerad for att tillata anslutningar till Ethiris utifran
ditt lokala natverk.

Domin\Anvindare Ange eventuellt anvdndarnamn som larmcentralen ska
anvanda for att logga in i ditt system nar de kopplar upp sig. Om ingen
inloggning kravs, lamna faltet tomt.

Losenord Ange eventuellt I6senord som larmcentralen ska anvdnda for att
logga in i ditt system ndr de kopplar upp sig. Om ingen inloggning kravs, lamna
faltet tomt.
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Licensinformation

| denna flik visas aktuell information om Ethirisserverns licens.

e E ZFI'HIRIS - X

Server HKienter OPC  FTP NTP  UPS Loggfiler
Produktkod: MBLIACD e seee sane save g
Licenskod: DR tee wee smee sove_sess_svan suss wave ||
Licensstatus: Licensed
Licensniva: Premium
Licenswversion: 13
Max antal kamerar: 21
Max antal klienter: «Obegransat >
Max antal 1/0: <Obegransat >
Cptioner: QPC Server, ActiveX Client, WideCQuick EthirisView

Uppdatera licens

Figur 2.97 Fliken Licensinformation i panelen Ethiris Server.

Produktkod visar den produktkod som anvandes vid installation av Ethiris
Server.

Licenskod visar aktuell licenskod. Licenskoden kan uppdateras, uppgraderas och
utokas i efterhand.

Licensstatus visar aktuell status for licensen. Nar allt ar OK ska det vara status
Licensed.

Licensversion anger vilken huvudversion av Ethiris som licensen géller for.

Max antal kameror anger det maximala antalet kameror som kan anslutas till
denna Ethiris Server.

Max antal klienter anger det maximala antalet klienter som kan anslutas till
denna Ethiris Server. Antalet klienter ar summan av samtidigt anslutna Ethiris
Client, Ethiris Mobile, Ethiris ActiveX och WideQuick EthirisView.

Max antal I/0 anger det maximala antalet externa I/O som kan anslutas till
denna Ethiris Server. Det géller I/O som ansluts via nagon OPC Server. I/0O som
finns tillgangliga via kameror och |/O-moduler ingar alltid och rdknas inte med i
detta sammanhang.

Optioner anger eventuella optioner som ingar i licensen fér denna Ethiris
Server. Dessa kan vara OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView, Ethiris
NVR och Retailer Demo.

OPC-Server, denna option ger mojlighet att ansluta Ethiris Server OPC-Server till
denna Ethiris Server, d v s andra system kan via en OPC-klient ansluta sig till
denna Ethiris Server for att lasa/skriva variabler i Ethiris Servers datalager. Om
denna option saknas kommer Ethiris Server inte att svara pa anrop fran Ethiris
Server OPC-Server.

ActiveX Client, denna option ger mdjlighet att ansluta en Ethiris ActiveX-
komponent till denna Ethiris Server for att hamta live video. Ethiris ActiveX-
komponent anvands for att visa livebilder i ett system som kan hantera ActiveX-
komponenter, t ex ett HMI/SCADA-system.
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WideQuick EthirisView, denna option ger mojlighet att ansluta WideQuick
inbyggda EthirisView objekt till denna Ethiris Server. Finns endast for licensniva
Premium

Ethiris NVR, denna option forekommer endast i licenser som levereras
forinstallerade i Ethiris NVR system.

Retailer Demo, denna option anger att licensen ar en s.k. aterférséljardemo.
Denna licens ar en full licens i alla aspekter forutom att Ethiris Server stéanger
kommunikationen med kamerorna efter 4 timmar.

Uppdatera licens anvdands om man har uppgraderat licensen och matat in en ny
licenskod via Kentima License Handler. For att slippa starta om Ethiris Server
kan man istéllet klicka pa denna knapp for att Ethiris Server ska ldsa in den nya
licenskoden och anpassa sig till den nya licensen.

Loggfiler

I denna flik kan man vélja att aktivera den s.k. sparningsloggen.

Iy E ]FI'HIRIS

Server Klenter OPC  FTP NTP  UPS Lamcertral  Licensirformation { |

Aldivera spaming i servem

Max storek: 1024 = MB

Slutdatum: 4096-01-01 00:55 E~ |

Anvand andringama

Figur 2.98 Fliken Logdfiler i panelen Ethiris Server.

Aktivera sparning i servern bockas for om man vill skapa en sparningslogg. Filen
som skapas heter EthirisServerTrace.log och finns i Ethiris installationskatalog.
Denna loggfil innehaller detaljerad information om hur Ethiris arbetar och vad
som hander i Ethiris Server. Informationen i filen kan vara till stor hjalp for
personal pa Kentima i en felsékningssituation.

Varje gang Ethiris Server startas om, sparas en eventuellt befintlig loggfil under
namnet EthirisServerTracel.log. Det finns upp till 5 aldre loggfiler.

Max storlek anger hur stor loggfilen far bli. Om filen blir full kommer den att
stdangas och loggningen fortsatter i en ny fil.

Slutdatum anger eventuell tidpunkt nar Ethiris Server ska sluta att logga
information i filen.

Anvand andringarna klickar man pa for att verkstalla andringarna man gjort.
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2.4.5 Klustermedlemmar noden

En Ethiris Server kan representeras av ett kluster, detta betyder att en eller
flera olika fysiska maskiner kan agera som en enhet med redundans. Om en
medlem faller ifran sa kan de andra automatiskt ta 6ver medlemmens uppgifter
med knappt markbar effekt pa eventuella klienter.

For att kunna kora ett kluster kravs att alla ingdende servrar i klustret har
licensniva Premium. Det totala antalet kameralicenser inom klustret styr hur
manga av de ingdende servrarna som kan falla ifran med bibehallen
funktionalitet i klustret. Om klustret bestar av 4 servrar med vardera 10
kameralicenser, forfogar klustret alltsa 6ver totalt 40 kameralicenser. Om
anldaggningen har 20 kameror, innebar det alltsa att vilka tva som helst av
servrarna i klustret kan falla ifran med bibehallen funktionalitet. Genom att
overdimensionera antalet kameralicenser i klustret bestdmmer man alltsa hur
mycket redundans som skall finnas.

Noden Klustermedlemmar dyker bara upp under en Ethiris Server om ett
kluster existerar. For att skapa ett kluster om det inte finns sa hégerklickar man
pa server-noden och véljer Skapa Kluster. Detta kommer skapa ett kluster med
vald server som Master och enda medlem.

Ethirisutfarskaren o x

=- . Ethiris komponenter
= E Ethirissenrar

------ ‘ Ljudenheter
..... E l0-moduler
- -8 Dérrenheter
-- Lagringsenheter

{1} Logik
: G‘ Kommunikation
----- ,-n".,. Loggenheter

Figur 2.99 Noden Klustermedlemmar i Ethirisutforskarens trddvy.

Master-servern ansvarar for funktioner som maste koras pa en enskild maskin,
t.ex. Skript, och bestammer férdelningen av uppgifter till resterande
medlemmar. Det finns alltid en Master-server i ett kluster, om en inte finns eller
den nuvarande forsvinner sa utses en ny automatiskt. Nar klustret val kor sa
konfigurerar man 6vriga funktioner i Admin precis som vanligt. Master-servern
kommer fordela klustrets andringar till andra medlemmar.

Klustermedlemmar popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My 3

Klustermedlem .

Inter-server kommunikation

Radera kluster

Figur 2.100 Popupmeny fér noden Klustermedlemmar.
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Ny->Klustermedlem borjar processen for att lagga till en ny medlem i klustret
och kommer be om en adress for den nya medlemmen.

| Légg till server till kluster X
Namn Adress Fot  Version Information
Adrastea 192.168.20.121 1235  11.00buid 0)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
Adrastea 192.168.8.39 1235  11.00uid 0)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
euanthe 192.168.8.32 1235 1000 build 1)  Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
Adrastea 169.254.62.47 1235  11.0.0 buid 0)  Premium: 21 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick EthirisView
Senaste sokningen var:  2019-10-10 15:07:17 Manuell anslutning Sak igen

Figur 2.101 Dialogen Ldgag till server till kluster i Ethiris Admin.

Om klustret innehaller medlemmar med multipla IP-adresser kommer en dialog
att visas. | dialogen viljer du vilken/vilka IP-adresser som ska anvandas for
kommunikation inom klustret.

All kommunikation mellan de ingdende servrarna i klustret bor ske pa samma
subnat. Om du har valt IP-adresser foér de olika servrarna fran olika subnat sa
gar det inte att klicka OK om du inte klickar Jag har ett routat ndtverk.

Vilj IP-adress far klustermedlemmar

Walj IP-adresser far inter-server
kommunikation i klustret

|P-adress
GREIP
[] 152.168.30.203
DAPHMIS
152.103.2.202
[] 192.168.1.202
[] 192.168.30.202

[ ] Jag har ett routat natverk

byt

Figur 2.102 | dialogen vdljs vilken IP adress som ska anvéndas.

Ett routat natverk innebar att en router skickar trafiken mellan olika subnat. Om
du vill anvdnda ett routat natverk for ditt Ethiris Cluster, maste du se till att det
har mycket lag latens och tillracklig bandbredd for att hantera video- och
kommunikationsdata som skickas mellan medlemmarna i klustret.

Nar du klickar i Jag har ett routat ndtverk, visas foljande information.
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Far att Ethiris Cluster ska fungera tillfredsstéllande, maste et routat
nétverk ha mycket lag latens och tillricklig bandbredd far att hantera
video- och kemmunikationsdata som skickas mellan medlemmar i
klustret,

Du maste ocksd sdkerstilla att routing &r aktiverad mellan alla
rmedlemmar i klustret far den valda kernmunikationsporten.

Vlj endast routat natverk om ditt natverk uppfyller dessa kriterier!

Ar du sdker pa att du vill aktivera routat natverk?

la MNej

Figur 2.103 Information som visas ndr du klickar i Jag har ett routat ndrverk.

Om servern inte har en tom konfiguration sa kommer den att raderas sa att
servern kan anvanda konfigurationen fran klustret. Om servern ar 6ppen i
Admin sa kommer den stdangas i samband med att den laggs in i klustret istallet.
Medlemmen blir efterat synlig i tradvyn som en ny nod i klustret. Om du har
Oppnat panelen Kluster skulle den synas dar ocksa.

Ethirisutforskaren o x

13

(= . Ethinskomponenter
E Ethirissenrar
-7 Obelix
- 6 [
. ﬁ Obelix

. E Kameror
Figur 2.104 En ny medlem har lagts till i klustret

Observera att medlemmens ikon ar gra. Detta ar for att vi inte har sparat
andringen, sa den ar dnnu inte en kérande medlem i klustret.

Klienten maste kanna till alla servrar i ett kluster fér att kunna koppla upp mot
dem. Om klientens konfiguration dr 6ppen nar nagot dndras i klusterstrukturen
eller om den 6ppnas efter att dndringarna ar gjorda sa kommer relevanta
andringar i klienten att goras automatiskt, men den maste sparas manuellt.

Ethirisutforskaren o x

13

=- . Ethiriskomponenter
El E Ethirissenmrar

= Obelix

RS ustemedenmar
e E Obelix

. E Kameror
Figur 2.105 Klustret dr nu i kérande Idge
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Efter att ha sparat sa kor klustret. Ikonerna visar att bada medlemmar &r online
och kdérande, samt att Obelix ar master och att Idefix ar en vanlig medlem.

Inter-server kommunikation visar dialogen for att valja IP-adress for
kommunikation inom klustret.

Radera kluster tar bort hela klustret. Master-servern gors om till en stand-alone
server med klustrets konfiguration och resterande medlemmar far tomma
konfigurationer.

Klustermedlemmar panel

Dubbelklick pa noden Klustermedlemmar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

_/E Klustermedlemmar ]

Kommunilkationsport (1235): 1235 =

Realdionsfordrajning (s) (Inaktivt): | Inakdtivt

[ (X (4] [¥)

Mamn Adress Prionitet
W mimam
|defix 152.168.30.178 |2

Figur 2.106 Panelen Klustermedlemmar.

Denna panel bestar av en lista med alla medlemmar som for tillfdllet ingar i
klustrets konfiguration.

Kommunikationsport anger vilken TCP-port som ska anvandas for
kommunikation mellan de ingdende servrarna i klustret. Denna ska normalt sett
inte behdva dndras.

Reaktionsfordrojning (s) anger hur lange klustret skall vanta med att reagera
om en klustermedlem tappar kontakten med 6vriga medlemmar pga. tillfilliga
natverksproblem. Funktionen kan anvandas for att klustret inte skall
konfigurera om sig vid korta kommunikationsavbrott mellan medlemmarna.
Normalt ar denna funktion inaktiv.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Klustermedlemmar panel verktygsfalt

2 X] (4 [¥]

Figur 2.107 Verktygsfdltet i panelen Klustermedlemmar.

Anvand denna knapp for att skapa en ny medlem. Detta 4r samma som att vilja
menyalternativet Ny->Klustermedlem i popupmenyn beskriven ovan. En ny
klustermedlem laggs till i serverns konfiguration.

Anvind denna knapp for att ta bort vald(a) klustermedlemmar fran
konfigurationen. Du kan vélja mer @n en server genom att anvanda Ctrl-tangenten
och/eller Shift-tangenten. Nar en medlem raderas sa konverteras den till en tom
stand-alone server.

Anvand dessa knappar for att dndra prioritet pa en medlem. Nér flera medlemmar
i klustret ar online samtidigt sa ar det servern med hogst prioritet som tar Master-
rollen.
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Att tdnka pa nér man konfigurerar ett kluster

Klusterfunktionerna i Ethiris dr designade for att anvandas i ett lokalt natverk.
Det innebar att det inte ar lampligt att placera servrar som skall inga i samma
kluster pa sa satt att kommunikationen dem emellan tvingas ga 6ver anslutning
med samre prestanda an ett modernt lokalt natverk med Gbit-anslutning och
lag latency.

Det ar ocksa av storsta vikt att samtliga servrar i klustret har kontakt med
varandra sinsemellan, sa att det inte finns begransningar i detta avseende i
natverket. Kontrollera att varje medlems brandvagg tillater kommunikation
m.h.a. Ethiris, bade ingdende och utgdende trafik. Som standard sker
kommunikationen mellan servrarna i klustret pa port 1239 TCP. Denna port
maste vara 6ppen for varje server i en eventuell brandvagg.

Samtliga servrar i klustret bor ha tillgang till en gemensam resurs for att spara
handelser och video pa. Detta kan vara en utdelad mapp pa en server eller dnnu
hellre en redundant NAS. Saknas detta, kommer klustret fortfarande att
fungera fullt ut, men héndelselistan i klienterna samt inspelad video kommer
inte att aterges helt korrekt om nagon server i klustret skulle ga ner. Tank pa att
Ethiris Server normalt inte kan na mappar eller filer pa ett natverk, se
Lagringsenheter panel pa sidan 2:158.

Skriptet kors av den server som for tillfallet ar master i klustret. Nar det géller
skriptfunktioner sa kan samtliga tillgangliga funktioner i skriptet anvandas. Dock
maste man tanka pa att skriptexekveringen kan komma att flyttas over till en
annan server om det skulle vara sa att den server som ar master gar ner.
Servrarna inom klustret synkroniserar hela tiden det interna datalagret och
dven interna skriptobjekt. Detta for att de andra servrarna alltid skall vara redo
att ta dver exekveringen av skriptet. Skriptet maste vara skrivet pa ett sadant
satt att egna, lokalt i skriptet, skapade objekt aterskapas korrekt nér en annan
server startar exekveringen av skriptet. Detta ar i alla normala fall inget
problem, endast i mycket avancerade skript skulle denna begransning kunna
innebara att man beho6ver skriva om skriptet nagot.

Om konfigurationen innehaller inkommande TCP- eller http-anslutningar, maste
de externa systemen som ansluter till klustret hantera att anslutningen endast
kan goras till den server som vid varje givet tillfalle ar master.

Da man anvander sakerhetsfunktionerna, se 2.4.56 Sdkerhet noden pa sidan
2:255, ar det viktigt att endast anvanda anvandargrupper som ar tillgangliga i
samma doman som alla klustermedlemmar eller annu hellre anvandargrupper
och anvdndare som definieras i Ethiris, se 2.4.56 Sékerhet noden. Om lokala
anvandargrupper som enbart finns pa en server skulle anvandas som krav for
atkomst av en funktion skulle problem uppsta da enbart den specifika servern
skulle ha tillgang till de funktionerna. Urvalet av lokala anvdandargrupper har
forenklats genom att anvandargrupperna delats upp i tre olika kategorier da
man t.ex. valjer "Erforderlig anvandargrupp”; Ethiris anvandargrupper, lokala
anvandargrupper i klustret och domananvandargrupper. Enbart lokala
anvandargrupper som ar definierade i samtliga klustermedlemmar gar att vilja.

Generellt sett stodjer Ethiris alla versioner av Windows fr.o.m. Windows 7 SP1
respektive Windows Server 2008 SP2. Vi rekommenderar att man kor Ethiris pa
senare versioner av Windows eller Windows Server.
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2.4.6 Kameror noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn, finns det en Kameror nod. Detta ar en
samlingsnod for alla ndtverkskameror och videoenkodrar som &r anslutna till
servern.

Ethirisutforskaren aQ x

= . Ethiriskomponenter
=- -E Ethirisservrar

- EJ Dérrenheter
i - Lagringsenheter
Logik

G Kommunikation
—"v- Loggenheter
[#1-=] Sakerhet

- E| Motifieringar

. E Schemadefinitioner
-- Wil Statistik

Figur 2.108 Noden Kameror i Ethirisutforskarens trédvy.

Kameror popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

| My » || Karnera |
Minimera grupper Grupp
Expandera grupper

Figur 2.109 Popupmeny fér noden Kameror.

Ny->Kamera lagger till en ny kamera till serverkonfigurationen. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny kameranod. Om du har 6ppnat panelen
Kameror skulle den nya kameran synas dar ocksa.

Ethirisutforskaren o x

|13

=~ . Ethinskomponenter
E Ethirisservrar

-t E Obelix
E Kameror

Figur 2.110 En ny kamera har lagts till konfigurationen.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya kameran. Detta
beror pa att den nya kameran dnnu inte har nagon IP-adress. Det finns ikoner
langre upp i tradet som varnar for att det finns felaktigheter langre ned i
konfigurationstradet.
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Observera ocksa kameraikonen. Den indikerar, genom sin gra farg, att det inte
finns nagon kommunikation med kameran. Den lilla diskettsymbolen indikerar
att kameran dnnu inte har sparats till Ethiris Server, darav den icke existerande
kommunikationen.

Ny->Grupp lagger till en ny Kameragrupp till serverkonfigurationen. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn. Kameragrupperna syns bara i tradvyn.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethinskomponenter
= a Ethirisservrar

E Obelix

Q Kamera 2
Figur 2.111En ny kameragrupp har lagts till

Nar en eller flera kameragrupper ar skapade gar det att dra och sléappa
kamerorna till/fran grupper direkt i tradvyn. Det gar ocksa att hégerklicka pa
kamerorna och valja i popup-menyn for att flytta kameran till eller fran en
grupp.

| forsta hand ar kameragrupperna avsedda att forenkla konfigureringen av
kamerorna i dem. Bade lagringsinstéllningarna och behérighetsinstallningarna
som gors pa gruppen arvs automatiskt av alla kameror i gruppen. Det innebér
att alla andringar som gors pa gruppniva automatiskt slar igenom pa alla
kameror i gruppen. Det finns mojlighet att asidosatta gruppens installningar for
respektive kamera och saledes ha olika installningar for kamerorna i gruppen.

Kameragrupperna kan dven anvandas fran skript for att pa ett enkelt satt starta
inspelning pa alla kameror i gruppen samtidigt eller aktivera alla kameror i
gruppen baserat pa ett schema. Las mer om detta i kapitel 3.

Minimera grupper stinger alla grupper i tradvyn.

Expandera grupper 6ppnar alla grupper i tradvyn och visar eventuella kameror i
respektive grupp.

Ethirisutfarskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter
Ea Ethiriszervrar

- E B=harighet
.--I;] Kamera 1

Q Kamera 2
Figur 2.112 Kameragrupp expanderad
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Kameror panel

Dubbelklick pa noden Kameror i tradvyn 6ppnar tillhdrande panel.

omers> - x

D @ D ‘F\‘UEIE pa namn H Filtrera pa tillv. H Filtrera pa modell ||F\|llila pa grupp V‘ h 4 9/9 kamenor
Namn Anwands  Tillverkare Modell Adress Kanal Pratakal Upplasning Anvandamamn Léserord o 4 /O H M
Kamera 1 Onwif - AXIS ~ | [P5655-E] ~ | 192.168.8.200 H.264 - RTSP over TCP | 1920x1080 [profile_1 h264] |~ |roct 1
Simulator 1 Kentima ~ @ ~|127.001 1 ~ | Auto - Native ~ | <Kameraingtalining> ~

Figur 2.113 Panelen Kameror.

Denna panel bestar av en lista med alla kameror som for tillfallet ingar i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Kameror panel verktygsfalt

D@@ ) : Q |Fi|trerz

pa namn || Filtrera pa tillv. ||Fi|tlElE pa modell ||Fi|t|'era pa grupp v| - 1/1 kameror

DLdgg till kamera.

@ Sk efter kameror

Radera kamera

i_ﬁ Kopiera

&2, Klistra in

Figur 2.114 Verktygsféltet i panelen Kameror.

Anvand denna knapp for att skapa en ny kamera. Detta ar samma som att vilja
menyalternativet Ny->Kamera i popupmenyn beskriven ovan. En ny kamera laggs
omedelbart till serverns konfiguration. Se Figur 2.116 for ett exempel pa hur det
ser ut i kameralistan.

Anvand denna knapp for att soka efter tillgdngliga kameror pa natverket. Detta
fungerar f6r kameror som har stéd for UPnP (Plug-and-play) och/eller ONVIF. Se
Figur 2.117 for ett exempel pa hur sokdialogen ser ut.

Anvand denna knapp for att ta bort vald(a) kameror fran konfigurationen. Du kan
vélja mer 4n en kamera genom att anvdnda Ctr/-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Anvand denna knapp for att kopiera vald kamera fran konfigurationen. Anvand
Klistra in-knappen for att sedan skapa en ny kamera med samma instéllningar som
den du kopierade.

Anvand denna knapp for att ta klistra in den kamera du tidigare har kopierat. Du
kan klistra in flera kameror med samma installningar genom att klicka flera ganger
pa Klistra in-knappen.

Uppdatera kameror Anvéand denna knapp for att uppdatera alla markerade kameror som undersoks.
Effekten blir att Ethiris Server fragar alla markerade och undersokta kameror i
listan (som har en IP-adress) efter olika egenskaper sdsom tillverkare, modell, PTZ,
upplésningar/profiler etc. Detta ar nodvandigt att géra for alla ONVIF-kameror
samt for de flesta Axis-kameror, da de numera ar undersokta.
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Knappen visas bara om en endast kamera ar markerad i kameralistan och den
kameran ar en ONVIF-kamera. Knappen 6ppnar ett nytt fonster dar det gar att
andra profilerna i kameran. Andringar som gérs har sparas direkt och omedelbart i
kameran, inte i Ethiris Servers konfiguration.

| fliken Profiler gar det att lagga till nya profiler eller radera de som redan finns (sa
ldnge kameran tillater).

[ Kamerainstaliningar — O X

Profil: | profile_1h264 v

Profiler Video Lud 14D

Skapa ny profil

Radera nuvarande profil

Figur 2.115 Dialogen Kamerainstdllningar.

| fliken Video gar det att redigera diverse videoinstallningar i den aktuella profilen.

| fliken Ljud gar det att aktivera/inaktivera stod for ljud in/ut fran enheten. Ethiris
stodjer i dagslaget bara ljud med G.711-format.

Om kameran har digital I/0, visas en flik I/0. Dar gar det att redigera installningar
for digital I/0.

Knappen visas bara om endast en kamera ar markerad i kameralistan och den
kameran ar en kamera pa en videoenkoder eller natverkskamera med stoéd for
flera videokanaler. Knappen lagger till en ny kamera till samma videokodare eller
natverkskamera som den valda kameran ar kopplad till. Automatiskt valjs nasta
lediga kanal for den nya kameran. Detta gar sedan att justera om sa dnskas.

Faltet anvands for att filtrera kameralistan med avseende pa kameranamn. Endast
kameror vars namn matchar det du skriver i faltet kommer att visas. Filtret ar
okéansligt for gemener/versaler, flera s6kord skiljs at med | (pipe).

Faltet anvands for att filtrera kameralistan med avseende pa kameratillverkare
Endast kameror vars tillverkare matchar det du skriver i faltet kommer att visas.
Filtret &r okansligt for gemener/versaler, flera sékord skiljs at med | (pipe).

Faltet anvands for att filtrera kameralistan med avseende pa kameramodell.
Endast kameror vars modell matchar det du skriver i faltet kommer att visas.
Filtret ar okéansligt for gemener/versaler, flera s6kord skiljs &t med | (pipe).

Bocka for en eller flera kameragrupper i listan for att endast visa da kameror som
ingar i den/de kameragrupperna. Filtret &r okansligt for gemener/versaler, flera
sokord skiljs at med | (pipe).
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%Rensa filter

Anvdndarnamn och Lésenord

X/y kameror

Aktivera

UPnP/Ndtverksidentifiering
for att kunna séka efter
kameror med stéd fér Plug-
and-Play.
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Klicka pa knappen for att rensa alla filtren.

Falten anvands for att uppdatera/andra anvandarnamn och lésenord for alla
markerade kameror. Ange anvandarnamn och l6senord du vill sitta pa alla
markerade kameror och klicka pa knappen Anviénd.

Anger hur manga kameror som fortillfallet visas i listan (x) baserat pa angivna
filtervarden. Y anger det totala antalet kameror i konfigurationen.

Ny Kamera

~ ﬁjl{ameror
\:‘ @ @ | |Fi|trfr3 pa namn || Filtrera pa tillv. ||Fi|trfr3 pa modell ||FIH:I'EIE| pi
Mamn Anvands  Tillverkare Modell Adress b

Auis Communications |~ | [AXIS ABDOS-VE] |~ | 152.168.31.72

e -

* Adress maste anges

Figur 2.116 Kamera tillagd i kameralistan.

Nar du lagger till en ny kamera ar ingen IP-adress inmatad. | detta fall maste
detta goras manuellt. Anvand S6k efter kameror for att fa kameraegenskaper
sasom IP-adress automatiskt.

Sok efter kameror

Sik efter kameror - ETHIRIS H
@ m Senaste sdkningen var:  2019-10-10 15:07:25
Namn Tillverkare Modell Fimware Beskrivning Adress Mac-adress Plugin Anvandamamn  Lésenord
O AXISPS4I5E-.. |AXS AX|5 P5415E AXI5 P5415E . [192.163.20.58 A | Ais Commu... | raot
O | AXIS M1054-00... |AXIS AXISM1054 (55152 AXIS M1034 N... |192.168.2057 |00:40:8CC4B5:00 4 | Ads Commu... root
O P5415E- AXIS P5415-E ONVIF Networ... [152.168.20.58 . Onvif Came... |root
@ SNF7010- SNF-7010 ONVIF Networ... 152.168.20.60 . Onvif Came:
O AXIS M1054-00... |AXIS AX|SM1054 |55152 ONVIF Networ... [192.168.20.57 |00:40:8CC4:B5:00 . Onvif Came... |root
0 o CEC
()  SAMSUNG-SNF-.. |SAMSUNG | SNF-7010 SNF-7010 Net... | 192.168.20.60 A Samsung C.. |admin |

Figur 2.117 Dialogen fér sékning efter kameror.

| dialogen Sék efter kameror kan du vilja nskade kameror och klicka pa
knappen Ldgg till for att |agga till de valda kamerorna till konfigurationen. Du
kan anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten for att vélja flera kameror
samtidigt. ONVIF-kameror och kameror med stod for UPnP (Plug-and-Play)
hittas pa natverket sa lange kamerorna ligger pa samma subnéat som Ethiris
Server.

Se till att UPnP &r aktiverat pa datorn for att kunna soka pa natverket efter
tillgangliga kameror som har stod for Plug-and-Play. Detta gors i Windows
brandvagg via kontrollpanelen. Det finns en flik som kallas Undantag dar du
kan bocka for UPnP.
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Kamerapanelens kameralista
Kameralistan bestar av flera kolumner.

Namn ar kamerans namn. Detta namn maste vara unikt inom konfigurationen.
Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som indikerar felet att
visas till vdnster om kameran i listan.

Anvands ar forbockad som standard, vilket innebar att kameran ska anvandas
och att Ethiris Server tar emot video fran kameran. Om den inte ar férbockad
kommer Ethiris Server inte att begara video fran kameran. | detta fall sa ar inte
livevideo tillgdnglig och ny inspelningar kan inte géras. Daremot gar det bra att
studera och exportera befintliga inspelningar.

Tillverkare ar tillverkaren av kameran. Varije tillverkare har en specifik
uppsattning tillgangliga kameramodeller. Denna kolumn bestar av en lista med
tillgangliga tillverkare.

~ EKameror
= @ &= | [ ||Fi|trera p& namn ||Fi|trera pa fillv. ||Fi|trera pa modell ||F||trera

MNamn Anvands Maodell Adress
Kamera 1 Axis Commuriegtions |~ | [AXIS ABDO4-VE] |~ |192.16831.72
b O |Kamera 2 Generic \ ~ | Generic w
ACTI

Arecont Vision

Axiz Communications

Basler

Bosch

Brickcom

Canon

DiLink

FLIR

Hik vision
1QinVigion
Kentima
Mobotix
Orwif
Panasonic
Fiord
Samsung Techwin
Sanyo
Sony
VideolQ
votek

Figur 2.118 Listan med tillverkare.

Modell &r modellen pd kameran. Denna kolumn bestar av en lista med
tillgdngliga modeller fran vald tillverkare. | vissa fall star det [Probe] (eller
modellnamn innanfor [ ]) i listan. Det innebar att Ethiris kan undersdka kameran
och pa sa satt fa reda pa modell och vilka funktioner kameran har (PTZ, I/O
etc.). For vissa kameratillverkare finns det nagra modeller angivna i listan och
dessutom probe. Det innebar att dessa modeller inte kan undersdkas utan ar en
s.k. kand typ i Ethiris.
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ey EKamemr
o Filtrera pa namn || Filtrera pa tillv. Filtrera pa modell ||Fitrera pa gupp~ ~
& B R
MNamn Anvands  Tillverkare Modell Adress
Kamera 1 4 | Avis Communications v |[AXISAB004VE) v |192168.31.72
Kamera 2 [ Samsung Techwin - 152.168.31.83

Figur 2.119 Listan med kameramodeller.

Adress ar IP-adressen for kameran (eller DNS-namn om en DNS ar tillganglig).

Kanal anvands bara for videokodare och natverkskameror med stéd for
multipla kanaler. D& bestimmer den vilken kanal som anvands for den har
kameran.

Protokoll bestdmmer vilket videokomprimeringsformat och transportprotokoll
som ska anvandas. Olika kameramodeller kan ha olika tillgdngliga protokoll.
Denna kolumn bestar av en lista med tillgangliga kombinationer av
videokomprimeringsformat och transportprotokoll for aktuell kameramodell.

ry ﬁﬂamemr |
@ ﬁ | |||Filtrera pa namn ||Fi|trera pa tillv. ||Fi|trer

Adress Kanal Pratakall |pplasning
~ | 192.168.31.72 H.264 - RTSP over TCP |~ | <Kamerainst

1532.168.31.83 H.204-RF3Poversel [Profile 2]
H.264 - RTSP over TCP
H.264 - RTSP over UDP
H.264 - RTSP over HTTP
H.264 - RTSP over HTTPS
H.265 - RTSP over TCP
H.265 - RTSP over UDP

H.265 - RTSP over HTTP
H.265 - RTSP over HTTPS
MJPEG - RTSP aver TCP
MJPEG - RTSP aver UDP
MJPEG - RTSP aver HTTP

PEG - RTSP aver HTTPS# |

Figur 2.120 Listan med protokoll.

Uppl6sning bestammer vilken uppldsning som ska anvdndas. Olika
kameramodeller kan ha olika tillgangliga uppldsningar. Denna kolumn bestar av
en lista med tillgdngliga uppldsningar for aktuell kameramodell. Om du véljer
<Kamerainstdllning>, bestams upplosningen av installningarna som ar gjorda
direkt i kameran. | detta fall, om du dndrar upplésningen i kameran kommer du
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ocksa att paverka den video som skickas till Ethiris. Om du a andra sidan véljer
en specifik upplosning i Ethiris Servers konfiguration kommer denna upplésning
alltid att anvdndas av Ethiris oavsett instadllningarna i kameran.

- ﬁﬁamemr
= & I8} Q) ||Fi|trera pa namn ||Fi|trera pa tillv. ||Fi|trera pa modell |@

Adress Kanal Protokall Upplég'gﬁ An
b |v|19216831.72 H.264 - RTSP over TCP v efamerainstz
192.168.31.83 H.264 - RTSP over TCP /& JeLElEETuE Wy

1024768 (4:3)
300600 (4:3)
640430 (4:3)
480360 (4:3)
320x240 {4:3)
240180 {4:3)
160:120 (4:3)
1280x720 (16:9)
300x450 (16:9)
640360 (16:9)
480x270 {16:9)
320180 (16:9)
160x50 (15:9)
1024640 (16:10)
300500 (16:10)
640400 (16:10)
480300 (16:10)
320200 {16:10)
160:100 (16:10)

Figur 2.121 Listan med upplésningar.

Anvandarnamn ar anvandarnamnet som ska anvandas om kameran kraver
inloggning.

Losenord ar I6senordet som ska anvands om kameran kraver inloggning.

"’3' En checkbox i denna cell indikerar att kameran sjalv har stéd for ljud ut. Ar
den forbockad blir kamerans ljudutgang tillgéanglig i panelen Koppla ihop
liudenhet med kamera. Panelen 6ppnas genom att klicka i cellen utanfor
checkboxen. Observera att Ethiris i dagslagen endast har stdd for ljud som
anvander G.711-codec.

Till hoger om checkboxen anges hur manga kopplade ljudenheter den har
kameran har. Kopplade ljudenheter ar de ljudenheter som simultant far ljud nar
man aktiverar mikrofonen fér den har kameran. Pa detta satt gar det alltsa att
konfigurera en kamera att skicka ljud till flera olika kameror samtidigt, och det
blir mycket enkelt fér operatéren att tala sa att det hors dver stora ytor.

—/m] + % | Kopplaihop ljudenhet.. 1 X
B QX 58 |||Filtrera pa namn ||Fi|trera pa tillv. ||Fi|trera pa modell |[ & & :
MNamn Anvands Anvandamamn Lisenord o 1O H | Kopplade fjudenheter:
» Kamera 1 [ | rot e ™ Namn Beskrivning
Kamera 2 ¥ ~ | root e H 7= X Kamera 1
= Kamera 3 % v

Tillgangliga ljudenheter:

Namn Beskrivning
Kamera 1

Figur 2.122 Panelen Koppla ihop ljudenhet med kamera 6ppnad fér kamera Camera 1.
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| panelen till héger visas kopplade kameror med ljudstdd i den évre delen och
tillgangliga kameror med ljudstéd i den undre delen. Genom att dra och sldppa
kameror mellan de olika delarna véljer man vilka kameror som ska aktiveras nar
operatoren sedan aktiverar mikrofonen fér kameran i Ethiris Client.

Iy EKameror + % | Kopplaihop judenhet .. 1 X
s B B " + =
@ @ |k| I|Fi|trera pa namn ||Fi|trera pa tillv. ||Fi|trera pa modell |[ * o |
- — - Kopplade judenheter:

Namn Anvands Anvandamamn Losenord 4 0 H M
» - Namn Beskrivning

Kamera 2 M |~ | oot e M | g:z: l

= Kamera 3 % W
Kamera 4 M| |roat o M 1M

Tillgangliga ljudenheter:

Namn Beshrivning

aKamerﬂ

.Kamerad

Figur 2.123 Tvd kamerors ljudutgdngar kopplade till Camera 1.

Detta innebar alltsa att nar operatdren aktiverar mikrofonen for Kamera 1, sa
kommer ljudet att skickas parallellt till bdde Kamera 1 och Kamera 4.

Daremot, i den har konfigurationen, nar operatéren aktiverar mikrofonen for
Kamera 4, sa skickas ljudet bara till den kameran.

Kamera 3, i exemplet ovan, har ingen egen ljudutgang (man ser det for att det
saknas en checkbox i kolumnen for Kamera 3). Det ar anda mojligt att koppla
ihop ljudutgangar fran andra kameror till denna kamera och p3a sa satt fa
ljudstod pa en kamera som egentligen saknar det.

A ﬁl(ameror » X | Kopplaihop ljudenhet... 3 X

@ ﬁ E] |E| |§| a I|Fi|trera pa namn ||Fi|trera pa tillv. ||Fi|trera pa mode SI = |

Kopplade ljudenheter:

Namn Anvands Anvandamamn lésenord o 1O H M

Kamera 1 = |- 92 = A Beskrivring
Kamera 2 ~ | root e M M \.. aKamerad

M
b — Kamera 3 1 V
]

Kamera 4

~ oot

Tillgangliga ljudenheter:

MNamn Beskrivning

aKamera 1

.Kamera 4

Figur 2.124 Ljudutgdng kopplad till kamera som saknar eget ljudstéd.

| det har fallet kommer ljud att skickas till Kamera 4 oavsett om operatoren
aktiverar mikrofonen fér Kamera 3 eller Kamera 3.

-5'? En checkbox i denna cell indikerar att kameran sjilv har stéd for ljud in. Ar
den forbockad blir kamerans ljudingang tillganglig for inspelning av ljud fran
kameran. Observera att Ethiris i dagsldgen endast har stod for ljud som
anvander G.711-codec.

1/0 ska bockas fér om du vill anvanda kamerans |/O-port. Som standard ar 1/0O-
kommunikationen aktiverad.
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H ska bockas for om du vill prenumera pa handelser (Events) i kameran.
Forutsatt att kameran stodjer detta. Det kan handla om notifieringar for nar
inbyggda analyser i kameran skickar data, statusrapporter fran kameran sjalv
etc. Lds mer i 3.23.1 Events i Cameras-objektet om detta.

M ska bockas for om du vill ta emot metadata fran kameran. Férutsatt att
kameran stodjer detta. Metadata kan ses som en utdkning av handelser, da
dven dessa kan inga i metadatan, men har tillkommer mer information, t.ex. var
i bilden en rorelse skett, i form av koordinater, och inte bara att det har
detekterats en rorelse. Aven klassificering av objektet kan férekomma, t.ex. om
det 4r en manniska, bil eller djur som detekterats, beroendes pa vad kameran i
fraga har stod for. For att lasa ut detta i script, gdr man till vdga pa samma vis
som for hdandelser, 1as mer i 3.23.1 Events i Cameras-objektet om detta.

Multiuppdatering

Med version 11 kommer méjligheten att uppdatera samma instéllning pa flera
enheter, i detta fall kameror, samtidigt. Genom att forst valja flera kameror i
den kolumn som &r langst till vanster, antingen genom att vansterklicka och dra
markera, eller genom att halla ner ctrl/shift fér att vilja enstaka eller
narliggande enheter.

Nar sedan en installning valjs, t.ex. Uppldsning, och klickar pa listan, sa far alla
markerade kameror en markering i form av ett streck, -, i den vanstra
kolumnen. Nar sedan valet gors, sa utfors det pa alla markerade enheter. Flera
installningar kan andras pa samma urval.

Detta tillsammans med filtreringsmojligheterna, gor det valdigt enkelt att t.ex.
dndra l6senord, uppldsning, aktivera I/O, handelser m.m. for flera kameror.

Samma funktionalitet finns i Inspelningspanelen och Sok efter kameror
verktyget.
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2.4.7 Inspelning noden

Under noden Kameror pa varje Ethiris Server i tradvyn finns en Inspelning nod.
Syftet med denna &r att kunna konfigurera automatisk inspelning pa ett enkelt
satt.

Genom att dubbelklicka pa noden i tradvyn 6ppnas tillhérande panel dar
samtliga kameror som ar anslutna till Ethirisservern presenteras i en tabell.
Bade natverkskameror och eventuella analoga kameror inkopplade via
videokodare presenteras i samma tabell.

For varje kamera i tabellen kan man valja installning for automatisk inspelning.
For hindelsestyrd inspelning kan man vélja rérelsedetektering och/eller schema
som villkor och for kontinuerlig inspelning kan man valja ett schema som villkor
for start av inspelning.

Via tabellen kan man automatiskt skapa rorelsedetektorer for respektive
kamera med tre olika installningar for kanslighet. Det gar ocksa att skapa ett
standardschema direkt via tabellen.

De installningar som gors i tabellen kor ”parallellt” med eventuella skript. Detta
innebar att inspelning startar automatiskt om antingen villkoren i den hér
tabellen ar uppfyllda eller om villkor enligt skript sdger att inspelning ska starta.
For att undvika forvirring, rekommenderar vi att man anvander antingen den
har forenklade inspelningstabellen eller skript, inte bade och.

Ethirisutforskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
BE Ethinsserrar

Q Kamera 2
----- sl Ljudenheter
..fe /0-moduler
[j-- Dorrenheter
[j-- Lagringsenheter

Figur 2.125 Noden Inspelning i Ethirisutforskarens trddvy.

Inspelning popupmeny

Denna nod har ingen popupmeny.

Kamerainspelning panel

Dubbelklick pa noden Inspelning i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Filtrers p3 namn

a
[ | Kamera 1 [m] alla bider 10 10 Motion Detector | [l <Altid> |~ bara keyrames |<Adig> |~
(©)|Kamera 2 O alla bider 10 0 Mtion Detector bd> |~ bara keyframes |<Adig> |~
| Kamera 3 O alla bilder 10 10 Motion Detector | |[ygl]| <Allid> |~ alabilder |<Adig> |~
2 Kamera & O alla bilder 10 10 Rérelsedetektor | |l <Altid> |~ alabider | <Ndrig> |~

Figur 2.126 Panelen Kamerainspelning.

Denna panel bestar av en lista med samtliga kameror som for tillfallet ingar i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Kamerainspelning verktygsfalt

el
Figur 2.127 Verktygsfiltet i panelen Kamerainspelning.

[r 2]

KelKonvertera till skript. Anvénd denna knapp for konvertera inspelningsvillkor till skriptkod och dérefter
aterstalla alla inspelningsvillkor i den har panelen. Anvand bara om du vill
konfigurera mer avancerade inspelningsvillkor dn vad som gar att géra i den har
panelen. Skriptet maste vara tomt innan konverteringen kan goras.

Filtrera pG namn Faltet anvands for att filtrera kameralistan med avseende pa kameranamn. Endast
kameror vars namn matchar det du skriver i faltet kommer att visas. Filtret ar
okénsligt for gemener/versaler, flera s6kord skiljs at med | (pipe).

Filtrera pa grupp Bocka for en eller flera kameragrupper i listan for att endast visa da kameror som
ingar i den/de kameragrupperna.

%Rensaﬁ/ter Klicka pa knappen for att rensa alla filtren.

Kamerainspelning panel kameralista
Kameralistan bestar av flera kolumner.

Namn ar namnet for respektive kamera. Detta gar inte att andra har utan
anvands bara for presentation. Ikonen till vanster om namnet indikerar aktuell
status for kameran. Orange indikerar att kommunikationen med kameran ar
OK, gratt indikerar att kommunikationen av nagon anledning inte fungerar.

Video pa begéran dr normalt inte for bockat. Ethiris normala beteende ar att
begéra en videostrom fran kameran sa att bilder hela tiden ligger och skickas
over natverket mellan kamera och Ethiris Server. Detta har sina fordelar, t ex
kan man da anvanda Ethiris inbyggda rorelsedetektering och man har mojlighet
att anvanda Tid fére vid hdandelsestyrd inspelning.

Ibland behéver man inte detta utan féredrar att minska trafiken i natverket. Da
kan man bocka for detta val som innebar att Ethiris Server endast begar en
videostrom fran kameran nar det behdvs. Detta sker sa fort nagon klient begar
livebilder fran kameran eller ett inspelningsvillkor for kameran blir uppfylit.

Handelsestyrd inspelning

Bildfrekvens anger bildfrekvensen som ska anvdndas fér handelsestyrd
inspelning. Den kan uttryckas per sekund, minut, timme, alla bilder eller bara
key-frames.

Tid fore anger den tid i sekunder som inspelning ska ske innan villkoret for
handelsestyrd inspelning ar uppfyllt. Om t ex rorelsedetektering anvands som
villkor for inspelning och tid fére ar installd pa 10 sekunder kommer inspelning
att omfatta 10 sekunder fore rorelsen detekterades. Denna installning
bestammer dven maximal Instant replay-tid, alltsa hur lang tid bakat Instant
replay kan visas.

Tid efter anger den tid i sekunder som inspelning ska fortsatta efter att villkoret
for handelsestyrd inspelning inte langre ar uppfyllt. Om t.ex. rérelsedetektering
anvands som villkor fér inspelning och tid efter 4r installd pa 10 sekunder
kommer inspelning att fortsatta 10 sekunder efter att rorelse inte langre
detekteras.

Rorelsedetektor bestammer vilken rorelsedetektor som ska anvdndas for att
starta handelsestyrd inspelning. Har presenteras dels eventuellt befintliga
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rorelsedetektorer och dels de olika fasta alternativ som finns for att skapa nya
detektorer (Standard, Okdnslig och Kdnslig). Valet Inaktiv innebar att man inte
vill anvanda rorelsedetektor for att starta hdandelsestyrd inspelning.

N
=]
n

20 per sskund 10 10 Motion at door = |[11]| <A ~ 2¢

5 per sekund 10 1 <Inaldiv> - 2r

10 per sekund 10 11]\ <Ny Standard rorelsedetektor: ema |+ 0 2r
<My Okanslig rorelsedetektors

25 per sekund 10 10 <Ny Kanslig rorelsedeteldor v 25

5 per sekund 0 10 <Ini <Alttid> - 2r

5 per sekund 0 10 <Inakdiv - <Alltid= - Zr

Figur 2.128 Listan med rérelsedetektorer.

Rorelsedetektorikon indikerar om en av de tre standardinstdliningarna anvands
eller om en annan installning galler for vald rérelsedetektor. Klick pa ikonen
Oppnar aktuell definition for rorelsedetektorn i en egen panel.

Installningarna for aktuell rorelsedetektor foljer inte ndgot av de tre
standardalternativen.

Aktuell rérelsedetektor har instédllningar som éverensstammer med alternativet
Kdinslig. Detta innebar att Bakgrundsfiltrering ar aktiverad, Kdnslighet ar 75,
Upplésning 1/3, Bildfrekvens 1 per sekund, Antal bilder fér triggning ar 1 och
Triggningsniva ar 2.00 %.

Aktuell rérelsedetektor har instédllningar som éverensstammer med alternativet
Standard. Detta innebar att Bakgrundsfiltrering ar inaktiverad, Kdnslighet ar 60,
Uppldsning 1/3, Bildfrekvens 2 per sekund, Antal bilder fér triggning &r 1 och
Triggningsniva ar 5.00 %.

Aktuell rérelsedetektor har instdllningar som éverensstammer med alternativet
Okdnslig. Detta innebar att Bakgrundsfiltrering ar inaktiverad, Kdnslighet ar 50,
Upplésning 1/5, Bildfrekvens 2 per sekund, Antal bilder fér triggning ar 2 och
Triggningsniva ar 10.00 %.

Schema bestammer vilket schema som ska anvandas. Har presenteras dels
eventuellt befintliga schema och dels det fasta alternativ som finns for att skapa
ett nytt schema (Nytt schema). Valet Alltid innebar att man inte vill anvanda
schema for att starta handelsestyrd inspelning. Om bade schema och
rorelsedetektor ar valda sa maste rorelse ske nar schemat ar aktivt for att
inspelning ska starta.

20 per sskund 10 10 Motion at door |+ |[o1]| <Alktid> - 7p
5 per sekund 10 10 <Inaktiv> - : - 2r
10 per sekund 10 10 Rorelsedetektor | [, schema = 0 2r
25 per sekund 10 10 Rérelsedetektor | = )] <Altid> 2r
5 per sekund 0 10 <Inaktiv> - <MNytt schema> 2r
5 per sekund 0 10 <Imaktiv - 2F

Figur 2.129 Listan med schema.
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Invertera schema anger om inspelning ska ske nar schemat ar aktivt eller
inaktivt. Om checkboxen ar forbockad kommer inspelning att ske nar schemat
ar inaktivt.

Inkludera ljud anger om aven ljud skall sparas néar inspelning sker, kraver att
den anslutna kameran har detta aktiverat och stods.

Kontinuerlig inspelning

Bildfrekvens anger bildfrekvensen som ska anvdndas fér hdandelsestyrd
inspelning. Den kan uttryckas per sekund, minut, timme, alla bilder eller bara
key-frames.

Schema bestammer vilket schema som ska anvandas. Funktionen ar samma
som for Héndelsestyrd inspelning som beskrivs ovan foérutom att ytterligare ett
alternativ Aldrig finns. Om detta alternativ valjs innebar det att kontinuerlig
inspelning aldrig kommer att ske.

Invertera schema anger om inspelning ska ske nar schemat ar aktivt eller
inaktivt. Funktionen dr samma som for Hdndelsestyrd inspelning som beskrivs
ovan.

Inkludera ljud anger om aven ljud skall sparas nar inspelning sker, kraver att
den anslutna kameran har detta aktiverat och stods.

Inspelningsovervakning
- 12 timmar
s Av
w7 A
~ A
~ Av
~ P

Figur 2.130 Inspelningsévervakning instélld pa 12 timmar.

Inspelningsdvervakning dr normalt sett inte aktiverad utan star i laget Av. Men,
genom att markera faltet kan man skrolla med mushjulet eller klicka pa pilarna
for att vélja en tid mellan en timme och sju dagar. Om
inspelningsévervakningen ar aktiv innebar det att Ethiris Server kontrollerar om
det sker nagon inspelning inom den angivna tiden. Om detta inte sker aktiveras
ett larm som heter RecordingError (Inspelningsfel).

Observera att ett eller flera falt for en kamera kan vara graade och inte ga att
editera i denna panel. Det beror pa att kameran ar medlem i en kameragrupp
och att man inte har gjort asidosattanden pa kameran fér dessa installningar.

Vill du dndra graade instéllningar, ga till den kameragrupp kameran ar medlem i
och editera lagringsinstallningarna dar.
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2.4.8 Kameragrupp noden

Under noden Kameror pa varje Ethiris Server i tradvyn kan det finnas en eller
flera Kameragrupp noder. Syftet med kameragrupper ar att forenkla
hanteringen av kameror genom att gruppera kameror som pa ett eller annat
satt hanger ihop. Det kan vara kameror som sitter pa en viss byggnad eller hos
en viss kund och som man pa ett enkelt satt vill hantera separat fran andra
kameror i anlaggningen.

Det finns instéllningar for lagring och behorighet pa gruppen. Alla kameror som
laggs till i gruppen kommer automatiskt att arva samtliga dessa installningar.
Vill man dndra instéllningarna, andrar man pa gruppniva och alla kameror i
gruppen kommer da att anvanda de dndrade installningarna.

Det finns mojlighet att ga in pa varje enskild kamera och asidosatta gruppens
installningar for lagring eller behorighet och pa sa satt ha individuella
installningar for kameror i en kameragrupp.

Kameragrupperna kan dven anvandas fran skript for att pa ett enkelt satt starta
inspelning pa alla kameror i gruppen samtidigt eller aktivera alla kameror i
gruppen baserat pa ett schema. Lds mer om detta i kapitel 3.

Nér en eller flera kameragrupper ar skapade gar det att dra och sldppa
kamerorna till/fran grupper direkt i tradvyn. Det gar ocksa att hégerklicka pa
kamerorna och vélja i popup-menyn for att flytta kameran till eller fran en
grupp.

For att dndra namn pa gruppen, klicka pa den redan markerade gruppens namn
i tradvyn och editera sedan namnet direkt i tradvyn. Avsluta genom att trycka
pa <Return>.

Ethinsutfarskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter
-k Ethirisservrar

: B Obelix

U Eiehorlg het

+ Q Kamera 1

l;,] Kamera 2

Figur 2.131 Noden Kameragrupp i Ethirisutforskarens trédvy.

Kameragrupp popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Visa grupp 1| kameror panelen

Radera grupp

Radera grupp och kameror

Figur 2.132 Popupmenyn fér en Kameragruppnod.
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Radera grupp flyttar ut alla kameror ur gruppen och raderar darefter gruppen.
Kamerorna kommer inte langre att tillh6ra nagon kameragrupp.
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Radera grupp och kameror kommer att radera samtliga kameror i gruppen och
darefter daven radera gruppen.

Kameragrupp panel

Dubbelklick pa noden Kameragrupp i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- uj Grupp 1

Mamn

|Gr|.||:||:| 1

= Specifik kontoidentifilkation for larmecentral for denna

kameragrupp
Kontoidentifilation
Kontonummer; 2345678501 |
Kontoprefi: | 0 |
Maottagamummer: | 1 |

Specifik operatorsinteraktion far lamcentral for
¥
denna kameragrupp

Operatarsinteraktion

Klientkonfiguration: Klientkonfiguration
Doman“Anvandare: |ea |
Losenord: ||||-|||- |

Figur 2.133 Panelen Kameragrupp.

| denna panel kan du ange instéllningar for kameragruppen. Instéllningarna for
larmcentral kommer att anvandas av kamerorna i gruppen, d.v.s. nar ett larm
eller en handelse som refererar till kameror i denna kameragrupp ska skickas till
larmcentralen, kommer installningar for kontoidentifikation och/eller
operatodrsintegration som anges har att anviandas om motsvarande ruta ari
bockad. Detta kan vara anvandbart om fler an en kund delar samma server och
de har olika kontoidentifikation hos larmcentralen.

Namn anger namnet pa kameragruppen. Om flera kunder delar samma server,
kan du ange kundens namn har eller sa grupperar du helt enkelt kamerorna
som du vill.

Foljande instéllningar visas bara om du har en licens som tillater larmcentral
och larmcentralen ar aktiverad i larmcentralfliken i serverns panel.

Specifik kontoidentifikation fér larmcentral for denna kameragrupp anger om
kameror i denna kameragrupp kommer att anvanda andra uppgifter for
kontoidentifikation an de som ar definierade i larmcentralfilken i serverns
panel.

2:85

Y KENTIMA

amatior Produc



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’_,,-'"J

Kontoidentifikation
Kontonummer Ange ditt kontonummer hos larmcentralen har.

Kontoprefix Ange kontoprefix har om det anvands av larmcentralen. Annars
anges 0.

Mottagarnummer Ange mottagarnummer har om det anvands av
larmcentralen. Annars anges 1.

Operatorsinteraktion

Klientkonfiguration Om larmcentralen har Ethiris Client installerad hos sig och
du avtalat att de ska koppla upp sig mot din anldggning vid ett eventuellt larm,
ange den klientkonfiguration de ska anvdnda. Klientkonfigurationen maste
hanteras av denna server och du maste ha angivit Extern adress och Extern port
samt att din router ar konfigurerad for att tillata anslutningar till Ethiris utifran
ditt lokala natverk.

Domin\Anvindare Ange eventuellt anvdndarnamn som larmcentralen ska
anvanda for att logga in i ditt system nar de kopplar upp sig. Om ingen
inloggning kravs, lamna faltet tomt.

Losenord Ange eventuellt [6senord som larmcentralen ska anvanda for att
logga in i ditt system nar de kopplar upp sig. Om ingen inloggning kravs, lamna
faltet tomt.

Kameragruppvariabler

Nar en kameragrupp definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Nar du dppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhrande
verktygsfonster som heter Variabelblédddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbladdraren innehaller alla tillgéngliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.134 for ett exempel dar en Kameragrupp ar vald
och tillhérande variabler visas i den nedre.
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Variabelbldddrare o »

EHEE

- System e
EI }{amen:ur

e

- Kamera1
. Lagnngsenheter o

Mal Datatyp  Beskrivning
Boolean Enable state

Boolean Enable Audio

B2 EnableAudio
m Enablelive

Boolean Enable Live t

EnableRecording Boolean Enable Recor

e Talk Boolean Enable Talk fi

m RecordContinuous Boclean  Start/stop rec
m RecordEvent Event Triggers an &
n Recording Boolean Camera Groug
n RecordingContinuous Boolean Continuous re
n RecordingContinuousCount  Integer  Number of ca
n RecordingCount Imteger  Mumber of ca

n RecordingEvent Boolean  Ewvent recordil
n RecordingEvertCount Imteger  Mumber of ca
n Refresh Boclean Refresh all ea

£ >

Figur 2.134 Variabler tillhérande en Kameragrupp.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen, men det
kdnns som en god idé att kort beskriva nagra av variablerna nu direkt.

Det finns en hel hog med variabler fér en kameragrupp. Vi ska ta en snabb titt
pa nagra av dem. Alla variabler pa gruppniva paverkar samtliga kameror som ar
med i gruppen.

Enable (Aktiv) ar en skriv- och lasbar variabel som aktiverar samtliga kameror i
gruppen. Kan exempelvis kopplas till ett schema for att enkelt
aktivera/inaktivera alla kameror i gruppen pa en gang.

EnablelLive (Aktivera livevisning) ar en skriv- och lasbar variabel som tillater
klienter att visa livevideo fran kameran. Satts denna till false, kan inte live video
visas pa nagon klient for de kameror som ingar i gruppen.

EnableRecording (Aktivera inspelning) ar en skriv- och lasbar variabel som
tillater att inspelning gors pa kamerorna i gruppen. Satts den till false,
forhindras all inspelning fran kamerorna i gruppen.
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2.4.9 Lagring noden
Under varje kameragrupp i tradvyn finns en Lagring nod.

Ethirisutfarskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter
EE Ethirisserrar

- Obelix

EE Kamerar

[;J Kamera 2

Figur 2.135 Noden Lagring fér en kameragrupp i Ethirisutforskarens trédvy.

Lagring popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Lagring panel

Dubbelklick pa en Lagring nod for en kameragrupp i tradvyn 6ppnar tillhérande
panel.

- EE Lagring - X

Lagringsinstallningar

Lagringsenhet Minsta lagringsutrymme (MiB)
Default w128 3
Rensning

[ Asidosatt rensningsinstallining

[#

=
4

]
4k

]
4

Video pa begaran
[ video pa begdran

Handelzestyrd inspelning

Bildfretovens

> | | alla bilder w
Tid fare (s} Tid efter (s)
10 = (10 5
Kantinuerlig inspelning
Bildfrelovens

- | | bara key{rames R

Figur 2.136 Panelen Lagring fér en kameragrupp.
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| denna panel kan du ange installningar for inspelning for en kameragrupp.
Installningarna arvs av alla kameror i gruppen savida de inte ar asidosatta i
kamerans lagringsinstéllningar.

Lagringsinstdllningar

Lagringsenhet anger vilken av de definierade lagringsenheterna som denna
kamera ska anvanda for lagring av video. Lagringsenheter definieras i panelen
Lagringsenheter for Ethiris Servern.

Minsta lagringsutrymme (MiB) anger hur mycket harddiskutrymme som alltid
ska skyddas fér denna kameras video. Nar lagringsutrymmet f6r video blir fullt
tar Ethiris Server automatiskt bort det dldsta videomaterialet for att gora plats
for ny video. Om en av kamerorna i systemet spelar in mycket finns risken att
video fran andra kameror raderas. Genom att anvdnda denna instéllning kan du
skydda en del utrymme fér varje kamera.

Rensning

Asidositt rensningsinstillning bockas for om du vill andra
rensningsinstallningarna fér den har kameragruppen. Standard for
kamerargrupper ar att folja de gemensamma instéllningarna som definieras i
den gemensamma panelen for hela Ethiris Server som heter Lagringsenheter.

Radera gammal video automatiskt. Bocka for denna ruta om du vill att for
gammal video automatiskt ska raderas.

Dygn, timmar & minuter definierar vilket videomaterial som ska raderas. All
inspelad video som ar aldre an vad som specificeras har kommer att
automatiskt raderas fran harddisken.

Video pa begdran

Video pa begéran bockas for om du inte vill att Ethiris Server ska hamta video
fran kameran hela tiden utan endast nar det behovs, dvs. nar nagon klient vill
visa livebilder fran kameran eller om ett inspelningsvillkor for kameran ar

uppfyllt.

Observera att om detta val ar gjort satts Tid fére till 0 for handelsestyrd
inspelning.

Hdéindelsestyrd inspelning

Bildfrekvens anger den bildfrekvens i bilder per sekund (eller vilken tidsenhet
som nu har valts) nar video lagras vid en handelsestyrd inspelning. Forsakra dig
om att detta varde inte star i konflikt med det viarde som angetts for
bildfrekvens som ska anvandas vid hamtning av video i panelen
Bildinstdllningar.

Tid fore anger en tid i sekunder som inspelning ska ske innan handelsen har
intréffat. Denna installning bestimmer dven maximal Instant replay-tid, alltsa
hur lang tid bakat Instant replay kan visas.

Tid efter anger det antal sekunder som inspelningen ska fortsatta efter
handelsen har intraffat (efter villkoret foér RecordEvent (Hdndelsestyrd
inspelning) inte langre ar true (sant)).

Kontinuerlig inspelning

Bildfrekvens anger den bildfrekvens som ska anvandas vid kontinuerlig
inspelning. Forsakra dig om att detta varde inte star i konflikt med det varde
som angetts for bildfrekvens som ska anvandas vid hamtning av video i panelen
Bildinstdllningar.
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2.4.10 Behorighet noden

Under noden Kameragrupp i tradvyn finns ocksa en Behérighet nod.

Ett antal specifika anvdndaroperationer ar definierade i Ethiris. For varje sadan
operation kan du, om du vill, ange att anvandaren som ska utfora operationen
maste vara medlem i en viss anvandargrupp. Denna anvandargrupp kan vara
antingen en Ethirisanvandargrupp, en lokal grupp pa datorn dar Ethiris Server
kor eller en global anvandargrupp i en doman eller i Active Directory (AD) om
datorn och anvdndarna ar medlemar i en doman. For att kunna ange en
anvandargrupp i en doman ar det nédvandigt att bade datorn som kor Ethiris
Server och anvdandarkontot som anvands for inloggning ar medlemmar i samma
doman.

Ethirisutfarskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter
E'E Ethinsservrar

-2 Obelix

BEJ Kameror

__Q L

l;,] Kamera 2

Figur 2.137 Noden Behérighet fér en kameragrupp i Ethirisutforskarens trddvy.

Behérighet popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behdrighet panel

Dubbelklick pa en Behdérighet nod for en kameragrupp i tradvyn 6ppnar
tillhérande panel.

- ij Kamerabeharighet * X
Anvandaroperation Asidosatt ::\?;zrg?gmpp Spaming i—::a%ndargrupp spir;ﬁqg
Visa kamera |:| D |:|
Visa livevideo fran kamera ] O |
Ljud ut till kamera O O O
PTZ-styming ] O ]
Manuell inspelning O O O

» Visa inspelad video fran kamera EthirisAdmins I:I O ]
Exportera video fran kamera O
Sak rorelse i inspelat material D D D
Viga kameralam O

Figur 2.138 Panelen Behérighet fér en kameragrupp.

| denna panel kan du ange installningar for kameragruppen som ror
atkomstkontroll. De anvandaroperationer som visas i listan kan sattas pa Ethiris
Server-niva (galler da for alla kameror), pa gruppniva (galler da for alla kameror
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i gruppen) samt specifikt fér varje kamera. | denna panel gor du installningar for
just den har kameragruppen.

Som standard kravs ingen inloggning for att utféra olika anvandaroperationer i
Ethiris. Alla anvandare har tillgang till alla funktioner. Om du vill begransa
atkomsten till en viss anvindaroperation maste du ange vilken anvandargrupp
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till anvandaroperationen.
For att fa tillgang till anvandaroperationen maste anvandaren logga in som en
anvandare som dar medlem i den angivna anvdndargruppen.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Behorighet panel verktygsfalt
B

Figur 2.139 Verktygsfiltet i panelen Behérighet fér en kameragrupp.

Anvand denna knapp for att kopiera innehallet i en viss rad i listan 6ver
Anvdndaroperationer.

Anvand denna knapp for att klistra in innehallet fran den kopierade raden till en
eller flera andra operationer. Vilj en eller flera operationer genom att klicka i
kolumnen till vanster om kolumnen Anvdndaroperation. Genom att halla ned Ctrl-
eller Shift-tangenten nar du klickar med musen kan du vélja flera rader. Se Figur
2.140 nedan. Ett annat séatt ar att klicka pa en rad, dra med musen fér att valja fler
rader medan vanster musknapp ar nedtryckt och slutligen slappa upp
musknappen nar du valt dnskade rader.

I iﬁ Kamerabeharighet - X
. ) ., . FEforderig - Arvd Frvd
Anvandaroperation Asidosatt anvandargrupp Spaming anvandargrupp spéming
‘isa kamera

I:I_Dl:ll_-:-
Lt kmera =/ HAws | | =

- s ms =
T — T S—

Visa inspelad video fran kamera EthirisAdmins

Exportera video fran kamera

] O

Sok rorelse i inspelat material

Oojood

Visa kameralam

Figur 2.140 Fyra rader valda.

Foljande kolumner ingar i listan Gver operationer i panelen Kamerabehdorighet:

Anvindaroperation listar de operationer som du kan séatta inloggningskrav pa
for en kamera. Dessa ar:

Visa kamera — Gor att kameran helt forsvinner i Ethiris Client om inte en
behorig anvandare ar inloggad. Det blir som att kameran inte alls fanns i
konfigurationen, Héndelser och Alarm om kameran doljs, kameran visas inte i
fliken Kameror etc.

Visa livevideo fran kamera — Begransar livevisning fran denna kamera. | Ethiris
Client visas meddelandet Behdrighet saknas! i kameravyn om inte en behorig
anvandare ar inloggad. Se Figur 2.141 .
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| Ethiris Client - Asterix - AdminManual.ecc . =)
Arkiv - Visa  Verktyg Hjélp
50w ETHIRIS
_ Live - Lobby | Reception [ Handelser - X _
HE= Q Reception
» | Lobby —_—
o Rec
Behdrighet saknas!
« . 3
1-_] Kamer

Figur 2.141 Ingen inloggad ndr Visa livevideo fran kamera kréver inloggning.

Lyssna pa ljud live frdn kamera — Ger tillgang till ljudingdngen pa alla kameror i
denna grupp.

Tala ut till kamera — Ger tillgang till kamerans/kamerornas ljudutgdng om den
ar konfigurerad i Ethiris. Observera att denna behdrighet pa en kamera ger
tillgang till samtliga kamerors ljudutgang som &r knutna till denna kamera i
panelen Koppla ihop ljudenhet med kamera.

PTZ-styrning — Begransar alla optiska PTZ-operationer, dvs. du kan inte flytta
eller zooma kameran om du inte ar inloggad som en anvandare som ar medlem
i den grupp som kravs. Digital PTZ fungerar dock utan inloggning.

Manuell inspelning — Begransar manuell inspelning via inspelningsknappen i
Ethiris Client. Om ingen behorig anvdndare ar inloggad ger helt enkelt ett klick
pa inspelningsknappen ingen effekt. Ingen inspelning sker.

Visa inspelad video frdn kamera — Begransar visning av inspelad video fran den
har kameragruppen. | Ethiris Client visas meddelandet Behérighet saknas! i
kameravyn i videospelaren om inte en behdrig anvandare ar inloggad.

Lyssna till inspelat ljud frén kamera — Begransar lyssningen av inspelat ljud fran
den har kameragruppen. OBS! Detta privilegie kravs ocksa for att export av ljud
ska fungera.

Exportera video frdn kamera — Begransar alla former av export. Om du inte ar
inloggad som en behorig anviandare kommer det inte att finnas nagra menyer
som har med export att géra. Om du klickar pa Exportknappen i videospelaren
kommer endast kameror som du har behdérighet att exportera att dyka upp i
listan med kameror i Exportdialogen.

Exportera ljud frdn kamera — Begransar export av ljud tillsammans med video.

S6k rérelse i inspelat material — Begransar sokning efter rorelse i klientens
videospelare. Om du inte ar inloggad som en behorig anvandare kommer
meddelandet Kan inte séka efter rérelse nu! att visas om du valjer
menyalternativet Sék ndsta rérelse i popupmenyn for kameran i klientens
videospelare.

Visa kameralarm — Begransar ratten att se larm och larmhandelser for larm
relaterade till denna kamera om du inte ar inloggad med tillrdckliga privilegier.
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OK, tillbaka till kolumnerna i listan 6ver operationer i panelen
Kamerabehdrighet:

Asidositt maste uttryckligen bockas i for att kunna dndra Erforderlig
anvédndargrupp. En behorighetsinstillning for en viss operation kan sattas pa
Ethiris Server-nivd om de inte uttryckligen dsidosatts i panelen
Kamerabehérighet genom att bocka for Asidositt.

Erforderlig anvandargrupp anger vilken anvandargrupp som den inloggade
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgdng till den har funktionen. Ett
tomt falt innebar att ingen inloggning kravs. Du kan bladdra efter tillgdngliga
anvandargrupper genom att klicka pa Bldddra-knappen till hoger om denna
kolumn.

Sparning kan bockas fér om du vill logga nar en viss operation utférs. For varje
operation dar Spdrning har valts, kommer systemet att logga uppgifter om
tidpunkt, vilken operation som utfordes, vem som utférde den, vilken
klientdator som anvandes och eventuellt ytterligare information beroende pa
vilken operation som utférdes.

Det ar tillatet att valja Spdrning for en viss operation, utan att samtidigt krava
inloggning genom att specificera en anvandargrupp fér operationen.
Operationen kommer att loggas anda, men om ingen har loggat in kan
naturligtvis inga uppgifter om aktuell anvandare loggas.

Sparningsloggen kan visas i panelen Héndelser i Ethiris Client.

Arvd anvindargrupp &r enbart information om aktuell instéllning for Ethiris
Server-nivan. For att dsidosatta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.

Arvd sparning dr enbart information om aktuell instillning for Ethiris Server-
nivan. For att asidosatta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.
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2.4.11 Behorighet per klienttyp noden
Under noden Behorighet i tradvyn finns en Behdrighet per klienttyp nod.

Syftet med denna nod &r att kunna gora specifika behérighetsinstallningar for
olika typer av klienter. | dagslaget kan man gora instéallningar for Ethiris Admin,
Ethiris Client, Ethiris Mobile respektive WideQuick EthirisView.

Ethirisutfarskaren o x

E|-- Ethinskomponenter
E'E Ethirisservrar

-2 Obelix

BE Kameror

Elf Grupp 1
' Lagring

Q Kamergd
I;.] Kamera 2

Figur 2.142 Noden Behérighet per klienttyp fér en kameragrupp i Ethirisutforskarens
trddvy.

Behdrighet per klienttyp popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behdérighet per klienttyp panel

Dubbelklick pa en Behérighet per klienttyp nod for en kameragrupp i tradvyn
Oppnar tillhérande panel.
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Figur 2.143 Panelen Behdrighet per klienttyp fér en kameragrupp.

| Kamerabeharighet per klie... | - X

S N3
Anvandaroperation Asidosatt Erf:;?ﬂd;?gmpp Spaming ﬁ‘:rdéndargn.lpp Arvd spaming

*  |E EthirisAdmin
Visa livevideo fran kamera O O Admin O
PTZ-styming O O Admin O
[=) Ethirizs Client
Visa kamera O [ Admin [
Visa livevideo fran kamera O O Admin O
Lyssna pa ljud live fran kamera O [ [
Tala ut till kamera O O Admin O
PTZ-styming O O Admin O
Manuell inspelning O O Admin O
Visa inspelad video fran kamera O O Admin O
Lyssna till inspelat ljud fran kamera O O O
Exportera video fran kamera O Admin
Exportera ljud fran kamera O O O
Sok rorelse i inspelat material O O Admin O
Visa kameralam O Admin
[=) Ethiriz Mobile
Visa kamera O O Admin O
Visa livevideo fran kamera O O Admin O
PTZ-styming O O Admin O
Manuell inspelning O O Admin O
Visa inspelad video fran kamera O O Admin O
Visa kameralam O Admin
1= wideQuick E thirisView
Viza kamera O [ Admin [
Visa livevideo fran kamera O O Admin O
PTZ-styming O | Admin O
Manuell inspelning O O Admin O
Visa inspelad video fran kamera O O Admin O

| listan finns samma kolumner och samma operationer som i listan for
Kameragruppbehérighet. Skillnaden ar att operationerna ar uppdelade for
Ethiris Admin, Ethiris Client, Ethiris Mobile samt WideQuick EthirisView. Se
foregdende avsnitt for en forklaring av de olika kolumnerna och operationerna.

For respektive klienttyp finns de operationer som éar relevanta for just den
typen av klient.
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2.4.12 Kamera noden

Under noden Kameror i tradvyn, finns det en nod for varje natverkskamera eller
analog kamera ansluten till en videokodare som ingar i serverkonfigurationen.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethirskomponenter
Ea Ethirissenvrar
. =3 Obelix
=8 % | Kameror |
Ea Inspelning
. Q Camera
- g Camera 2

Figur 2.144 En kameranod i Ethirisutforskarens trédvy.

Varje kamera i konfigurationen representeras av en ikon. Ikonen indikerar dels
om det ar en fast kamera eller en s.k. PTZ-kamera och dels indikeras status pa
kommunikationen med kameran.

Typ av kamera

Q Fast kamera Kameran ar av fast typ, dvs. inte en PTZ-kamera.
E:;' 360° kamera Kameran ar en 360° kamera.
[*;El PTZ-kamera Kameran dr en PTZ-kamera med ndgon form av méjlighet att styra Pan, Tilt

och/eller Zoom.

Status for kamera
Q’ |;,:| Kommunikation OK Kameran dr sparad till Ethiris Server, &r aktiv och kommunikationen med kameran
fungerar.
ﬂ Inaktiv / Kameran &r sparad till Ethiris Server men ingen kommunikation finns med
Kommunikationsfel kameran. Det kan bero pa att den avsiktligt &r satt som inaktiv eller kan det bero

pa ett kommunikationsfel. Vid kommunikationsfel satts ett larm i samtliga
anslutna klienter.

E Ej sparad Kameran dr inte sparad till Ethiris Server annu, ddrmed kan ej heller
kommunikation upprattas. Observera den lilla diskettsymbolen i nedre hogra
hornet av ikonen. Spara serverkonfigurationen for att starta kommunikationen
med kameran.

Kamera popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

| My > Farelsedetektor
Flytta [
Oppna '192.168.20.57" i webbldsare

Visa i kameror panelen

Radera

Figur 2.145 Popupmenyn fér en Kameranod.
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Ny->Rorelsedetektor lagger till en ny Rérelsedetektering definition for denna
kamera. En ny nod skapas omedelbart i tradvyn.

Ethirisutforskaren o x

L3

El-- Ethinskomponenter
EE Ethirisserrar

- {2 Obelix
Ea Kamerar

@ Camera
)-h Camera 2
.| | Bildinstiliningar

Figur 2.146 En ny rérelsedetektering dr tillagd.

For mer information om rorelsedetektering, var snall och se avsnitt

2:97

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’_,,-'"J

Rérelsedetektor node pa sidan 2:131.

My »

| lifytls 4 | Till ny grupp
Oppna '192.168.20.57' i webblasare Till-... > [Ingen grupp]
Visa i kameror panelen Grupp 1

Radera

Figur 2.147 Popupmeny fér en Kamera - undermeny Flytta.

Flytta->Till ny grupp kommer att skapa en ny kameragrupp och flytta kameran
till den. Observera att eventuella dsidosatta instéllningar i panelerna Lagring
och Behdrighet for kameran kommer att tas bort i samband med att kameran
laggs till en i kameragrupp.

Flytta->Till ...->[Ingen grupp] kommer att flytta ut kameran ur aktuell
kameragrupp, om nagon. Kameran kommer inte langre att tillhéra nagon
kameragrupp.

Flytta->Till ...-><Grupp namn> Kommer att flytta kameran till specificerad
kameragrupp. En kamera kan endast tillhéra en kameragrupp at gangen.
Observera att eventuella asidosatta instéllningar i panelerna Lagring och
Behdrighet for kameran kommer att tas bort i samband med att kameran laggs
till en i kameragrupp.

Oppna ’<IP-adress>’ i webblidsare 6ppnar aktuell IP-adress i den webblasare
som ar standard pa datorn. Pa sa satt kan man snabbt och enkelt gora
kameraspecifika installningar for kameran som man bara kommer at via
webbgranssnittet.

Radera tar bort kameran fran serverkonfigurationen. Tillhérande nod i tradvyn
tas omedelbart bort. Detsamma géller for tillhérande rad i panelen Kameror.
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Kamera panel

Dubbelklick pa en Kamera nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

-
~ | Camera 2 v X

Mamn Beskrivning [n]
| || | (5003
Kameran anvands [] Kommunicera 140 [] Bildéverfaring via FTP
Tillverkars Modell
Onvif - Samsung Techwin A [SMF-7010] A
Adress Port Tidsgrans {ms)
[192.168.31.158 | B0 [ Anvand SsL 10000 :
Anwvandamamn Losenord Artal farsok
|admin | | ......... 3 :
Kameraposition Linsens RPL-nummer
Mark w B5SST w

[] Ange enhetsadress manuelt

Uppdatera vald kamera

Figur 2.148 Panelen Kamera.

| denna panel kan du ange allménna installningar fér kameran. Vissa av falten i
denna panel &r samma som de som finns i listan med kameror i panelen
Kameror. Beroende pa kameramodell kan fler eller farre falt visas.

Namn ar kamerans namn. Detta namn maste vara unikt i konfigurationen. Om
du anger ett ogiltigt namn kommer en ikon som indikerar felet att visas till
héger om namnfaltet.

Beskrivning beskriver kameran. Denna beskrivning visas i Ethiris Client i
verktygsfonstret Kameror och i Videospelaren.

ID genereras automatiskt och kan inte andras. | de flesta fall finns inget skal att
kdnna till kamerans ID. Det enda tillfidlle som du behodver kdnna till kamerans ID
ar om du vill skicka video fran kameran till Ethiris Server via FTP. Lds mer om
detta i manualen Kom igdng med Ethiris.

Kameran anvands ar férbockad som standard, vilket betyder att kameran ar i
bruk och Ethiris Server hamtar video fran kameran. Om denna ruta inte ar
forbockad kommer Ethiris Server inte att begara video fran kameran. | detta
fall, naturligtvis, ar varken livevideo eller inspelning av video tillganglig.

Kommunicera 1/0 ska vara férbockad om du vill anvdnda kamerans |/O-port.
Som standard ar I/0-kommunikation aktiverad. Installningen visas bara om
kameran har stod for 1/0.

Bildoverforing via FTP. Nar denna ruta ar férbockad anger detta att kameran
ska skicka video via FTP nar en handelse detekteras av kameran sjalv. | detta
lage kan belastningen pa natverket reduceras genom att Ethiris Server inte
hamtar video fran kameran sa lange ingen tittar pa livevideo fran kameran via
Ethiris Client, da Ethiris Server automatiskt begéar video fran kameran trots FTP-
laget. Men, kameran maste pa nagot satt kunna detektera nar inspelning ska
ske eftersom inga bilder normalt skickas till Ethiris Server forrdn efter
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handelsen. Detta lage kan ocksa vara anvdndbart om kameran ar ansluten via
en uppringd forbindelse.

Fordrojd overforing ar bara tillgangligt for kameror i FTP-lage (se ovan). Detta
anger hur kameran skickar video efter att en handelse har detekterats.
Antingen skickar kameran video direkt nar handelsen detekteras eller samlar
kameran forst upp all video som ska skickas och skickar sedan allt pa en gang,
inklusive det som spelades in efter handelsen (fordrojd overforing). Denna
installning paverkar endast tidsstampeln pa handelsen som skapas i Ethiris
Server néar video borjar anldnda i Ethiris Server.

Tillverkare ar tillverkaren av kameran. Varije tillverkare har en specifik
uppsattning tillgangliga kameramodeller. Denna kolumn bestar av en lista med
tillgangliga tillverkare.

Modell ar kameramodellen. Denna kolumn bestar av en lista med tillgéangliga
kameramodeller for vald tillverkare.

Rotation &r rotationen av kameran, dvs. hur den ar monterad. Denna kolumn
bestar av en lista med stodda rotationer for kameran. Om kameran stédjer det
(dvs. om Ethiris kan fraga kameran om aktuell rotationsinstallning) kan listan
innehalla alternativet <Kamerainstdllning>. Instaliningen visas bara om
kameran och Ethiris stédjer installning for rotation.

Adress ar kamerans IP-adress (eller DNS-namn om detta é&r tillgéngligt). Detta ar
basen for all kommunikation med kameran.

Port ar det portnummer Ethiris anvander fér kommunikation med kameran.
Normalt ar portnumret 80, standardporten for http. | vissa typer av kamera kan
portnumret dndras. Denna installning anvands for att undersdka kameror som
stédjer det samt f6r PTZ- och I/O-kommandon. Normalt anvdnds denna
installning inte for att hamta video fran kameran.

Tidsgrans anger hur lange Ethiris Server kommer att vanta pa ett svar fran
kameran innan den anser att ett kommunikationsfel med kameran har uppstatt
och ett nytt kontaktférsok gors.

Anvandarnamn ar anvandarnamnet om kameran kraver inloggning.
Losenord ar |6senordet om kameran kraver inloggning.

Antal férsok anger hur manga forsék som gors att kontakta kameran innan ett
kommunikationslarm genereras.

Kameraposition anger en 360-kameras position. Det ar en lista med tre
alternativ, Tak, Vdgg och Mark. Ange hur din 360-kamera ar monterad.
Installningen visas endast fér ONVIF-kameror, Generic, Kentima simulator, Axis-
kameror samt for Samsung 360-kameror som Ethiris har stod féor. Om du inte
har en 360-kamera, ignoreras installningen.

Linsens RPL-nummer anger vilken typ av 360-kamera du har. RPL star
Registered Panomorph Lens och talar om for Immervision vilken typ av lins
kameran har. Med denna instéllning kan Ethiris dewarpa bilden fran kameran
och dven panorera, tilta och zooma i bilden. Har du inte en 360-kamera som
stdds av Immervision, valj Inte panomorph i listan. Installningen visas endast for
ONVIF-kameror, Generic, Kentima simulator samt Axis-kameror. Observera att
det bara ar 64-bitarsversioner av Ethiris Admin och Ethiris Client som kan
dewarpa bilden.

Ange enhetsadress manuellt Denna instéllning visas om den aktuella kameran
ar en ONVIF-kamera. Denna mdjlighet kan anvdandas om inte discovery fungerar
for att hitta kameran. Det kan t.ex. bero pa att kameran befinner sig pa ett
annat subnét an vad den dator gor dar Ethiris Server kors.
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Kameravariabler

Nar en kamera definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Né&r du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhérande
verktygsfonster som heter Variabelbldddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbladdraren innehaller alla tillgédngliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.149 for ett exempel dar en Kamera ar vald och
tillhérande variabler visas i den nedre panelen (nagra av dessa ar inringade).

Variabelbldddrare B X E
=) :
5 Ak
-- Lagringsenheter =[] ¢
-- Lamagrupper i
& Mottagare i .
Mamn Datatyp Beskrvning =
m Event FicCrtAfter Integer MNumber of fre
m Event PicCrt Before Integer MNumber of fre
m EventPicture Rate Double Corfigured p
ﬂ EventRate Integer Currert even
Bo Integer | of object |
n Input 1 Boolean  Video encod
n |PAddress String Video encod
m Mz Ficture Size Imteger Langest pictu
m MinPictureSize Imteger Smallest pict
n MName String Mame of obije
mOLI‘t j Boolean  Video encod
R Integer Video encod| _
. RecordContinuous Roolean Start./stop res iy
0 RecordEvert Edert Triggers an &
n Recording Boplean  Camerareco
n RecordingCortinuous  Bgplean  Cortinuous n
i Reconding Emar m Alam: Came
Boolean Event record
CIREY: Boolean Refresh cam
ﬂ StorageDevice String Storage devi|
ﬂT*_.rpe String Video encod ~
i | 11} [ b

Figur 2.149 Variabler tillhérande en Kamera.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen, men det
kdanns som en god idé att kort beskriva nagra av variablerna nu direkt.

Det finns en hel hog med variabler for en kamera, men nagra av dem anvands
oftare &n andra. Vi ska ta en snabb titt pa de viktigaste.

RecordContinuous (Kontinuerlig inspelning) ar en skrivbar variabel, vilket
innebar att den kan aktiveras via skript eller t.ex. en knapp i Ethiris Client. Nar
denna variabel ar true (sann) startar kontinuerlig inspelning for kameran. Nar
variabeln &r false (falsk) stoppar den kontinuerliga inspelningen (savida inte
installningarna i panelen Kamerainspelning sager att den skall spela in).
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RecordEvent (Hédndelsestyrd inspelning) ar en skrivbar variabel, vilket innebar
att den kan aktiveras via skript eller t ex en knapp i Ethiris Client. Nar denna
variabel ar true (sann) startar handelsestyrd inspelning. Handelsestyrd
inspelning inkluderar en Tid fére och en Tid efter. For en djupare diskussion om
inspelning, se avsnitt Lagring node pa sidan 2:109. Nar RecordEvent ar false
(falsk) stoppar inspelningen (savida inte installningarna i panelen
Kamerainspelning sager att den skall spela in).

Recording (Inspelning) ar en read-only (enbart ldsbar) variabel som ar true
(sann) nar inspelning pagar, bade handelsestyrd inspelning och kontinuerlig
inspelning indikeras har. Denna information kan t.ex. anvandas i Ethiris Client
for en LED for att indikera nar inspelning pagar for olika kameror.

RecordingContinuous (Inspelning kontinuerligt) ar en read-only (enbart lasbar)
variabel som &r true (sann) nar kontinuerlig inspelning pagar. Denna
information kan anvandas om man behover sarskilja pa kontinuerlig och
hédndelsestyrd inspelning.

RecordingError (Inspelningsfel) ar en read-only (enbart ldsbar) variabel som ar
true (sann) om larmet for utebliven inspelning aktiverats. | panelen
Kamerainspelning kan man stélla in inspelningsévervakning pa sa satt att man
far larm om inspelning inte sker inom installd tid.

RecordingEvent (Inspelning hédndelsestyrd) ar en read-only (enbart lasbar)
variabel som ar true (sann) nar handelsestyrd inspelning pagar. Denna
information kan anvandas om man behover sarskilja pa kontinuerlig och
héndelsestyrd inspelning.

Ett par nyheter i 12.0 &r foljande variabler:

EnableAudio (Aktivera Ljud) ar en skrivbar variabel som ar true (sann) nar ljud
fran kameran till Ethiris Server ar aktivt. Nar denna ar false (falsk) inaktiveras
ljudet fran kameran till Ethiris Server. Detta paverkar bade ljudet vid inspelning
och lyssning live.

EnableListen (Aktivera Lyssning) ar en skrivbar variabel som ar true (sann) nar
lyssning pa ljud fran kameran tillats i Ethiris Client. Nar denna &r false (falsk)
tillats man inte lyssna pa ljudet. Detta paverkar inte inspelning av ljud.

RecordContinuousAudio (Kontinuerlig inspelning Ljud) ar en skrivbar variabel
som nar den ar true (sann) tillgter inspelning av ljud tillsammans med video vid
kontinuerlig inspelning. Nar den &r false (falsk) tillats inte inspelningen av ljud
tillsammans med video.

RecordEventAudio (Hédndelsestyrd inspelning Ljud) ar en skrivbar variabel som
nar den ar true (sann) tillater inspelning av ljud tillsammans med video vid
handelsestyrd inspelning. Nar den ar false (falsk) tillats inte inspelningen av ljud
tillsammans med video.

ViewedLive (Visas Live) ar en read-only (enbart lasbar) variabel som ar true
(sann) om kameran just nu visar livebild i en ansluten klient.

2:102

Y KENTIMA

ormation and Srodut



Admin Konfiguration for Ethiris

Ethiris Admin

TN

Ethirisutforskarer{

2.4.13 Bildinstallningar noden

Under noden Kamera i tradvyn, finns det flera noder for specifika installningar
for en kamera. Beroende pa typen av kamera kan typen av noder variera. Det
finns alltid en Bildinstallningar nod.

Ethinsutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter -
EE Ethirisservrar
=[] Obelix

EE Kameror

{;.] Kamera

EIQ Kamera 2
B cicinsiiingar
Lagring
- {=] Behérighet
{:] Rorelsedetektorer

Figur 2.150 Noden Bildinstdllningar for en kamera i Ethirisutforskarens tréidvy.

Bildinstdillningar popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Bildinstdillningar panel

Dubbelklick pa en Bildinstdllningar nod for en kamera i tradvyn 6ppnar
tillhérande panel.
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_/EBildinstéllningar for kamera ]

Frotokol: IH.ZB-!- RTSP over UDP hd
Port for videoforfragan: 554 =
Mottagarport: [ Specifik
URL for videobegaran: Specifikc

rtsp//extcam-4 se.ads com:5h4,/

Upplosning: I <Kamerainstallning > -
Fargniva: [ Specifik

Bildfrelcvens: [ Specifik

Komprimering: [ Specifik

Datum: I <Kamerainstallning = - J
Tid: I <Kamerainstallning > - J
Texd: I <Kamerainstallning > - J
Textfarg: I <Kamerainstallning = hd J
Text bakgrundsfarg: I <Kamerainstallning > - J
Textstorlek: I <Kamerainstallning = - J
Ovedagringstext:

Textposition: I <Kamerainstallning = hd J
Keyframe intervall: [ Specifik

Fipstream styrka: I <Kamerainstallning > - I
Zipstream lage: I <Kamerainstallning» - I

Zipstream max keyframe intervall: ] Specifik
[ Vandaldetektion

Figur 2.151 Panelen fér bildinstéllningar for en kamera.

| denna panel kan du goéra installningar som har att géra med video som skickas
fran kameran. Vissa av félten ar samma som de som finns i listan med kameror i
panelen Kameror. Beroende pa kameramodell kan fler eller farre falt visas.

Protokoll bestammer vilken videokomprimeringsmetod och transport som ska
anvandas. Olika kameramodeller kan ha olika tillgdngliga kombinationer av
videokomprimeringsformat och transporter. Denna kolumn bestar av
tillgangliga kombinationer av protokoll och transport for vald kameramodell.

Port for videoférfragan. Nar kommunikationen med kameran sker 6ver vissa
protokoll kan videobegaranporten vara en annan an den som anvands for att
skicka kommandon till kameran. Kamerans standardport fér begaran om video
laggs automatiskt in i samband med att protokollet véljs, men detta varde kan
andras till en annan port vid behov. | de flesta fall ar det inte nodvandigt att
andra portnumret.

Mottagarport. Instéllningen visas endast om transporten UDP &r vald under
protokoll. Om inte Specifik ar forbockad, kommer Ethiris Server att valja ett
slumpmassigt portnummer for att ta emot video. Detta fungerar i de flesta fall
eftersom Ethiris tillampar UDP hole punsh. Men, om en brandvagg maste
Oppnas for att slappa igenom inkommande trafik, kanske portnumret maste
specificeras for att kunna 6ppna just den porten i brandvaggen. Portnumret
maste vara ett jamnt nummer mellan 50002 — 65534.
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URL for videobegaran Specifik bockas for om man manuellt vill ange, istdllet for
att |ata Ethiris Server sjalv skapa, den strang som skickas till kameran vid
begdran om video. Om denna inte ar forbockad kommer Ethiris Server att
generera strangen baserat pa de installningar som har gjorts fér kameran. Om
den bockas for kommer Ovriga instéllningar for kameran att ignoreras och den
strang som anges kommer att anvandas av Ethiris Server for att begara video
fran kameran.

Uppl6sning anger vilken uppldsning som ska anvandas. Olika kameramodeller
har olika tillgéngliga upplésningar. Detta falt bestar av en lista med tillgéngliga
upplésningar for just den kameramodell som ar vald. Om du viljer
<Kamerainstdllning>, bestams uppldsningen av installningen som &ar satt direkt i
kameran. | detta fall, om du dndrar installningen i kameran, kommer detta
ocksa att paverka den video som skickas till Ethiris. Om du a andra sidan
uttryckligen valjer en specifik upplésning i Ethiris Servers konfiguration kommer
denna uppldsning alltid att anvandas av Ethiris Server nar video begars fran
kameran, oavsett instdllningen i sjdlva kameran.

Fargniva anger hur mycket farginformation som ska inga i videon som hamtas
fran kameran. Om, t.ex., du anger O skulle du fa endast svart och vit video som
tar valdigt lite plats, medan hogre varde ger fargrikare video som kraver mer
plats. Om du bockar for Specifik, kan du vélja 6nskat varde. Annars géller de
installningar som ar gjorda lokalt i kameran.

Bildfrekvens anger hur manga bilder per sekund som ska hdmtas fran kameran.
Om du bockar for Specifik, sa kan du valja ett lampligt varde. Annars kommer
installningarna i kameran att anvandas. Tank pa att du maste se till att detta
varde inte &r lagre an den bildfrekvens som kravs for inspelning i panelen
Lagring for kameran.

Komprimering anger komprimeringsgraden du vill anvanda for bilderna som
hamtas fran kameran. Hogre komprimering ger samre bildkvalité men tar
mindre plats. Om du bockar for Specifik, kan du vélja 6nskat varde. Annars
galler de installningar som ar gjorda lokalt i kameran.

Kvalitét. For vissa kameramodeller kan du vélja en kvalité istallet for
komprimering. Kameramodellen bestammer vilka varden som ar tillgangliga.
Hogre varde ger hogre kvalité.

Datum anger om aktuellt datum (fran kameran) ska visas i kamerabilderna. Du
kan vélja mellan Av, Pa eller <Kamerainstdllning>, vilket innebar att
installningarna gjorda lokalt i kameran anvands.

Tid anger om aktuell tid (fran kameran) ska visas i kamerabilderna. Du kan valja
mellan Av, Pa eller <Kamerainstdllning>, vilket innebar att installningarna
gjorda lokalt i kameran anvands.

Text anger om en text som definierats lokalt i kameran ska visas i
kamerabilderna. Du kan valja mellan Av, Pd eller <Kamerainstdllning>.

Textfarg anger vilken farg dverlagrad text i kamerabilden skall ha.
Kameramodellen bestammer vilka varden som ar tillgangliga.

Text bakgrundsfarg anger vilken farg bakgrunden till 6verlagrad text i
kamerabilden skall ha. Kameramodellen bestammer vilka varden som ar
tillgangliga.

Textstorlek anger storleken pa 6verlagrad text i kamerabilden.

Kameramodellen bestammer vilka varden som ér tillgangliga.

Overlagringstext anger den text du vill kameran skall éverlagra i bilden,
eventuellt tillsammans med Datum och Tid. For att den 6verlagrade texten skall
visas skall instéllningen Text sattas till Pa.
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Textposition anger positionen i bilden for den 6verlagrade texten.
Kameramodellen bestammer vilka varden som ér tillgdngliga.

Key-frame intervall anger hur ofta kameran skall skicka key-frames i video
strémmen. Denna instéllning galler endast H264 eller MPEG4 videostrommar.
Key-frames ar kompletta bilder och tar betydligt stérre plats/bandbredd &n
andra frames, darfor vill man inte skicka dem ondédigt ofta. Om du bockar for
Specifik, sa kan du vélja ett lampligt varde

Zipstream styrka anger hur kraftigt Axis Zipstreamalgoritm skall jobba for att
minska bandbredden fran kameran. Kameramodellen bestammer vilka varden
som dr tillgangliga. Parametern endast tillganglig for vissa Axiskameror.

Zipstream lage anger om Zipstreamalgoritmen far anvanda dynamisk gop-langd
eller inte. Nar dynamisk gop-langd far anvdndas, kan bandbredden minskas
ytterligare. Parametern endast tillgdanglig for vissa Axiskameror.

Zipstream max key-frame-intervall anger den maximala gop-langden som far
anvandas. Parametern anvands endast om Zipstrem lage ar satt till Dynamisk.
Parametern endast tillgdnglig for vissa Axiskameror.

Vandaldetektion kan anvandas for att detektera om nagon forsoker mixtra med
kameran och dven om bilderna fran kameran ar for ljusa eller for morka for att
vara anvandbara. Detta ar en inbyggd funktion i Ethiris som kan aktiveras for
onskade kameror. Detekteringen kors var 5:e sekund. Flera signaler genereras
automatiskt i Ethiris Servers datalager och kan anvandas i t.ex. skript. De fyra
signaler som mest sannolikt anvands ar Tampering (Mixtring),
FullFrameMovement (Full bildférflyttning), Brightimage (Ljus bild) och
Darkimage (Mérk bild). Dessa signaler kan 6vervakas och anvdndas for att
aktivera andra funktioner i Ethiris, sdsom att skicka ett SMS for att
uppmarksamma en operator pa vandalisering av en kamera.

Tampering aktiveras om kameran técks av t ex en plastpase eller om kameran
tappar fokus.

FullFrameMovement aktiveras om kameran flyttas ur position, dvs. om hela
bilden flyttas.

Brightimage aktiveras om bilden fran kameran ar sa ljus att den inte kan
anvandas for vandaldetektion.

Darkimage aktiveras om bilden fran kameran ar sa mork att den inte kan
anvandas for vandaldetektion.

Nar Vandaldetektion aktiveras dyker ett antal nya installningar upp i panelen.

| Vandaldetektion

Kanslighet

U
Lag Standard Hag
Aterhamtring: @ Langsam Snabb

Figur 2.152 Instdllningar fér vandaldetektion i panelen fér bildinstdllningar fér en
kamera.

Kanslighet kan sattas till fyra olika varden. Det mest kdnsliga vardet Hég
innebdr att endast en liten del av kameran behdver tackas for att aktivera
Tampering-signalen. Det minst kansliga vardet Ldg innebar att storre delen av
kameran maste tackas for att Tampering-signalen ska aktiveras. Sensitivity-
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signalens varde kan dndras saval fran skript som i denna panel. Du kan t.ex.
dndra kansligheten baserat pa ett schema.

Aterhamtning. Nar Tampering-signalen har aktiverats s kan du vélja om de nya
omstandigheterna ar den normala situationen eller om de gamla
omstandigheterna, som géllde innan vandalismen detekterades, fortfarande ska
betraktas som normala. Denna anpassning kan bestdmmas genom att vdlja
Langsam eller Snabb aterhamtning. Ldngsam aterhamtning innebar att det tar
mellan 30 sekunder och en timme innan de nya omstdndigheterna anses vara
normala medan Snabb dterhamtning innebar att det tar max 20 sekunder.
Tiden for langsam aterhamtning beror pa hur stor forandringen i bilden ar
jamfort med den normala bilden.
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2.4.14 Lagring noden

En annan nod under noden Kamera i tradvyn dr noden Lagring.

Ethirisutforskaren 1 x
EE Ethinsservrar -
: E Obelix i

=] E Kameror

{:] Rarelsedetektorer

Figur 2.153 Noden Lagring for en kamera i Ethirisutforskarens trddvy.

Lagring popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Lagring panel

Dubbelklick pa en Lagring nod for en kamera i tradvyn 6ppnar tillhérande
panel.

- EE Lagring - X

Lagringsinstallningar

Lagringsenhet Minsta lagringsutrymme (MiB)
Default w128 3
Rensning

[ Asidosatt rensningsinstallining

Video pa begaran
[ video pa begdran

Handelzestyrd inspelning

Bildfretovens

> | | alla bilder w
Tid fare (s} Tid efter (s)
10 = (10 =
Kantinuerlig inspelning
Bildfrelovens

- | | bara key{rames R

Figur 2.154 Panelen Lagring fér en kamera som inte ér medlem i en grupp.
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/E Lagring - X

Lagringzinstallningar
[] Asidosatt lagringsinstaliningar

Lagringsenhet Minsta lagringsutrymme (MiB)
Default 128 =
Rensning

[ Asidosatt rensningsinstalining

Video pa begaran
[ Asidosatt installning for Video pa begaran

Handelsestyrd inspelning
[] Asidosatt instalining for Handelsestyrd inspelning
Bildfretovens

< | | alla bilder w
Tid fore (s} Tid efter (s)

10 = 0 =

Kantinuerig inspelning
[ Asidosatt instalining far Kontinuedig inspelning
Bildfrelovens

+ | bara key{rames R

Figur 2.155 Panelen Lagring fér en kamera som ér medlem i en grupp.

| denna panel kan du ange instéllningar for inspelning for en kamera.
Lagringsinstdllningar

Asidositt lagringsinstillningar visas bara om kameran dr med i en
kameragrupp. Bockas for om du vill asidosatta gruppens lagringsinstallningar
for denna kamera.

Lagringsenhet anger vilken av de definierade lagringsenheterna som denna
kamera ska anvanda for lagring av video. Lagringsenheter definieras i panelen
Lagringsenheter for Ethiris Servern.

Minsta lagringsutrymme (MiB) anger hur mycket harddiskutrymme som alltid
ska skyddas fér denna kameras video. Nar lagringsutrymmet for video blir fullt
tar Ethiris Server automatiskt bort det dldsta videomaterialet for att gora plats
for ny video. Om en av kamerorna i systemet spelar in mycket finns risken att
video fran andra kameror raderas. Genom att anvdanda denna instéllning kan du
skydda en del utrymme for varje kamera.

Rensning

Asidositt rensningsinstillning bockas for om du vill andra
rensningsinstallningarna fér den har kameran. Standard fér kameror som inte ar
medlem i en kameragrupp ar att félja de gemensamma installningarna som
definieras i den gemensamma panelen for hela Ethiris Server som heter
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Lagringsenheter. For kameror som ar medlemmar i en kameragrupp ar
standarden att f6lja gruppens installningar.

Radera gammal video automatiskt. Bocka fér denna ruta om du vill att for
gammal video automatiskt ska raderas.

Dygn, timmar & minuter definierar vilket videomaterial som ska raderas. All
inspelad video som ar dldre an vad som specificeras har kommer att
automatiskt raderas fran harddisken.

Video pa begdran

Asidositt instillning for Video pa begéran visas bara om kameran ar med i en
kameragrupp. Bockas for om du vill asidosatta gruppens instéllning for Video pd
begdran.

Video pa begéran bockas for om du inte vill att Ethiris Server ska hdmta video
fran kameran hela tiden utan endast nar det behovs, dvs. nar nagon klient vill
visa livebilder fran kameran eller om ett inspelningsvillkor for kameran &r
uppfyllt.

Observera att om detta val ar gjort satts Tid fére till 0 for handelsestyrd
inspelning.

Hdindelsestyrd inspelning

Asidositt installning for Handelsestyrd inspelning visas bara om kameran ar
med i en kameragrupp. Bockas for om du vill 3sidosatta gruppens installningar
for Héndelsestyrd inspelning.

Bildfrekvens anger den bildfrekvens i bilder per sekund (eller vilken tidsenhet
som nu har valts) nar video lagras vid en handelsestyrd inspelning. Férsikra dig
om att detta varde inte star i konflikt med det viarde som angetts for
bildfrekvens som ska anvdndas vid hamtning av video i panelen
Bildinstdllningar.

Tid fére anger en tid i sekunder som inspelning ska ske innan handelsen har
intraffat. Denna installning bestdmmer dven maximal Instant replay-tid, alltsa
hur lang tid bakat Instant replay kan visas.

Tid efter anger det antal sekunder som inspelningen ska fortsatta efter
hdndelsen har intraffat (efter villkoret for RecordEvent (Hdndelsestyrd
inspelning) inte langre ar true (sant)).

Kontinuerlig inspelning

Asidositt instillning for Kontinuerlig inspelning visas bara om kameran &r med
i en kameragrupp. Bockas for om du vill asidoséatta gruppens installningar for
Kontinuerlig inspelning.

Bildfrekvens anger den bildfrekvens som ska anvandas vid kontinuerlig
inspelning. Forsakra dig om att detta varde inte star i konflikt med det varde
som angetts for bildfrekvens som ska anvandas vid hamtning av video i panelen
Bildinstdllningar.
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2.4.15 Behorighet noden

Under noden Kamera i tradvyn finns ocksa en Behérighet nod.

Ett antal specifika anvdndaroperationer ar definierade i Ethiris. For varje sadan
operation kan du, om du vill, ange att anvandaren som ska utfora operationen
maste vara medlem i en viss anvandargrupp. Denna anvandargrupp kan vara
antingen en Ethirisanvandargrupp, en lokal grupp pa datorn dar Ethiris Server
kor eller en global anvandargrupp i en doman eller i Active Directory (AD) om
datorn och anvdndarna ar medlemar i en doman. For att kunna ange en
anvandargrupp i en doman ar det nédvandigt att bade datorn som kor Ethiris
Server och anvdandarkontot som anvands for inloggning ar medlemmar i samma
doman.

Ethirisutforskaren o x

=48 Ethiniskomponenter
Ea Ethirissenmrar

= Obelix

EE] Kameror

|&] Bildinstaliningar

Figur 2.156 Noden Behérighet fér en kamera i Ethirisutforskarens trédvy.

Behdrighet popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behdrighet panel

Dubbelklick pa en Behérighet nod fér en kamera i tradvyn 6ppnar tillhérande

panel.

| ElKamerabehorighet | - x
Anvandaroperation Asidosatt Essgedr‘lai?grupp Spaming ilrﬂ\:'%ndargrupp spjzrn:ﬁﬂg
Visa kamera O O O
Visa livevideo fran kamera O O O
Liud ut till kamera O O O
PTZ-styming ] [ ]
Manuell inspelning O O O

» Visa inspelad video fran kamera Ethiris Admins l:l O O

Exportera video fran kamera O
Sok rorelse i inspelat material O O O
Visa kameralam O

Figur 2.157 Panelen Behérighet fér en kamera.

| denna panel kan du ange instéllningar for kameran som ror atkomstkontroll.
De atta anvandaroperationer som visas i listan kan sattas pa Ethiris Server-niva
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(galler da for alla kameror), pa gruppniva (galler da for alla kameror i gruppen)
samt specifikt for varje kamera. | denna panel gor du installningar for just den
har kameran.

Som standard kravs ingen inloggning for att utféra olika anvandaroperationer i
Ethiris. Alla anvandare har tillgang till alla funktioner. Om du vill begransa
atkomsten till en viss anvandaroperation maste du ange vilken Windows
anvandargrupp anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till
anvandaroperationen. For att fa tillgang till anvdandaroperationen maste
anvandaren logga in som en anvdandare som dr medlem i den angivna
anvandargruppen.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Behorighet panel verktygsfalt
TR

Figur 2.158 Verktygsfdltet i panelen Behérighet for en kamera.

B Kopiera Anvand denna knapp for att kopiera innehallet i en viss rad i listan 6ver
Anvdndaroperationer.
e Klistra in Anvand denna knapp for att klistra in innehallet fran den kopierade raden till en

eller flera andra operationer. Vilj en eller flera operationer genom att klicka i
kolumnen till vanster om kolumnen Anvdndaroperation. Genom att halla ned Ctrl-
eller Shift-tangenten nar du klickar med musen kan du valja flera rader. Se Figur
2.159 nedan. Ett annat satt ar att klicka pa en rad, dra med musen for att valja fler
rader medan vdnster musknapp ar nedtryckt och slutligen slappa upp
musknappen nar du valt 6nskade rader.

A iﬁ Kamerabehérighet » X
- ) . FEforderdig - Arvd Frvd
Anvandaroperation Asidosatt anvandargrupp Spaming anvandargrupp spaming
Visa kamera ] O J

Visa livevideo fran kamera

Liud ut till kamera

PTZstyming I
[ — T —
\isa inspelad video fran kamera Ethiris Admins

Exportera video fran kamera

0 0

Sok rorelse i inspelat material

Oogd=

Visa kameralam

Figur 2.159 Fyra rader valda.

Foljande kolumner ingar i listan 6ver operationer i panelen Kamerabehorighet:

Anvindaroperation listar de operationer som du kan séatta inloggningskrav pa
for en kamera. Dessa ar:

Visa kamera — Gor att kameran helt forsvinner i Ethiris Client om inte en
behorig anvandare ar inloggad. Det blir som att kameran inte alls fanns i
konfigurationen, Héndelser och Alarm om kameran doljs, kameran visas inte i
fliken Kameror etc.

Visa livevideo frdn kamera — Begransar livevisning fran denna kamera. | Ethiris
Client visas meddelandet Behérighet saknas! i kameravyn om inte en behorig
anvandare ar inloggad. Se Figur 2.160.
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| Ethiris Client - Asterix - AdminManual.ecc . =)
Arkiv - Visa  Verktyg Hjélp
50w ETHIRIS
_ Live - Lobby | Reception [ Handelser - X _
HE= Q Reception
» | Lobby —_—
o Rec
Behdrighet saknas!
« . 3
1-_] Kamer

Figur 2.160 Ingen inloggad ndr Visa livevideo fran kamera kréver inloggning.
Lyssna pa ljud live frdn kamera — Ger tillgang till ljudingdngen pa denna kamera.

Liud ut till kamera — Ger tillgang till kamerans/kamerornas ljudutgang om den
ar konfigurerad i Ethiris. Observera att denna behorighet pa en kamera ger
tillgang till samtliga kamerors ljudutgang som ar knutna till denna kamera i
panelen Koppla ihop ljudenhet med kamera.

PTZ-styrning — Begransar alla optiska PTZ-operationer, dvs. du kan inte flytta
eller zooma kameran om du inte ar inloggad som en anvandare som ar medlem
i den grupp som kravs. Digital PTZ fungerar dock utan inloggning.

Manuell inspelning — Begransar manuell inspelning via inspelningsknappen i
Ethiris Client. Om ingen behorig anvandare ar inloggad ger helt enkelt ett klick
pa inspelningsknappen ingen effekt. Ingen inspelning sker.

Visa inspelad video frdn kamera — Begransar visning av inspelad video fran den
har kameran. | Ethiris Client visas meddelandet Behérighet saknas! i kameravyn
i videospelaren om inte en behorig anvandare ar inloggad.

Lyssna till inspelat ljud fran kamera — Begransar lyssningen av inspelat ljud fran
den har kameran. OBS! Detta privilegie kravs ocksa for att export av ljud ska
fungera.

Exportera video frdn kamera — Begransar alla former av export. Om du inte ar
inloggad som en behorig anviandare kommer det inte att finnas nagra menyer
som har med export att géra. Om du klickar pa Exportknappen i videospelaren
kommer endast kameror som du har behérighet att exportera att dyka upp i
listan med kameror i Exportdialogen.

Exportera ljud frdn kamera — Begransar export av ljud tillsammans med video.

S6k rérelse i inspelat material — Begransar sokning efter rorelse i klientens
videospelare. Om du inte ar inloggad som en behdrig anvandare kommer
meddelandet Kan inte séka efter rérelse nu! att visas om du valjer
menyalternativet Sék ndsta rérelse i popupmenyn for kameran i klientens
videospelare.

Visa kameralarm — Begransar ratten att se larm och larmhandelser for larm
relaterade till denna kamera om du inte ar inloggad med tillrdckliga privilegier.
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OK, tillbaka till kolumnerna i listan 6ver operationer i panelen
Kamerabehdrighet:

Asidositt maste uttryckligen bockas i for att kunna dndra Erforderlig
anvédndargrupp. En behorighetsinstilining for en viss operation kan sattas pa
Ethiris Server-niva eller kameragruppniva (om kameran ar med i en
kameragrupp), vilket innebar att samtliga kameror har samma
behorighetsinstallning om de inte uttryckligen asidosatts i panelen
Kamerabehérighet genom att bocka for Asidosditt.

Erforderlig anvandargrupp anger vilken anvandargrupp som den inloggade
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till den har funktionen. Ett
tomt falt innebar att ingen inloggning kravs. Du kan bladdra efter tillgdngliga
anvandargrupper genom att klicka pa Bldddra-knappen till hoger om denna
kolumn.

Sparning kan bockas for om du vill logga nar en viss operation utférs. For varje
operation dar Spdrning har valts, kommer systemet att logga uppgifter om
tidpunkt, vilken operation som utfordes, vem som utférde den, vilken
klientdator som anvédndes och eventuellt ytterligare information beroende pa
vilken operation som utférdes.

Det ar tillatet att valja Spdrning for en viss operation, utan att samtidigt krava
inloggning genom att specificera en anvandargrupp for operationen.
Operationen kommer att loggas anda, men om ingen har loggat in kan
naturligtvis inga uppgifter om aktuell anvdandare loggas.

Sparningsloggen kan visas i panelen Héndelser i Ethiris Client.

Arvd anvindargrupp ir enbart information om aktuell instélining for Ethiris
Server-nivan (eller kameragrupp-nivan om kameran ar med i en kameragrupp).
For att asidosatta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.

Arvd sparning &r enbart information om aktuell instélining fér Ethiris Server-
nivan. For att asidositta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.

Arvd anvéndargrupp och Arvd spdrning fungerar enligt féljande regler i denna
panel:

e Om kameran dr medlem i en kameragrupp, arver kameran erforderlig
anvandargrupp respektive sparning fran gruppen i forsta hand.

e | andra hand, samt om kameran inte ar medlem i en kameragrupp, arvs
motsvarande fran de globala instéllningarna for Behérighet.

2:115

Y KENTIMA

ormation and Srodut



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’,_;""r

2.4.16 Behorighet per klienttyp noden
Under noden Behorighet i tradvyn finns en Behdrighet per klienttyp nod.

Syftet med denna nod &r att kunna gora specifika behérighetsinstallningar for
olika typer av klienter. | dagslaget kan man gora instéallningar for Ethiris Admin,
Ethiris Client, Ethiris Mobile respektive WideQuick EthirisView.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethiris kemponenter

E--E Ethirisserrar
-] Obelix

EQ Kamera 2

| Behorighet per klienttyp

Orelss v

Figur 2.161 Noden Behérighet per klienttyp for en kamera i Ethirisutforskarens trddvy.

Behdrighet per klienttyp popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behdérighet per klienttyp panel

Dubbelklick pa en Behérighet per klienttyp nod for en kamera i tradvyn 6ppnar
tillhérande panel.
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Figur 2.162 Panelen Behdrighet per klienttyp fér en kamera.

Ethiris Admins

Oooooio

| listan finns samma kolumner och samma operationer som i listan for
Kamerasdkerhet. Skillnaden &r att operationerna ar uppdelade for Ethiris
Admin, Ethiris Client, Ethiris Mobile samt WideQuick EthirisView. Se féregaende
avsnitt for en forklaring av de olika kolumnerna och operationerna.

For respektive klienttyp finns de operationer som éar relevanta for just den
typen av klient.

Arvd anviindargrupp och Arvd spdrning fungerar enligt féljande regler i denna

panel:

| forsta hand arvs fran erforderlig anvandargrupp respektive sparning
definierad under Behérighet for kameran.

| andra hand, om kameran dr medlem i en kameragrupp, arvs
motsvarande fran Behérighet per klienttyp for gruppen.

| tredje hand, om kameran dr medlem i en kameragrupp, arvs fran
Behdrighet for gruppen.

| fjarde hand, eller om kameran inte ar medlem i en kameragrupp, arvs
fran de globala instéllningarna Behdrighet per klienttyp.

| sista hand, arvs fran de globala installningarna definierade under

Behdrighet.
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2.4.17 PTZ noden

For s.k. PTZ-kameror finns det en PTZ nod under kameranoden i tradvyn.

Syftet med denna nod ar att géra vissa installningar avseende PTZ samt hur
Ethiris kommunicerar med kameran foér PTZ.

=-3 Ethiriskomponenter
{3 Ethirisservrar

e[ Obelix

|_:_|a Kameror

' Inspelning

Elﬁ Parking FTZ

BildinstzlIningar

-|EA| Lagring

Ronderingar
m Raorelsedetekiorer

Figur 2.163 Noden PTZ fér en kamera i Ethirisutforskarens trddvy.

PTZ popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

PTZ panel
Dubbelklick pa en PTZ-nod fér en kamera i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
@z v X
PTZ Kommandointervall

Hamta PTZ4age automatiskt (s): 1 || - O

Kontinuerlig rérelsehastighet (%): 100 B || gt Standard Lingsam

PTZhastighet (%) [10 [2]  PTZstyming.féredra

‘Skalfaktor fér stegvis zoomning (%): [0 5] @ Relativ © Absolut

Pan: 147,86 Tit:-33,08 Zoom: 5,06

Pan Tit Zoom
Panorera vanster  Panorera héger Titning nedt Titning uppat Min zoomning Max zoomning
[ -18000] [ 18000] | [-5000 | [0.00 | || [o00 | [100.00 |

(Gatil granslaget | [Gatil granslaget |  [(Gatill ranslaget | [Gatill ranslaget ] [Gatill granslaget | [ Gatill granslaget |

Figur 2.164 PTZ-panelen for en kamera.
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| denna panel kan du gora vissa instdllningar om hur Ethiris skall hantera denna
kameras PTZ. Du kan panorera, tilta och zooma kameran som vanligt med
musen, tangentbordet.

Foljande installningar finns i panelen:

Hamta PTZ-ldge automatiskt anger i sekunder hur ofta Ethiris Server ska fraga
kameran efter dess aktuella PTZ-lage. Normalt ar detta funktion avstangd
eftersom Ethiris Server automatiskt hamtar PTZ-laget nar kameran har styrts till
en ny position.

Kontinuerlig Rorelsehastighet anger i % hur fort kameran ska rora sig i
forhallande till dess maxhastighet for kontinuerlig rérelse. 100 anger hogsta
mojliga hastighet.

PTZ-hastighet anger i % hur fort kameran ska rora sig till en ny position. Detta
kan vara en preset (forinstalld) position eller bara ett kommando fran Ethiris
Client for at t.ex. centrera bilden mot en viss punkt.

Skalfaktor for stegvis zoomning anger i % hur stora steg kameran ska zooma i
forhallande till normala zoomningssteg. Det finns tva olika satt att zooma
stegyvis i Ethiris. Tank dig att hela zoomomradet ligger mellan 0 — 10 000 dar 0 ar
maximalt utzoomad och 10 000 &r maximalt inzoomad. De tva olika satten att
zooma anvander sig av féljande zoomsteg:

Ett steg pa musens skrollhjul: 240.
+/- tangenterna: 60.

Det innebar att for att ga fran maximalt utzoomad till maximalt inzoomad via
Zoom in-knappen i kontrollpanelen maste man klicka 20 ganger (10 000/500).

Normalt ar skalfaktor for stegvis zoomning 100, vilket innebar att ovanstaende
zoomsteg galler. Men man kan bade 6ka och minska skalfaktorn. En skalfaktor
pa 20 innebér t ex att ett steg pa musens skrollhjul motsvarar ett zoomsteg pa
48.

PTZ Kommandointervall anger hur ofta Ethiris Server far skicka PTZ
kommandon till kameran. Vissa kameror klarar bara av fa PTZ kommandon per
sekund, medan andra klarar flera 10-tals kommandon per sekund. Ju fortare
Ethiris Server kan skicka PTZ kommandon till kameran desto mer responsiv
kdanns kameran.

PTZ-styrning, féredra relativ eller absolut positionering av kameran.
Standardvardet ar att foredra relativ positionering. Det kan handa att vissa
kameror inte hanterar relativa kommandon sa bra. | de fallen finns mojlighet att
istallet Iata Ethiris Server skicka absoluta PTZ kommandon till kameran.

Dessa installningar ar gemensamma fér kameran.

Sedan har vi ett antal knappar for att styra kameran till granslagena fér Pan, Tilt
och Zoom. Beroende pa vad kameran stodjer kan det hdnda att vissa av
knapparna ar utgraade.

Ga till grénsldget innebér helt enkelt att kameran styrs till det granslage for
vilket du har klickat pa knappen. Detta kan anvandas for att kontrollera att
kameran fungerar som det skall och att PTZ-styringen av kameran fungerar fran
Ethiris Server.
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2.4.18 Forinstallda positioner noden
Under noden PTZ for en kamera i tradvyn finns en Férinstdllda positioner nod.

Syftet med denna nod ar att skapa Férinstdllda positioner. Ett obegransat antal
kan skapas for varje kamera. Positionerna kan sedan anvandas i ronderingslistor
eller som de ar for manuell och automatisk forflyttning till enskilda positioner.

E--m Ethiriskomponenter

E--E Ethinsservrar
-4 Obelix

El"m Parking FTZ

.| &) Bildinstallningar
--|EA| Lagring

Eﬂ"ﬂ Behorighet

m Raorelsedetekiorer

Figur 2.165 Noden Férinstdllda positioner fér en kamera i Ethirisutforskarens trédvy.

Férinstdllda positioner popupmeny

Hogerklick pa en sadan nod 6ppnar en meny.

Ny » || Forinstalld position

Figur 2.166 Popupmeny fér en Férinstdlld positioner nod.

Ny->Forinstalld position lagger till en ny Férinstdlld position definition for
denna kamera. Det har samma effekt som att klicka pa knappen Ldgg till ny
férinstdlld position i verktygsfaltet. En ny rad skapas i listan over forinstallda
positioner i panelen Férinstdllda positioner.

Férinstdllda positioner panel

Dubbelklick pa en Férinstdllda positioner nod for en kamera i tradvyn 6ppnar
tillhérande panel.

DX 88 &

-158 |60.85

Parking PTZ .

Pan: -9.00 Tilt: -1.58 Zoom: 60.85

Figur 2.167 Panelen PTZ Férinstdllda positioner fér en kamera.
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| denna panel kan du lagga till, radera och dndra existerande férinstéllda
positioner. | kameravyn till vanster kan du mandévrera PTZ-kameran med musen.

Overst i panelen till héger finns ett verktygsfalt.

Forinstadllda positioner panel verktygsfalt

B X & EE

Figur2.168 Verktygsfiltet i kamera PTZ Férinstdllda positioner panel.

Anvand denna knapp for att skapa en ny férinstdlld position. En ny rad laggs till i
listan.

Anviand denna knapp for att radera vald(a) position(er). Markera (o)6nskade
positioner genom att klicka i kolumnen till vanster om kolumnen Namn.

Markera en forinstalld position i listan och klicka pa denna knapp for att flytta
kameran till positionen.

Klicka pa denna knapp for att kopiera aktuellt Pan-, Tilt- & zoom-varde fran
kameran till den valda forinstéllda positionen.

Som standard, hanterar Ethiris Server forinstallda positioner och lagrar Pan-, Tilt-
och zoom-varden for varje position. Nar en forinstalld position aktiveras, skickar
Ethiris Server Pan-, Tilt- och Zoom-véardena till kameran/video enkodern.

Men, vissa kameror och video enkoders hanterar forinstallda positioner internt i
sjalva enheten. | detta fall skickar Ethiris Server endast namnet pa den férinstallda
positionen till kameran/video enkodern, som da sjalv vet hur kameran ska
positioneras.

Nar forinstallda positioner ska hanteras av enheten sjalv, forsvinner Pan, Tilt &
Zoom kolumnerna fran listan. | detta fall maste namnen pa de forinstallda
positionerna i Ethiris Admins lista stdmma 6verens med namnen pa de forinstéllda
positionerna som har konfigurerats direkt i kameran/video enkodern.

Foljande kolumner ingar i listan med Férinstdllda positioner i panelen
Férinstdllda positioner:

Namn ar 6nskat namn pa den férinstéllda positionen. Detta namn anvands for
att identifiera positionen i olika sammanhang i Ethiris Client, t ex nar man
hogerklickar i en kameravy sa visas en lista med tillgangliga forinstéllda
positioner for aktuell kamera i en popupmeny.

Pan ar panoreringsvardet som ar lagrat for denna position. Det kan dndras
manuellt direkt i cellen, men oftast lases det automatiskt fran aktuell position
fran kameran.

Tilt ar tiltvardet som &ar lagrat for denna position. Det kan dndras manuellt
direkt i cellen, men oftast ldses det automatiskt fran aktuell position fran
kameran.

Zoom ar zoomvardet som ar lagrat for denna position. Det kan dndras manuellt
direkt i cellen, men oftast ldses det automatiskt fran aktuell position fran
kameran.

Kamera PTZ Férinstdllda positioner variabler

N&r en Férinstdlld position definieras for en kamera skapas automatiskt ett
antal variabler som du kan anvanda pa en hel del olika sétt, t.ex. i skript, skicka
via OPC till andra system eller presentera information i Ethiris Client.
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Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager.

Se Figur 2.169 for ett exempel dar en forinstalld position ar vald och tillhérande
variabler visas i den nedre panelen (inringade).

Variabelbladdrare o x

EHEIC]

- Parking PTZ -
- Recording Emor

- Communication Emor
=-PTZ
o Fo

m

nstallda positioner

- Wandaldeteltion

—_— )

1| 1] 3

Datatyp
Boolean
Double
Boolean
Double
Double

1| 1] 3

Figur 2.169 Variabler fér en férinstdlld position.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen, men det
verkar vara en god idé att kort beskriva variablerna direkt.

InPosition (I position) ar en endast lasbar variabel. Den har vardet true (sant)
nar kameran befinner sig i den forinstallda positionen.

PanPos (Panoreringsposition) ar en endast ldsbar variabel. Den innehaller
aktuell panoreringsposition for kameran.

Preset (Forinstdll) ar en skrivbar variabel, vilket innebér att den kan aktiveras via
skript eller t.ex. en knapp i Ethiris Client. Nar vardet i variabeln ar true (sant) gar
kameran till den forinstallda positionen.

TiltPos (Tiltposition) ar en endast ldsbar variabel. Den innehaller aktuell
tiltposition for kameran.

ZoomPos (Zoomposition) ar en endast lasbar variabel. Den innehaller aktuell
zoomposition for kameran.
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2.4.19 Ronderingar noden
Under noden PTZ fér en kamera i tradvyn finns en nod Ronderingar.

Syftet med denna nod &r att skapa Ronderingar, dvs. listor med forinstallda
positioner. Ett obegrdnsat antal kan skapas for varje kamera. Ronderingslistorna
kan sedan aktiveras antingen automatiskt via skript eller manuellt t.ex. via en
knapp i Ethiris Client.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethiriskomponenter
EE Ethirisservrar

&[] Obelix
EE‘] Kameror

& J) Parking PTZ
.| & Bildinstallningar
Lagring

- {=) Behérighet

Figur 2.170 Noden Ronderingar fér en kamera i Ethirisutforskarens trédvy.

Ronderingar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m “ Rondering

Figur 2.171 Popupmeny fér en Ronderingar nod.

Ny->Rondering lagger till en ny ronderingsdefinition for denna kamera. Detta
har samma effekt som att klicka pa verktygsknappen Ldgg till ny rondering i
panelen Ronderingar. En ny rad skapas i listan med ronderingar i panelen
Ronderingar.

Ronderingar panel

Dubbelklick pd en Ronderingar nod for en kamera i tradvyn 6ppnar tillhérande
panel.

/ i Ronderingar * X
|:| Blockeringstid (g): 0 =

Ronderingens namn

Paring Tour

D voetor

Figur 2.172 Panelen Ronderingar.

I denna panel kan du lagga till, radera och dndra namn pa existerande
ronderingar.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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DLégg till ny rondering

Radera valda ronderingar

Rondering panel verktygsfalt
=

Figur 2.173 Verktygsfdltet i Ronderingar panel.

Anvand denna knapp for att skapa en ny rondering. En ny rad laggs till listan och
en ny nod skapas i tradvyn. For att lagga in forinstallda positioner i
ronderingslistan, maste du dubbelklicka pa den nya noden i tradvyn for att 6ppna
panelen Rondering.

Anviand denna knapp for att radera vald(a) rondering(ar). Markera (o)6nskade
ronderingar genom att klicka i kolumnen till vanster om kolumnen Namn.

Blockeringstid Som standard &r blockeringstiden satt till 0. Detta innebar att aktiva ronderingar
kor aven om nagon férsoker styra kameran manuellt. Om Blockeringstid > 0
innebar detta att om nagon styr kameran manuellt fran en Ethiris Client, kommer
ronderingen att pausa under det antal sekunder som har angetts som
blockeringstid.

Foljande kolumner ingar i ronderingslistan i panelen Ronderingar:
Ronderingens namn ar dnskat namn pa ronderingen. Detta namn anvands for
att identifiera ronderingen i olika sammanhang.
2.4.20 Rondering noden
Under noden Ronderingar fér en Kamera i tradvyn kan det finnas en eller flera
Rondering noder.
Syftet med dessa noder ar att lagga in forinstallda positioner for ronderingarna
och eventuellt stdlla in en tid for varje position.
Ethirisutforskaren o x
=48 Ethinskomponenter
Ea Ethirisserrar
=2 Obelix
EE] Kameror
Q Inspelning
=} Parking PTZ
.| & Bildinstillningar
Lagring
- {=] Behérighet
-G P12
|53 Férinstillda positioner
1 [y Bonderings

G Rorelsedetektorer
Figur 2.174 Noden Rondering for en kamera i Ethirisutforskarens trddvy.
Rondering popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.
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BStarta testrondering

l:l Stoppa testrondering
Testtid

\‘\\_\_ Ethirisutforskarer{

Radera

Figur 2.175 Popupmeny fér en Ronderingsnod.

Radera raderar ronderingen fran serverns konfiguration. Att vilja detta
menyalternativ ar det samma som att klicka pa knappen Radera valda
ronderingar i verktygsfaltet i panelen Ronderingar som beskrivs ovan.

Rondering panel

Dubbelklick pa en Rondering nod for en kamera 6ppnar tillhérande panel.

L/@Parking"l’our I v X
Namn:
Parking Tour
0 ) | Testtid (s:5 2 4 [v) (X
; Position Tid {s)
[100
| Drai 5.0
[100
| | Position
 CE—
¥ | Tree
| Sign
j.Drain
=

Figur 2.176 Panelen Kamera PTZ Rondering.

| denna panel kan du ldgga till, radera och dndra befintliga férinstallda
positioner i ronderingslistan. | kameravyn till vanster kan du styra PTZ-kameran
med musen, men syftet med kameravyn ar att kunna testa ronderingen och se
vad som hander.

Till hoger i panelen finns tva listor. Den Ovre ar de forinstallda positioner som
ingar i ronderingen. Den nedre listan ar en lista med tillgéngliga positioner for
den hdr kameran.

| den har panelen finns flera verktygsfalt.
Rondering panel verktygsfalt

|u . | Testtime: 5
Figur 2.177 Huvudverktygsfdltet i panelen kamera PTZ Rondering.

Anvand denna knapp for att testkdra ronderingen.
Anvand denna knapp for att stoppa testkérningen av ronderingen.

Testtid ar det antal sekunder som kameran stannar i varje position under
testkérningen av ronderingen.
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Figur 2.178 Verktygsfiltet i panelen kamera PTZ Rondering for att hantera listan med
férinstdllda positioner.

:_“:Flytta upp Anviand denna knapp for att flytta upp vald(a) position(er) i listan.

Flytta ned Anvénd denna knapp for att flytta ned vald(a) position(er) i listan.

Radera Anvand denna knapp for att radera vald(a) position(er) fran listan.
2l

Figur 2.179 Verktygsfdltet i panelen kamera PTZ Rondering for listan med tillgdngliga
férinstdllda positioner.

i[_dgg till position Anvand denna knapp for att lagga till vald position till listan av positioner fér
ronderingen. Den tillagda positionen laggs in efter den position som for tillfallet &ar
vald i ronderingslistan.

Observera att du kan ha samma position flera ganger i listan.

Foljande falt ingar i panelen Rondering:

Namn &r onskat namn for ronderingen. Detta namn anvands for att identifiera
ronderingen.

I ronderingslistan med forinstallda positioner finns tva kolumner:

Position dar namnet pa den forinstéllda positionen. Detta varde ar enbart
lasbart.

Tid ar som standard 10 sekunder. Du kan dndra detta till 6nskat varde for
respektive position.

Rondering variabler

Néar en rondering definieras for en kamera skapas automatiskt ett antal
variabler som kan anvandas pa en hel del olika sétt, t ex i skript, skicka via OPC
till andra system eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du dppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.180 for ett exempel pa nar en Rondering ar
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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Variabelbldddrare o

EHEIC

[ System

1+ Kameror

=)- Parking PTZ

- Recording Emor

- Communication Emar
=-PTZ

-- Forinstallda postioner—

L]

m

- Yandaldetelktion -

Datatyp

Boolean

bt Sequential Boolean

Figur 2.180 Variabler fér en Rondering.

Vi kommer att diskutera Skript och variabler mer langre fram i manualen, men
det kdnns som en god idé att kort beskriva nagra variabler har och nu.

Random (Slumpmdssig) ar en skrivbar variabel, vilket innebar att den kan
aktiveras via skript eller t.ex. via en knapp i Ethiris Client. Nar variabeln ar true
(sann) startar ronderingen och de forinstallda positionerna valjs i slumpmassig
ordning.

Sequential (I sekvens) ar en skrivbar variabel, vilket innebar att den kan
aktiveras via skript eller t.ex. via en knapp i Ethiris Client. Nar variabeln ar true
(sann) startar ronderingen och de forinstéllda positionerna valjs i den ordning
de ligger i listan.
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2.4.21 Rorelsedetektorer noden

Under varje kamera i tradvyn finns det en Rérelsedetektorer nod. Detta ar en
samlingsnod for alla rorelsedetekteringsdefinitioner for kameran.

Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskemponenter
EE Ethirisserrar
=-{2 Obelix
|_—‘_| Kameror
- Inspelning
=-{| Parking PTZ
----- @ Bildinstallningar
----- . Lagring
. E Behonghet
=8 @ PTZ
@ Farinstallda positioner
Ronderingar

!
"'1“ F{Drelsedetelttnrer >

Figur 2.181 En rérelsedetektorernod i Ethirisutforskarens trédvy.

Rérelsedetektorer popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Ny » m Rérelsedetektor

Figur 2.182 Popupmeny fér noden Rérelsedetektorer.

Ny->Rorelsedetektor lagger till en ny rorelsedetekteringsdefinition for
kameran. Den &r synlig omedelbart i tradvyn som en ny rérelsedetektornod.
Skulle du ha 6ppnat panelen Rérelsedetektorer, skulle den nya rorelsedetektorn
laggas till dar ocksa.

Ethinsutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter
EE Ethirissensrar
- Obelix
I_:_| Kameror
Inspelning
=8 @ Parking FTZ
----- @ Bildinstallningar
----- . Lagring
. E Beharighet
-1 PTZ
=-{4J Rérelsedetekiorer

il E H{:relsedetektnr | >

Figur 2.183 Ny rérelsedetektor skapad.
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Rérelsedetektorer panel

Dubbelklick pa noden Rérelsedetektorer i tradvyn éppnar motsvarande panel.

_/E] Rarelsedetektorer ] - X
]

Mamn Kanslighet Upplasning Triggningsniva

Figur 2.184 Panelen Rérelsedetektorer.

Denna panel bestar av en lista med alla for tillfallet definierade
rorelsedetektorer for kameran.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Rorelsedetektorer panel verktygsfalt

£ X

Figur 2.185 Verktygsfdltet i panelen Rérelsedetektorer.

Anvand denna knapp for att skapa en ny rorelsedetektor for kameran. Detta ar
samma som att valja menyalternativet Ny->Rérelsedetektor i popupmenyn som
beskrivs ovan. En ny rorelsedetektor laggs omedelbart till serverkonfigurationen.
Se Figur 2.186 for ett exempel pa hur det kan se ut i rorelsedetektorlistan.

Anvand denna knapp for att radera valda rorelsedetektorer fran konfigurationen.
Du kan valja fler an en rorelsedetektor genom att anvanda Ctr/-tangenten
och/eller Shift-tangenten.

MNamn Kanslighet lUpplosning Triggningsniva
1/3 = |5.00

o |-

Figur 2.186 Rérelsedetektering tillagd i listan.

Rorelsedetektorer panel rorelsedetektorerlista
Rorelsedetektorerlistan bestar av flera kolumner.

Namn dr namnet pa rérelsedetektorn. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon som indikerar
fel att visas till vanster om kolumnen Namn.

Kanslighet. Varje pixel i en bild dr uppbyggd av tre fargkomponenter, rod, gron
och bla (RGB). Varje fargkomponent kan anta varden mellan 0-255. Skillnaden
mellan varje fairgkomponents varde i den aktuella bilden jamférs med
motsvarande fargkomponent i den foregdende bilden, pixel for pixel. Om
skillnaden &r storre an den instéllda kansligheten (0-100%) anses denna pixel ha
en rorelse. En kanslighet narmare max kraver en mindre skillnad i fargvardet
medan en kadnslighet narmare 0 kraver storre skillnad i farg. |
forhandsgranskningsfonstret indikeras pixlar som har detekterat rérelse med
gron, gul eller rod farg.
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Gula pixlar indikerar enstaka pixlar med rérelse men som filtrerats bort pga.
installningen for Brusreducering. Dessa ar inte med i berdkningen av den totala
rorelsemangden utan dessa anses vara brus i bilden.

Sammanhangande pixlar med rorelse indikeras med gron farg. Om den totala
rorelsedetekteringen dverskrider instélld triggningsniva indikeras
sammanhangande pixlar i rorelse med rod farg.

Uppl6sning anger hur stor andel av pixlarna i bilden som skall kontrolleras for
rérelse. Om man anger max varde (1/1) sa kontrolleras samtliga pixlar. For att
minska belastningen pa datorn kan man vilja att inte undersoka alla pixlar i
bilderna. Minskar man t.ex. virdet % (1 av tva, dvs. var annan) kontrolleras bara
varannan pixel saval horisontellt som vertikalt, sédledes i genomsnitt var 4:e
pixel. Minskar man ytterligare ett steg till 1/3 sa kontrolleras bara var 3 pixel i
vardera riktningen, saledes var 9:e pixel, o.s.v. Ligsta uppl6sning 1/10 innebar
saledes att var 10:e pixel i vardera riktningen kontrolleras vilket betyder var
100:e pixel. | férhandsgranskningsytan kan man kontinuerligt se vilka pixlar som
detekterar rorelser indikerade med gron, gul eller rod farg (se Kanslighet ovan).

Triggningsniva anger hur stor andel av pixlarna (1.00-100.00%) inom den
kontrollerade ytan som maste indikera rorelse fér att man skall starta
inspelning av bilder. Kan anges i 100-dels %.

| forhandsgranskningsfonstret visas aktuell rorelseniva i en métare till vanster.
Under méataren star mangden rorelse i %. Mitt pa mataren finns ett streck som
symboliserar aktuell grans for triggning. Stapeln i mataren ar gul sa lange
mangden rorelse ligger under gransen och stapeln blir rod nar gransen
overskrids.
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2.4.22 Rorelsedetektor noden

Under noden Rérelsedetektorer for en kamera i traddvyn kan eventuellt en eller
flera Rérelsedetektor noder finnas.

Syftet med dessa noder ar att ange detaljerade installningar for en
rorelsedetektor om nodvandigt.

Ethirisutforskaren 14
El-- Ethiriskomponenter -
=)-k#{ Ethirisservrar
-4 Obelix
EE Kameror

- J Parking PTZ
EQ Kamera 2

m

Figur 2.187 En Rérelsedetektor nod fér en kamera i Ethirisutforskarens trédvy.

Rérelsedetektor popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.188 Popupmeny fér en Rérelsedetektor nod.

Radera raderar rorelsedetektorn fran serverns konfiguration. Att valja detta
menyalternativ har samma effekt som att klicka pa knappen Radera valda
rorelsedetektorer i verktygsfaltet i panelen Rorelsedetektorer som beskrivs
ovan.

Rorelsedetektor panel

Dubbelklick pd en Rérelsedetektor nod fér en kamera i tradvyn 6ppnar
motsvarande panel.
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/ u Motion at door v X
Namn
Motion at door [V] Bxkludera yta fran rorelsedetektering
Triggningsniva (5,00% pidar med rorelse) Pennstoriek (34)
0 U
0.01% 0.1% 1% 10% 100% Liten Stor
sl Okansig | (al Standerd | (41 Kansig

“Zy Avancerade installningar

Figur 2.189 Panelen Rérelsedetektor.

| denna panel kan du finjustera installningarna fér en rorelsedetektor. For att
hjalpa dig att bestamma en lamplig triggningsniva finns en rérelsematare till
vanster som visar aktuell rérelseniva i bilden. | exemplet ovan ar rérelsenivan
8.31%, vilket i detta fall 6verskrider triggningsnivan som &r satt till 5.00%. Nar
triggningsnivan 6verskrids har rérelsemataren rod farg och pixlar med rorelse i
bilden ar ocksa rodfargade.

Foljande falt ingar i panelen Rorelsedetektor:

Namn ar 6nskat namn pa rorelsedetektorn. Detta namn anvands for att
identifiera rorelsedetektorn.

Triggningsniva ar samma som beskrevs ovan i avsnitt Rorelsedetektorer panel
pa sidan 2:129.

| denna panel finns tre knappar med fordefinierade installningar; Okdnslig,
Standard och Kénslig. Nar du skapar en ny rérelsedetektor ar laget Standard
forvalt. Foljande instéllningar ar fordefinierade for de tre olika instéllningarna:

Okénslig Standard Kanslig

Triggningsnivd 10 5 2
Kdnslighet 50 60 75
Upplésning 1/5 1/3 1/3
Bildfrekvens 2 2 1
Antal bilder for triggning 2 1 1
Bakgrundsfiltrering Av Av Pa

(5 bilder/10s)
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Genom att klicka pa nagon av knapparna andras parametrarna enligt
ovanstaende tabell.

Om du dndrar vardet for nagon av dessa 6 parametrar kommer instéllningarna
att betecknas som anvandardefinierade och féljaktligen ar ingen av de tre
knapparna markerade (om du inte rakar ange varden som exakt matchar nagon
av de tre fordefinierade installningarna).

Exkludera yta fran rorelsedetektering kan bockas i for att maskera delar av
bilden. Ibland vill du inte 6vervaka hela bilden. Det kan finnas féremal i bilden
som hela tiden rér pa sig, t.ex. en buske som rér sig i vinden. Vissa delar av
bilden kanske inte ar relevanta att 6vervaka. Da kan du maska oonskade delar
av bilden genom att mala 6ver dem.

Bocka for checkrutan, stall in 6nskad pennstorlek och mala med vanster
musknapp i bilden. Du kan radera masken med héger musknapp.

Knappen Rensa mask raderar all maskning i bilden helt och hallet, dvs. hela
bilden 6vervakas.

Knappen Fyll mask maskar hela bilden. Konsekvensen av detta ar att ingen del
av bilden évervakas. Sjalvklart dr detta ingen vettig instéllning. Men, om endast
en liten del av bilden ska dvervakas ar detta ett snabbt satt att astadkomma
detta.

| exemplet ovan ar 6vre vanstra delen av bilden maskad.

Ju mindre yta Ethiris behover 6vervaka, desto mindre belastning pa datorn. Sa
ta for vana att maska bort onddiga delar av bilden.

Observera att maskningen inte pa nagot satt paverkar det inspelade materialet.
Hela bilden spelas in omaskad, det ar bara rorelsedetekteringen som sker i en
mindre del av bilden.

Avancerade installningar

Det finns en knapp i panelen som déljer ytterligare falt som anvands for
avancerade instéllningar. Klicka pa denna knapp for att vissa falten for
avancerade instdllningar.

s ﬁ i Mation at door - X
Namn i

Motion at door Exkludera yta fran rorelsedetektering
Triggningsniva (5.00% pidar med rérelss) Pennstorek (34)

0.01% 0.1% 1% 10% 100% Liten Stor

il Okanslig ) Standard | | .l Kanslig
@Avan(eradeinstallningar D

R ——
Brusreducering [ Bakgrundsfiltrering
Ingen Standard Max 5 : 10.0
Kanslighet Uppldsning Bildfrekovens

60 [&] (1-100) 1/3 |2 (Nomat 1/3) 2 = =
Antal bilder far tiggning Triggningsniva Mat endast pa keyframes

1 = (1-10) 500 |= Faktisk bildfrelovens 15 bider/s

ﬂ“ AN - i;,i l.'\l .

Figur 2.190 Avancerade instdllningar i panelen Rérelsedetektor.
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Foljande falt ingar i de avancerade instéllningarna i panelen Rérelsedetektor:

Brusreducering anvands for att filtrera bort brus ut bilden. Det finns 9 nivaer av
brusreducering som stracker sig fran Ingen till Max. Standardinstallningen
filtrerar bort smatt och medelstort brus. For att fa exakt samma funktion som i
tidigare versioner av Ethiris, satt brusreduceringen till 1, d.v.s. ett steg till hdger
om Ingen. Bortfilterat brus kommer att indikeras med gult i bilden, sa det ar latt
att se vad som filtreras bort nar du andrar instéllningen.

Bakgrundsfiltrering anvands for att fa en stérre signifikans i rérelserna. Utan
bakgrundsfiltrering jamfors varje ny bild med féregdende bild. Med
bakgrundsfiltrering jamfors istédllet den nya bilden med en syntetiskt framstalld
bakgrundsbild, vilket ger storre skillnader i rorelser.

Antal bilder. En medelvardesbild av flera bilder bakat i tiden anvands som
bakgrundsbild att jamfora nya bilder med. Har anges hur manga bilder
bakgrundsbilden ska berdknas ifran.

Filtreringstid. Har anges hur lang tid tillbaka i tiden som bakgrundsbilden ska
berdknas.

Om antal bilder &r 4 och filtertiden &dr 12 sekunder innebar det att var 3:e
sekund plockas en bild for medelvardeberakning av bakgrundsbilden och de 4
senaste bilderna ingar i berdkningen.

Kanslighet ar samma som beskrev ovan i avsnitt Rérelsedetektorer panel pa
sidan 2:129.

Uppl6sning dr samma som beskrevs ovan i avsnitt Rérelsedetektorer panel pa
sidan 2:129.

Bildfrekvens anger hur ofta rérelse ska kontrolleras i bilden. Observera att detta
har ingenting att géra med hur manga bilder per sekund som anvands vid

Bildfrekvens i det hér inspelning fran den har kameran! Denna installning bestimmer bara hur ofta
sammanhanget har inget att rérelse ska detekteras. Ett varde pa 2 bilder per sekund &r vanligtvis tillrackligt.
gora med bildfrekvens vid Ju farre bilder per sekund, desto mindre belastning pa serverdatorn. Dessutom, &r
inspelning! skillnaden mellan varje jamforelse storre (eftersom mer hinner hianda). Men, for

Iang tid mellan jamforelserna kan resultera i att detekteringen misslyckas
eftersom t ex en person kanske hinner smita forbi kameran utan att upptéackas.

Aterigen, ett virde pa 2 bilder per sekund fungerar normalt bra.

Mat endast pa key-frames. Vi rekommenderar starkt att denna ruta bockas
for. Den har stor effekt pa prestanda om videoformatet fran kameran ar MPEG-
4, H.264 eller H.265. | dessa fall slipper Ethiris Server att packa upp s.k. P-frames
som kommer i bildstrémmen. En MPEG-4/H.264/H.265 bildstrém bestar av
bade key-frames och P-frames. Key-frames (Kompletta bilder) kommer ganska
sallan, kanske 1 — 2 gdnger per sekund och efter en key-frame kommer ett antal
P-frames (forandringsbilder).

Antal bilder for triggning. Har kan man ange hur manga jamférelser i foljd som
maste ligga 6ver triggningsgransen innan det blir ett riktigt larm.

Detta kan vara anvandbart for att filtrera bort falsklarm beroende av kameror
som skiftar i ljusstyrka eller att ndgon tander/slacker en lampa som paverkar
kameran.

Triggningsniva. Detta ar bara ytterligare ett satt att satta triggningsnivan. |
detta falt ar det lattare att finjustera nivan eftersom du kan sitta den i
hundradels procent.
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Rérelsedetektor variabler

Nar en rorelsedetektor definieras for en kamera skapas automatiskt ett antal
variabler som kan anvandas pa en hel del olika sétt, t.ex. i skript, skicka via OPC
till andra system eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.191 for ett exempel pa nar en
Rérelsedetektor ar vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen
(inringade).

Vanabelbldddrare 1 x

HEIC

[+ System -
=) Kameror

- Parking PTZ

- Kamera 2

Recarding Emar
Communication Emar
Vandaldetektion

- Riipals

m

Mamn Datatyp =

m BackgroundFilter Boolean
m BackgroundFitterPicCrt  Integer
m Backgn:uund FiterTime  Double
Double
Boolean

m

Boolean

] Irteger
m Resolution Integer
mSensitiv'rt'_.r Integer -
< P

Figur 2.191 Variabler for en rérelsedetektering.

Vi kommer att diskutera Skript och variabler mer langre fram i manualen, men
det kdnns som en god idé att kort beskriva nagra variabler har och nu. Som du
kan se i bilden ovan finns det en hel del variabler for en rérelsedetektor. De
flesta av dem ar till fér att kunna justera varden via skript eller via OPC

De tva inringade variablerna ar de som anvands oftast, speciellt Motion.

Motion (Rérelse) ar en enbart lasbar variabel som ar true (sann) nar
rorelsenivan i bilden 6verskrider triggningsnivan. Detta ar den Overlagset mest
anvanda av rorelsedetekteringsvariablerna. Fér mer information om hur du
anvander den i skript, se Kom igdng med Ethiris manualen.

Enable (Aktivera) ar en skrivbar variabel, vilket innebar att den kan aktiveras via
skript eller t.ex. via en knapp i Ethiris Client. Syftet med variabeln ar att stanga
av eller sla pa rorelsedetektorn. Nar variabeln ar true (sann) kérs
rorelsedetekteringen, nar den ar false (falsk) kors den inte. Variabeln Enable ar
ett bra satt att styra nar rorelsedetekteringen ska vara aktiv, t.ex. via ett
schema. Observera att nar Enable ar false (falsk) kors inte rorelsedetekteringen,
vilket innebar att Ethiris Server har mindre att gora och resurser sparas.
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2.4.23 Ljudenheter noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn, finns det en ljudenheternod. Detta dr en
samlingsnod for alla ljudenheter som &r anslutna till servern. | dagslaget stddjs
endast ljudenheter fran Axis. Som en bonus kan man aven ldgga upp alla
Axiskameror som ljudenheter. Detta kraver dock att firmware i kameran ar 4.40
eller nyare.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethiris kemponenter
E| E Ethirissenrar
E ETHIRIS

.. e

@ Darrenheter
Lagringsenhster
{13 Logik

{'- Kommunikation

Figur 2.192 Noden Ljudenheter i Ethirisutforskarens trédvy.

I/0-moduler popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m Ljudenhet

Figur 2.193 Popupmeny fér noden Ljudenheter.

Ny->Ljudenhet ldgger till en ny Ljudenhet till serverkonfigurationen. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny nod. Om du har éppnat panelen
Ljudenheter skulle den nya Ljudenheten synas dar ocksa.

Ethirisutfarskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
&-[#] Ethirisservrar

=44 ETHIRIS
. E Kamerar

|_] I.I|.l'|.|-| lI n..-u..-.

il Ljudenhet 1

Figur 2.194 En ny Ljudenhet har lagts till konfigurationen.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya ljudenheten. Detta
beror pa att den nya ljudenheten annu inte har nagon IP-adress samt att den
dnnu inte undersokts sa att Ethiris kan bygga konfigurationen utgaende fran
enhetens konfiguration. Det finns ikoner langre upp i tradet som varnar for att
det finns felaktigheter langre ned i konfigurationstradet.
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Ljudenheter panel

Dubbelklick pa noden Ljudenheter tradvyn dppnar tillhérande panel.

/" wf) Ljudenheter - X
(51 (X B
Mamn Anvands  Tillverkare Modell Adress Port Anvandamamn Lésenord

X pes ot |~ ove |~ I

Figur 2.195 Panelen Ljudenheter.

Denna panel bestar av en lista med alla ljudenheter som for tillfdllet ingar i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Ljudenheter panel verktygsfalt
2 (] B

Figur 2.196 Verktygsfiltet i panelen Ljudenheter.

Anvand denna knapp for att skapa en ny Ljudenhet. Detta ar samma som att vilja
menyalternativet Ny->Ljudenhet i popupmenyn beskriven ovan. En ny Ljudenhet
laggs omedelbart till serverns konfiguration. Se Figur 2.195 Panelen Ljudenheter
for ett exempel pa hur det ser ut i listan med ljudenheter.

Anvand denna knapp for att ta bort vald(a) ljudenheter fran konfigurationen. Du
kan valja mer an en ljudenhet genom att anvdanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Anvand denna knapp for att kopiera vald ljudenhet fran konfigurationen. Anvéand
Klistra in-knappen for att sedan skapa en ny ljudenhet med samma instéllningar
som den du kopierade.

Anvand denna knapp for att ta klistra in den ljudenhet du tidigare har kopierat. Du
kan klistra in flera ljudenheter med samma installningar genom att klicka flera
ganger pa Klistra in-knappen.

Anvand denna knapp for att uppdatera alla markerade ljudenheter. Effekten blir
att Ethiris Server fragar alla markerade ljudenheter i listan (som har en IP-adress)
efter olika egenskaper sdsom modell, konfiguration etc. Detta ar nédvandigt att
gora en gang for alla ljudenheter som laggs till i konfigurationen.

il | Ljudenheter

]
Mamn Anvands

@ judenhet 1 A

Figur 2.197 Indikation att undersékning pdgdr fér denna ljudenhet.

Den svarta pricken indikerar att undersokning pagar for ljudenheten.
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Ny Ljudenhet
" i Ljudenheter - X
2 X &b

Mamn Anvands  Tillverkare Modell Adress Port Anvandamamn Losenord

* Adress maste anges
* Enheten maste uppdateras f&r att uppdatera undersékt information

Figur 2.198 Ljudenhet tillagd i listan med ljudenheter.

Nar du lagger till en ny Ljiudenhet ar ingen IP-adress inmatad. | detta fall maste
detta goras manuellt. Efter att IP-adress och eventuellt anvandarnamn och
I6senord dr inmatade maste enheten uppdateras for att Ethiris Server skall fa
reda pa aktuell konfiguration i ljudenheten.

Ljudenheterpanelens ljudenhetlista

Ljudenhetlistan bestar av flera kolumner.

Namn ar ljudenhetens namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vdnster om ljudenheten i listan.

Anvadnds ar forbockad som standard, vilket innebar att ljudenheten ska
anvandas och att Ethiris Server kommunicerar med ljudenheten. Om den inte &r
forbockad kommer Ethiris Server saledes inte att kommunicera med
ljudenheten.

Tillverkare ar tillverkaren av ljudenheten. Varije tillverkare har en specifik
uppsattning tillgdngliga modeller av ljudenheter som stddjs i Ethiris. Denna
kolumn bestar av en lista med tillgangliga tillverkare.

" ) Ljudenheter
1 )

Mamn
b | Ludenhet 1

Figur 2.199 Listan med tillverkare.

Modell &r modellen pa ljudenheten. Har star det [Probe] (eller modellnamn
innanfor [ ]) i listan. Det innebar att Ethiris kan undersoka ljudenheten och pa sa
satt fa reda pa modell och hur den ar konfigurerad.

" ) Ljudenheter
1 3

Mamn Anvands  Tillverkare
b | Ludenhet 1 Auis Communications

el )
[Probe]

Figur 2.200 Listan med modeller.

Adress ar IP-adressen for ljudenheten (eller DNS-namn om en DNS &r
tillganglig).

Port ar porten Ethiris ska anvdanda, normalt 80.
Anvandarnamn dr anvandarnamnet om ljudenheten krdver inloggning.

Losenord ar I6senordet om ljudenheten kraver inloggning.
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Ljudenhet panel

Det finns ingen panel pa denna niva, utan panelen Ljudenheter 6ppnas.

Ljudenhetvariabler

Néar en Ljudenhet definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

N&r du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhérande
verktygsfonster som heter Variabelblédddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelblédddraren innehaller alla tillgangliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.201 for ett exempel dar en ljudenhet ar vald och
tillhérande variabler visas i den nedre panelen.

Variabelbladdrare o x
&

[#- System

- Kameror

- Liudenheter

.- Communication Emor

-- Lagringsenheter

- Variabler

-- Lamagrupper

- Mattagars

MNamn Datatyp
nCDmmunicatinn Errar Alam
m Enable Boolean
n D Integer
n IPAddress String
n MName String
n Port Integer
nT'_.rpe String

Figur 2.201 Variabler tillhérande en I/0-Modul.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen.
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2.4.24 1/0-moduler noden

Under varje Ethiris Server i trddvyn, finns det en I/0-moduler nod. Detta ar en
samlingsnod for alla I/O-moduler som ar anslutna till servern. | dagslaget stodjs
endast I/O-moduler fran Axis. Som en bonus kan man dven lagga upp alla
Axiskameror som I/O-moduler. Detta kraver dock att firmware i kameran ar
4.40 eller nyare.

Ethinsutforskaren (104

=4 Ethiriskomponenter
=-f Ethirisservrar

é..Ej ETHIRIS
&] Kamerar

] DUTTEmEREr

w1 | anrinnsenhater
Figur 2.202 Noden I/O-moduler i Ethirisutforskarens trédvy.

1/0-moduler popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » IFO-modul |

Figur 2.203 Popupmeny fér noden I/0O-moduler.

Ny->1/0-modul ldgger till en ny I/O-modul till serverkonfigurationen. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny nod. Om du har 6ppnat panelen //O-
moduler skulle den nya 1/O0-modulen synas dar ocksa.

Ethirisutforskaren I x

El-- Ethirizkomponenter
EIE Ethirisservrar
=28 ETHIRIS
E Kameror
‘ ) Ljudenheter

@ Dorre
Figur 2.204 En ny I/O-modul har lagts till konfigurationen.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya I/O-modulen. Detta
beror pa att den nya I/O-modulen dnnu inte har ndgon IP-adress samt att den
annu inte undersokts sa att Ethiris kan bygga konfigurationen utgaende fran
modulens konfiguration. Det finns ikoner langre upp i tradet som varnar for att
det finns felaktigheter langre ned i konfigurationstradet.
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I/0-moduler panel

Dubbelklick pa noden I/O-moduler tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

o EUD-moduler * X
MNamn Anvands  Tillverkare Modell Adress Anvandamamn Lésenal

I T e s |- it iz - A

Figur 2.205 Panelen I/O-moduler.

Denna panel bestar av en lista med alla I0-moduler som for tillfallet ingar i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

I/O-modulerpanel verktygsfalt
[ (X B

Figur 2.206 Verktygsfdltet i panelen |0-moduler.

Anvind denna knapp for att skapa en ny I/O-modul. Detta ar samma som att vélja
menyalternativet Ny->I/0-modul i popupmenyn beskriven ovan. En ny [/O-modul
ldggs omedelbart till serverns konfiguration. Se Figur 2.116 for ett exempel pa hur
det ser ut i listan med I/O-moduler.

Anvand denna knapp for att ta bort vald(a) I/0-moduler fran konfigurationen. Du
kan valja mer an en I/0-modul genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Anvind denna knapp for att kopiera vald I/O-modul fran konfigurationen. Anvind
Klistra in-knappen for att sedan skapa en ny I/0O-modul med samma installningar
som den du kopierade.

Anvand denna knapp for att ta klistra in den [/O-modul du tidigare har kopierat.
Du kan klistra in flera I/0-moduler med samma instéallningar genom att klicka flera
ganger pa Klistra in-knappen.

Anvind denna knapp for att uppdatera alla markerade I/O-moduler. Effekten blir
att Ethiris Server fragar alla markerade I/O-moduler i listan (som har en IP-adress)
efter olika egenskaper sasom modell, I/O-konfiguration etc. Detta dr nédvandigt
att géra en gang for alla I/0O-moduler som laggs till i konfigurationen.

I/ O-moduler

— Mamn = Anwvands
(@) owosr B L

Figur 2.207 Indikation att undersékning pdgdr fér denna I/0-modul

Den svarta pricken indikerar att undersokning pagar for 1/0-modulen.
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Ny I/0-modul
g EUD-moduler - X
X E b

Namn Anvands  Tillverkare Modell Adress Port Anvandamamn Losenord

* Adress maste anges
* Enheten maste uppdateras for att uppdatera undersakt information

Figur 2.208 I/0-modul tillagd i I/0-modullistan.

Nar du lagger till en ny I/0-modul dr ingen IP-adress inmatad. | detta fall maste
detta goras manuellt. Efter att IP-adress och eventuellt anvandarnamn och
I6senord dr inmatade maste enheten uppdateras for att Ethiris Server skall fa
reda pa aktuell konfiguration i I/O-modulen.

I/0-modulpanelens I/0-modullista
I/O-modullistan bestar av flera kolumner.

Namn &r I/O-modulens namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vinster om I/O-modulen i listan.

Anvinds ar fdrbockad som standard, vilket innebar att I/O-modulen ska
anviandas och att Ethiris Server kommunicerar med I/0-modulen. Om den inte
ar forbockad kommer Ethiris Server saledes inte att kommunicera med |/O-
modulen och varken ingangar eller utgangar kommer att fungera.

Tillverkare ér tillverkaren av I/O-modulen. Varje tillverkare har en specifik
uppsattning tillgdngliga I/0-modulmodeller som stddjs i Ethiris. Denna kolumn
bestar av en lista med tillgangliga tillverkare.

- EUD-mﬂduler
&

MNamn Arvands  Tillverkare Modell Adress

b | 1A0-modul 1 Auis Communications || [Frobe] | = | 1592.168
_Eufmurcahom ] |

Figur 2.209 Listan med tillverkare.

Modell &r modellen pa I/O-modulen. Har star det [Probe] (eller modellnamn
innanfor [ ]) i listan. Det innebér att Ethiris kan underséka 1/0-modulen och pa
sa satt fa reda pa modell och hur den ar konfigurerad.

- Eﬂﬂ-quuler
5]

Mamn Arvands  Tillvercare Model Adress
b O 1/Omodul 1 | s Communications | = |[Probe] > 152.168.31.203
F ope I

Figur 2.210 Listan med modeller.

Adress ar IP-adressen for 1/0-modulen (eller DNS-namn om en DNS &r
tillganglig).
Port ar porten Ethiris ska anvdanda, normalt 80.

Anvandarnamn ar anvandarnamnet om I/O-modulen kraver inloggning.
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Losenord ar |6senordet om |/O-modulen kraver inloggning.

I/0-modul panel

Det finns ingen panel pa denna niva, utan I/O-moduler panelen 6ppnas.

1/O-modulvariabler

N&r en I/O-modul definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t ex i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhrande
verktygsfonster som heter Variabelblédddrare som dr dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbldddraren innehaller alla tillgangliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.211 och Figur 2.212 for ett exempel dar en 1/0O-
modul ar vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (nagra av
dessa ar inringade).

Yariabelbldddrare o x

EHEIC

[+ System

- Kameror

EI /C-moduler

L oo
i Communication Emor
|/Q-signaler

- Lagringsenheter

- Lamanupper

- Mottagare

- QPC-servrar

Mamn Datatyp
n Communication Emrar Alam

n 8] Integer

n |PAddress String
n MName String
n Port Integer
n Type String

Figur 2.211 Variabler tillhérande en I/0-Modul.
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Wariabelbldddrare o x

Eole

[+ System
+)- Kameror
- 1/0-moduler
= 1/0-modul 1
- CommunicationEmor

- Lagringsenheter
- Lammgrupper

tl- Mottagare

[#- OPC-servrar

Mamn Datatyp
n Input Boolean
n Input2 Boolean
n Input2 Boolean
n Input4 Boolean
n Inputs Boolean
n Input& Boolean
mOutput'l Boolean
mDutputE Boolean

Figur 2.212 |/O-variabler tillhérande en I/O-Modul.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen, men det
kdnns som en god idé att kort beskriva nagra av variablerna nu direkt.

Det finns ett antal variabler f6r en I[/O-modul. Dessutom finns sjalva I/0-
signalerna representerade. Antalet ingangar och utgangar beror pa
konfigurationen av I/0O-modulen och kan saledes variera.

Input<n> (Ingdng <n>) ar en lasbar variabel som representerar status pa en
fysisk ingang pa I/0-modulen.

Output<n> (Utgdng <n>) ar en variabel som &r bade skrivbar och lasbar. Att den
ar lasbar innebar att man fran skript kan lasa vardet pa variabeln. Beroende pa
vilket stéd som finns sa kan det vara sa att det lasta vardet representerar det
faktiska vardet pa utgangen pa I/O-modulen dven om vardet skulle vara dndrat
utanfor Ethiris kontroll. | annat fall representerar det lasta vardet endast det
senast skriva vardet i Ethiris Servers datalager.
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2.4.25 Dorrenheter noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn, finns det en Dérrenheter nod. Detta ar en
samlingsnod for alla Dérrenheter som ar anslutna till servern. | dagslaget stodjs
endast Dorrenheter fran Axis, alltsa A1001.

Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskemponenter
BE Ethirissenrar
=2 ETHIRIS

E Kameror

. 1 Ljudenheter

. . Loglk
r-@ Kommunikation
Figur 2.213 Noden Dérrenheter i Ethirisutforskarens trddvy.

Dérrenheter popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » Didrrenhet

Figur 2.214 Popupmeny fér noden I/O-moduler.

Ny->Doérrenhet lagger till en ny Dérrenhet till serverkonfigurationen. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny nod. Om du har éppnat panelen
Dérrenheter skulle den nya dérrenheten synas dar ocksa.

Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter
EIE Ethiriszervrar
=M ETHIRIS

. [/0-moduler
L@ Dorrenheter

I‘l--l_| Loaik
Figur 2.215 En ny Dérrenhet har lagts till konfigurationen.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya Dérrenheten. Detta
beror pa att den nya Dérrenheten annu inte har nagon IP-adress samt att den
annu inte undersokts sa att Ethiris kan bygga konfigurationen utgaende fran
enhetens konfiguration. Det finns ikoner langre upp i tradet som varnar for att
det finns felaktigheter langre ned i konfigurationstradet.
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Kameraassociationer panel

Dubbelklick pa noden Kameraassociationer i tradvyn 6ppnar tillhdrande panel.

[#) Kameraassociationer for Dé... ] v x| 5ok efter kameror ax
\E. \E.
Namn Associerad| | Namn Bestaiv
=] @ Dérrenhet 1 QBack Door
[H) Door 1 £ 0oor
[H) poor 2 £ Emergency Bt
[ pérrenhet 1.casngOpen
[ pérrenhet 1.communicationError
ﬂ Dérrenhet 1.ConfigError
4| 1 C
Associerade kameror:
MNamn Beskrivning
4| il 3

Figur 2.216 Panelen Kameraassociationer.

Denna panel bestar av tre delar. Uppe till vanster ser man en kombinerad
tradvy och lista med alla dorrenheter som finns i konfigurationen. Tradvyn visar
konfigurationen av dérrenheterna avseende vilka dorrar som ar konfigurerade
och for varje dorr, vilka atkomstpunkter som finns. For varje dérrenhet, dorr
och atkomstpunkt genereras ett eller flera handelser och/eller alarm. Via denna
lista kan man associera kameror med dessa handelser/alarm vilket innebéar att
automatisk inspelning av handelser kommer att ske nar handelserna/alarmen
aktiveras av dérrenheten.

Uppe till hoger finns en lista med alla kameror som finns i konfigurationen.
Langst ner finns en lista dar man associerar eller tar bort en associerad kamera
med hdndelser/alarm.

For att associera kameran Back Door med alarmet CasingOpen, markerar man
raden med alarmet (1) man vill associera med en kamera (2) och drar och
sldpper sedan den eller de kameror pa den graa (3) ytan i listan med
associerade kameror.

& Bk iationer for DG... ] - % | Sok efter kameror 1 x
— \E. \E.
21| vamn Associerad| | N2mn 2 Beskriv
=] @ Dérrenhet 1 Back D00r< ’__ Back Door
[H] poor 1 laat 0D .
[ 1 G Emergency Bt
L

iCatonError
ﬂ Dérrenhet 1.ConfigError

1| 1 3

Associerade kameror:

MNamn Beskrivning

Bk || —
4 | i r

Figur 2.217 Kamera associerad med larm

Det gar bra att markera flera handelser/alarm i listan uppe till vanster och
sedan dra och slappa en kamera i listan dar nere. Kameran associeras da med
alla markerade handelser/alarm. Det gar ocksa att markera exempelvis en dorr i
listan dar uppe, i detta exempel Door 1. Kameran man drar och sldpper i listan
med associerade kameror kommer da att associeras med alla hdndelser och
larm som doérren har.
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[ Kameraassociationer f&r Dé... w x | Sokefter kameror X
(=Ijic]
Namn Assodierade kameror Namn Beskrivr
=- Dérrenhet 1 Back Door, Emergency Ex Back Door
[ Ewer o O
Dérrenhet 1.Door 1.ForcedOpen Emergency Exit n Emergency Bxt
Dérrenhet 1.0oor 1.0pen Emergency Exit
Dérrenhet 1.Door 1.0penToolong Emergency Exit
Dérrenhet 1.Door 1.0penToolongWarning Emergency Exit
7| Atkomstpunkt 1 Emergency Exit
7| Atkomstpunkt 2 Emergency Exit
E]--- Door 2
----- n Dérrenhet 1.CasingOpen Back Door
----- n Dérrenhet 1.CommunicationError
----- ﬂ Dérrenhet 1.ConfigError FPS 207.8; Avg. FPS 1716
4 Tl | 3
Associerade kameror:
MNamn Beskrivning
2rge i
] 1 3

B minimera allt

a Expandera allt

Figur 2.218 Kamera associerad med dérr

Om du vill ta bort en associerad kamera markerar du de hiandelser/alarm en

kamera ar associerad med och klickar pa knappen Ta bort
kameraassociation.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Kameraassociationer verktygsfalt
pp

Figur 2.219 Verktygsfdltet i panelen Kameraassociationer.
Anvand denna knapp for att stanga alla noder i tradet.

Anvand denna knapp for att 6ppna alla noder i tradet.

Dérrenheter panel

Dubbelklick péd noden Dérrenheter i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

o @Dﬁrrenheter - X
& X [
Namn Tillverare Modell Adress Port Anvandamamn Losenord
"W Dérrenhet 1 Asds Communication... |  [[Ax1S A1001] |~ [REARIRIRIAED -

Figur 2.220 Panelen Kameror.

Denna panel bestar av en lista med alla Dérrenheter som for tillfallet ingar i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Dorrenheterpanel verktygsfalt

O & X B8

Figur 2.221 Verktygsféltet i panelen dérrenheter.
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|:| Légg till en ny Dérrenhet.

|:| SG6k efter Dérrenheter.

Radera valda Dérrenheter

E Kopiera

iﬂ; Klistra in som ny

Uppdatera dérrenhet

!,,,a-"'

Anvand denna knapp for att skapa en ny Dérrenhet. Detta ar samma som att valja
menyalternativet Ny->Dérrenhet i popupmenyn beskriven ovan. En ny dérrenhet
laggs omedelbart till serverns konfiguration. Se Figur 2.223 for ett exempel pa hur
det ser ut i listan.

Anvand denna knapp for att soka efter tillgdngliga dérrenheter pa natverket. Se
Figur 2.117 for ett exempel pa hur sékdialogen ser ut.

Anviand denna knapp for att ta bort vald(a) dérrenheter fran konfigurationen. Du
kan valja mer dn en dérrenhet genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Anvind denna knapp for att kopiera vald dérrenhet fran konfigurationen. Anvand
Klistra in-knappen for att sedan skapa en ny dérrenhet med samma installningar
som den du kopierade.

Anvand denna knapp for att ta klistra in den dorrenhet du tidigare har kopierat.
Du kan klistra in flera dorrenheter med samma instéllningar genom att klicka flera
ganger pa Klistra in-knappen.

Anvand denna knapp for att uppdatera alla markerade dorrenheter. Effekten blir
att Ethiris Server fragar alla markerade doérrenheter i listan (som har en IP-adress)
efter olika egenskaper sasom modell, konfiguration etc. Detta ar nodvandigt att
gora en gang for alla dorrenheter som laggs till i konfigurationen.

% Darrenheter
F & (X B b
Mamn Tillver:are

Hods Communicat

Figur 2.222 Indikation att undersékning pagdr fér denna dérrenhet
Den svarta pricken indikerar att undersokning pagar for dérrenheten.

Ny d6rrenhet

P \&;Dﬁrrenheter - X
0 & X B

Namn Tillverkare Modell Adress Anvandamamn Ldsenaord

T I e comcn = s o |- R R

Figur 2.223 Dérrenhet tillagd i dérrenhetslistan.

Nar du lagger till en ny Dérrenhet &r ingen IP-adress inmatad. | detta fall maste
detta goras manuellt. Efter att IP-adress och eventuellt anvandarnamn och
I6senord dr inmatade maste enheten uppdateras for att Ethiris Server skall fa
reda pa aktuell konfiguration i dérrenheten.

Dorrenhetpanelens dorrenhetlista
Dorrenhetlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r dorrenhetens namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen.
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Tillverkare ar tillverkaren av dérrenheten. Varje tillverkare har en specifik
uppsattning tillgdngliga dérrenhetsmodeller som stddjs i Ethiris. Denna kolumn
bestar av en lista med tillgdngliga tillverkare.

Y ?ij Dérrenheter
[l &

Mamn Tillvercare Modell
» & | Domenhet 1 Fwis Communications || [Probe] |
—Cufmummom i )

Figur 2.224 Listan med tillverkare.

Modell &r modellen pa dérrenheten. Har star det [Probe] (eller modellnamn
innanfor []) i listan. Det innebér att Ethiris kan undersdka dérrenheten och pa
sa satt fa reda pa modell och hur den ar konfigurerad.

Iy ‘:ﬁ Dérrenheter

(&
Mamn Anvands  Tillverkare Modell Adress
b @ |Démenhet 1 |ds Communications | » |[Probe] »| 192.168.31.203
Probe '

Figur 2.225 Listan med modeller.

Adress ar IP-adressen fér dorrenheten (eller DNS-namn om en DNS ar
tillganglig).
Port ar porten Ethiris ska anvdanda, normalt 80.

Anvandarnamn dr anvandarnamnet om dorrenheten kraver inloggning.

Losenord ar [6senordet om dorrenheten kraver inloggning.

Dérrenhet panel

Det finns ingen panel pa denna niva.

Dérrenhetvariabler

Nar en dorrenhet definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhérande
verktygsfonster som heter Variabelbldddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbldddraren innehaller alla tillgangliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.226 for ett exempel dar en Dérrenhet ar vald och
tillhérande variabler visas i den nedre panelen.
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Variabelbladdrare a1 x
EHEIC]
[ System -
[+~ Kameror I
-- 1/0-moduler
&I~ Démenheter
(=R Démenhet 1
i CommunicationEmor |
CasingOpen 5
----- ConfigEmor
[=- Domar
= Doar 1
. - ForcedOpen
OpenToolong
=8 Atlcomstpunhter
- Atkcomstpunit 1
: ‘. Atkomstpunikt 2
- Door 2 -
Mamn Datatyp Beskri
nCasingDpen AMam Alam:
nCDmmunicatinnElTor AMam
nCDrrfigError AMam Alam:
n IP Address String Videa
n Port Integer Video

Figur 2.226 Variabler tillhérande en dérrenhet.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen.

Dérrarpanel

Det finns ingen panel pa denna niva.
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2.4.26 Dorrnoden

Under en dorrenhet i tradvyn, finns det en nod for varje D6rr som ar
konfigurerad i dorrenheten.

Ethirisutforskaren a

(2]

E|-- Ethiris kemponenter

=38 Dérrenheter
55 Kameraassociaticner
=& Dérrenhet 1

E. LIa

] EEfcrighet
- @ Atkomstpunkter
-/ B | Deor 2

E;|-- Lagringsenheter
Figur 2.227 En dérr i Ethirisutforskarens trddvy.

Dérrpanel

Det finns ingen panel pa denna niva.

Dérrvariabler

Néar en dorrenhet definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Nar du dppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhdrande
verktygsfonster som heter Variabelblédddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbldddraren innehaller alla tillgangliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.228 for ett exempel dar en Dérr &r vald och
tillhérande variabler visas i den nedre panelen.
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Vanabelbldddrare 14
%Z]|2]|@)
[ System -
- Kamenar I
-- [/0-moduler
EJ- Démenheter
- Démenhet 1
Communication Emar A
CasingOpen 5
----- CorfigEmor
[=)- Darrar
=8 Door 1
i FarcedOpen
OpenToolong b
= Atkomstpunkter
Atkomstpunikt 1
Atkcomstpunkt 2
[+~ Doar 2 -
MNamn Datatyp Beskri
ﬂ ForcedOpen Alam Alam:
[ = [l Integer 1D of ¢
ﬂ Mode Integer Cumer
nDpen Event Trigge
nDpenTnD Long Alam Alarm:
nDpenToD LongWaming Ewent Trigge
n Phiysical State Imteger Phiysic

Figur 2.228 Variabler tillhérande en dérr pG en dérrenhet.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen.
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2.4.27 Behorighet noden

Under noden Dérr i tradvyn finns ocksa en Behérighet nod.

Ett antal specifika anvdndaroperationer ar definierade i Ethiris. For varje sadan
operation kan du, om du vill, ange att anvandaren som ska utfora operationen
maste vara medlem i en viss anvandargrupp. Denna anvandargrupp kan vara
antingen en Ethirisanvandargrupp, en lokal grupp pa datorn dar Ethiris Server
kor eller en global anvandargrupp i en doman eller i Active Directory (AD) om
datorn och anvdndarna ar medlemar i en doman. Fér att kunna ange en
anvandargrupp i en doman ar det nédvandigt att bade datorn som kor Ethiris
Server och anvdandarkontot som anvands for inloggning ar medlemmar i samma
doman.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethiris kemponenter
E'E Ethirisserrar

Q..E Obelix

-8 Dérrenheter
55 Kameraassociaticner
=& Dérrenhet 1

EEI--@ Lagringsenheter
Figur 2.229 Noden Séikerhet fér en dérr i Ethirisutforskarens tréidvy.
Behérighet popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behérighet panel

Dubbelklick pa en Behdérighet nod for en dorr i tradvyn 6ppnar tillhérande
panel.

| Eivensakernet | - x
- - ... Erforderig p— Arvd Arvd
Anvandaroperation Asidosatt eI Spaming IR Rl
b | Manuelt titrade beviiat BthirisUsers ] [

Figur 2.230 Panelen Behérighet for en dorr.

I denna panel kan du ange installningar for dérren som ror atkomstkontroll.
Anvandaroperationen som visas i listan kan sattas bade pa Ethiris Server-niva
(galler da for alla dorrar) och specifikt for varje dorr. | denna panel gor du
installningar for just den har dorren.
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Som standard krdvs ingen inloggning for att utféra olika anvandaroperationer i
Ethiris. Alla anvandare har tillgang till alla funktioner. Om du vill begransa
atkomsten till en viss anvandaroperation maste du ange vilken anvandargrupp
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till anvandaroperationen.
For att fa tillgang till anvandaroperationen maste anvandaren logga in som en
anvandare som dar medlem i den angivna anvdndargruppen.

Overst i panelen finns ett verktygsflt.

Behorighet panel verktygsfalt

FER)
Figur 2.231 Verktygsfdltet i panelen Sdkerhet fér en dorr.

B Kopiera Anvénd denna knapp for att kopiera innehallet i en viss rad i listan éver
Anvindaroperationer.

W kiistra in Anvénd denna knapp for att klistra in innehallet frdn den kopierade raden till en

eller flera andra operationer. Valj en eller flera operationer genom att klicka i
kolumnen till vanster om kolumnen Anvdndaroperation. Genom att halla ned Ctrl-
eller Shift-tangenten nar du klickar med musen kan du vilja flera rader. Ett annat
satt ar att klicka pa en rad, dra med musen for att valja fler rader medan vénster
musknapp ar nedtryckt och slutligen sldppa upp musknappen nar du valt 6nskade
rader.

Foljande kolumner ingar i listan 6ver operationer i panelen Dérrbehérighet:

Anvandaroperation listar de operationer som du kan sétta inloggningskrav pa
for en kamera. Dessa éar:

Manuellt tilltrdde beviljat ar for att tilldta anvandaren att manuellt 6ppna en
dorr via en ansluten Dérrenhet.

Atkomstpunkterpanel

Det finns ingen panel pa denna niva.
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2.4.28 Atkomstpunktnoden

Under en dérr i tradvyn, finns det en nod for varje Atkomstpunkt som &r
konfigurerad for Dérren i Dérrenheten.

Ethirisutfarskaren n

EI" Ethiriskomponenter
E'E Ethirisservrar
{2 Obelix
B Kameror
- fg 110-moduler
BSE, Darrenheter
55 Kameraassociationer
=@ Dérrenhet 1
EI. Diérrar
EI B Door 1
Sakerhet
=1 Atkomstpunkter
BEA Aticomstpunkt 1
L. § | Akomstpunkt 2
l Dioor 2

E§|-- Lagringsenheter
JEN ] TR

Figur 2.232 En Gtkomstpunkt pd en dérr i Ethirisutforskarens trddvy.

Atkomstpunktspanel

Det finns ingen panel pa denna niva.

Atkomstpunktvariabler

Nar en dorrenhet definieras skapas ett antal variabler automatiskt som kan
anvandas pa en massa olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller for att presentera information i Ethiris Client.

Né&r du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin finns det ett tillhérande
verktygsfonster som heter Variabelblédddrare som ar dockat till hoger av
huvudramen. Variabelbldddraren innehaller alla tillgangliga variabler i Ethiris
Servers datalager. Se Figur 2.233 for ett exempel dar en Atkomstpunkt r vald
och tillhérande variabler visas i den nedre panelen.
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Variabelbldddrare 1 x
EHEC
[ System -
[+ Kameror I
- 1/0-moduler
=1~ Démenheter
E1- Démenhet 1
-... Communication Emar )
. CasingOpen -
- ConfigErmor
=1 Dérmar
- Door 1
- ForcedOpen
OpenToolong bl
=3 Stlcomstpuniter
o Ail:omstpunict 1
Atlcomstpunit 2
[+~ Door 2 -
Mamn Datatyp Besl
n.ﬁccessDenied Evert Trigg
nﬂccessﬁmmed Event Trigg
nﬂccesstTaken Event Trigg
ﬂﬂccessTaken Event Trigg

Figur 2.233 Variabler tillhérande en dérr pG en dérrenhet.

Vi kommer att diskutera skript och variabler mer senare i manualen.
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2.4.29 Lagringsenheter noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn finns en Lagringsenheter nod. Detta ar en
samlingsnod for alla lagringsenheter som ar definierade i servern.

Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter
BE Ethirisservrar
=2 ETHIRIS
E Kameror
! | Ljudenheter

‘-- Lagringsenheter
T :

f.- Kommunikation

Figur 2.234 Noden Lagringsenheter i Ethirisutforskarens trédvy.

Lagringsenheter popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My bm

Figur 2.235 Popupmenyn fér noden Lagringsenheter.

Lagring

Ny->Lagring lagger till en ny lagringsenhet till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny lagringsenhetsnod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Lagringsenheter kommer den nya lagringsenheten att ldggas till dar
ocksa.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethiris komponenter
EIE Ethirisservrar
- [ ETHIRIS
E Kameror
= * | Ljudenheter
/O-moduler

@ Darrenheter
= !‘-. Lagringsenheter

Figur 2.236 Ny lagringsenhet tillagd.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya
lagringsenhetsnoden. Detta beror pa att den nya lagringsenheten inte har en
giltig sokvdg annu. Det finns varningsikoner langre upp i tradet for att indikera
att ndgot i konfigurationen ar felaktigt.
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DL(jgg till ny lagringsenhet

Ta bort valda
lagringsenheter

Uppdatera information om
lagring
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Lagringsenheter panel

Dubbelklick pa noden Lagringsenheter i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

[ Lagringsenheter | .
Rensa hindelse-, logg- och spamingsdata Rensa video - global instalining fr lla kameror
] Radera ganls poster automatiskt 7] Rader gammal video automatiskt
Dyan Tenmar Minuter Dygn Tinmar Minuter
% = o = = o =/ iy
=]
Namn Standard Handelse Kiyptera Rotkatalog Usemame  Password I:';.‘ngsmmme Erhet lﬁme m‘,’rﬁ[n"e f;jr?‘me Volymiyp
Default 9 v Data =] 0 %.|v] 20GB | 128K8 | 919GE |Fastmeda
» WTELLUS\Kentima | .. ]| kentma'u % |- - 08
* Behover uppdateras for tt uppdatera information

Figur 2.237 Panelen Lagringsenheter.

Denna panel bestar av en lista med alla lagringsenheter som for tillfallet &r
definierade i serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Lagringsenheter panel verktygsfalt
= X

Figur 2.238 Verktygsfiltet i panelen Lagringsenheter.

Anvand denna knapp for att skapa en ny lagringsenhet. Detta ar samma som att
valja menyalternativet Ny->Lagring i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
lagringsenhet laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anviand denna knapp for att radera markerade lagringsenheter fran
konfigurationen. Du kan vélja mer an en lagringsenhet genom att anvanda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Anvand denna knapp for att uppdatera informationen om lagringsenheterna som
finns i listan. Anvéint utrymme och Ledigt utrymme kan forandras medan panelen
ar oppen, da kan man klicka pa denna knapp for att fa aktuell information. Ethiris
validerar ocksa rotkatalogen och kontrollerar att den kan skrivas till. Om nagot fel
uppstar visas ett utropstecken till vanster pa den raden. Peka med musen pa
utropstecknet sa visas ett meddelande som férklarar problemet.

Lagringsenheter panel generella instdllningar

Overst i panelen finns generella instéllningar fér automatisk rensning av
gammal data som galler samtliga lagringsenheter.

Rensa handelse-, logg- och sparningsdata

Handelsedata ar systemhandelser och eventuella egendefinierade handelser
som presenteras i Handelsefliken i Ethiris Client.

Loggdata syftar pa data som lagrats mha. den nya historikloggningen av
variabelvarden via Loggenheter.

Sparningsdata dr data som lagrats for sparningsinformation (Audit Trail) som
presenteras i Handelsefliken i Ethiris Client.

Radera gamla poster automatiskt bockas for om man vill ha automatisk
rensning.
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Dygn, Timmar & Minuter anvands for att stalla in hur gammal data far bli innan
den automatiskt ska raderas.

Rensa video - global instéllning for alla kameror

Denna del syftar pa inspelad video fér samtliga kameror oavsett vilken
lagringsenhet kamerorna lagrar video pa. Under respektive kamera kan man
asidosatta denna globala installning och gora en specifik rensningsinstallning for
respektive kamera.

Radera gammal video automatiskt bockas for om man vill ha automatisk
rensning.

Dygn, Timmar & Minuter anvands for att stélla in hur gammal data far bli innan
den automatiskt ska raderas.

Lagringsenheter panel lagringsenheterslistan
Lagringsenhetslistan bestar av flera kolumner.

Namn ar onskat namn fér lagringsenheten. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vanster
om lagringsenheten i listan att indikera felet.

Standard anger vilken lagringsenhet som ska vara standardlagringsenhet for
inspelad video for alla kameror. Varje kamera kan ha en specifik lagringsenhet
for inspelad video, men om du inte anger en specifik lagringsenhet kommer
standardlagringsenheten att anvandas.

Handelse anger vilken lagringsenhet som ska anvdndas for att lagra handelser.
Detta ar vanligtvis samma som Default. Om du dndrar vilken lagringsenhet som
ska anvandas for att lagra handelser, kommer alla gamla befintliga hdandelser
att raderas.

Kryptera anger om filerna i lagringsenheten ska krypteras. Om man valjer att
kryptera sa innebar det att endast Ethiris Server kan lasa filerna. Inte ens en
administrator kan lasa eller kopiera videofilerna manuellt.

Rotkatalog anger var lagringsenheten finns. Observera att Ethiris Server kanske
inte “ser” samma diskar som du ser i Ethiris Admin. T ex mappade diskar (till en
bokstav, som Z:\) &r endast synlig fér en specifik interaktiv anviandare som har
loggat in pa datorn.

Observera! Ethiris Server kor normalt under kontot Local System, som inte har
rattighet att na mappar eller filer pa natverket. Under tjanstens egenskaper i
Windows finns maojlighet att dndra vilket konto tjansten loggar in som. Detta
maste konfigureras for att kunna na en rotkatalog som ligger pa en annan dator.
Se dven nedanfor for ett alternativt satt att hantera detta.

Du kan ocksa ange en rotkatalog genom att anvanda UNC-namn, sasom
\\GALATEA for en dator som heter GALATEA. Oavsett vilket, sa ar sékvagen
verifierad av Ethiris server direkt. En ogiltig sokvag resulterar i en ikon som
indikerar fel och informerar om problemet.

Observera! Du bor endast ha en lagringsenhet pa varje fysisk disk!

Sjalvklart ska du undvika att ha andra typer av filer én Ethiris video i en katalog
som innehaller en Ethiris lagringsenhet. En Ethiris lagringsenhet dr endast avsedd
for inspelad video.
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Anvdndarnamn anger det anvdndarnamn som anvands for att logga pa
natverksresursen som anges i filtet Rotkatalog. Detta félt anvdands normalt bara
om Rotkatalog pekar pa en natverksresurs. Anvandarnamnet och I6senordet
maste ha bade |as-, skriv- och raderarattigheter pa natverksresursen.

Lésenord anger det I6senord som anvands for att logga pa natverksresursen
som anges i faltet Rotkatalog. Detta falt anvands normalt bara om Rotkatalog
pekar pa en natverksresurs. Anvandarnamnet och lI6senordet maste ha bade
las-, skriv- och raderarattigheter pa natverksresursen.

Max lagringsutrymme anger hur mycket lagringsutrymme denna lagringsenhet
far anvianda. Beroende pa Enhet har vardet olika betydelse.
Standardinstéllningen ar 90 % av totalt diskutrymme.

Enhet dr antingen GiB eller % av totalt diskutrymme.

Totalt utrymme ar ett endast lasbart varde som presenterar det totala
utrymmet pa disken déar lagringsenheten ligger.

Anvant utrymme ar ett endast lasbart varde som presenterar hur stort
utrymme pa disken dar lagringsenheten ligger som Ethiris har anvant for
videolagring.

Ledigt utrymme ar ett endast lasbart varde som presenterar det lediga
utrymmet pa disken dar lagringsenheten ligger. Om allt &r OK, har detta varde
en vit bakgrund. Om nagot inte ar OK, ar bakgrunden fargad rod. Om ledigt
utrymme ar mindre dn 10 GB &r bakgrunden ocksa rod.

Volymtyp &r ett endast lasbart viarde som presenterar typen av disk som
lagringsenheten ligger pa. Mojliga typer ar Fast media och Ndtverksdisk. Dessa
tva typer ar OK att anvdnda. Det finns ett antal andra typer som inte
rekommenderas att anvanda. Dessa ar Flyttbart media, CD/DVD/BD drive, RAM
disk eller Okdnd. | alla dessa fyra fall kommer kolumnen Ledigt utrymme att
vara rod. Flyttbart media inkluderar USB och Flashminne fran t.ex. en kamera.
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2.4.30 Lagringsenhet noden
Under noden Lagringsenheter i tradvyn finns atminstone en Lagringsenhet nod.

Ethirisutforskaren o x

EI--E Ethinskomponenter
EIE Ethirisservrar
=29 ETHIRIS
E Kameror
o Liudenheter
..o [/0-moduler
@ Darrenheter

-|Ed| Lassngaant

-

Figur 2.239 En Lagringsenhet nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Lagringsenhet popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.240 Popupmenyn for en Lagringsenhet nod.

Radera raderar lagringsenheten fran serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvy och lagringsenhetslistan i panelen
Lagringsenheter. Observera att du inte kan radera lagringsenheten Default.

Lagringsenhet panel

Dubbelklick pa en Lagringsenhet nod i tradvyn 6ppnar en panel som visar en
oversikt 6ver vad som lagras pa lagringsenheten i form av kameror, eventuell
héndelselog och eventuella loggenheter for historikloggning.

/ EE Lagringsenhet - X
Namn Anvant utrymme Alderfarrensning ~ Aldst data fran Myast data fran

2 | Event | 128 KB )| 90d 201240302 10:46:33.857 | 2012-05-31 11.46:30.332
4| Door .| 1024 MiB )| 30d 20120501 11:46:33.857 | 2012-05-31 11.44:06.593
G Samsung (= @ 30d - -
[ | Vivotek 128 MiB 25d 20120529 12:45:21.178 | 20120530 19:31:28.250
[ | Panasonic I 5:ce| g 20120529 153059308 | 20120531 1146:18.710
(23| Ais 1054 0B Ezl[30d - B
4| Brickcom 0B ]| 304
[ | Aisle 128 MiB )| 30d
|2 | Parking PTZ 0E =R
Q South entrance 0B @ 30d
G North entrance 0B @ 30d
A | Scanlog 128 KiB Ezl[30d

Figur 2.241 Panelen Lagringsenhet.

Denna panel bestar av en lista med alla kameror och loggar som anvdnder
denna lagringsenhet.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Lagringsenhet panel verktygsfalt

Figur 2.242 Verktygsfiltet i panelen Lagringsenhet.

Uppdatera information Anvand denna knapp for att uppdatera informationen om lagringsenheten.
om lagring Informationen kan foérandras medan panelen dr 6ppen, da kan man klicka pa

denna knapp for att fa aktuell information.

Lagringsenhet panel lagringsslistan

Lagringslistan bestar av flera kolumner. Samtlig information i listan ar endast
lasbar.

Namn anvands for att presentera aktuellt namn fér kameran eller loggen som
avses.

Anvant utrymme visar hur mycket data som lagrats for kameran/loggen.

<ikon> visar om instéllningarna foér rensning foljer den globala installningen
eller om man har gjort specifika installningar for rensning av video fér kameran.

IE| Global instillning fér Qrén ikon indikerar att kameran foljer de globala installningarna fér rensning av
rensning video.

@ Specifik instdllning fér Orange ikon indikerar att kameran har specifika installningar for rensning av video.
rensning

Alder f6r rensning visar hur gammal data far bli innan den automatiskt rensas.
Observera att p.g.a. utrymmesbrist kan det hdnda att data maste rensas
tidigare.

Aldst data fran anger tidsstimpel for det dldsta datat for kameran/loggen.

Nyast data fran anger tidsstampel for det nyaste datat foér kameran/loggen.

Lagringsenhet variabler

Nar en lagringsenhet definieras skapas automatiskt ett antal variabler som kan
anvandas pa en hel del olika sétt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhdrande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.243 for ett exempel pa nar en
Lagringsenhet &r vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen
(inringade).
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Variabelbladdrare q x
- System -
[+~ Kameror
SR EL &r |

anan
[+~ Lammgrupper
[+ Mottagare 7

Mamn Datatyp
n}l‘u:u:ess Failed Alam
n DeviceFul Alam
B DiskeFul Alam
n Insufficiert DiskSpace  Alamm
n Max Size Integer
n Missing Alam
nGueue DroppedFrames  Alam
n Root String

Figur 2.243 Variabler fér en Lagringsenhet.

Vi kommer att diskutera Skript och variabler mer ldngre fram i manualen.
De mest intressanta variablerna for en lagringsenhet ar foljande:

AccessFailed (Atkomst misslyckades) ar en endast |asbar variabel, som dr true
(sann) om Ethiris Server inte kommer at lagringsenheten dven om den existerar.

DeviceFull (Enhet full) ar en endast lasbar variabel, som &r true (sann) om
lagringsenheten ar full. Varje lagringsenhet har en max lagringsstorlek for
inspelad video. Om denna storlek ar otillracklig och allt tillgangligt utrymme har
fyllts med video, kommer detta larm att aktiveras. Det antyder att antingen
spelar systemet in for mycket video eller sa ar tiden for automatisk rensning av
gammal video for lang.

DiskFull (Disk full) ar en endast lasbar variabel, som ar true (sann) om hela
disken dar lagringsenheten ligger ar full. Detta ar ett mer allvarligt problem och
intraffar om det ar mindre an 1 GB ledigt lagringsutrymme pa sjalva harddisken
som lagringsenheten anvander.

Missing (Saknas) ar en endast lasbar variabel, som ar true (sann) om
lagringsenheten av nagon anledning plotsligt inte existerar. Det kan vara féljden
av att en harddisk har flyttats, t.ex. en USB-disk (gud forbjude).

QueueDroppedFrames (Kastade bilder frén kén) ar en endast lasbar variabel,
som ar true (sann) om Ethiris Server lagrar bilder med en sadan takt att disken
inte hinner med att skriva data till disken fort nog. Ethiris buffrar bilder i minnet
innan de skrivs till disk. Beroende pa mangden tillgdangligt RAM i systemet kan
kon med bilder som ska skrivas till disk bli for lang. Istéllet for att kora slut pa
minnet i datorn och eventuellt orsaka en krasch av systemet, kastar Ethiris
bilder fran kén. Om detta hander aktiveras detta larm.
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2.4.31 Logik noden

Noden Logik ar bara en samlingsnod for Variabler, Larm, Héndelser och Skript i
aktuell konfiguration. Det finns varken en popupmeny eller en panel kopplad till
denna nod. Om du dubbelklickar pa denna nod 6ppnas panelen Skript.

Ethirisutforskaren 14

E|-- Ethiriskomponenter
BE Ethirisservrar
-2 ETHIRIS

E‘j Kameror
‘ | Ljudenheter
. f35 10-moduler

-- Darrenheter

. ringsenheter

-4l Larmgrupper
m Larm

E Handelser

-] Systemlarm
E Systemhandelser

(] Skript

-1 Kommunikation

Figur 2.244 Noden Logik i Ethirisutforskarens trddvy.
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2.4.32 Variabler noden

Under noden Logik i tradvyn, finns en Variabler nod. Detta ar en samlingsnod
for alla interna variabler som laggs till i serverns konfiguration.

Ethirisutforskaren o x

B--ﬂ Ethiriskomponenter
BE Ethirizserrar
o[ ETHIRIS

E] Kameror
. * Ljudenheter
..... E I0-moduler
. @ Darrenheter
. Iﬂl Lagrlngsenheter
=X

G orm
m Larm

E Handelser

| Systemlarm
-J|=| Systemhandelser

. Skript

Figur 2.245 Noden Variabler i Ethirisutforskarens trédvy.

Variabler &r en av grundstenarna i programmet, de gor att funktionerna i Ethiris
far liv nar de kopplas till lampliga variabler och anvénds i uttryck och skript.
Variablerna kan hamta sina varden fran t.ex. en rorelsedetekterings tillstand
eller en extern givare. De kan ocksa anvandas som utsignaler, for att t.ex. starta
en inspelning eller tuta i en siren.

Eftersom det finns olika typer av varden finns det ocksa behov av olika typer av
variabler. Dessa olika typer av variabler kallas for olika datatyper. Det ar utifran
dessa olika datatyper som de olika variablerna skapas.

Det ar viktigt att kanna till skillnaden mellan begreppen datatyp och variabel.
Datatypen bestdmmer vilken typ av information variabeln kan lagra, man sager
att en variabel &r en instans av en viss typ. Det kan finnas manga variabler av
samma typ. Det &r bara de enskilda variablerna som innehaller data sasom
varde och variabelnamn.

| Ethiris kan féljande fyra datatyper anvandas:

Boolean bestar av en bit och kan alltsa anta vardena sant eller falskt. En
rorelsedetekteringsvariabel som visar om rorelse detekterats eller ej ar av
typen Boolean. Variabelns varde ar falskt s lange ingen rorelse ar detekterad
och variabelns varde blir sant sa fort rorelse detekteras.

Integer anvands till heltal och bestér av 32 bitar (4 bytes) ~ 4.2 miljarder olika
varden. Detta kan ocksa vara negativa varden, i sa fall -2,1 miljarder till 2,1
miljarder. Datatypen Integer anvands bland annat for att lagra antal handelser
som intraffat for en kamera.

Double anvands for decimaltal. Namnet kommer av storleken som &r 64 bitar (8
bytes), vilken dr dubbelt sa stor som Integer. Vardeintervallet ar "flytande”
eftersom det beror pa antalet decimaler. Precisionen pa en double ar dock alltid
15 vardesiffror. En Double kan saledes anvandas till decimaltal for att definiera
varden mer exakt. En kameras variabel med aktuell bildhastighet ar av typen
Double.
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String anvands for texter. Storleken beror helt och hallet pa textstrangens langd
och kan i princip vara hur stor som helst. En kameras variabel for att ldsa ut
dess IP-adress ar av typen String.

Varje variabel har en viss storlek och denna plats reserveras i minnet och
tilldelas en adress. For att du inte ska behova halla reda pa adressen for varje
variabel namnges de.

Variabler i Ethiris ar uppdelade i olika kategorier och beskrivs utforligare i
féljande avsnitt. | noden Variabler definierar vi interna variabler. Dessa
variabler 4r inte kopplade till nagot speciellt objekt, som en kamera eller ett
schema. Interna variabler ar globala variabler som kan anvandas i skript, Ethiris
Client och dven i OPC-kommunikation.

Variabler popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My r m ‘u"al riabel

Figur 2.246 Popupmenyn for noden Variabler.

Ny->Variabel lagger till en ny intern variabel till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny variabelnod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Variabler, kommer den nya variabeln att laggas till dar ocksa.

Ethirisutforskaren o x

|3-- Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar
- ETHIRIS
E Kameror
* | Ljudenheter
{55 I0-moduler
@ Dgrrenheter
-- Lagringsenheter
--{}] Logik

E| E Variabler

S | Ny varlabel 1

- ""__. Larmgrupper
Figur 2.247 Ny variabel tillagd.

Variabler panel

Dubbelklick pa noden Variabler i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

s Ei‘."ariahler - X

[
MNamn Datatyp Beskrivning Initialvarde Min Max
» sltem|D String ~ | ID of cument item on conveyer
bRec Boolean ~ | Used for starting recording on all cameras
My varabel 1 Boolean W

Figur 2.248 Panelen Variabler.

Denna panel bestar av en lista med interna variabler som ingar i serverns
konfiguration.
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Overst i panelen finns ett verktygsflt.

Variabler panel verktygsfalt
=

Figur 2.249 Verktygsfdltet i panelen Variabler.

DLdgg till ny variabel Anvénd denna knapp for att skapa en ny variabel. Detta ar samma som att vélja
menyalternativet Ny->Variabel i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny intern
variabel laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda variabler Anviand denna knapp for att radera markerade variabler fran konfigurationen. Du
kan vélja mer dn en variabel genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Variabler panel variabellista
Variabellistan bestar av flera kolumner.

Namn &r 6nskat namn for variabeln. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vanster
om variabeln i listan att indikera felet. En variabels namn kan vara av valfri
langd, men det maste borja med en bokstav eller ett understrykningstecken (_).
Ovriga tecken i variabelnamnet kan vara nistan vilka som helst, bortsett frdn de
som anvands av systemet (sdsom &&, ||, + och -).

En braidé ar att ge variablerna namn som antyder dess funktion. Om du t.ex.
vill lagra statusen for en funktionsknapps status kan knappStatus vara ett bra
namn.

Datatyp ar onskad datatyp for variabeln. De tillgangliga datatyperna ar Boolean,
Integer, Double och String som beskrivs i borjan av detta avsnitt.

Beskrivning ar en valfri beskrivning av syftet med variabeln. Det 4r en god vana
att ange beskrivningar av dina variabler. Efter ett tag ar syftet kanske inte sa
uppenbart som det var nar du skapade variabeln.

Initialvarde satter initialvardet for variabeln. Om inget initialt varde har
specificerats for variabeln kommer den att initieras enligt féljande: Boolean =
false, Integer =0, Double = 0.0 and String ="”.

Min satter minimumgransen for variabeln.

Max satter maximumgransen for variabeln.

2:167

Y KENTIMA

ormation and Srodut



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’,_;""r

2.4.33 Variabel noden

Under noden Variabler i tradvyn, kan det finnas nagra Variabel noder.

Ethirisutforskaren o x

=-§= Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar
o[ ETHIRIS

E Kameror
* Ljudenhster
..... . 1/0-moduler
- @ Dorrenheter
. . Lagringsenheter

El . }| Logik

Figur 2.250 En Variabel nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Variabel popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.251 Popupmenyn fér en Variabel nod.

Radera raderar variabeln fran serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och listan med variabler i panelen Variabler.

Variabel panel

Dubbelklick pa en Variabel nod i tradvyn 6ppnar en panel som dr samma som
panelen Variabler.
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2.4.34 Larmgrupper noden

Under noden Logik i tradvyn finns det dven en Larmgrupper nod. Detta ar en
samlingsnod for alla larmgrupper som ar definierade i servern.

Ethirisutforskaren o x

|3-- Ethiriskomponenter
BE Ethirizsserrar
= ETHIRIS

E] Kameror
* | Liudenheter
[ 110-moduler

@ Dorrenheter

-- Lagringsenheter

i-{{3] Logik

: EI o I R P
Figur 2.252 Noden Larmgrupper i Ethirisutforskarens trédvy.

Larm i Ethiris anvands for att se till att en operator observerar allvarliga
problem i systemet.

Larmgrupper anvands for att gruppera larm, ddrav namnet. Varje larm tillhér en
specifik larmgrupp. Det finns en systemlarmgrupp, System Failure (Systemfel)
dar alla automatiskt skapade systemlarm finns.

Du kan skapa dina egna egendefinierade larm. Dessa larm kan laggas i
larmgruppen System Failure, eller sa kan du skapa en eller flera nya
larmgrupper for dina egna larm.

Varje larm har en SumAlarm (Summalarm) signal i Ethiris Servers datalager som
ar true (sann) om nagot larm i larmgruppen ar aktivt.
Larmgrupper popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m Larmgrupp
Figur 2.253 Popupmenyn fér noden Larmgrupper.

Ny->Larmgrupp lagger till en ny larmgrupp till serverns konfiguration. Den bli
omedelbart synlig i trddvyn som en ny larmgruppsnod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Larmgrupper, kommer den nya gruppen att ldggas till dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o x

EI--E Ethinskomponenter
EIE Ethinsservrar
=% ETHIRIS

E Kameror
ﬂ | Ljudenheter
. f==3 1/0-moduler

@ Dorrenheter

-- Lagringsenheter

=-{{}] Logik

E Wariabler

- Larmgrupper

Figur 2.254 Ny larmgrupp tillagd.

Larmgrupper panel

Dubbelklick pa noden Larmgrupper i tradvyn 6ppnar tillhorande panel.

&
Mamn Visningafarg
System Failure -
] Bankvalsvslam -

Figur 2.255 Panelen Larmgrupper.

Denna panel bestar av en lista med larmgrupper som &r definierade i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Larmgrupper panel verktygsfalt
=

Figur 2.256 Verktygsfiltet i panelen Larmgrupper.

Anvand denna knapp for att skapa en ny larmgrupp. Detta &r samma som att vélja
menyalternativet Ny-> Larmgrupp i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
larmgrupp laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anviand denna knapp for att radera markerade larmgrupper fran konfigurationen.
Du kan vélja mer @n en larmgrupp genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten. Den forsta gruppen, System Failure, ar systemets standard
larmgrupp och denna kan inte raderas.
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Larmgrupper panel larmgrupplista
Larmgrupplistan bestar utav flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn for larmgruppen. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otilldtet namn kommer en ikon till vinster
om larmgruppen i listan att indikera felet. Namnet kan inte dndras for
larmgruppen System Failure.

Visningsfarg ar bakgrundsfargen som larm tillhérande denna grupp kommer att
ha nar de visas i larmlistan i Ethiris Client. Klicka i faltet for att andra farg.
Visningsfargen kan inte dandras for gruppen System Failure.
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2.4.35 Larmgrupp noden
Under noden Larmgrupper i tradvyn, kan det finnas ett antal Larmgrupp noder.

Ethirisutforskaren o »x

=4 =8 Ethiriskomponenter

EIE Ethirisservrar

=2 ETHIRIS

E‘] Kameror
i Ljudenheter
.23 1/0-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter
=-{13] Logik
E Variabler
: Larmgrupper
g '

Figur 2.257 En Larmgrupp nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Larmgrupp popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.258 Popupmeny fér en Larmgrupp nod.

Radera raderar larmgruppen fran serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och larmgruppslistan i panelen Larmgrupper.

Larmgrupp panel

Dubbelklick pd en Larmgrupp nod i tradvyn 6ppnar en panel som ar samma som
panelen Larmgrupper.

Larmgrupp variabler

Nar en larmgrupp definieras skapas automatiskt ett antal variabler som kan
anvandas pa en hel del olika séatt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.259 for ett exempel pa nar en Larmgrupp ar
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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- Mottagans
- Scheman

- System

- Kameror

- Ljudenheter

- Lagringsenheter

ariabler

¢ Bankwvalswvslam

Mam Datatyp

f @ Boolean

Figur 2.259 Variabler fér en Larmgrupp.

SumAlarm (Summalarm) is ar en endast lasbar variabel, som ar true (sann) om

nagot larm som ingar i gruppen ar aktivt.
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2.4.36 Larm noden

Under noden Logik i tradvyn, finns ocksa en Larm nod. Detta ar en samlingsnod
for alla egendefinierade larm som ar definierade i servern.

Ethirisutforskaren

o x

El--E Ethiriskomponenter

EIE Ethirisservrar
=2 ETHIRIS

E Kameror

! | Ljiudenheter
/0-moduler

T @ Darrenheter

Lagringsenheter

=-{{}] Logik

L@ E Wariabler

arupper

... Svstemlarm

Figur 2.260 Noden Larm i Ethirisutforskarens trddvy.

Larm i Ethiris anvands for att se till att en operator observerar allvarliga
problem i systemet. Det finns en hel del Systemlarm som skapas automatiskt
tillsammans med objekt sdsom en kamera eller en lagringsenhet.

| detta sammanhang, Larm, pratar vi om egendefinierade larm, som du kan

skapa sjalv.

Larm popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My L m La rm

Figur 2.261 Popupmenyn fér noden Larm.

Ny->Larm lagger till ett nytt larm till serverns konfiguration. Det blir omedelbart
synligt i tradvyn som en ny larmnod. Skulle du ha 6ppnat panelen Larm,

kommer larmet att laggas till dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o

B--E Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar
= E ETHIRIS

E Kameror

* ) Livdenheter

.5 1/0-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter
=1-{13] Logik

- E “anabler

p=n [ oolong

Q : N}rttlarm1

Figur 2.262 Nytt larm t/llagt.

Larm panel

Dubbelklick pa noden Larm i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Larm - X
&
Mamn Text Allvarighet  Kvittering Lammgrupp SlAdod
3 VautOpenToolo... |Bankvalvet har vart ... |8 ~ | Nomal ~ | Bankvalsvslam |~ | Inbrott (BA) |~
Nyt lamm 1 1 ~ | Mormal ~ | System Failure |~ | Ingen w

Figur 2.263 Panelen Larm.

Denna panel bestar av en lista med alla egendefinierade larm som &r
definierade i serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Larm panel verktygsfalt

= X

Figur 2.264 Verktygsfdltet i panelen Larm.

Anvand denna knapp for att skapa ett nytt larm. Detta &r samma som att vélja
menyalternativet Ny->Larm i popupmenyn som beskrivs ovan. Ett nytt larm laggs
omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade larm fran konfigurationen. Du kan
valja mer dn ett larm genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten.
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Larm panel larmlista
Larmlistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn fér larmet. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vénster
om larmet i listan att indikera felet. Namnet anvands for att identifiera larmet i
olika sammanhang sasom i skript och OPC.

Text ar den text som visas i Larmlistan i Ethiris Client. Samma text visas i
Hdndelselistan, dar alla statusfordandringar for larm loggas och visas.

Allvarlighet ar ett varde mellan 1 — 10, dar 10 anses vara mest allvarligt och 1 ar
minst allvarligt. | larmlistan i Ethiris Client, kan du sortera innehallet genom
olika kolumner. Pa sa satt kan du sortera larmen i allvarlighetsordning.

Kvittering anger hur larmet ska kvitteras. Det finns fyra alternativ;

Normal, som &r standard, innebar att larmet kan kvitteras bade nar larmet
fortfarande ar aktivt och nar det har blivit inaktivt, dvs. larmvillkoret inte langre
ar uppfylit.

Strikt innebar att du inte kan kvittera larmet sa lange det fortfarande ar aktivt.
Larmvilloret maste vara false (falskt) innan kvittering av larmet ar tillatet.

Larmoperatér innebar att du maste vara inloggad och ha behorigheten
Larmoperatérsfunktioner for att kunna tilldela och kvittera larmet. Dessa larm
visas dven i en egen lista under larmlistan i Ethiris Client.

Automatisk innebar att larmet automatiskt kvitteras nar larmet blir inaktivt.
Operatoren behover inte kvittera larmet manuellt.

Larmgrupp anger vilken larmgrupp som larmet tillhor. | larmlistan i Ethiris Client
visas aktuell larmgrupp i gruppens visningsfarg for att gora det lattare for
operatoren att urskilja olika larm fran varandra i listan.

SIA-kod Kolumnen visas bara om larmcentralfunktioner ar aktiverade i Ethiris
Server-panelen. Vilj den SIA-kod detta larm ska rapportera till larmcentralen
nar det aktiveras.
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2.4.37 Larm noden

Under noden Larm i tradvyn, kan det finnas ett antal Larm noder.

Ethirisutforskaren I x

EI--E Ethiriskomponenter
EE Ethirizzersrar
=29 ETHIRIS
E Kameror
o Livdenheter
1/0-moduler
@ Darrenhster

— -

Figur 2.265 En Larm nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Larm popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.266 Popupmenyn fér en Larm nod.

Radera raderar larmet fran serverns konfiguration. Det férsvinner omedelbart
fran bade tradvyn och larmlistan i panelen Larm.

Larm panel

Dubbelklick pa en Larm nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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- ﬁVauItDpenTaol_ong * X

Mamn: |Vau|t0penToo Long

Lamarupp: Bankvalvsalam W

Text: |Bankvalvet har varit 6ppet fér lange |
Info-URL: | |

[ Tillét navigation till andra sidor

Informationstext:
[ Visa informationsdialog automatiskt vid aktivering
Allvarighet: 1 v
Regel for kvittering: Normal w | [] Krav kommentar for att fa kvittera lam
Beskrivning:
Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering
SlAdcod: Inbrott {BA) ~

Associerade kameror:

Mamn Kameragrupp Beskrivning
1 | Kamera 1 [Ingen arupp]
O |Kamera 2 [Ingen grupp]
O |Kamera 3 Grupp 1
[ | Kamera 4 [Ingen arupp]

Figur 2.267 Panelen Larm.

| denna panel kan du ange specifika instdllningar for larmet. De flesta av falten i
denna panel &r desamma som finns i listan med larm i panelen Larm.

Namn, Larmgrupp, Text, Allvarlighet och Regel for kvittering ar samma som i
listan ovan.

Info-URL anger en URL till en webbsida som kan visas i Ethiris Client. Tanken ar
att sidan kan innehalla information om vad operatéren skall gora nar ett visst
larm aktiveras. Kan kombineras med Informationstext nedan.

Tillat navigation till andra sidor anger att det ar tillatet att f6lja lankar pa den
sida som anges vid Info-URL. Ar denna ruta inte markerad, kommer inga ldnkar
pa sidan att fungera.

Informationstext anger en informationstext som operatéren kan visa for detta
larm. Tanken ar att har beskriva vad operatoren skall géra nar larmet ar aktivt
alternativs vad som skall goras for att atgarda larmtillstdndet. Kan kombineras
med Info-URL ovan.

Visa informationsdialog automatiskt vid aktivering innebar att fonstret med
information till operatéren automatiskt 6ppnas nar larmet aktiveras. | annat fall
far operatoren dubbelklicka pa informationsikonen i larmlistan for att 6ppna
fonstret.

Allvarlighet ar ett varde mellan 1 — 10, dar 10 anses vara mest allvarligt och 1 ar
minst allvarligt. | larmlistan i Ethiris Client, kan du sortera innehallet genom
olika kolumner. P3 sa s&tt kan du sortera larmen i allvarlighetsordning.

Regel for kvittering anger hur larmet ska kvitteras. Det finns fyra alternativ;

Normal, som &r standard, innebar att larmet kan kvitteras bade nar larmet
fortfarande ar aktivt och nar det har blivit inaktivt, dvs. larmvillkoret inte langre
ar uppfyllt.

Strikt innebar att du inte kan kvittera larmet sa lange det fortfarande ar aktivt.
Larmvilloret maste vara false (falskt) innan kvittering av larmet ar tillatet.
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Larmoperatdr innebar att du maste vara inloggad och ha behérigheten
Larmoperatérsfunktioner for att kunna tilldela och kvittera larmet. Dessa larm
visas dven i en egen lista under larmlistan i Ethiris Client.

Automatisk innebar att larmet automatiskt kvitteras nar larmet blir inaktivt.
Operatéren behover inte kvittera larmet manuellt.

Krav kommentar for att fa kvittera larm anger att det kravs att man skriver en
kommentar i samband med kvittering av detta larm. Denna kommentar syns
sedan under hdndelselistan i Ethiris Client. Notera, detta kraver att Sparning ar
forbockat for behorigheten Kvittera larm.

Beskrivning &r bara en beskrivning av larmet som visas har och i
verktygsfonstret Variabelbladdrare. Det ar alltid en god idé for framtida bruk att
beskriva syftet med sina egendefinierade larm.

Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering Om denna ruta ar
markerad innebdr det att associerade kameror automatiskt kommer att spela in
en handelse sa lange alarmet &r aktivt. Detta ar standardinstallningen for
nyskapade alarm. | detta lage genereras inte de vanliga
héndelseinspelningshdandelserna for associerade kameror.

SIA-kod Installningen visas endast om larmcentralfunktioner ar aktiverade.
Ange den SIA-kod som detta larm kommer att rapportera till larmcentralen nar
det aktiveras. For tillfallet stodjer Ethiris bara tre olika larmtyper: Inbrott (BA),
Brand (FA) och Kommunikationsfel (YC). Respektive larmkod kommer att skickas
nar larmet aktiveras. Nar larmet inaktiveras skickas automatiskt en
aterstallningskod (olika beroende pa vald SIA-kod).

Associerade kameror anvands for att associera 6nskade kameror med larmet.
Bocka for dnskade kameror i listan for att associera dem med larmet. |
Hdindelselistan i Ethiris Client loggas och visas varje statusforandring for ett
larm. Om du dubbelklickar pa en sadan handelse kommer Videospelaren
automatiskt att visas med de associerade kamerorna laddade och tidslinjalen
initierad med tidpunkten fér handelsen. Detta dr en mycket kraftfull funktion
som Okar effektiviteten hos operatoren.

Vilj endast kameror som ingar i samma kameragrupp Texten visas om nagon
kameragrupps installning fér Kontoidentifikation och/eller Operatérsinteraktion
skiljer sig fran den i larmcentralkonfigurationen i fliken Larmcentral i panelen
Ethiris Server. Om du markerar kameror ur kameragrupper som har olika
installningar, kommer denna text att visas i rott for att indikera fel.

Larm variabler

Nar ett larm definieras skapas automatiskt ett antal variabler som kan anvdndas
pa en hel del olika satt, t ex i skript, skicka via OPC till andra system eller
presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhdrande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.268 for ett exempel pa nar ett Larm &r valt
och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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Variabelbldddrare o x

Eol®

[#- System

[+ Kameror

(- Ljudenheter

-- Laagringsenheter
- Variabler

-- Lammgrupper
=) Lam

VauttOpenToolong .-
[+~ Mottagare

[+- Scheman

Mamn Datatyp
mﬁcknawledged Boolzan
m Blocked Boolean
n Severity Integer
n State Integer

Figur 2.268 Variabler fér ett Larm.

Forst och framst, du kan anvanda sjalva larmvariabeln som en Boolean som ar
true (sann) nar larmet ar aktivt och false (falskt) nar larmet ar inaktivt.

Acknowledged (Kvitterat) ar en |as/skriv variabel, som &r true (sann) nar larmet
ar kvitterat. Eftersom variabeln ar skrivbar kan du anvdnda den for att kvittera
larmet i skript eller pa nagot annat satt genom att satta variabelns varde till true
(sant).

Blocked (Blockerat) ar en las/skriv variabel, som &r true (sann) nér larmet &r
blockerat. Eftersom variabeln ar skrivbar kan du anvanda den for att blockera
larmet i skript eller pa nagot annat satt genom att satta variabelns varde till true
(sant).

Severity (Allvarlighetsgrad) ar en endast lasbar variabel, som ar en integer
(heltal). Foéljande varden ar mojliga:

0 —-Disabled (Inaktiverat), larmet &r inaktiverat.
1-10 - Severity (Allvarlighetsgrad), allvarligheten 6kar med vardet.

State (Status) ar en endast lasbar variabel, som ar en integer (heltal). Féljande
varden ar mojliga:

0 - Inactive (Inaktivt), larmet &r inaktivt och kvitterat.

1 - Acked (Kvitterat), larmet ar aktivt och kvitterat.

2 — Unacked (Okvitterat), larmet ar inaktivt, men annu inte kvitterat.
3 — Active (Aktivt), larmet ar aktivt och dnnu inte kvitterat.

4 — Blocked (Blockerat), larmet ar blockerat.
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2.4.38 Hiandelser noden

Under noden Logik i tradvyn, finns ocksa en Hdndelser nod. Detta ar en
samlingsnod for alla egendefinierade hdndelser som ar definierade i servern.

Ethirisutforskaren o x

El-- Ethiris kemponenter
: E Ethirisservrar
=1 @ ETHIRIS

. . Lagringsenheter

El . Loglk

vﬂ | Handelser

Figur 2.269 Noden Handelser i Ethirisutforskarens tradvy.

Hdndelser i Ethiris anvands for att logga olika hdandelser i systemet. Du kan da
titta tillbaka och se vad som har hant i systemet. Handelser ar inte lika allvarliga
som larm. Handelser kan inte kvitteras, syftet ar endast att logga viktiga
handelser.

| detta sammanhang, Hdndelser, talar vi om egendefinierade handelser, som du
som anvandare sjalv kan skapa.
Hdindelser popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m Hﬁnlde:llse

Figur 2.270 Popupmenyn fér noden Hdndelser.

Ny->Handelse lagger till en ny handelse till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny handelsenod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Hdndelser, kommer den nya hdandelsen att ldggas till dar ocksa.
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Ethirisutforskaren I »

El-- Ethinskomponenter
EI E Ethirissersrar
=- E ETHIRIS
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- Ljudenheter
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@ Darrenheter
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=13 Logik
E Wariabler
m Larmgrupper
- m Larm

E| lEI Handelser

Figur 2.271 Ny hdndelse tillagd.

Hdndelser panel

Dubbelklick pa noden Handelser i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Iy if Hindelser - X

£ (X]

Mamn Temt Momertan  SlAod
‘-.-"auHOpen Bankvalvet ar oppet Inbrott (BA) |~

Figur 2.272 Panelen Héndelser.

Denna panel bestar av en lista med alla egendefinierade handelser som ar
definierade i serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Handelser panel verktygsfalt

= X

Figur 2.273 Verktygsfdltet i panelen Hédndelser.

Anvand denna knapp for att skapa en ny egendefinierad handelse. Detta ar
samma som att valja menyalternativet Ny->Hdndelse i popupmenyn som beskrivs
ovan. En ny hdndelse laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade handelser fran konfigurationen.
Du kan vélja mer &n en hdndelse genom att anvidnda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.

Handelser panel hdndelselista
Handelselistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn fér handelsen. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otilldtet namn kommer en ikon till vinster
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om handelsen i listan att indikera felet. Namnet anvands for att identifiera
hindelsen i olika sammanhang sasom i skript och OPC.

Text ar den text som visas i Hdndelselistan i Ethiris Client.
Momentan anger hdandelsens natur (hur den beter sig).

Nar Momentan ar forbockat férvdntas handelsen vara av den typ som inte gar
att backa, t.ex. Dérren har varit ppen. Denna typ av handelse kan inte goras
ogjord. Aven om dérren senare stings har den dnda varit ppen. |
Hdndelselistan i Ethiris Client har en dylik handelse ingen Status. Som standard
ar Momentan férbockad for nya handelser.

Nar Momentan inte ar férbockad forvantas handelsen ha tva olika lagen; aktiv
och inaktiv. Ett exempel ar Dérren dr éppen. | detta fall kan handelsen goras
ogjord, dvs. dorren kan stdangas igen. Denna typ av handelse kommer att loggas
bade nar den blir aktiv och nar den blir inaktiv.

SIA-kod Kolumnen visas bara om larmcentralfunktioner ar aktiverade i Ethiris
Server-panelen. Valj den SIA-kod denna handelse ska rapportera till
larmcentralen nar det aktiveras.

Om handelsen ar Momentan, rapporteras den valda SIA-koden till
larmcentralen nar handelsen aktiveras. Ingenting rapporteras nar hdandelsen
inaktiveras.

Om handelsen inte ar Momentan, rapporteras den valda SIA-koden till
larmcentralen nar handelsen aktiveras. Nar handelsen inaktiveras rapporteras
motsvarande aterstallningskod till larmcentralen. For BA rapporteras BH som
aterstallningskod, for FA rapporteras FH och for YC rapporteras YK som
aterstallningskod.
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2.4.39 Hindelse noden

Under noden Handelser i tradvyn, kan det finnas ett antal Hdndelse noder.

Ethinsutforskaren o x

E--E Ethiris komponenter

EE Ethirissenmrar

= ETHIRIS

E Kameror
‘ | Ljudenheter
-..fa 1/0-moduler
@ Dorrenheter
-- Lagringsenheter
{1} Logik

Figur 2.274 En Hdndelse nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Event popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.275 Popupmenyn fér en Héindelse nod.

Radera raderar hdndelsen fran serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och hdndelselistan i panelen Hédndelser.
Hdndelse panel

Dubbelklick pa en Hdndelse nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

A if VaultOpen - X

Namn: |\-"auh0pen

Text: | Bankvalvet ar oppet
Handelsetyp: ] Momentan
Beskrivning:

Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering

SlAkod: Inbrott (BA) ~

Associerade kameror:

Namn Kameragrupp Beskrivning
[ | Kamera 1 [Ingen arupp]
O |Kamera 2 [Ingen grupp]
Kamera 3 Grupp 1
[ | Kamera 4 [Ingen arupp]

Figur 2.276 Panelen Héndelse.
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I denna panel kan du ange specifika installningar for en hdndelse. De flesta av
falten i denna panel &r samma som de som finns i listan med hdndelser i
panelen Hdndelser.

Namn, Text och Héndelsetyp ar samma som i handelselistan ovan.

Beskrivning ar bara en beskrivning av handelsen som visas har och i
verktygsfonstret Variabelbldddrare. Det dr alltid en god idé for framtida bruk att
beskriva syftet med sina egendefinierade handelser.

Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering Om denna ruta ar
markerad innebar det att associerade kameror automatiskt kommer att spela in
en handelse sa lange handelsen ar aktiv. Detta ar standardinstallningen for
nyskapade handelser. | detta ldge genereras inte de vanliga
handelseinspelningshdandelserna for associerade kameror.

SIA-kod Instéllningen visas endast om larmcentralfunktioner ar aktiverade.
Ange den SIA-kod som denna hdandelse kommer att rapportera till
larmcentralen nar den aktiveras. For tillfallet stodjer Ethiris bara tre olika
larmtyper: Inbrott (BA), Brand (FA) och Kommunikationsfel (YC). Respektive
larmkod kommer att skickas nar hdandelsen aktiveras. On handelsen inte &r
Momentan och eventet inaktiveras, skickas automatiskt en aterstallningskod
(olika beroende pa vald SIA-kod).

Vilj endast kameror som ingdr i samma kameragrupp Texten visas om nagon
kameragrupps installning for Kontoidentifikation och/eller Operatérsinteraktion
skiljer sig fran den i larmcentralkonfigurationen i fliken Larmcentral i panelen
Ethiris Server. Om du markerar kameror ur kameragrupper som har olika
installningar, kommer denna text att visas i rott for att indikera fel.

Associerade kameror anvands for att associera 6nskade kameror med
handelsen. Bocka for dnskade kameror i listan for att associera dem med
handelsen. | Hédndelselistan i Ethiris Client visas de associerade kamerorna i
kolumnen Objekt. Om du dubbelklickar pa en sadan handelse kommer
Videospelaren automatiskt att visas med de associerade kamerorna laddade
och tidslinjalen initierad med tidpunkten for handelsen. Detta dr en mycket
kraftfull funktion som 6kar effektiviteten hos operatéren.

Hdéindelse variabler

Néar en handelse definieras skapas automatiskt en variabel som kan anvandas
pa en hel del olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system eller
presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.277 for ett exempel pa nar en Hdndelse &r
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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EHEL

Variabelblzddrare 1 % ‘

ariabler
-- Lamagrupper

L3

m

1

Mamn Datatyp
m"u"auhOpen Event

Figur 2.277 Héndelse variabler.

Du kan anvéanda sjalva handelsevariabeln som en Boolean som &r true (sann)
nar handelsen ar aktiv och false (falskt) nar handelsen ar inaktiv.
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2.4.40 Systemlarm noden

Under noden Logik i tradvyn, finns det ocksa en Systemlarm nod. Detta &r en
samlingsnod for alla systemlarm som automatiskt skapas i servern.

Ethirisutforskaren o »

EI-- Ethiriskomponenter
E'E Ethirissensrar
= @ ETHIRIS
E] Kameror
! Ljudenhster
5= 10-moduler
@ Darrenheter
Lagringsenhster
1-{{3] Logik
E “ariabler
L Larmgrupper

Figur 2.278 Noden Systemlarm i Ethirisutforskarens trddvy.

Larm i Ethiris anvands for att se till att en operatér uppmarksammar allvarliga
problem i systemet.

Det finns en hel del larm som skapas automatiskt i Ethiris.

Vissa av dem skapas alltid och vissa skapas som en foljd av att andra objekt
skapas i systemet, som t.ex. larmet Kommunikationsfel for en kamera skapas
automatiskt for varje kamera som laggs till konfigurationen.

Alla systemlarm tillhor larmgruppen System Failure (Systemfel), vilken ocksa
skapas automatiskt.

Foljande 6 larm skapas automatiskt for varje lagringsenhet som finns i systemet.
Det finns alltid en lagringsenhet som heter Default men du kan lagga till flera
lagringsenheter om sa dnskas (Under forutsattning att Ethiris Server dr pa minst
licensniva Advanced).

Kommer ej Gt lagringsenhet aktiveras néar lagringsenheten finns men Ethiris av
nagon anledning far ett felmeddelande vid forsok att lasa/skriva till enheten.

Lagringsenhet full. Varje lagringsenhet har en maximal storlek reserverad for
inspelad video. Om denna storlek ar otillracklig och allt tillgangligt utrymme har
fyllts med video kommer detta larm att aktiveras. Larmet antyder att antingen
spelar systemet in for mycket video eller sa ar tiden for att automatiskt radera
gammalt material satt for lang.

Lagringsenhetens disk full ar mer allvarligt. Detta intraffar nar det finns mindre
dn 1 GB ledigt lagringsutrymme pa den disk som lagringsenheten anvander.
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Bilder kastade fér lagringsenhet aktiveras nar Ethiris Server lagrar bilder i sa hog
takt att disken inte klarar att lagra data snabbt nog. Ethiris buffrar bilder i
minnet innan de skrivs till disk. Beroende pa mangden tillgangligt RAM i
systemet kan kén med bilder som vantar pa att bli skrivna till disk bli for lang.
Istallet for att kora slut pa minnet och eventuellt krascha hela systemet, kastas
bilder.

Lagringsenhet saknas, aktiveras om en lagringsenhet helt pl6tsligt inte langre
finns. Det kan bero pa att disken har tagits bort, t ex en USB-disk (gud forbjude).

Otillrdcklig diskkapacitet for lagringsenhet aktiveras om det inte finns tillrdckligt
mycket ledigt utrymme pa den disk dar lagringsenheten ar definierad. Med
andra ord om Anvdnt utrymme + Ledigt utrymme < Max lagringsutrymme i
panelen Lagringsenheter.

For varje kamera i Ethiris Server konfigurationen kommer féljande tva larm
skapas:

Inspelning saknas fér kamera aktiveras om man har aktiverat
inspelningsévervakning for kameran och inspelning inte har skett inom angiven
tid.

Kommunikationsfel med Kamera aktiveras om Ethiris inte far kontakt med
kameran. Det hdnder exempelvis om natverkskabeln inte sitter i ordentligt eller
kameran helt enkelt dr avstangd.

For varje ljudenhet i Ethiris Server konfigurationen kommer féljande larm att
skapas:

Kommunikationsfel med ljudenhet aktiveras om Ethiris inte far kontakt med I/O-
modulen. Det hdnder exempelvis om natverkskabeln inte sitter i ordentligt eller
I/O-modulen helt enkelt &r avstangd.

For varje I/O-modul i Ethiris Server konfigurationen kommer féljande larm att
skapas:

Kommunikationsfel med /O-modul aktiveras om Ethiris inte far kontakt med
I/O-modulen. Det hdnder exempelvis om nétverkskabeln inte sitter i ordentligt
eller I/0-modulen helt enkelt &r avstangd.

For varje Dorrenhet i Ethiris Server konfigurationen kommer féljande tre larm
att skapas:

Kommunikationsfel med Dérrenhet aktiveras om Ethiris inte far kontakt med
dorrenheten. Det hander exempelvis om natverkskabeln inte sitter i ordentligt
eller vid ndgot annat kommunikationsfel.

Hélje éppnat aktiveras om holjet pa dérrenheten 6ppnas.

Konfigurationen dr felaktig i Dérrenhet aktiveras om Ethiris upptacker att
dorrenheten konfigurerats om utan att enheten har uppdaterats i Ethiris
konfiguration. Enheten kommer da inte att fungera korrekt i Ethiris. Problemet
atgardas enkelt genom att ansluta till Ethirisservern via en Ethiris Admin och
sedan uppdatera aktuell dérrenhet. GI6m inte spara konfigurationen.
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Foljande 9 larm skapas alltid i ett Ethirissystem:

Skriptfel vid kérning aktiveras om ett fel uppstar i Ethiris skript. Ethiris skript
interpreteras i korldge och fel kan uppsta p.g.a. syntaxfel eller logiska fel
beroende pa omstandigheterna. Det kan intréffa av manga olika skal.

Internt systemfel ska normalt inte intraffa. Om det anda gor det kan mer
information om felorsaken hittas i Ethiris loggar.

Lite minnet ledigt aktiveras nar systemet haller pa att kora slut pa tillgangligt
RAM. En orsak kan vara att for manga kameror har for lang prealarm buffert vid
héndelsestyrd inspelning.

CPUn éverbelastad aktiveras om CPUn kor pa 95 % eller mer, i mer &n tva
minuter och inaktiveras nar den varit lagre an 90 % i mer an 24 sekunder.

GPUn o6verbelastad aktiveras om GPUn kor pa 98 % eller mer, i mer an tva
minuter och inaktiveras nar den varit lagre igen i mer dan 24 sekunder.

Systemet Gterstartat innebar att Ethiris Server automatiskt har omstartats p.g.a.
nagot problem. Information om orsaken kan hittas i Ethiris Servers logfiler.

Kommunikationsfel med Ethiris Client. Detta kan intraffa vid problemi
kommunikationen mellan Ethiris Server och Ethiris Client.

Konfigurationen mdste uppgraderas. Detta intraffar rimligen relativt sallan. Om
det intraffar beror det pa att konfigurationsfilen for Ethiris Server (Conf.esc) ar
avsedd for en aldre version av Ethiris Server. Normalt sett uppgraderas
konfigurationen automatiskt bade vid uppgradering via installation och om man
aterstaller en backup. Men nagon kan ju manuellt kopiera in en dldre
konfigurationsfil och sedan starta om Ethiris Server. Da forsdker Ethiris Server
lasa in konfigurationen och kan da upptécka att den ar for gammal. | detta lage
aktiveras larmet som syns i samtliga anslutna klienter. Problemet atgardas
enkelt genom att ansluta till Ethirisservern via en Ethiris Admin (med samma
version som Ethiris Server). Ethiris Admin kommer da att automatiskt
uppgradera konfigurationen som anvandaren sedan kan spara.

NTP-fel, se loggfil fér detaljer. Detta intraffar nar dar ar nagot problem med
NTP.

Foljande tva larm skapas for varje OPC Server som kopplas till Ethiris Server:

Kommunikationsfel med Extern |/O-enhet aktiveras om det uppstar problem i
kommunikationen mellan Ethiris Server och en OPC Server.

Konfigurationsfel av Extern |/O-enhet aktiveras om nagot problem upptacks i
konfigurationen for OPC Servern. T.ex. om en OPC-grupp inte innehaller nagra
signaler.

Foljande tva larm skapas for varje Mottagare som skapas:

Kommunikationsfel med Mottagare aktiveras om det uppstar problem i
kommunikationen mellan Ethiris Server och den externa utrustning som
lyssnaren ar kopplad till.

Konfigurationsfel av Mottagare aktiveras om nagot problem upptacks i
konfigurationen for mottagaren. Till exempel om svaret fran den externa
utrustningen ar ovantat.
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Foljande 3 larm skapas om en UPS ar konfigurerad:

Kommunikationsfel med UPS aktiveras om det uppstar problem i
kommunikationen mellan Ethiris Server och UPSen.

Konfigurationsfel av UPS aktiveras om nagot problem upptéacks i
konfigurationen for UPSen.

UPS kér pa batteri aktiveras om UPSen forlorar strommatning och borjar kora
pa batteri.

Foljande larm skapas om en Larmcentral ar konfigurerad:

Kommunikationsfel med larmcentral aktiveras om det uppstar problem i
kommunikationen mellan Ethiris Server och larmcentralen.

Kommunikationsfel med sekunddr larmcentral aktiveras om det uppstar
problem i kommunikationen mellan Ethiris Server och en konfigurrerad
sekundar larmcentral/mottagaradress.

Foljande larm skapas for varje Ansluten klient som skapas i listan 6ver anslutna
klienter:

Kommunikationsfel med Ansluten klient aktiveras om det uppstar problem i
kommunikationen mellan Ethiris Server och den anslutna klienten. For varje
klient i listan kan man definiera en tid for Anslutningsévervakning. Som
standard ar denna 6vervakning Av, vilket medfor att det inte aktiveras nagot
larm. Om en tid ar specificerad har kommer larmet att aktiveras efter att Ethiris
har upptackt kommunikationsproblemet plus den tid som ar angiven. Om
nagon stanger klienten upptacks detta direkt av Ethiris, men om man t.ex. drar
ut natverkssladden kan det ta upp emot 45 sekunder innan det upptacks.
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Dubbelklick pa noden Systemlarm i tradvyn 6ppnar tillhdrande panel.

Namn Text Allvarighet — Kvittering Lamgrupp SlAkod
AlamCentral CommunicationEmor Kommunikationsfel med lamecentral 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
AlamCentral CommunicationEmorS... | Kommunikationsfel med sekundar lameentral 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
UPS.Communication Eror Kommunikationsfel med UPS 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
UPS ConrfigurationErmror Korfigurationsfel med UPS 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
UPS.UPSOnBattery UPS kér pa batteri 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. Device Full Lagringsenhet full 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. Disk Full Lagringsenhetens disk full 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. Insufficient Disk Space Ctillracklig diskkapacitet for lagringsenhet 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. AccessFailed Kommer gj &t lagringsenhet 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. QueueDroppedFrames Bilder kastade far lagringsenhet 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Default. Missing Lagringsenhet saknas 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Kamera_1.RecordingEmor Inspelning saknas for kamera 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Kamera_1.CommunicationEmaor Kommunikationsfel med Kamera 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
Liudenhet_1 CommunicationEmor Kommunikationsfel med judenhet 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System. Script. Runtime Emor Skriptfel vid kéming 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System Client KeepAlive Timeout Kommunikationsfel med Fthiris Client 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System CorfigurationMeedsUpgrade | Konfigurationen maste uppgraderas 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System. Intemal Emar Intemt systemfel 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System.MemoryExhausted Lite minne ledigt 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System CPUExhausted CPUn éverbelastad 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System.Restarted Systemet aterstartat 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
System.NTPFailure NTP4el, se loggfil for detaljer 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
TCP CommunicationEmor Kommunikationsfel med Mottagare 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~
TCP Configuration Emor Konfigurationsfel av Mottagare 10 ~ | Normal ~ | System Failure Ingen |~

Figur 2.279 Panelen Systemlarm.

Denna panel bestar av en lista med alla aktuell systemlarm i konfigurationen.

Innehallet i listan beror pa vilka andra objekt som &r definierade i systemet.
Vissa systemlarm finns alltid, och vissa skapas tillsammans med andra objekt

som beskrivits ovan.

Systemlarm panel larmlista

Larmlistan bestar av flera kolumner. Alla férutom Allvarlighet ar endast lasbara

for systemlarm.

Namn dr namnet pa larmet. Namnet anvands for att identifiera larmet i olika

sammanhang sasom i skript och OPC.

Text ar texten som visas i larmlistan i klienten. Samma text visas i
handelselistan dar alla statusforandringar for larm loggas och presenteras.

Allvarlighet ar ett varde mellan 1 — 10, dar 10 anses vara mest allvarligt och 1 ar

minst allvarligt. | larmlistan i Ethiris Client, kan du sortera innehallet genom
olika kolumner. P3 s satt kan du sortera larmen i allvarlighetsordning.

Om du viljer Allvarlighet = Inaktivt, innebar detta att larmet &r inaktiverat. |
detta fall kommer det inte att synas 6verhuvudtaget i Ethiris Client.

Kvittering anger hur larmet ska kvitteras. Det finns tre alternativ;

Normal, som &r standard, innebar att larmet kan kvitteras bade nar larmet

fortfarande ar aktivt och nar det har blivit inaktivt, dvs. larmvillkoret inte langre

ar uppfyllt.

Strikt innebér att du inte kan kvittera larmet sa lange det fortfarande ar aktivt.

Larmvilloret maste vara false (falskt) innan kvittering av larmet ar tillatet.

Automatisk innebar att larmet automatiskt kvitteras nar larmet blir inaktivt.
Operatéren behover inte kvittera larmet manuellt.
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Notera att det inte ar mojligt att andra Kvittering for ett systemlarm.

Larmgrupp anger vilken larmgrupp som larmet tillhor. | larmlistan i Ethiris Client
visas aktuell larmgrupp i gruppens visningsfarg for att gora det lattare for
operatoren att urskilja olika larm fran varandra i listan. Ett systemlarm tillhor
alltid larmgruppen System Failure (Systemfel).

SIA-kod Kolumnen visas bara om larmcentralfunktioner ar aktiverade i Ethiris
Server-panelen. Valj den SIA-kod detta larm ska rapportera till larmcentralen
nar det aktiveras.
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2.4.41 Systemhandelser noden

Under noden Logik i tradvyn, finns ocksa en Systemhdndelser nod. Detta ar en
samlingsnod for alla systemhandelser som automatiskt skapats i servern.

Ethirisutforskaren 1 X

E|-- Ethiriskempanenter
BE Ethirisservrar
o @ ETHRIS
=B E] Kameror

Q Kamera 1

Ljudenheter
..fa3 /0-moduler
[]--@ Didrrenheter
[]--@ Lagringsenheter
=-{{1] Legik

i \ariabler
armgrupper
Larm

Handelser

Q'E S\.rstemhandelser

..... np

Figur 2.280 Noden Systemhdndelser i Ethirisutforskarens trédvy.

Hdéndelser ar helt enkelt hdandelser i systemet som inte ar allvarliga nog att
betraktas som larm. De &r ett utmarkt verktyg for att ge information om vad
som har hant i systemet.

Det finns ett antal systemhandelser som skapas automatiskt i Ethiris. Den
vanligaste ar Kamera spelar in hdndelse. Varje gang en handelseinspelning
startar loggas detta och visas i panelen Hdndelser i Ethiris Client.

En annan systemhandelse ar Licensens antal kameror 6verskridet. Denna
handelse bor inte intraffa sarskilt ofta, men om det intréffar indikerar det att
det maximala antalet aktiva kameror som tilldts av aktuell licens har
overskridits. Den enda mojlighet att denna handelse intrdffar ar att du har
licensniva Premium och antalet aktiva kameror 6verskrider licensgransen.
Licensniva Premium tillater att fler an antalet kameror enligt licensen laggs in i
serverns konfiguration, men endast tillatet antal kameror far vara aktiva
samtidigt.

Systemhdindelser panel

Dubbelklick pa noden Systemhdndelser i tradvyn déppnar tillhérande panel.

A ij Systemhandelser - X

Figur 2.281 Panelen Systemhdndelser.

Denna panel bestar av en lista med alla aktuella systemhéandelser i serverns
konfiguration. Innehallet i listan beror pa vilka kameror som ar definierade i

systemet.

Namn Text Alctiv Momertan  SlAkod
Kamera_1.RecordEvent Kamera gpelarin handelze Ingen |
Kamera_2 RecordEvent Kamera spelarin handelse Ingen |~
Kamera_3 RecordEvent Kamera spelarin handelse Ingen |+
Kamera_4 RecordEvent Kamera spelarin handelse Ingen |~
System LicenseCameralimitExceeded | Licensens antal kamenor overskridet ™ Ingen |~
Grupp_1.Record Event CameraGroupRecordEvent Ingen |~
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Systemhandelser panel handelselista

Handelselistan bestar av flera kolumner. Alla, férutom Aktiv och SIA-kod, ar
endast lasbara for systemhandelser.

Namn &r handelsens namn. Namnet anvands for att identifiera hdndelsen i olika
sammanhang sasom i skript och OPC.

Text ar den text som visas i Hdndelselistan i Ethiris Client.

Aktiv ar forbockad som standard. Om man inte vill att denna handelse loggas i
handelselistan kan man ta bort bocken och pa sa satt inaktivera handelsen.

Momentan anger handelsens natur (hur den beter sig).

Nar Momentan &r foérbockat férvantas handelsen vara av den typ som inte gar
att backa, t.ex. Dérren har varit 6ppen. Denna typ av handelse kan inte goras
ogjord. Aven om ddrren senare stings har den dnda3 varit 6ppen. |
Hdéndelselistan i Ethiris Client har en dylik handelse ingen Status. Som standard
ar Momentan férbockad for nya handelser.

Nar Momentan inte ar forbockad férvantas handelsen ha tva olika lagen; aktiv
och inaktiv. Ett exempel ar Dérren dr éppen. | detta fall kan handelsen goras
ogjord, dvs. dorren kan stdngas igen. Denna typ av handelse kommer att loggas
bade nar den blir aktiv och nar den blir inaktiv.

Notera att det inte ar mojligt att andra Momentan for en systemhéndelse.

SIA-kod Kolumnen visas bara om larmcentralfunktioner ar aktiverade i Ethiris
Server-panelen. Vilj den SIA-kod denna hdndelse ska rapportera till
larmcentralen nar det aktiveras.

Om handelsen ar Momentan, rapporteras den valda SIA-koden till
larmcentralen nar handelsen aktiveras. Ingenting rapporteras nar handelsen
inaktiveras.

Om handelsen inte ar Momentan, rapporteras den valda SIA-koden till
larmcentralen nar handelsen aktiveras. Nar handelsen inaktiveras rapporteras
motsvarande aterstallningskod till larmcentralen. For BA rapporteras BH som
aterstallningskod, for FA rapporteras FH som aterstallningskod.
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2.4.42 Skript noden

Under noden Logik i tradvyn, finns en Skript nod. Denna nod innehaller all
skriptkod for Ethiris Server. Ethiris skript ar extremt flexibelt och kan anvandas
for att skapa kundanpassad funktionalitet i systemet.

Ethirisutfarskaren o x

El-- Ethiriskomponenter

EE Ethirisserrar
=1 ETHIRIS

E Kameror

ﬂ | Ljudenheter

..Fe 1/0-moduler

@ Dorrenheter

-- Lagringsenheter

=0} Logik

E Wariabler

il Larmgrupper

m Larm

E Handelser

m Systemlarm

(-1 Kommunikation

Figur 2.282 Noden Skript i Ethirisutforskarens trddvy.

Skript panel
Dubbelklick pa noden Skript i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
[l Skript -

Exekveringsintervall (ms): [150 |3 # BB % |9~ &

//Starta hdndelseinspelniong ndr Ingdng 1 aktiveras
Door.RecordEvent = Door.Inputl:

1w
i
i
> T x

aueippe|qadede) @

AL O L

Figur 2.283 Panelen Skript.

Denna panel bestar av tva delar; Skripteditorn till vanster och verktygsfonstret
Variabelbldddraren dockat till hoger.

Det ar i skripteditorn du matar in skriptkoden.

Skript i Ethiris &r skrivna i ett programmeringssprak som &r en delméangd av
spraket ECMAScript. ECMAScript ar den gemensamma standarden som ligger
till grund for JavaScript och JScript. Dessa sprak anvands pa WWW, World Wide
Web, for att géra webbsidor mer flexibla och de &r valbekanta for manga.

| det har kapitlet forutsatts grundlaggande kunskap om ECMAScript. Den som
har anvant liknande sprak sasom Java, C eller C++ kommer kdnna igen sig och
komma igang och skriva avancerade skript snabbt.

Du kan anvénda en larobok om JavaScript eller JScript for att ldra dig grunderna
i programmering med ECMAScript. Dessa sprak bygger som vi néamnde ovan pa
samma standard.
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Skriptpanelen har manga funktioner som underlattar fér anvandaren.

Med jadmna mellanrum medan man editerar skriptet gors en automatisk
syntaxkontroll av skriptet. Skulle ett syntaxfel upptdckas markeras den del av
texten dar felet finns genom att den stryks under med ett rétt vagigt streck

Iy Eiiﬂkrip’t

Exekveringsintervall (ms): [150 = E
F/5tarta hiEndelssinspelning ndr
Door .BecordEvent = Door.

Figur 2.284 Skript med syntaxfel

B =

Lad

Det finns radnummer i skripteditorn som motsvarar de radnummer som anges i
Ethiris Servers loggfil om ett korfel i skript skulle uppsta. Det ar da latt att hitta
var felet ar.

Skripteditorn markerar ocksa vilka rader som dndrats sedan man 6ppnade
panelen sist. Det visas med gul 6éverstrykning for de rader som ar modifierade.

e EijSkript |
ekveringsintervall (ms): 150 = 122}
‘AStartas hEndelseinspelning ndr inbrottslarmet skt
r.RecordEvent = Door.Inputl;

(Door.

Figur 2.285 Radnummer i skripteditorn

Vidare finns det code completion, vilket betyder att nar du borjar skriva namnet
pa ett objekt i skripteditorn, sa visas en lista pa de objekt som matchar de
tecken du skrivit. P4 samma satt visas en lista pa ett objekts egenskaper efter
att du skrivit en punkt (.) efter objektets namn.

- EijSkript - x  Variabelbliddrare

Exekveringsintervall (ms): 150 % ﬂ E

1| //Starta hindelseinspelning ndr inbrottslarmet aktiveras (Ingdng 1 --System

2 | Door.RecordEvent = Door.Inputl; [+1- Kameror

3 1/0-moduler

4 | if (Door. [#- Lagringgenheter

mCa meraPictureRate
I} communicationErrar Integer [R/W]

ﬂ ContinuousPictureRate Configured picture rate (pics/s)
ﬂ CurrentPictureRate [
= Enable

m EventCount

m EventPicCntAfter
m EventPicCntBefore
ﬂ EventPictureRate
m EventRate

B

Einout1 i

»

ottagare

Door.CameraPictureRate mgrupper
PCservrar

m

MNamn

Figur 2.286 Code completion for en kamera

Som synes far man dven en beskrivning av den valda egenskapen.

Det ar dven mojligt att manuellt visa listan med egenskaper for ett objekt. Stall
markdren pa ett objekt och tryck <CTRL> + mellanslag.

N&r man skriver kod finns dven hjalp att fa av skripteditorn. Nar man skriver
parenteser, visar editorn vilka parenteser som hér ihop med grén
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overstrykning. Samma sak galler om man staller markoren pa en parentes,
parentesparet som hor ihop markeras.

[l Skript

Exekveringsintervall (ms): (150 ||| [351]

Door.Rﬁre;sedetektor_l.Hotion”

1| //5tarts héndelssinspslning ndr inbrottslarmet sktiverss (Ingsng 1)
2 | Door.RecordEvent = Door.Inputl:;

4 | var active = [ (Door.Inputl && Door.RecordingContinuous)

5

&

Figur 2.287 Parenteser som hér ihop markerade

N&r man stéller markéren pa ett ord i skripteditorn, markeras automatiskt alla
likadana ord med gra overstrykning.

Dopr.Rorelsedetektor 1.Motion);

1| //5tarta hidndelssinspslning ndr inbrottslarmet aktiveras (Ingang 1)
2 | Door .RecordEvent = Door.Inputl;

4 | var active = ((Door.Inputl && Door.RecordingContinuous)

5

&

Figur 2.288 Alla likadana ord markeras automatiskt

Nar man skriver en vanster klammerparentes och trycker Enter gors automatisk
indentering av texten. Detta for att det skall bli |attare att Iasa koden.

En gron markering i vanstermarginalen visar vilka rader som hoér ihop. Det finns
dven mojlighet att délja den del av koden som star inom klammerparenteser
genom att klicka pa det lilla minustecknet vid den 6versta klammerparentesen.
Matchande klammerparenteser indikeras med réd 6verstrykning.

S/Starta hEndelsesinspelning ndr inbrottslarmet aktiveras (Ingang

Door.RecordEvent = Door.Inputl;

var active = ((Door.Inputl && Door.BecordingContinuous)
Door.Rorelsedetektor_ 1.Motion):

=1 o LRk L B

if (Door.Inputl)

i

£ Door.RecordingContinuous = Nytt schema 1l.Active;
1o |F

Figur 2.289 Automatisk indentering av kod

Om man kommer pa att man vill indentera ett stycke text i skriptet mer eller
mindre an vad det ar indenterat, kan man markera de aktuella raderna och
sedan tycka <TAB> for att 6ka indenteringen eller <Shift> + <TAB> for att
minska den.
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Exekveringsintervall (ms): 150 |5 o7 B | % Ga @& % |9 ©™ |4 5

Validera skriptsyntax

Exekveringsintervall (ms)

Visa Debug-fénster

ﬂ Visa Watch-panelen

& Klipp ut

3 Kopiera

2 Kiistra in

® Markera allt
“} Angra

™ Upprepa
43 sok

n Ersdtt

= Indragsjustera markering

¥

Y Kommentera markering

X Avkommentera markering

_’_‘,,,-""

Skript panel verktygsfalt

i
"1

w0

Figur 2.290 Verktygsfdltet i panelen Skripteditor.

Anvand denna knapp for att validera syntaxen for skriptet i skripteditorn. Om
syntaxen ar OK kommer hela bakgrunden att fargas grén. Om ett syntaxfel
upptacks kommer den felaktiga raden att understrykas med ett rott streck.

Observera att detta inte dr en komplett validering av skriptet. Skriptsyntaxen
valideras. | det har laget ar det inte mojligt att validera objektnamn. Ethiris skript
interpreteras nar det kors i Ethiris Server. Validering gors nar koden kors. Ett
eventuellt korfel i skriptet kommer att indikeras tydligt i samtliga anslutna Ethiris
Client som ett larm.

Exekveringsintervallet anger hur ofta skriptet kommer att kéra. Vardet ar uttryckt i
millisekunder. Skriptkoden kérs fran borjan till slut om och om igen. Som standard
kors skriptet var 150:e ms.

Om det finns mycket skriptkod kan exekveringen ta langre tid an det specificerade
exekveringsintervallet. Da startar exekveringen fran borjan sa snart hela skriptet
har hunnit koras. Detta innebar att hela skriptet alltid kors.

Anvand denna knapp for att 6ppna Debug-fonstret. | debug-fonstret sa kan du se
debug-utskrifter du sjalv valjer att skriva ut via "Debug.Print” eller "alert”, samt
eventuella korfel i skriptet.

Anvand denna knapp for att 6ppna Watch-panelen. Watch-panelen ar valdigt
anvandbar nar det kommer till att forsoka forsta vad som hander i skriptet. Har
kan du visa aktuella varden for énskade variabler.

Denna knapp klipper ut markerad text for senare inklistring.

Denna knapp kopierar markerad text for senare inklistring.

Denna knapp klistrar in tidigare utklippt eller kopierad text.

Denna knapp markerar all text i editorn.

Denna knapp angrar senaste andring i skriptpanelen. Det gar att angra flera steg.
Denna knapp gor om angrade steg.

Denna knapp visar en sékruta dar man kan séka efter texter i hela skriptet. Hittade
texter markeras med lila 6verstrykning. Klicka pa Hitta ndsta for att markera nasta
text som matchar sokkriteriet.

Denna knapp visar en sok och ersattruta dar man kan fylla i ett ord man soker
efter och vill andra till ett annat. Observera att ersattning gors antingen inom
markerad text (text med lila 6verstrykning) eller i hela dokumentet om ingen text
ar markerad.

Denna knapp goér om indenteringen for markerad text.

Denna knapp kommenterar bort de rader som ar markerade. Detta kan vara
mycket anvandbart om man vill kommentera bort manga rader samtidigt.

Denna knapp tar bort kommenterar markning (//) pa de rader som ar markerade.
Detta kan vara mycket anvandbart om man vill avkommentera bort manga rader
samtidigt. T.ex. for att aktivera ett script man tidigare kommenterat bort.
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| det fall att aktuell konfiguration har konverterats fran en tidigare version av
Ethiris och det da fanns ett skript, kommer en checkbox, Kompatibilitetsldge,
att visas till hoger i verktygsfaltet. Checkboxen kommer i det fallet att vara
ikryssad efter konverteringen.

Exekveringsintervall (ms): 150 = e Kompatibilitetslage

Figur 2.291 Verktygsfdltet med kompatibilitetsldge

Kompatibilitetslage innebar att skript skrivna for tidigare versioner av Ethiris
fortsatter att fungera som tidigare. Dock kommer inte funktionen beskriven i
3.5.1 Events pa variabler i DataStore att fungera. Lds mer i release notes for

Ethiris 8, i sektion Changed behavior.

Med 12.0 finns det nu dven mojligheten att &ndra zoomlage for skript editorn
langst ner pa skript panelen. Detta ar daven mojligt genom att anvanda
mushjulet medans CTRL halls ner i intevall om 15%.
50%
70%
100%
150%
200%
100% -

Figur 2.292 Zoomingsldge for skript editorn
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Skripteditor popupmeny

Hogerklick i skripteditorn 6ppnar en popupmeny.

#  Klipp ut Ctrl+X
55 Kopiera Ctrl+C
[ Klistrain Ctrl+V
% Markera allt Ctrl+A
“)  Angra Ctrl+Z
4 Upprepa Ctrl+Y
3 Sek Ctrl+F
& Ersdtt Ctrl+H
£=  Indragsjustera markering Ctrl+1
G Kommentera markering  Ctrl+5Shift+C
%2 Avkommentera markering

Uppdatera textrarkering F5

Figur 2.293 Popupmeny i skripteditorn

Klipp ut klipper ut markerad text for senare inklistring.

Kopiera kopierar markerad text for senare inklistring.

Klistra in klistrar in tidigare utklippt eller kopierad text.

Markera allt markerar all text i editorn.

Angra angrar senaste dndring i skriptpanelen. Det gar att angra flera steg.
Upprepa gor om angrade steg.

SOk visar en sokruta dar man kan soka efter texter i hela skriptet. Hittade texter
markeras med lila 6verstrykning. Klicka pa Hitta ndsta for att markera nasta text
som matchar sokkriteriet.

1| //Starta hdndelseinspelning ndr inbrottslarmet aktiveras (Ingdng 1)
2 | Door.RecordEvent = Door.Inputl;
3
4 | var active = |((Door.Inputl && Door.RecordingContinuous)
5 Door.Rorelsedetektor 1.Motion);
&
7| if (Door.Inputz)
9 Door.RecordingContinuous = HNytt schema 1.Active;
10|}
11 -
Find @
Find:  Door

[[] Match case [_| Match whole word [] Regex

[ Find next ][ Close

Figur 2.294 Sékruta i skripteditorn
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Ersatt visar en sok och ersattruta dar man kan fylla i ett ord man sdéker efter och
vill andra till ett annat. Observera att ersattning gérs antingen inom markerad
text (text med lila 6verstrykning) eller i hela dokumentet om ingen text ar
markerad.

Indragsjustera markering gér om indenteringen for markerad text.

Kommentera markering kommenterar bort de rader som ar markerade. Detta
kan vara mycket anvandbart om man vill kommentera bort manga rader
samtidigt.

hindslssinspelning ni

1| //5tarta hidndelssinspelning n dr inbrottslarmet aktiveras (Ingang
2 | Door .RecordEvent = Door. _nputl

4 | wvar active = ([ (Door.Inputl && Door.RecordingContinuous)

5 Door.Rorelsedetektor_1.Motion):;

]

7 L’/if (DoorCam. InputZ)

8L AT

9 A Door.RecordingContinuous = Nyttt schema 1.Active;

10 | e

11|

Figur 2.295 Markerade rader bortkommenterade

Avkommentera markering tar bort kommenterar markning (//) pa de rader
som ar markerade. Detta kan vara mycket anvandbart om man vill
avkommentera bort manga rader samtidigt. T.ex. for att aktivera ett script man
tidigare kommenterat bort.

Uppdatera textmarkering tvingar en uppdatering av textmarkeringar i skriptet.
Detta sker normalt per automatik.
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Debug-fénster

| Debug-fonstret syns utskrifter som kommer fran skript. Detta kan underlatta
vid felsékning i skript och for att se vad som hdander under kérning. Man kan
aven skriva ut variablers varden i debug-fonstret, exempelvis variabeln bOpens

varde: Debug.Print ("Dérren dr dSppen:

" + bOpen) . Notera

felstavningen av Kamerans egenskap “Enable” nedan, vilket ger ett korfel.

E Ethiris Admin

Arkiv - Visa Verktyg  Hijalp
B @ i W
Ethirisutforskaren

>

Tl Skript

] | ETHIRIS

El" Ethiriskompenenter

E]E Ethirissersrar

= ETHIRIS

Kameror
!_ Ljudenheter
£5 1/0-moduler
Ddrrenheter
Lagringsenheter
3 Kommunikation
'-'L-\ Loggenheter
5] Sskerhet
EI Motifieringar
@ Schemadefinitioner
Isl Statistik
E Klientkanfigurationer

alert ("alert™)
Debug.Print ( "Dérren dr dppen:

var bool = Kamera.Enbael;

Exekveringsintervall (ms): 150 |5 2]
1

2 " + bOpen) :
3

4

Output - ETHIRIS

o x
—
[Debug 2019-10-11 10:29:59.204] Alert

[Debug 2015-10-11 10:25:55.204] Dérmen ar dppen: false

[Emor 2019-10-11 10:29:57.096] Run{) - Reference EmorCompletion exception

caught. Line: 3. Message: Reference emor: EcmaScript - Intemal - GetValue() -

(Get'Value failed for property name "Kamera” because base is null.

ug 2015-10-11 10:25:59.355] Alert

:29:55. 355] Dérmren &r &y

Debug 2015-10-11 10:25:55° =

Debug 2015-10-11 10:25:55 505] Dérren ar oppen: false

Debug 2019-10-11 10:23:55.656] Alert

Debug 2015-10-11 10:29:55.656] Domen ar oppen: false

Debug 2019-10-11 10:29:59.806] Alert

Debun 2019-10-11 10-29-59 8081 Ndmen ar dnnen- falze ~

7 KENTIMA

Figur 2.296 Debug-fénstret visar ett par meddelanden

2:202

4 KENTIMA

‘Automnation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris

Ethiris Admin

l:l Ldgag till variabel till
Watch-panelen

Radera valda variabler

S~

Ethirisutforskarer{

Watch panel

N&r man har valt att visa Watch-panelen lagger den sig som standard langst ned

under skriptfonstret.

ETHIRIS

w Ethiris Admin
Arkiv Visa Verktyg Hijalp
gt g IR 190
Ethirisutforskaren x| - ii Skript
Exekveringsintervall (ms): |150 £ [=:]
[=] Ethiriskemponenter 1| alerc("alert™):
E‘E Ethirisservrar 2 | Debug.Print ("Dérrsn dr Sppsn:
E‘E ETHIRIS 3| var bool = Kamera 1.Inputl;
E] Kameror <
! ) Ljudenheter
E 1'0-meduler

@ Dérrenheter
Ed| Lagringsenheter

» + bOpen) ;

| Kommunikation

L

oL het Watch x
- Loggenheter
ﬁ Sakerhet D
] Notifieringar Server Varisbel Varde Datatyp
E Schemadefinitioner 3 ﬂ Kamera_1.Input1 false Boale
-l Statistik I
E Klientkonfigurationer \
yKENTIMA
Figur 2.297 Watchpanelen dockas som standard Iéngst ned.
Man kan lagga till variabler i listan pa tva satt; Genom att klicka pa knappen
Ldgag till variabel eller genom att dra in 6nskade variabler fran
Variabelblédddraren.
Watch I x
Server Varabel Varde Datatyp
3 ﬂ Door CumertPictureRate | 25 Double
Obelix m Door.Enable true Boolean

Figur 2.298 Tvd variabler dr tillagda i Watchpanelen.

Vardena i listan uppdateras automatiskt en gang per sekund. Genom att
dubbelklicka pa en variabels vardecell i watch-panelen kan man dndra pa dess
varde direkt. Listan kan sorteras med avseende pa Variabel och Virde i bade
stigande och fallande ordning. Bara klicka pa respektive kolumnrubrik for att

skifta sorteringsriktning.

Watch panel verktygsfalt
&

Figur 2.299 Verktygsfiltet i panelen Watch.

Anvand denna knapp for att lagga till en variabel i listan. En dialog med samtliga

tillgangliga variabler visas dar du kan vélja en variabel.

Anvand denna knapp for att radera markerade variabler fran listan. Du kan vilja
mer an en variabel genom att markera med musen eller anvdanda Ctrl-tangenten

och/eller Shift-tangenten.
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Watch panel variabellista

Variabellistan bestar av flera kolumner.

Server ar namnet pa den Ethiris Server som variabeln tillhor.
<lkon> visar om variabeln ar skrivbar, lasbar eller bade och.
Variabel ar namnet pa variabeln.

Varde ar aktuellt varde for variabeln. Om variabeln &r skrivbar gar det att dndra
vardet direkt i listan.

Datatyp ar datatypen for variabeln.

Inga stOrre Overraskningar dar.

Variabelblédddrare panel

Till hoger i skriptpanelen finns ett verktygsfénster, Variabelbldddrare som ar
dockat. Om du flyttar muspekaren over fliken Variabelblédddrare, kommer
fonstret att glida ut.

Variabelbldddraren innehaller alla tillgdngliga signaler i Ethiris Servers
datalager. Signalerna ar kategoriserade efter olika typer av objekt i Ethiris.

o EiiSkript Variabelbldddrare a ¥
Exekveringsintervall {ms): | 10000 = @ E
1
2

//Start event recording on burglary [+ System -
Door.RecordEvent = Door.Inputl: [+~ Kamerar
[+ Lagringsenheter

- Wariabler

[#- Larmgrupper

[#- Lam

- Handelser
[#- Mottagare -

m

Namn Datatyp

Figur 2.300 Variabelbldddraren har glidit ut.

Klicka i fonstret for att fa det att stanna ute alternativt pinna det genom att
klicka pa nalikonen.

Det finns tva vyer i detta fonster. Den 6vre vyn innehaller alla tillgédngliga objekt
och den nedre vyn innehaller tillhérande signaler for det markerade objektet i
den 6vre vyn.
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Visa variabeltréd

Visa ldsbara variabler
Visa skrivbara variabler

/
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Variabelbladdrare = X
EHEIC
-- Kamerar -

-- Lagringsenheter

[ BIEIpPE|gEgELES, @

Figur 2.301 Ett schema dr valt i variabelbldddraren.

| exemplet ovan ar ett schema valt i den 6vre vyn och tillhérande variabler visas
i den nedre vyn.

Det finns tva alternativ till att valja variabler i variabelbladdraren; dubbelklicka
pa signalen for att kopiera den till insattningspunkten i skripteditorn (dar
markaoren ar) eller dra-och-sldpp variabeln till 6nskad plats i skripteditorn.

Nar en variabel valjs in till skriptet blir variabeln fullt kvalificerad, dvs. variabelns
kompletta namn laggs in i skriptet. | detta fall har variabeln Active for schemat
det kompletta namnet NormalSchedule.Active.

Variabelbladdrare verktygsfalt

EHEIC]

Figur 2.302 Verktygsfiltet i panelen Variabelbldddrare.

Detta ar en vaxlingsknapp. Nar den &r aktiv visas en tunn bla ram runt knappen.
Om denna knapp inte ar aktiv, visas alla variabler i en lang lista i alfabetisk
ordning. Som standard dr denna knapp aktiv, och variablerna ar kategoriserade
under de olika objekten i Ethiris Servers datalager.

Detta ar en vaxlingsknapp. Nar den ar aktiv visas en tunn bla ram runt knappen.
Om denna knapp inte ar aktiv, visas inga lasbara variabler.

Detta ar en vaxlingsknapp. Nar den &r aktiv visas en tunn bla ram runt knappen.
Om denna knapp inte ar aktiv, visas inga skrivbara variabler.

Las mer om skript i kapitel Skript pa sidan 3:1.
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2.4.43 Kommunikation noden

Noden Kommunikation ar bara en samlingsnod fér Mottagare, OPC-Servrar,
Databaser och Anslutna klienter i aktuell konfiguration. Det finns varken en
popupmeny eller en panel kopplad till denna nod.

Ethirisutfarskaren o x

E|-- Ethinskomponenter
EE Ethirisservrar
=L ETHIRIS
E] Kameror
* | Ljudenheter

Diarrenheter

-- Lagringsenheter

E|G Kommunikation

e

g OPC-senvrar

----- 11 Databaser

Ly

: Anslutna klienter
r'f'v- Loggenheter

Figur 2.303 Noden Kommunikation i Ethirisutforskarens trddvy.

2.4.44 Mottagare noden

Under noden Kommunikation i tradvyn, finns en Mottagare nod. Detta ar en
samlingsnod for alla sa kallade mottagare som laggs till i serverns konfiguration.

Mottagare anvands i forsta hand for att lyssna pa meddelanden fran extern
utrustning som t ex kameror. Men, lite motsagelsefullt, kan mottagare dven
anvandas for att i viss man skicka information till extern utrustning sa man kan
uppna tvavagskommunikation. Huvudsyftet ar dock att ta emot information,
ddrav namnet Mottagare.

Det finns fyra huvudtyper av mottagare:
e TCPinkommande
e TCP utgaende
e  HTTP inkommande
e HTTP utgdende

Vilken typ man ska anvanda beror pa vilket satt den externa utrustningen kan
kommunicera.
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Ethirisutfarskaren 1 x

=-#=4 Ethiriskomponenter
EE Ethirissenmrar
= ETHIRIS
E] Kameror
! | Ljudenheter
B3 1/0-moduler
@ Darrenheter
. lj_;i' Lagringsenheter
{1

?1 Databaser
a &_: Lnslutna klienter
- Loggenheter

Figur 2.304 Noden Mottagare i Ethirisutforskarens trddvy.

Mottagare allmdnt

Mottagare utgor en relativt komplex del av Ethiris dar uppsidan ar att de kan
anvandas i manga sammanhang for att kommunicera med extern utrustning.

Vilket protokoll som ska anvandas anges med Typ, dar man kan vélja pa TCP
eller http.

Via Typ anger man ocksa vilken av Ethiris Server och den externa utrustningen
som ska ta initiativ till kommunikation.

Inkommande anger att det dr den externa utrustningen som ska ta initiativ till
kommunikationen. | detta fall lyssnar Ethiris Server pa den port som
specificerats och vantar pa att den externa utrustningen ska bérja skicka
meddelanden. Tank pa att den angivna porten maste vara 6ppen i en eventuell
brandvagg.

Utgdende anger att det ar Ethiris Server som ska ta initiativ till kommunikation.
Da kommer Ethiris Server att aktivt forsoka ansluta till den externa utrustningen
med angiven IP-adress och port.

Na&r val kommunikationen ar igang tar Ethiris Server emot text fran den externa
utrustningen (oavsett om typen ar inkommande eller utgaende). Det hela gar
nu ut pa att aktivera triggers genom att matcha tillhérande texter i det
textfldde som tas emot av Ethiris Server.

En trigger bestar av tre delar; Namn, Funktion och Matcha (text att matcha).

Varje trigger finns representerad i Ethiris Servers datalager i form av en variabel
av typen Boolean. En boolean-variabel kan anta tva olika varden; sant eller
falskt. | det har sammanhanget innebar detta att triggern antingen ar triggad
eller sa ar den inte triggad.

Varje mottagare kan ha en lista med flera triggers.

Man kan s&ga att hela processen bestar av tva huvuddelar. Den férsta delen
handlar om att mottagaren tar emot data och den andra delen handlar om att
skriptmotorn aktiverar triggrarna.
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Mottagningen av data ser lite olika ut beroende pa om man har angett SOT
(Start Of Text) och/eller EOT (End Of Text) eller inte.

Vi borjar med att anta att varken SOT eller EOT har angetts. Sa fort mottagaren
har tagit emot ny data kommer den att ga igenom sina triggers och se om
nagon av triggrarnas Match-strang finns i det mottagna datat. Om ingen
matchning finns fortsdtter mottagaren att ta emot data och fyller pa sin interna
buffert med all data som har kommit fran den externa utrustningen.

Varje gang nytt data kommer till mottagaren gar den igenom sina triggers i den
ordning som triggrarna ar definierade i listan. Nar en matchning finns kommer
all data som har tagits emot sa langt att kopieras till en variabel som heter
TriggerString. Variabeln skapas automatiskt for varje mottagare och ar
tillganglig via skript. Triggern kommer att laggas i en kb som skriptmotorn betar
av. Flera triggers kan pa det har sattet matcha pa samma gang fér en
mottagare. Da kommer de att laggas i tur och ordning i den k6 som
skriptmotorn betar av. Om nagon av triggrarna triggar kommer den interna
bufferten av data i mottagaren att témmas och hela processen borjar om fran
borjan igen.

Nér det finns triggers i ko sa kommer skriptmotorn att beta av dessa en i taget.
Den trigger som ligger forst i kon kommer att vara aktiv under ett skriptvarv.
Det innebar att tillhérande variabel ar true under ett varv i skriptet. Darefter blir
variabeln false igen och triggern tas bort fran kon. Tillhérande TriggerString
kommer ocksd att tommas. Darefter plockar skriptmotorn nasta trigger i kon
och ett staller dess variabel under ett skriptvarv, och sa vidare.

Om vi nu antar att man har angett en text for SOT. Nu kommer mottagaren att
kasta all data som tas emot fram till att den text som angetts fér SOT dyker upp
i textflodet. Da borjar mottagaren att samla pa sig inkommande data och kolla
av sina triggers pa samma satt som beskrivits ovan. Nar vi far en triggning
kommer de triggrar som triggar att laggas i ko till skriptmotorn, TriggerString-
variabeln kommer att innehalla den data som har tagits emot fran och med SOT
och darefter kommer den interna bufferten att rensas och mottagaren bérjar
spana efter en ny SOT i inkommande textfléde.

Om vi anger EOT kommer inte genomgang av triggers ske forrdn texten som
angetts for EOT dyker upp i det mottagna datat. Har vi ingen matchning da
kommer all mottagen data fram till och med EOT att kastas och processen
borjar om fran borjan igen. Om vi har en triggning kommer de triggers som
matchar att ldggas i kon till skriptmotorn, TriggerString uppdateras och den
interna bufferten fram till och med EOT toms. Observerat att det potentiellt kan
finnas flera EOT i samma inldsning av data. D& kommer dessa att behandlas en i
taget. Forst kommer den del av datat fram till och med den forsta EOT att
behandlas. Triggers kollas och laggs eventuellt i kd. Darefter kastas den delen av
datat och nasta del fram till och med den andra EOT behandlas, och sa vidare.

Slutligen, om bade SOT och EOT &r angivna kommer mottagaren att bérja buffra
data néar den har tagit emot SOT och darefter samlar den pa sig data anda till ett
EOT dyker upp. Forst dd kommer mottagaren att ga igenom sin lista av triggers.
For ovrigt fungerar det pa samma satt som beskrivits ovan.

Mottagare popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My _JH Mottagare

Figur 2.305 Popupmenyn fér noden Mottagare.
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Ny->Mottagare ldgger till en ny Mottagare till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny mottagarenod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Mottagare kommer den nya mottagaren att laggas till dar ocksa.

Ethirisutforskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
(=-f# Ethirisservrar

- 5 ETHIRIS

T @ Darrenheter

Lagringsenheter

Logik

-4, @ Kommunikation
E‘Li: Mottagare
oo TP =

Q OPC-senvrar

?1 Databazer

b

o o Anslutna klienter

,u'._.. Loggenheter
Figur 2.306 Ny mottagare tillagd.

Nar man precis har lagt till en ny mottagare indikeras fel i tradvyn. Detta beror
pa att som standard anvands Typ TCP inkommande och Port 1234. Detta ar
samma som anvands for den automatiskt skapade TCP-lyssnaren, darfor
indikeras ett fel. Detta kommer att |6sa sig nar vi har konfigurerat den nya
mottagaren.

Mottagare panel

Dubbelklick pa noden Mottagare i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

:,"_" Mottagare - X
Mamn Anvands  Typ Adress Port
o | TCP ] |TCP inkommande |+ 124
p i | Mottagare [+ [TCF‘ inkommande |+ 1234

[ * Alla enheter som lyssnar pa portar maste anvinda unika portnummer h

Figur 2.307 Panelen Mottagare.

Om man haller muspekaren ovanfor den réda felindikeringen visas information
om vad felet beror pa. Vi kan i exemplet ovan se att problemet &r att tva olika
mottagare lyssnar pa samma port. Om vi andrar den nya mottagarens typ till
TCP utgaende kommer problemet att forsvinna. Den nya mottagaren ar tankt
att kommunicera med en UDP-kamera vilken har stod for TCP-kommunikation.
Vi aterkommer till UDP-kameran lite langre fram i manualen.
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. Mottagare - X

=]

Mamn Anvands T},'p Adress Port

TCP 1234
S voiense TREIEL

] uop 1234
Figur 2.308 Panelen Mottagare med typ dndrad for den nya mottagaren.

Denna panel bestar av en lista med alla mottagare som for tillfallet ar
definierade i serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Mottagare panel verktygsfalt
E X

Figur 2.309 Verktygsfdltet i panelen Mottagare.

|:| Ny mottagare Anvand denna knapp for att skapa en ny Mottagare. Detta &r samma som att valja
menyalternativet Ny->Mottagare i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
mottagare laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda mottagare Anvénd denna knapp for att radera markerade mottagare fran konfigurationen.
Du kan vilja mer dn en mottagare genom att anvianda Ctr/-tangenten och/eller
Shift-tangenten.

Mottagare panel mottagarelistan
Mottagarelistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn fér mottagaren. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vdanster
om mottagaren i listan att indikera felet.

Anvands anger om mottagaren ar i bruk eller inte. Denna egenskap ar speciellt
anvandbar om man inte vill anvanda den automatiskt skapade TCP-mottagaren
som inte gar att radera. Om mottagaren inte anvdands kommer ingen
uppkoppling mot den externa utrustningen att ske.

Typ anger vilken typ av mottagare det ska vara. Man kan valja mellan TCP och
HTTP samt inkommande eller utgdende. TCP/HTTP avgor vilket protokoll som
ska anvindas medan inkommande/utgadende avgér vem som tar initiativ till
uppkoppling. Vid inkommande ar det den externa utrustningen som tar
initiativet till kommunikation och vid utgaende &r det Ethiris Server som
initierar kommunikationen.

Adress anviands endast nar typen ar utgaende. Da anger den adressen till den
externa utrustningen.

Port anger den TCP-port som ska anvdandas nar kommunikationen initieras. Vid
typ inkommande &r det den port som Ethiris Server lyssnar pa efter
inkommande meddelande. Vid typ utgdende ar det den port som Ethiris Server
anvander for att uppratta kontakt med den externa utrustningen.
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2.4.45 TCP noden

Under noden Mottagare i tradvyn, finns en TCP nod. Detta ar en mottagare som
skapas automatiskt av systemet och gar inte att radera.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethinskomponenter
EE Ethirisserrar
=2 ETHIRIS

E] Kameror
* | Ljudenheter
. 110-moduler

@ Darrenheter

-- Lagringsenhster

Logik

|_:_|G Kommunikation

=2

----- ) ?1 Catabaser

foioi Anslutna klienter

.-n".,.. Loggenheter

Figur 2.310 Noden TCP i Ethirisutforskarens trédvy.

Denna mottagare ar fardigkonfigurerad pa ett satt som passar ihop med den
TCP-kommunikationsmojlighet som Ethiris tidigare har erbjudit. Nar denna
mottagare ar aktiv lyssnar Ethiris Server pa inkommande anrop via TCP fran
andra enheter som t.ex. kameror och video enkodrar. Syftet ar att kunna
anvanda detekteringsfunktioner i kameran som t.ex. rérelsedetektering och
skicka en notifiering via TCP fran kameran till Ethiris Server istallet for att Ethiris
Server sjalv ska detektera rérelse i bilden. Denna funktion kan anvandas for att
minska belastningen pa natverket eftersom video inte nodvandigtvis behover
skickas kontinuerligt fran kameran. Ett annat skl kan vara att minska
belastningen pa serverdatorn genom att lata kamerorna gora jobbet med
rorelsedetektering eller vilken typ av detektering man nu vill ha.

TCP panel

Dubbelklick péd noden TCP i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

TP | - X

Narmn: TP

Anvands:

Adiv

Ty TCP inkommande

Port 1234 |2 [F] UsesSL

Tidsgrans {ms) 000 B

SOT-markering:

EOT-markering: Visa allatecken || Lagg til CR for vare LF || Lagg til LFfor varie CR

Triggers:
Nemn Furktion Matcha

b RecordEvent RecordEvent-<Camers|D) | Camersams:
set Set:<VariableName=vaiue>

Figur 2.311 Panelen TCP.
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Foljande falt finns i panelen:

Namn &r i detta fall inte mojligt att dndra utan dr bestamt att vara TCP. Namnet
anvands for att identifiera mottagaren i skript.

Anvands anger om TCP-lyssnaren ska vara i bruk. Om inte kommer Ethiris
Server inte att satta upp lyssnaren och reagera pa inkommande meddelande.

Aktiv anger om TCP-lyssnaren ska vara aktiv fran bérjan nar Ethiris Server
startar. Denna egenskap finns representerad som en skrivbar variabel i skript
som heter Enable. Via denna variabel kan man via skript styra om lyssnaren ska
vara aktiv eller inte.

Typ anger typ av lyssnare. | detta fall gar typen inte att dndra utan ligger fast
som TCP inkommande. Det betyder att protokollet &r TCP och den externa
utrustningen ska ta initiativet till kommunikation med Ethiris Server, darav
inkommande.

Port anger den TCP-port som Ethiris Server lyssnar pa for inkommande TCP-
meddelande. Denna ar som standard 1234 men kan vid behov dndras. Tank pa
att portnumret maste vara unikt sa tillvida att endast en enhet i taget for
samma IP-adress kan lyssna pa samma port. Du kan t.ex. inte ha tva olika
lyssnare i samma Ethiris Server som lyssnar pa samma port.

Anvidnd SSL anger om kryptering ska anvandas. For att anvanda detta maste
den andra parten ocksa stodja SSL.

Tidsgrans (ms) anger hur lang tid som maximalt far ga innan den externa
enheten tar emot ett meddelande i de fall Ethiris skickar information tillbaka.

SOT-markering star for Start Of Text och kan anvandas for att begrédnsa vilka
meddelanden som lyssnaren ska trigga pa genom att ingen triggning sker férran
den text som anges som SOT har tagits emot av lyssnaren. For den har
automatiskt skapade TCP-lyssnaren kan man inte specificera ndgon SOT.

EOT-markering star for End Of Text och kan anvéndas for att begransa vilka
meddelanden som lyssnaren ska trigga pa genom att ingen triggning sker efter
den text som anges som EOT har tagits emot av lyssnaren. For den har
automatiskt skapade TCP-lyssnaren kan man inte specificera nagon EOT.

Starta anvands for att visa den text som lyssnaren tar emot. Texten visas i
monitorfonstret till hdger. | nedanstaende exempel har en Axiskamera
konfigurerats att skicka TCP-meddelanden vid rérelse till Ethirisservern med
texten RecordEvent:TCPTest. Se konfigurationsexemplet nedan dar en
Axiskamera konfigureras for att anvanda TCP-lyssnaren.
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e TCP

(Overvakning startad

Namn: TCP
- Connection 8
Anvands: RecordEvent: TCP TestEREE
Alctiv:
Connection 9
Typ: TCP inkommande RecordEvent: TCP Test B0
Port: 1234 | [€] Use SSL Connection 10
RecordEvent: TCP TestBE
Tidsgrans {ms): 10000 =
SOT-markerng:
ECT-markering: Rensa Visa alatecken [] L3
Triggers:
MNamn Funkdtion Matcha
Record Event lSpela in handelze w | RecordEvent:<CameralD | CameraName:
|3 Set [Uppdatem varabel |- | Set:<VarableName=value:

Figur 2.312 Panelen TCP med startad monitorfunktion.

Stoppa anvands for att sluta visa den text som lyssnaren tar emot.
Rensa anvands for att rensa monitorfonstret fran text.

Visa alla tecken bockas fér om man vill att dven dolda tecken sasom CR
(Carriage Return) och LF (Line Feed) ska visas. | exemplet ovan visas LF, som har
ASCll-kod 10 (0a hexadecimalt) som texten \xOa med svart bakgrund.

Lagg till CR for varje LF anvands for att helt enkelt lagga till en Carriage Return
efter en Line Feed.

Lagg till LF for varje CR anvands for att helt enkelt Iagga till en Line Feed efter
en Carriage Return.

Triggers

Syftet med triggers ar att specificera texter som lyssnaren ska fanga upp i flodet
av text som tas emot av lyssnaren. Nar lyssnaren upptacker texten som
specificerats under kolumnen Matcha aktiveras funktionen som valts i
kolumnen Funktion.

I normala fall kan man sjalv lagga till och ta bort triggers i den hér listan. Men, i
just detta fall, med den automatiskt skapade TCP-lyssnaren finns tva fasta
triggers som inte kan dndras.

RecordEvent anvands for att starta en handelsestyrd inspelning for en kamera.
Den utrustning som lyssnaren lyssnar pa, oftast en kamera, ska skicka texten
RecordEvent: direkt foljt av antingen kamerans ID eller kamerans namn.
Exempelvis skickas texten RecordEvent:Door for att starta handelsestyrd
inspelning pa kameran Door.

Set anvands for att satta ett varde for valfri skrivbar variabel i Ethiris Servers
datalager. Detta ar en mycket kraftfull funktion som potentiellt kan aktivera
vilka funktioner som helst i Ethiris genom ett lampligt skript. Exempelvis texten
Set:sendMail=true skulle kunna anvandas genom skript for att skicka ivag ett
eller flera e-postmeddelande nar nagot speciellt hander i kameran.

Den har funktionen kraver lite konfigurering i kameran/video enkodern for att
fungera, sa |at oss titta pa ett exempel...
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Kamera/video enkoder konfigurationsexempel

| detta exempel kommer vi att anvanda en Axis 216FD-kamera dar vi kommer
att |ata kameran detektera rérelse och da skicka en TCP-notifiering till Ethiris
Server. Meddelandet som skickas fran kameran kommer att skriva ett varde till
en variabel i Ethiris Servers datalager. Detta ar en mycket kraftfull funktion som
potentiellt kan anvdndas for att aktivera vilken funktion som helst i Ethiris.
Exempel pa sadana funktioner ar starta inspelning, aktivera PTZ forinstéllda
positioner, 6ppna livefonster i nagon Ethiris Client etc.

Den forsta uppgiften bestar i att skapa en rérelsedetektion i kamerans
konfiguration. Ga in i Setup i kameran, valj Event Config->Motion Detection och
klicka pa knappen New till hoger. Mata in ett lampligt namn pa
detektionsfénstret och satt 6nskad position och storlek pa det.

€ Motion Detection/Motion Detection Configuration - AXIS 216FD Network Camera - Windows Internet Explorer =&
O #e rpinsaiss ~Toa [ x [ Gosate TR
© snagit
Gocgle [] 5ok« G- | @oda~ B~ | A Stavning - & Oversatt = £ Autolyll~ _ v~ _ Loggain -
¢ & Motion Detection/Motion Detection Configurati—. | 5w B) v s v osSdsv (Veing v
AXIS 216FD Network Camera Live View Setup | Help
+ Basic Configuration  Motion Detection (2]

1 » Video & Image

Audio

» Live View Config

» System Options

About

@ Intemnet | Skyddat lage: Av ®100% ~

Figur 2.313 Ldgag till en rérelsedetektering fér en kamera.

Né&sta uppgift ar att skapa en Event Server i kamerans konfiguration. Valj Event
Config->Event Servers och klicka sedan pa knappen Add TCP....

? Event Configuration/Event Servers - AXIS 216FD Network Camera - Windows Internet Explorer E‘E‘g
@Q - [ ] nttp:/192168 3 52/cperator/serversshtmizid=26 ~[és] x| Googte 2 -|
© Snaglt 2
Google [-] Aok - - | @ eta~ Bi- | 4y Stavning - » 4~ _ loggain -
e o [@ Event Configuration/Event Servers - AXIS 216FD ... ] 1 - - =h v ) Sida v ({0 Verktyg = =
AXISa AXIS 216FD Network Camera Live VelP
» Basic Configuration Event Servers 0

Event Server List

+ Video & Image Name Protocol Network Address Upload Path User Name

Audio
f } Live View Config
~ Event Config

Camera Tampering
Motion Detection

Port Status faa ) ) coor

» System Options

About

& Internet | Skyddat lage: Av 0% ~

Figur 2.314 Ldgg till en TCP Event Server for en kamera.

2:214

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris

Ethiris Admin

\\.\_ Ethirisutforskarer{

| dialogen for Event Server Setup, mata in ett Iampligt namn, IP-adressen for
datorn dar Ethiris Server kor och portnumret som Ethiris Server lyssnar pa for
TCP-notifieringar (1234 som standard). Klicka pa knappen Test for att prova
anslutningen mot Ethiris Server. For att anslutningen ska fungera krévs att du
har bockat for Méjliggér mottagning av notifieringar via TCP i konfigurationen
for Ethiris Server och sparat konfigurationen sa Ethiris Server borjar lyssna pa
port 1234.

r y
"_',é Event Configuration/Event Server Setup - AXIS 216FD Metwork Camera - Windows Internet ... E@&J

| & | http://192.168.3.52/operator/servers_set.shtml?name=EthirisTCP&address=192.168.30.151 &doAction=add8 |

Event Server Setup 0 I

TCP Server

Name: EthirisTCP

Network: hddress: 192.168.20.151 (host name or IP address)

Port: 1234
Test
Test the connection to the spacified TCP sarver Test

Note: A TCP server can only be used for notification and not upload.

Ok ] [ Cancel

€D Internet | Skyddat lage: Av H100% -

he

Figur 2.315 TCP Event Server dialog.

Nér du ar klar, klicka pa OK-knappen. Nu ska det finnas en ny server i listan med
Event Servrar.

& Event Configuration/Event Servers - AXIS 216FD Network Camera - Windows Internet Explorer @E‘&J
@ \‘,} - ‘g http://192 168.3 52/operator/servers.shtml?id=25 - ‘ +3 | X | | Google Fo -
e Snaglt |
Google Eﬂsakwcﬂw- & Dela~ i~ | Ay Stavning = “* ._ Loggain -
T:f ke [@ Event Configuration/Event Servers - AXIS 216FD ... ]_\ @ M - @ - |_'}’ Sida = -_(:'J' Verktyg = d
AXISa AXIS 216FD Network Camera Live View | Setup | Help
+ Basic Configuration Event Servers O
. Event Server List
» Video & Image Hame Drot. 1 Matunrk gggress Tpload Path User Name

A =
Audio EthirisTCP TCP 192.168.30.151

+ Live View Config

~ Event Config
Instructions
Event Servers
Event Types
Camera Tampering

Motion Detection -
Port Status add FTP... | [add HTTE...| [Add TcP... | [ Copy | [ Modify... |[ Remove |

+ System Options

About

Klar €D Internet | Skyddat lage: Av H100% -

Figur 2.316 En ny TCP Event Server dr skapad.
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Nasta uppgift ar att lagga till tva nya Event Types, en for start av rorelse och en
for stopp av rérelse. Vélj Event Config->Event Types och klicka sedan pa
knappen Add triggered....

V= .amera - Windows Internet Explorer SRACE X

Event Configuratio

ol Bl & hitpi//19216835 t FTypesshimifid=27 - [+ Google o -

t s g p://192.168.3.52/ operator/eventTypes.shtmlfi — L ‘ 7| X | | oogle

& Snaght |

Google EﬂSﬁk‘“Eﬁi' @ Dela~ T~ | Ap Stavning - ? “p ~ . Loggain -

v e [@E\rent Configuration/Event Types - AXIS 216FD N... ]7} foov B v & v [Sidav {3 Verkiyg v
AXISa AXIS 216FD Network Camera Live View | Setup | Help

I Tarmunraine

+ Basic Configuration

Event Types (2]

Event Type List

+ Video & Image

Hame Status Enabl. Priority Trig./Sched. Actions™
Audio
+ Live View Config
= Event Config
Instructions
SrTETE-TEmpering
Motion Detection i
Port Status [ Addtriggered... ||} Add scheduled... |[ cCopy | [ Modify... |[ Remove
i “Fu= THLU=HTTP upload, Eu=Email upload, O=Cutput port, En=Email notification,
» System Options HR=HTTF netification, Tn=TCPF notification.
{
About
€ Internet | Skyddat l3ge: Av ®10% -

L

Figur 2.317 Légg till TCP Event Type f6r en kamera.

| dialogen Event Type Setup, mata in ett [dmpligt namn, valj rorelsedetektering i
avsnittet Triggered by..., bocka for checkboxen Send TCP notification to och valj
lamplig Event Server i avsnittet When Triggered....

| faltet Message, mata in texten Set: foljt av namnet pa variabeln, ett
likhetstecken (”=") och 6nskat varde for variabeln. | vart exempel vill vi satta
variabeln RecordEvent till true for kameran som heter Aisle. Hela meddelandet
blir da:

Set:Aisle.RecordEvent=true

Du kan séatta 6nskad variabel till (ndstan) vilket varde du vill.
Ethiris Server lyssnar efter tva olika kommandon:
Set:<Variabelnamn>=<Vdrde>

RecordEvent:<Kameranamn | KameralD>

Kommandot Set anvands for att skriva ett varde till en variabel i Ethiris Servers
datalager.

Kommandot RecordEvent anvands for att starta en hdandelsestyrd inspelning pa
en kamera genom att ange antingen kamerans namn eller kamerans ID. Detta
ar samma sak som att klicka pa knappen Manuell hdndelseinspelning i Ethiris
Client for en viss kamera.
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/& Event Configuration/Triggered Event Type Setup - AXIS 216FD Network Camera - Windows Inter... lﬂlﬂlg

|g, http://192.168.3.52/ operator/eventTypes_trigger.shtml?doAction=add - |

Triggered Event Type Setup 0O

General

Pricrity: Normal -

Set min time interval between triggers: 00:00:00 [max 23:59:59)
Respond to Trigger...
@ Alvays

Only during time frame Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

Start time: |00:00 Duration: |24:00 [max 168:00 hours)

Newver [event type disabled)

Motion detection

When Triggered...

D Upload images

I:‘ Activate output port
[7] send email notification

[C] send HTTE notification to -

end TCP notification te < EthirisTCP - )
——.._
Mess@sle.RecordE\r_&fp

[ OK ][ Cancel ]

Klar @ Internet | Skyddat lage: Av 0% -

Figur 2.318 Event Type dialog.

Nar du ar klar, klicka pa OK-knappen. Da ska det finnas en ny typ i listan med

Event Types.
@ Event Configuration/Event Types - AXIS 216FD Network Camera - Windows Internet Explorer =)
@Q - [l nttpi//1921683.52/cperator/eventTypes shtmi71 293447794260 ~[ 4] x | Googe P v
& Snagh 51
Gaogle [=] “Ysok - | @ vela~ B~ | Ap Stavning - &) Oversitt - > %~ _ Lloggain -
W o [@ Event Configuration/Event Types - AXIS 216FD N... ]7} - v @ v [ Sida v { Verkiyg +
AXISa AXIS 216FD Network Camera Live View | Setup | Help
» Basic Configuration Event Types O
Event Type List
+ Video & Image . ~ - .
Name, ™ 23 ~Aohions

i MotionStart Inactive Yes Normal Motion det. Tn______:>
Audio <:

} Live View Config

~ Event Config
Instructions
Event Servers
Event Types
Camera Tampering
Motion Detection

Port Status [ Add triggered... | [ Add scheduled... |[ cCopy |[ Modify... |[ Remove |
. "Fu=FTP upload, Hu=HTTP upload, Eu=Email upload, O=0utput port, En=Email notification,
» System Options Hn=HTTP notification, Tn=TCP notification.
About

& Internet | Skyddat lage: Av HI0% -

Figur 2.319 En ny Event Type dr skapad.
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Nu, lagg till annu en Event Type som du kallar Motion Stop och anvander
Triggered by... nér rorelsedetekteringen stops (stoppar) istéllet for startar. Du
ska ocksa satta vardet pa Aisle.RecordEvent till false.

@ Event Configuration,Triggered Event Type Setup - AXIS 216FD Network Camera - Windows Inter... E@I&J

|§, http://192.168.3.52/operator/event Types_trigger.shtml?doAction=add - |

Triggered Event Type Setup (2]

General

MName: MotionStop
Priority: Normal -
Set min time interval between triggers: 00:00:00 (max 23:59:59)
Respond to Trigger...
@ Always
Only during time frame Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
Start timea: Duraticn: [max 168:00 hours)

Never (event type disabled)
Triggered by...
Motion detection -

In window: [0] CameraMotion « when motion dete

When Triggered...
I:‘ Upload images
I:‘ Activate output port

I:‘ Send email notification

=

I:‘ Send HTTP notification to A
Send TCP notification to EthirisTCP -
Message: ::Aisle.Re:ord&ent=Fa|se| )
[ Ok ] [ Cancel
Klar &) Internet | Skyddat lage: Av HI0% ~

Figur 2.320 Event Type dialog fér motion stop.

Nu &r tva Event Types tillagda, och vi ar klara. Testa genom att se till att det ror
sig framfoér kameran och verifiera att Ethiris Server startar inspelning vid
rorelse.
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/& Event Configuration/Event Types - AXIS 216FD Network Camera - Windows Internet Explorer =)
@ Q - [ nttpi//192168.3.52/cperator/eventTypes shtmi71 293448113478 ~[ 4] x | Googe P v
& Snagh |21
Gaogle (=] Y sok s - | @ Delar F- | Ay Stavning ~ &) Oversitt - > %~ _ Loggain -
W [@ Event Configuration/Event Types - AXIS 216FD N... ]7} - v @ v [ Sida v () Verktyg v
AXIS 216FD Network Camera Live View | Setup | Help
» Basic Configuration Event Types O

Event Type List
» Video & Image o - - .
Status Enabl. Priority  Trig./Sched. Actions

MotionStart Inactive Yes Normal Motion det. In
MoticonStop Inactive Yes HNormal Motion det. Tn

Audio

¢ Live View Config

~ Event Config
Instructions
Event Servers
Event Types
Camera Tampering
Motion Detection

Port Status [ Add triggered... | [ Add scheduled... |[  cCopy |[ Modify... |[ Remove |
i "Fu=FTP upload, Hu=HTTP upload, Eu=Email upload, O=0utput port, En=Email notification,
+ System Options Hn=HTTP notification, Tn=TCP notification.
About

& Internet | Skyddat lage: Av HI0% -

Figur 2.321 Tva Event Types skapade.
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2.4.46 Mottagare noden

Under noden Mottagare i tradvyn, kan man lagga till nya Mottagare. Lite
tidigare i manualen la vi till en ny mottagare som vi kallade UDP som &r tankt
att kommunicera med en UDP-kamera.

Ethinsutforskaren o x

=4y Ethiriskomponenter
EE Ethirissenmrar

= 25 ETHIRIS

E] Kameror

Lagringsenheter
+-{13] Logik
-4 @ Kommunikation
E...iﬁxhﬂqﬁagare
..... e TCP

------ ?1 Databaser

o _:,_’__": Lnslutna klienter
-'|.- Loggenheter

Figur 2.322 Noden Mottagare i Ethirisutforskarens tréddvy.

Den uppmarksamme noterar en varningstriangel till vdnster om den nya
mottagaren i tradvyn. Denna varnar for att konfigurationen inte ar komplett for
mottagaren. Det ska vi alldeles strax rada bot pa.

Mottagare popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.323 Popupmenyn fér noden Mottagare.

Radera raderar mottagaren fran serverns konfiguration. Skulle du ha 6ppnat
panelen Mottagare kommer mottagaren att raderas dar ocksa.

Mottagare panel

Dubbelklick péd noden Mottagare i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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e | - x
Namn upe

Anvands:

Altiv:

T TCF utgaende -

Adress: 192.168.31.84

Port: 1734 ~] [ Use S5L

Tidsgrans {ms): 10000 =

Férfragan:

SOT-markering:

EOT-markering: Visaallatecken [ Laggtill CRférvane LF [T] Laggtil LF fér vaje CR
Triggers: D

Namn Funition Matcha

> o R veche ans |~ [ ——

Figur 2.324 Panelen Mottagare.

Foljande falt finns i panelen (olika falt visas beroende pa vilken typ ar lyssnare
som ar vald, samtliga falt som kan férekomma beskrivs har):

Namn Namnet anvands for att identifiera mottagaren i skript.

Anvands anger om TCP-lyssnaren ska vara i bruk. Om inte kommer Ethiris
Server inte att satta upp lyssnaren och reagera pa inkommande meddelande.

Aktiv anger om TCP-lyssnaren ska vara aktiv fran bérjan nar Ethiris Server
startar. Denna egenskap finns representerad som en skrivbar variabel i skript
som heter Enable. Via denna variabel kan man via skript styra om lyssnaren ska
vara aktiv eller inte.

Typ anger typ av lyssnare. Det finns fyra typer av lyssnare: TCP inkommande,
TCP utgdende, HTTP inkommande samt HTTP utgdende. Beroende pa vald typ
visas olika manga falt.

Port anger den TCP-port som Ethiris Server lyssnar pa for inkommande TCP-
meddelande. Denna ar som standard 1234 men kan vid behov dndras. Tank pa
att portnumret maste vara unikt sa tillvida att endast en enhet i taget for
samma IP-adress kan lyssna pa samma port. Du kan t ex inte ha tva olika
lyssnare i samma Ethiris Server som lyssnar pa samma port.

Anvidnd SSL anger om kryptering ska anvandas. For att anvanda detta maste
den andra parten ocksa stodja SSL.

Tidsgrans (ms) anger hur lang tid som maximalt far ga innan den externa
enheten tar emot ett meddelande i de fall Ethiris skickar information tillbaka.

Automatisk ateranslutning anger att Ethiris automatiskt skall forsoka
ateransluta om uppkopplingen skulle ga ner. Detta falt finns endast om typ &r
HTTP utgdende.

Forfragan anger den stréng Ethiris skall skicka till den anslutna utrustningen
efter att kontakt upprattats. Detta falt finns endast om typ ar TCP utgdende
eller HTTP utgdende.

Skicka svar automatiskt anger att Ethiris automatiskt skall hantera en eventuell
inloggning som kravs av den anslutna utrustningen. Detta filt finns endast om
typ ar HTTP ingdende eller HTTP utgdende.

Autentisering anger att Ethiris krdver att den anslutna utrustningen
autentiserar sig enligt vald niva. Alternativ som gar att vélja ar: Ingen, Basic eller
Digest. Detta falt finns endast om typ ar HTTP ingdende.
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Anvandarnamn anger det anvdandarnamn Ethiris autentiserar sig med om Typ ar
HTTP utgdende, samt det anvandarnamn Ethiris kraver att den anslutna
utrustningen autentiserar sig med om Autentisering ar satt till Basic eller Digest
och Typ ar HTTP ingdende.

Losenord anger det I6senord Ethiris autentiserar sig med om Typ ar HTTP
utgdende, samt det I6senord Ethiris kraver att den anslutna utrustningen
autentiserar sig med om Autentisering ar satt till Basic eller Digest och Typ ar
HTTP ingdende.

SOT-markering star for Start Of Text och kan anvandas for att begransa vilka
meddelanden som lyssnaren ska trigga pa genom att ingen triggning sker férran
den text som anges som SOT har tagits emot av lyssnaren. Fér den har
automatiskt skapade TCP-lyssnaren kan man inte specificera nagon SOT.

EOT-markering star for End Of Text och kan anvéndas for att begransa vilka
meddelanden som lyssnaren ska trigga pa genom att ingen triggning sker efter
den text som anges som EOT har tagits emot av lyssnaren. For den hér
automatiskt skapade TCP-lyssnaren kan man inte specificera nagon EOT.

Langst ned i panelen finns en lista med Triggers. For en trigger med funktionen
Matcha strang maste man ange en text i kolumnen Matcha for att
konfigurationen ska bli komplett.

Nu &r det kanske inte sa latt att veta vilken strang man ska leta efter. D3 ar det
lampligt att starta monitoreringen. Tyvarr kan man inte gora detta férran man
har sparat sin konfiguration och eftersom den innehaller fel ar den ovillig att
spara sig.

Lésningen ar att mata in en tillfallig text, vilken som helst, som Matcha-text,
t.ex. Test.

Vi tar och gor detta, sparar och klickar sedan pa knappen Start for att visa den
text som kameran skickar.

/1P UDP - X
Namn UDP dis=1363012689.5963908 =
type-mclEiE
a— ifo~corf omasic-ich- Dt rsamo=8zonchi 1363018689,1957 14000000,
L2 DOOFTENIE 23t O00EEEVENT/ 1.0}
ip=192.168.31
Adiv e cp Ere
et a1 161241 201308
Typ: TCP wgdende - i ‘393‘>£55‘ 1252548
o
i ic=08ch=OdstroamrfZlzonebi=142) 1363018691,9971 0.0.0.0.0.0.0
Adress 192168.31.84 ‘m‘ e 0L w00 "‘g{”
ip=192.168.31
Port: 1234 = Use SSL unitname=Tcp Ever
= cimaion e 1T 12.12 2010
Tidsgrans fre} o dis=1363012693 218550808
type-malEE
anorﬂ\gmask:l}&nh:mmamnemaskﬂ&ﬂmeslamnﬂ 363018593.179810dobiectsize=1,0.0.0.0.0.0. 08
SOT-markerng: m
EOT-markeing Visa allatecken [] Lagotil CRérvaie LF [ Lsga tl LFfér varje CR
Triggers: 1]
Namn Furkiion Moicha
b Tiger [Matche sreng € JU

Figur 2.325 Panelen Mottagare med lite mottagen data.
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ip=152 168.31 2450
unitname=Tecp Eventjiils)
datetime=Mon Mar 11 16:18:13 20130
dts=1363018653 .21

type=md{Eis

info=corfigmask=04&ch =ﬂ'&streamnema:

| @] Visa allatecken [ Laggti

[&nppa ] [ Rensa

Matcha

D

Figur 2.326 En férstorad Mottagare panel med lite mottagen data.

| textflodet ser vi lite lattare vilka texter som kan vara lampliga att anvanda for
matchning.

Lite beroende pa hur man har konfigurerat sin kamera kan informationen se
olika ut. | det har fallet har vi satt upp en rorelsedetektering i UDP-kameran.
Nér det ror sig tillrdckligt mycket framfor kameran skickar den bl.a. ut zonebit=1
och nar det slutar rora sig skickar den ut zonebit=0. Dessutom skickar den ut
texten info som start av varje meddelandeblock.

Med denna nyvunna information kan vi géra fardigt konfigurationen for var
mottagare.

Vi kommer att skapa tva olika triggers; En som ska heta Start och en som ska
heta Stop. Vi kommer ocksa att ange SOT till info for att effektivisera arbetet for
mottagaren.

/" 1ep, UDP

Mamn: opP Owvervakning sta

- Connection 350,

Arvands: DOOFTENE

ip=1592.168..

Aletiv: unitname=Ti

datetime=Tu

. TCP utgdend - dts=13630F

Typ: gaende o
i i

Adress: 192.168.31.84 preedod

DOOFTENE

Port: 1234 =l [F] Use S5L ip=192.168..

unitname=Tt

- _ — datetime=Tu

Tidsgrans (ms): 10000 = dts=13£.?£3ﬁ

type=md
SOT-markering: info=configm
EQT-mankering: F

Triggers: \Zl

Funktion Matcha
Start Matcha strang

Matcha strang

+ | zonebit=1

Figur 2.327 SOT angiven och tvd nya triggrar skapade.
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De tva triggrarna dyker upp som variabler av typen Boolean i
variabelbladdraren i skriptpanelen.

Vanabelbldgddrare = X

EHEIC

-- Lam -
Handelser

= Maottagare

& TCP

& UDP

1

Datatyp

Boolean

Boolean

Figur 2.328 De nya triggervariablerna dr tillgéingliga i variabelbldddraren.

Med hjalp av dessa kan vi skriva ett litet skript for att starta inspelning pa UDP-
kameran nér det ror sig framfor den.

Med foljande skript 16ser vi detta:
UDPCam.RecordEvent = (UDPCam.RecordEvent || UDP.Start)
&& !'UDP.Stop;

Eftersom triggervariablerna endast ar true under ett skriptvarv behdver vi
denna konstruktion dar RecordEvent-variabeln haller sig sjalv anda tills vi far
stopsignalen i form av att UDP.Stop blir true.

| | betyder "eller”.
| betyder ”inte”.

Om du tycker det var intressant med mottagare kan du ldsa mer om dessa i
integrationsmanualen.
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2.4.47 OPC-servrar noden

Ocksa under noden Kommunikation i tradvyn finns noden OPC-Servrar. Detta ar
en samlingsnod for alla OPC-Servrar som ar definierade i servern.

Ethinsutforskaren o x

=44 Ethiriskomponenter
EE Ethirisserrar
=2 ETHIRIS
E] Kameror
o} Ljudenheter

Lagringsenhster

Logik
Kommumkation

- W

- Mobdsagre
= | OPC-servrar p

----- & LigladDg
[ £

? £ Anslutna klienter
----- #\ Loggenheter

Figur 2.329 Noden OPC-servrar i Ethirisutforskarens tréddvy.

I manga fall, behéver du kommunicera med system och enheter utanfor
Ethirissystemet, t ex for att fa information om statusen for olika enheter sasom
t.ex. en rorelsedetektor eller en switch. Utdver att samla in information fran
omvarlden behéver man ofta paverka omvarden ocksa, t.ex. genom att 6ppna
en port eller starta en larmsiren.

OPC (OLE for process Control) ar en industristandard som ar skapad for att fa
ett gemensamt granssnitt for kommunikation och integration med
automationsutrustningar. OPC bygger pa DCOM teknologin for att
tillhandahalla en kommunikations lank mellan OPC servrar och OPC klienter.

Ethiris Server har en integrerad OPC-klient som implementerar OPC Data Access
standarden. Detta gor det mojligt for integration och kommunikation med alla
system med OPC-server stdod.

For att koppla en variabel till ett objekt i en OPC server skapas forst en koppling
till OPC servern.
OPC-servrar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » H OPC-server

Figur 2.330 Popupmenyn fér noden OPC-servrar.

Ny->OPC-server lagger till en ny OPC-server till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny OPC-Server nod. Skulle du ha 6ppnat
panelen OPC-servrar, blir den nya servern tillagd dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter
EIE Ethinsservrar
= 2 ETHIRIS
E] Kameror
. ‘ ) Ljudenheter
..Fad 1/0-moduler
@ Dorrenheter
-- Lagringsenheter

{1}] Logik

)-8 <@ Kommunikation
i: Mottagare

e e NE

JE My OPC-server 1 |

g Datdhs
Lty Anslutna klienter

,u'.,.. Loggenheter
Figur 2.331 Ny OPC Server tillagd.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om OPC-Servernoden. Detta
beror pa att den nya OPC-Servern varken har ett Prod ID eller ett CLSID dnnu.
Det finns varningsikoner langre upp i tradet for att indikera att nagot i
konfigurationen ar felaktigt.

OPC-servrar panel

Dubbelklick pa noden OPC-servrar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Iy QDPC-sen{rar - X
[

Kar pa

Namn Prog.-ID CLSID varddator

> Beckhoff Kentima.ModbusOPCServer.1 | {4cf560d0-37c3-448e-8fa-0cf 163a 1df80}

Figur 2.332 Panelen OPC-servrar.

Denna panel bestar av en lista med alla OPC-Servrar som ingar i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

OPC-servrar panel verktygsfalt
&

Figur 2.333 Verktygsfdltet i panelen OPC-servrar.

Anvand denna knapp for att skapa en ny OPC-Server. Detta ar samma som att
valja menyalternativet Ny->OPC-server i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
OPC-Server laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade OPC-Servrar fran konfigurationen.
Du kan vélja mer dn en OPC-Server genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.
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OPC-servrar panel OPC-serverlista
OPC-serverlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r onskat namn for OPC-Servern. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otilldtet namn kommer en ikon till vinster
om servern i listan att indikera felet.

Prog. ID ar det programmatiska ID:t for OPC-Servern. Detta ar avsett for
manniskor, eftersom det ar |attare att forsta &n CLSID, som ar OPC-Serverns
riktiga ID. Du kan mata in detta manuellt, men du kan ocksa bladdra/s6ka efter
tillgdngliga OPC-Servrar genom att klicka pa bladdra-knappen langst till hoger i
varje rad.

CLSID &r det riktiga, verkligt unika ID for en OPC-Server. Du vill antagligen
bladdra efter OPC-Servern istéllet for att mata in CLSID:t manuellt.

Kor pa varddator anvands nar OPC-servern &r installerad pa en annan dator &n
den dator dar Ethiris Server kor. | de flesta fall kér OPC-servern pa samma dator
som Ethiris Server kor pa. Detta ar en fordel eftersom nar bade Ethiris Server
och OPC-Servern kor pa samma dator sker kommunikationen via COM istallet
for DCOM. DCOM maste anvandas nar kommunikationen sker mellan olika
datorer. Det finns en hel del sakerhetsinstallningar som maste konfigureras for
att fa DCOM att fungera.

Bastid dar OPC-Serverprotokollets bastid i millisekunder, vilken anvands som
bastid for att skriva till OPC-Servern.

Bladdringsknapp anvands for att bladdra/soka efter tillgangliga OPC-Servrar i
bade den lokala datorn och om sa 6nskas dven i andra datorer i natverket.

5 Sok efter OPC-servrar — [m| X
=
Namn Prog-D CLSID
Kentima OPC server for Modbus Kentima ModbusOPCServer.1 {4cf560d0-37c9-448=-8f Da-0cf 163214730}
Ethiris Server OPC Server Ethiris. Server OPC Server.1 {82afafdd-58c3-4c08-096a-be2748843 7d}
The main (creatable) class of Kentima ... Kentima OPCSimulator. Server.1 {98d5b2c3-27b2-4087-aac3-5c 1f9de 0467}
Awbryt

Figur 2.334 Sékdialogen fér OPC-Servrar.

| exemplet ovan listas de lokalt installerade OPC-Servrarna. For att dven lista OPC-
Servrar som ar installerade pa andra datorer, klicka pa knappen Visa en lista med
andra datorer i 6vre vanstra hornet av dialogen.

N&r en OPC-Server som ligger pa en annan dator valjs, kommer féltet Kér pd
vdrddator att automatiskt fyllas i med namnet pa den andra datorn.

,&terigen, detta &r inte det rekommenderade sattet for OPC-kommunikation. Att
kora OPC-servern lokalt pa samma dator som Ethiris Server ar att féredra.

Anvand denna knapp for att uppdatera listan 6éver funna OPC-servrar.
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2.4.48 OPC-server noden

Under noden OPC-servrar i tradvyn, kan det finnas ett antal OPC-server noder.

Ethirisutforskaren o x

EI-- Ethiriskomponenter

EIE Ethinsservrar

=129 ETHIRIS
E Kameror

-4 Ljudenheter
..... . l/O-moduler
- @ Dorrenheter
-- Lagringsenheter
&3] Logik
=N G Kommunikation
. . Moﬁagare

.—n‘.,.-. Loggenheter
Figur 2.335 En OPC-server nod i Ethirisutforskarens trddvy.

OPC-server popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My 4 | OPC-grupp

Radera

Figur 2.336 Popupmeny fér en OPC-server nod.

Ny->OPC-grupp lagger till en ny OPC-grupp till OPC-Servern. Grupper skapas for
en OPC-server for att gruppera en eller flera OPC-variabler. Det dr en god idé
att lagga till flera grupper till en OPC-Server for att kunna satta individuella
installningar, for bl.a., uppdateringsfrekvensen och for att efterlikna det
underliggande systemets struktur.

Radera raderar OPC-Servern fran serverns konfiguration. Den forsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och OPC-Serverlistan i panelen OPC Servers.

OPC-server panel

Dubbelklick pa en OPC-server nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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& Ny grupp

Radera grupp

"“-‘\_‘ Ethirisutforskarer{
s ﬁ Beckhoff - X

MNamn: Beclkhoff
Prog-D: Kertima.ModbusCPCServer.1 |:|
CLSID: {4cf560d0-37c5-4482-8f0a-0cf 1632 1420}
Kar pa vanddator: |:|
Bastid: 500 <
Grupper: D
Namn Altiv Uppdateringsintervall Stegfrekvens Dadband

{ms} {Hz) (%)
Figur 2.337 Panelen OPC-server.

| denna panel kan du ange samma information som i OPC-Serverlistan. Den nya
informationen handlar om OPC-grupper.

For varje OPC-Server kan du skapa flera grupper dar varje grupp innehaller OPC-
variabler.

OPC-server panel Grupper verktygsfalt
=

Figur 2.338 Verktygsfdltet for Grupp i panelen OPC-server.

Anvand denna knapp for att skapa en ny OPC-grupp fér OPC-Servern. Detta ar
samma som att valja menyalternativet Ny->OPC-grupp i popupmenyn som
beskrivs ovan. En ny OPC-grupp laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anviand denna knapp for att radera markerade OPC-grupper fran OPC-Servern. Du
kan vélja mer &n en OPC-grupp genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

OPC-server panel Grupplista

Grupplistan bestar av flera kolumner.

Namn &r 6nskat namn for OPC-gruppen. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vanster
om gruppen i listan att indikera felet.

Aktiv anger om OPC-gruppen ska vara aktiv. Endast variabler i en aktiv grupp
uppdateras med forandringar fran OPC-Servern.

Uppdateringsintervall anger tidsintervallet, i millisekunder, som OPC-Servern
ska skicka forandringar i data till Ethiris Server.

Stegfrekvens anger den frekvens med vilken gruppen ska skriva till Ethiris
Server baserad pa OPC-Serverprotokollets bastid. Om du har angett en bastid
pa 50 ms och stegfrekvensen som 4, kommer gruppen att skriva varden var
200:e ms (4x50 = 200).

Do6dband anger OPC gruppens dédband. Detta ar en hysteres som anger hur
manga procent vardet maste forandras fér OPC-servern skall skicka en
uppdatering till Ethiris.
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OPC-server variabler

Nar en OPC-Server definieras skapas automatiskt en variabel som kan anvandas
pa en hel del olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system eller
presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.339 for ett exempel pa nar en OPC-Server &r
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).

Variabelbladdrare o x

HEIC]

[+ Kameror -

-- Lamagrupper
.. Lam

- Handelser
- Mottagare
= OPCsanvrar

m

Figur 2.339 Variabler fér en OPC-server.

CommunicationError (Kommunikationsfel) ar en endast lasbar larmvariabel,
som ar true (sann) nar det ar kommunikationsfel med OPC-Servern.

ConfigurationError (Konfigurationsfel) ar en endast lasbar larmvariabel, som &r
true (sann) nar nagot ar fel i konfigurationen for OPC-Servern.
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2.4.49 OPC-grupp noden

Under en OPC-server nod i tradvyn, kan det finnas OPC-grupp noder.

Ethirisutforskaren o

E|-- Ethinskomponenter
EIE Ethirisservrar
=-{Z] ETHIRIS
E Kameror
‘ ) Liudenheter
_ 1/0-moduler
@ Dorrenheter
-- Lagringsenheter
@-{1}] Logik
= G Kommunikation
- _L_’_: Maottagare
EI--E OPC-zervrar

=-f Beckhaof]

Q:::Fem::e
?1 Databass

|y
Ll

Anslutna klienter
F""w Loggenheter

Figur 2.340 En OPC-grupp nod i Ethirisutforskarens trddvy.

OPC-grupp popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My J | OPC-tag

Radera

Figur 2.341 Popupmenyn fér en OPC Server nod.

Ny-OPC-tag lagger till en ny OPC-Tag till OPC-gruppen. Taggar ar sjalva
variablerna som kommuniceras mellan Ethiris Server och OPC-Servern. Det
normala sattet att lagga till OPC-taggar ar att bladdra efter dem i OPC-Servern.
Detta kan goras fran panelen OPC-grupp som beskrivs langre ned.

Radera raderar OPC-gruppen fran OPC-Servern. Den férsvinner omedelbart fran
bade tradvyn och OPC-grupplistan i panelen OPC-server.

OPC-grupp panel

Dubbelklick pa en OPC-grupp nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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l:l Légg till ny OPC-tag

Radera valda OPC-tags

!,,,a-"'

d EFence - X

Namn Fence

At

Uppdateringsintervall 550

{ms)

Stegirekvens (Ha: |1

Dédband (%) 0

OPC-tags: [7]

Kortinuerlig

Namn Tag Datatyp Lgsbar Skivbar Aktiv  Beskiviing Initislvarde  Min Max imnmg
| Beckncfi.Fence puts Horh | Beckhof Fence.Inpte Noth I [&] False

Figur 2.342 Panelen OPC-grupp.

| denna panel kan du ange samma information som i OPC-grupplistan. Den nya
informationen handlar om OPC-taggar.

For varje OPC-grupp kan du skapa flera taggar.

OPC-grupp panel Taggar verktygsfalt
&

Figur 2.343 Verktygsfdltet for OPC-taggar i panelen OPC-grupp.

Anvand denna knapp for att skapa en ny OPC-tag for OPC-gruppen. Detta ar
samma som att valja menyalternativet Ny->OPC-tag i popupmenyn som beskrivs
ovan. En ny OPC-tag laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade OPC-taggar fran OPC-gruppen. Du
kan vélja mer &n en OPC-tag genom att anvanda Ctr/-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

OPC-grupp panel Taglista
Taglistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn fér OPC-taggen. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn kommer en ikon till vanster
om taggen i listan att indikera felet.

Tag ar namnet pa taggen i OPC-Servern. Detta anvands for att identifiera
motsvarande signal i OPC.Servern. Nar du lagger till taggar via OPC-
signalblédddrare fylls detta namn i automatiskt.

Datatyp bestammer vilka varden som variabeln kan anta. Alternativen ar
Boolean, Integer, Double och String.

Lasbar anger om variabeln kan lasas i t.ex. skript.
Skrivbar anger om variabeln kan skrivas i t.ex. skript.

Aktiv anger om variabeln ar aktiv. Endast aktiva OPC-variabler uppdateras med
dataférandringar fran OPC-servern.

Beskrivning anvands for att beskriva syftet med variabeln. Denna beskrivning ar
synlig i verktygsfonstret Variabelbldddraren.

Initialvarde ar initialt varde for variabeln. Variabeln har detta varde innan
variabeln uppdateras med riktiga varden fran OPC-servern.

Min dr minimivardet som tillats for variabeln.

Max dr maximivardet som tillats for variabeln.
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Kontinuerlig skrivning. Nar denna ar férbockad kommer variabelns varde att
skrivas till OPC-servern i varje cykel. Om den inte ar forbockad kommer vardet
endast att skrivas till OPC-servern néar det har dndrats. Viss typ av utrustning
kraver kontinuerlig skrivning for att fungera ordentligt.

OPC-signalbldddrare

Nar man lagger till taggar till en OPC-grupp ar det behandigt att bladdra bland
de tillgangliga taggarna direkt i OPC-servern. Tyvarr ar bladdringsfunktionen
inte obligatorisk i OPC-Serverspecifikationen. Detta innebar att det inte ar helt
sakert att du kan bldddra i OPC-servern. | ett sadant fall maste du ldgga till OPC-
taggarna manuellt i gruppen.

| de flesta fall, dock, kan du bladdra i OPC-servern efter tillgdngliga taggar.

OPC-signalbladdrare

O

| x [E
=-fg Kentima.ModbusOPCServer. 1 T
=8 Beckhoff E
EE Fence E
..... E Outputs =
Tag Datatyp Varde i
B norh VT_BOOL 0 |
B East VT_BOOL 0 |
B south VT_BOOL 0 |
B West WT_BOOL 0 I
BY refreshrate WT_I4 0 I

Figur 2.344 OPC signalbldddrare.

Genom att anvanda OPC-signalbldddrare kan du bladdra i en OPC-Server efter
tillgangliga signaler. | den nedre vyn visas taggarna/signalerna som tillhér vald
grupp.

Du kan valja tillgangliga taggar och sedan dra-och-sldppa dem i OPC-taggar-
listan i panelen OPC-grupp.

OPC-grupp variabler

Nar taggar definieras for en OPC-grupp kommer taggarna att bli synliga som
variabler som kan anvandas pa en hel del olika satt, t ex i skript eller presentera
information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.345 for ett exempel pa nar en OPC-grupp ar
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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Wariabelbldddrare 1 x

EHEIC]

- System

- Kameror

- Lagringsenheter

i Variabler

- Larmgrupper

- Larm

i Handelser

- Mottagare

- QP C-servrar

= Beckhoff
Communication Emor

13

m

-

[t Datatyp Beslerivrin

Boolean QPC sign L

Boolean  OPCsign ™
I | 3

Figur 2.345 Variabler fér en OPC-grupp.

De faktiska variablerna som existerar for en grupp beror pa vilka taggar som har
lagts till gruppen.
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2.4.50 Databaser noden

Under noden Kommunikation i tradvyn finns noden Databaser. Detta ar en
samlingsnod for alla databaser som ar definierade i servern.

Ethinsutfarskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
BE Ethirisservrar
=2 ETHIRIS

E] Kameror
-4 Liudenheter
..... E /D-moduler
- @ Dérrenheter
-- Lagringsenheter

r-{13] Logik

Ellf;- Kommunikation

Figur 2.346 Noden Databaser i Ethirisutforskarens tréidvy.

Om du vill anvdnda en databas for att antingen spara information fran Ethiris i
eller lasa information fran och sedan anvanda pa nagot satt i Ethiris, ar det har
du definierar kopplingen till den eller de databaser du vill anvanda.

Observera att det finns licensrestriktioner fér att kunna anvianda databaser, |as
mer om det i licensdokumentet for aktuell version av Ethiris.

Ethiris kan ha anslutningar till flera databaser samtidigt, antingen via ODBC-
anslutningar definierade i Kontrollpanelen - Administrativa verktyg - Datakallor
(ODBC) eller direkt via anslutning till installerade ODBC-drivrutiner.

Databaser popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My k m i]ata bas

Figur 2.347 Popupmenyn fér noden Databaser.

Ny->Databas lagger till en ny databasanslutning till serverns konfiguration. Den
blir omedelbart synlig i tradvyn som en ny databas nod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Databaser, blir den nya databasen tillagd dar ocksa.

For att férenkla konfigureringen av databaskopplingen rekommenderar vi att
du soker efter ODBC-datakallor eller ODBC-drivrutiner och sedan anvander
guiden fér att konfigurera upp parametrarna. Ar du en avancerad anvindare
och van vid att konfigurera ODBC-anslutningar, konfigurerar du enkelt
parametrarna sjalv. Bada varianterna fungerar utmarkt.
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l:l Ny databas

& sok efter ODBC-datakdllor
och databasdrivrutiner

Radera valda Databaser

!,,,a-"'

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethiris komponenter
EIE Ethirissenmrar
= ETHIRIS
E Kameror
! | Ljudenheter
/0-moduler
i [ Dérrenheter

i-{{1] Logik
-1 Kommunikation
L: Mettagare

Q OPC-servrar

.—n'.,.. Loggenheter
Figur 2.348 Ny Databas tillagd.

Databaser panel

Dubbelklick pa noden Databaser i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

" 33 Databaser - x
e X &

MNamn Anvands  Typ Anslutningsstrang  Parametrar

Figur 2.349 Panelen Databaser.

Anvandamamn  Losenord

Denna panel bestar av en lista med alla databaser som har definierats i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Anslutna klienter panel verktygsfalt
O R X8

Figur 2.350 Verktygsfdltet i panelen Databaser.

Anvand denna knapp for att ldgga till en ny Databas. Detta 4&r samma som att vilja
menyalternativet Ny->Databas i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny databas
laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att soka efter konfigurerade ODBC-datakallor och
installerade databasdrivrutiner i datorn dar Ethiris Server kors. Se vidare avsnittet
Ldgga till Databas nedan.

Anvand denna knapp for att radera markerade Databaser fran konfigurationen.
Du kan vélja mer dn en Databas genom att anvianda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.
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Anvand denna knapp for att testa din konfigurerade databasanslutning. En
meddelanderuta kommer att visas om anslutningen till databasen fungerar.

Om anslutningen misslyckas far du ett meddelande om detta och dven det
felmeddelande som returnerades fran operativsystemet.

Om din databasanslutning ar av typer Drivrutin, kan dven en guide visas som
hjalper dig att konfigurera anslutningsparameterar till databasen. Se vidare
avsnittet Ldgga till Databas nedan.

Databaser panel lista
Databaslistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn foér databasen (egentligen anslutningen till databasen).
Detta namn maste vara unikt i konfigurationen. Om du anger ett otillatet namn
kommer en ikon till vanster om databasen i listan att indikera felet.

Anvadnds anger helt enkelt om anslutning ska goras till denna databas nér
konfigurationen startar. Ar den inte markerad kan du inte anvinda
databaskopplingen fran skript.

Typ anger typ av anslutning. Det gar att valja DSN som innebar att man
anvander en definierad System-DSN for att ansluta till databasen. Da definierar
man alla parametrar utanfér Ethiris och anslutningsstrdngen anger bara namnet
pa den System-DSN du vill anvanda. Valjer du Drivrutin innebéar det att Ethiris
gar direkt pa den drivrutinen och att du maste ange ett antal parametrar for att
anslutningen ska lyckas. Dessa parametrar far du hjalp att konfigurera upp via

anslutningsguiden i Ethiris som du nar genom att klicka pa knappen )

| det fall du kor ett kluster, kan det vara en fordel att anvdnda typer Drivrutin
och sedan konfigurera alla parametrar. Detta innebar att databasanslutningen
kommer att fungera fran vilken medlem som helts i klustret (férutsatt att
drivrutinen ar installerad pa alla medlemmar). Valjer du att anvdnda en System-
DSN i kombination med ett kluster, maste du se till att samtliga medlemmar i
klustret har identiska konfigurationer av denna System-DSN. Den maste dven ha
ett identiskt namn pa alla medlemmar. Nar du soker efter System-DSN i ett
kluster, kan du bara vélja System-DSN som finns pa alla medlemmar. Detta ar
att sakerstélla att databaskopplingen kommer att fungera fran alla medlemmar
i klustret.

Anslutningsstrang dr namnet pa den System-DSN du vill anvianda om typ ar
installd pa DSN. Om typ ar Drivrutin ska du har ange den anslutningsstrang
drivrutinen kraver, normalt namnet pa drivrutinen. Till viss del kan du fa hjalp

med detta via den inbyggda guiden. Klicka pa knappen ) for att starta guiden.

Parametrar ar de ytterligare parametrar som kan kravas for anslutningen till
databasen. Exempel pa parametrar kan vara SERVER, PORT, DATABASE som helt
enkelt pekar du den server/databas du vill koppla upp dig mot.

Anvandarnamn ange det anvandarnamn som databasen kraver for att tillata
anslutning.

Losenord ange det I6senord som databasen kraver for att tillata anslutning.

Lagga till Databas

For att lagga till en databas till konfigurationen rekommenderar vi att du soker
efter tillgangliga ODBC-anslutningar och ODBC-drivrutiner pa serverdatorn. Gor

detta genom att klicka pa knappen & En dialog visas da:
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("B Sok efter ODBC-datakllor =)

Namn Drivrutin

ODBC-datakillor hittade
B Test2 ODBC Driver 11 for SQL Server
B Test SQL Server
& Weather MySQL ODBC 5.3 Unicode Driver

ODBC-drivrutiner hittade

2 50L Server

‘2 50L Server Native Client 11.0

‘2 ODEC Driver 11 for SQL Server
‘2 MySQL ODBC 5.3 ANSI Driver
2 MySQL ODEC 5.3 Unicode D...

Ao

Figur 2.351 Sokresultat.

| den Ovre gruppen ser du de definierade ODBC-datakallor som finns i datorn.

Dessa ar upplagda i Kontrollpanelen - Administrativa verktyg - ODBC-datakallor
- System-DSN. Observera att Ethiris Server bara kan anvdanda ODBC-datakallor
upplagda under System-DSN eftersom det endast ar dessa som ar tillgangliga
for servern som kor som en tjanst.

-

1

; CDBC Data Source Administrator

User DSM | System DSN | File DSM I Drivers I Tracing I Connection Pooling I About |

System Data Sources:

Mame Diriver

SCL Server T—
Test? QODBC Driver 11 for SQL Server

i

Weather MySGL ODBC 5.3 Unicode Driver Configure...

An QODBC System data source stores information about how to connect to
the indicated data provider. A System data source is visible to all users
an this machine, including NT services.

B

| oKk || Cancel Apply Help

L

Figur 2.352 ODBC-datakdllor definierade i datorn.

| den undre gruppen ser du de ODBC-drivrutiner som ar installerade i datorn.

Dubbelklicka pa den ODBC-datakalla eller ODBC-drivrutin du vill anvanda for
anslutning till din databas.

Exempel ett
| forsta exemplet anvander vi en ODBC-datakalla som exempel.

Dubbelklicka pad Weather i sokresultatlistan ovan.

2:238

4 KENTIMA

‘Automnation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

\‘\\‘\_ Ethirisutforskarer{

e _ﬁDatabaser - X
0 & X 8
Mamn Anvands Typ Anslutningsstrang  Parametrar Anvandamamn  Losenord
4 Databa v DSN |« RUEEGE

Figur 2.353 Databas baserat pG ODBC-datakdlla tillagd.

Klicka nu pa knappen B for att testa om uppkopplingen fungerar.

Om allt gar bra visas féljande meddelandebox:

r il
Anslutning lyckades ﬂ

Anslutning till databas lyckades!

L 4

Figur 2.354 Databasanslutning lyckades.

| detta fall hade vi gjort hela konfigurationen av databaskopplingen via
Kontrollpanelen - Administrationsverktyg - ODBC-Datakallor - System-DSN och
vi refererar egentligen bara till den kopplingen fran Ethiris.

Hur man konfigurerar ODBC-anslutningar via kontrollpanelen ligger inte inom
ramen for denna manual.

Exempel tva

| exempel tva anvander vi en ODBC-drivrutin och tar hjalp av guiden for att
konfigurera upp parametrarna.

Dubbelklicka pa SQL Server Native Client 11.0 for att lagga till en
databasanslutning som anvander den har drivrutinen for att ansluta till
databasen.

A jE\Databaser - ¥
- WP

Namn Anvands  Typ Anslutningsstrang Parametrar Anvandamamn  Losenord
Databas 1 DSN - | Weather
IZ Databas 2 Dri\rn.rtin - erver Mative Clier 0

Figur 2.355 Databas baserad pG ODBC-drivrutin tillagd.

Nésta steg ar att klicka pa knappen 2 for att testa anslutningen till databasen.

Guiden visas och borjar nu med att soka efter databaser som kan kommunicera
med denna drivrutin.
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i Konfiguratingsguide for databas lﬁ]

Konfigurationsguide for databas

Anslutning till databasen lyckades inte. Denna guide kommer att hjalpa dig att korfigurera parametrar for
anslutningen.

Testar uppkoppling....

%

Figur 2.356 Guiden testar uppkoppling till databasen.

Om guiden hittar nagra datorer pa natverket som har databaser som kan
kommunicera med den valda drivrutinen visas datorerna i en lista.

l Konfiguratingsguide for databas [&J

Konfigurationsguide for databas

Ga igenom guiden for att fa hjalp att konfigurera parametrar for anslutning till databasen.

Valj eller skriv Server att anvanda:

+]
AUTONOE\SQLEXPRESS
AUTONOE\SQLEXPRESS2012
CARFO

CERES

DIONE

DIONEWISMA

ERIS

EUANTHE

HAUMEA

KALYKE

NAIAD\RAINSTANCE s

ORTHOSIE [ Nesa> | [ Avont

TELLUS

TELLUS'WISMA
THELXINOE\SQLEXPRESS
UTBILDNINGSGLEXPRESS

Figur 2.357 Vilj server att anvénda.

| exemplet har valjer vi Eris och trycker sedan pa Ndsta. Guiden listar da de
databaser som finns pa den valda servern.

l: Konfiguratingsguide for databas l&]

Konfigurationsguide for databas

Ga igenom guiden far att fa hjalp att konfigurera parametrar for anslutning till databasen.

Valj eller skriv Databas att anvanda:

-

master
tempdb
model
msdb

Hoppa aver >

ver denna parameter.

Nasta> | [ Avbnt

b

Figur 2.358 Vilj databas att ansluta till.

| exemplet véljer vi att anvanda databasen msdb. Klicka sedan pa Ndsta. Om du
vet vad du gor och vill hoppa 6ver den har parametern i guiden, klicka istallet pa
Hoppa 6ver >.
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i} Konfiguratingsguide for databas

Konfigurationsguide for databas

(G4 igenom guiden fér att fa hjalp att konfigurera parametrar for anslutning till databasen.

Alla parametrar har korfigurerats. Klicka nasta for att testa anslutning till databasen med dessa
parametrar...

SERVER=ERIS -
DATABASE=msdb
LANGUAGE=5venska

Nasta> | [ Avbnt

L 4

Figur 2.359 Alla parametrar har konfigurerats.

Guiden listar alla parametrar som kommer att anvdndas fér den har
databasanslutningen. Klicka Ndsta for att testa anslutningen till databasen.

B Konfigurationsguide for databas @

Konfigurationsguide for databas

Anslutning till databas lyckades!

Information from server "1592.168.30.195" -
[01000] [Microsoft][SQL Server Mative Client 11.0][SQL ServerlChanged database context to n
[01000] [Microsoft][SQL Server Mative Client 11.0][SQL Serverlfindrade sprakinstallningen il 5

4 1 | +

Klicka pa 'Slutfar for att anvanda dessa parametrar och stanga guiden!

[ sufer | [ Avbwt

%

Figur 2.360 Anslutning till databasen lyckades.

| detta fall lyckades anslutningen till databasen. Vid uppkopplingen returnerade
databasen information som visas i dialogen.

Klicka pa Slutfér for att stanga guiden och anvanda dessa parametrar.

" §2 Databaser - X
DeX B
Namn Anvands Typ Anslutningsstring Parametrar Anvéndamamn _Lésenord

Databas 1 Weather

y SQL Server Native Clent 11.0 SERVER-ERIS DATABASE-medh;| ANGUAGE=Sverska | |

Figur 2.361 Parametrarna anvdnds fér databasanslutningen.

Beroende pa konfiguration i databasen, kan det handa att du maste ange
anvandarnamn och I6senord for att guiden ska kunna hjalpa till med
parametrarna. | sa fall stanger du guiden och anger anvandanamn och I6senord

Guiden startar endast om anslutningen till databasen misslyckas och guiden
tror att den kan hjalpa till med konfigureringen av parametrarna.

Om du redan fran borjan vet vilka parametrar och parametervarden som kravs
for anslutning till din databas, kan du skriva in dem i faltet Parametrar manuellt.
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2.4.51 Databas noden

Under noden Databaser i tradvyn, kan det finnas ett antal Databas noder.

Ethirisutforskaren 1 x

EI--E Ethinskomponenter
EE Ethirisservrar
= ETHIRIS
; E Kameror
¥ ‘ | Ljudenheter
F=3 1/0-moduler
{E Darrenheter

. . Lagningsenheter

. . } Logik

=8 fGM Kommunikation
. WS Mottagare
Q OPC-servrar

,-Jl.,.. Loggenheter

Figur 2.362 En Databasnod i Ethirisutforskarens trddvy.

Databas popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.363 Popupmeny fér en Databasnod.

Radera raderar databasen fran serverns konfiguration. Den forsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och klientlistan i panelen Databaser.

Databasvariabler

For varje databas som laggs upp i listan kommer det automatiskt att skapas ett

systemlarm i Ethiris Servers datalager.
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2.4.52 Anslutna klienter noden

Sist under noden Kommunikation i tradvyn finns noden Anslutna klienter. Detta
ar en samlingsnod for alla anslutna klienter som ar definierade i servern.

Ethinsutforskaren o x

El-- Ethiris komponenter
EIE Ethirisserrar
=2 ETHIRIS
E Kameror

Lagringsenheter
; Logik

5. Kommunikation
_{: Maottagare

-y Logoe

Figur 2.364 Noden Anslutna klienter i Ethirisutforskarens trddvy.

Huvudsyftet med denna del &r att man ska kunna évervaka sina Ethirisklienter
fran Ethiris Server. Om anslutningen mellan klient och server avbryts sa
genereras ett larm om man har aktiverat anslutningsévervakningen for aktuell
klient.

Anslutna klienter popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My L4 | Ansluten klient

Figur 2.365 Popupmenyn fér noden Anslutna klienter.

Ny->Ansluten klient lagger till en ny ansluten klient till serverns konfiguration.
Den blir omedelbart synlig i tradvyn som en ny ansluten klient nod. Skulle du ha
Oppnat panelen Anslutna klienter, blir den nya klienten tillagd dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethinskomponenter
EE Ethirissenmrar
o 0 ETHIRIS
E Kameror
‘ | Ljudenheter
.8 1/0-moduler
@ Darrenheter
Lagringsenheter
Logik
ELG Kommunikation
L’_: Mottagare
Q OPC-zervrar
?1 Databaser
- 0 e

Ansluten klient 1

e Logge
Figur 2.366 Ny Ansluten klient tillagd.

Observera ikonen som indikerar fel till vanster om den nya klientnoden. Detta
beror pa att den nya anslutna klienten har en IP-adress dnnu. Det finns
varningsikoner langre upp i tradet for att indikera att nagot i konfigurationen ar
felaktigt.

Anslutna klienter panel

Dubbelklick pa noden Anslutna klienter i tradvyn dppnar tillhérande panel.

o Anslutna klienter ] * X
&
Mamn Typ |P-adress eller datomamn  Anslutningsévervakning

M e e R

Figur 2.367 Panelen Anslutna klienter.

Denna panel bestar av en lista med alla anslutna klienter som har definierats i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Anslutna klienter panel verktygsfalt

= X

Figur 2.368 Verktygsfiltet i panelen Anslutna klienter.

|:| Ny Ansluten klient Anvand denna knapp for att lagga till en ny Ansluten klient. Detta ar samma som
att vdlja menyalternativet Ny->Ansluten klient i popupmenyn som beskrivs ovan.
En ny ansluten klient ldggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda Anslutna Anvand denna knapp for att radera markerade Anslutna klienter fran
klienter konfigurationen. Du kan vélja mer dn en Ansluten klient genom att anvdnda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.
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Anslutna klienter panel klientlista
Klientlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r 6nskat namn for den anslutna klienten. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otilldtet namn kommer en ikon till vinster
om klienten i listan att indikera felet.

Typ anger typ av klient. | dagsldget kan man endast valja Ethiris Client.
IP-adress eller datornamn anger den dator dar klienten kor.

Anslutningsévervakning dr som standard i ldget Av, vilket innebdr att ingen
overvakning av anslutningen sker. Om man vill ha 6vervakning sa far man stalla
in en tid har. Tiden kan sattas mellan 1 sekund och 1 dag. Tiden avgor hur lang
tid ett kommunikationsavbrott dr acceptabelt. Med andra ord den tid det ska ta
innan 6vervakningslarmet aktiveras vid ett eventuellt kommunikationsavbrott.
Tank pa att det kan ta olika lang tid innan Ethiris upptéacker ett
kommunikationsavbrott. Om man stanger Ethiris Client upptacks detta
omedelbart, dd kommer larmet efter den instéllda tiden. Men om
kommunikationsavbrottet kommer p.g.a. att nagon har dragit ut
natverkskabeln sa kan det ta upp emot 45 sekunder innan Ethiris upptacker
kommunikationsavbrottet. Da kommer larmet efter installd tid + upp till 45
sekunder.

2:245

Y KENTIMA

ormation and Srodut



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’,,,-""F

2.4.53 Ansluten klient noden

Under noden Anslutna klienter i tradvyn, kan det finnas ett antal Ansluten klient
noder.

Ethinsutforskaren o

El-- Ethiriskomponenter
: E Ethiriszerrar

B- @ ETHIRIS

|_:_|(;- Kommunikation
&__"‘J Mcottagare
. Q OPC-servrar
. ?1 Databaser

Figur 2.369 En Ansluten klient nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Ansluten klient popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Delete

Figur 2.370 Popupmeny fér en Ansluten klient nod.

Radera raderar den anslutna klienten fran serverns konfiguration. Den
forsvinner omedelbart fran bade tradvyn och klientlistan i panelen Anslutna
klienter.

Ansluten klient variabler

For varje klient som laggs upp i listan 6ver anslutna klienter kommer ett antal
variabler att automatiskt skapas i Ethiris Servers datalager.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhdrande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till hoger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.345 for ett exempel pa nar en Ansluten
klient ar vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen.

De vanligast férekommande variablerna ar inringade.

Connected (Ansluten) ar en endast ldsbar variabel. Nar denna variabel ar true
(sann) sa ar klienten ansluten.

ConnectionError (Kommunikationsfel) ar ocksa en endast lasbar variabel som i
sjalva verket ar ett larm. En larmvariabel kan dels anvdndas direkt som en
variabel av typen Boolean och dels kan man anvanda larmets ingaende
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variabler Acknowledged, Blocked och State. Nar denna variabel ar true (sann)
innebar det att larmet ar aktivt.

Variabelbldddrare = X

HEIC]

- System

- Kameror

- 1/0-moduler

- Domenheter

- Lagringsenheter
- Lamarupper

- Mottagare

- Anslutna klienter

e Cort

- Scheman

Mamn Datatyp Beskrivning
) Address String P-Address of |
nDiemTwe Imteger Client type of F

i o ; String Mame of corfig
wolean Connection stz

gamm Alam: Client o
String Host name of |
ﬂ MName String MName of ohjec
n User String Cumently logge
n"u"ersinn String Wersion of Ren

Figur 2.371 Variabler fér en Ansluten klient.
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2.4.54 Loggenheter noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn finns en Loggenheter nod. Detta ar en
samlingsnod for alla loggenheter som ar definierade i servern.

Syftet med loggenheterna &r att logga variabelvarden fran Ethiris Server. De
loggade vardena kan sedan presenteras i Ethiris Client i form av textfidlt eller
lysdioder beroende pa vardets datatyp. Samtliga datatyper (Boolean, String,
Integer och Double) kan visas i textfdlt och datatypen Boolean kan dven visas i
form av en lysdiod.

Textfalt och lysdioder kan anvandas i kameravyer i Ethiris Client for att
presentera variabelvdrden som visas bade i Live och néar det giller loggad data
dven kan visas i Videospelaren. En loggad variabel som &r knuten till ett textfalt
eller en lysdiod som visas i live kommer att presentera den underliggande
variabelns aktuella varde. Nar motsvarande loggad variabel presenteras i
videospelaren kommer vardet som gallde for aktuell tidsstampel i den inspelade
videon att presenteras under forutsattning att det finns ett loggat varde for den
tidpunkten.

Ethirisutforskaren o

El-- Ethiris kemponenter
EIE Ethirissenrar

é..@ ETHIRIS

{3 Logik
"l‘

Loggenheter

Figur 2.372 Noden Loggenheter i Ethirisutforskarens trédvy.

Loggenheter popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m i_ﬂg ger

Figur 2.373 Popupmenyn fér noden Loggenheter.

Ny->Logger lagger till en ny logger till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny loggenhetsnod. Skulle du ha 6ppnat
panelen Loggenheter kommer den nya loggenheten att laggas till dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o

E--E Ethiriskomponenter
EE Ethinsserrar
=25 ETHIRIS
E Kameror
o} Ljudenheter

Lagringsenheter
Logik

Kommunikation

Figur 2.374 Ny loggenhet tillagd.

Loggenheter panel

Dubbelklick pa noden Loggenheter i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- :'szlﬂ-ggenheter - X

MNamn Aldiv - Typ Loggningsintervall {s)
> Vid foranding [~ :

Figur 2.375 Panelen Loggenheter.

Denna panel bestar av en lista med alla loggenheter som for tillfallet ar
definierade i serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Loggenheter panel verktygsfalt
&

Figur 2.376 Verktygsfdltet i panelen Loggenheter.

Anvand denna knapp for att skapa en ny loggenhet. Detta ar samma som att valja
menyalternativet Ny->Logger i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny loggenhet
laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade loggenheter fran konfigurationen.
Du kan vélja mer én en loggenhet genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.
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Loggenheter panel loggenheterslistan
Loggenhetslistan bestar av flera kolumner.

Namn ar 6nskat namn for loggenheten. Detta namn maste vara unikt i
konfigurationen. Om du anger ett otilldtet namn kommer en ikon till vinster
om loggenheten i listan att indikera felet.

Aktiv anger om loggern ska vara aktiv eller inte nar Ethiris Server startar. Denna
status kan dven styras fran skript m.h.a. variabeln Enable som finns pa varje
loggenhet. Om loggern inte ar aktiv kommer inga varden att loggas for de
variabler som ligger i loggern.

Typ anger vilken typ av loggning som ska anvandas. | nuldget kan man bara vilja
Vid férdndring. Detta val innebar att sa fort vardet i den underliggande
variabeln fordndras sa loggas detta varde tillsammans med aktuell tidsstampel.

Loggningsintervall (s) anvands inte just nu utan ar reserverad for framtida bruk.
Tanken dr att man ska kunna valja att logga varden vid férandring, men som
oftast med det intervall som anges har.
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2.4.55 Loggenhet noden

Under noden Loggenheter i tradvyn kan det finnas en eller flera Loggenhet
noder.

Ethirisutforskaren o x

El-- Ethirniskomponenter
EB Ethirissenmrar
= ETHIRIS
-- Kameror
!_ Liudenheter
.3 1/0-moduler
S Dorrenheter

Lagringsenheter
Logik

Q Kommunikation
El-i Loggenheter
St:anLu:sg
E Sakerhe
Figur 2.377 En Loggenhet nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Loggenhet popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.378 Popupmenyn fér en Loggenhet nod.

Radera raderar loggenheten fran serverns konfiguration. Den forsvinner
omedelbart fran bade tradvy och loggenhetslistan i panelen Loggenheter.
Loggenhet panel

Dubbelklick pd en Loggenhet nod i tradvyn 6ppnar en panel som visar en
Oversikt 6ver installningarna for loggenheten och vilka variabler som loggas pa

loggenheten.

- J_'\-:Scanlog - X
Mamn: ScanlLog Lagringsenhet %
Aldiv: [ Asidosatt rensningsinstalining g

T E
Typ: Vid férandring - B
Loggningsintervall {s): |- = 50
Loggvariabler:

MNamn Dédband (%) Variabel Datatyp Beskrivning

sKallilD shemlD String ID of cumrent tem on conveyer
Recording bRec Boolean Used for starting recording on all cameras
dTest 4,00 dTest Double

3 iTest 2,00 iTest Integer

Figur 2.379 Panelen Loggenhet.
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Loggenhet panel generella instédllningar

Overst i panelen finns en del av de instillningsméjligheter som &ven finns i
listan 6ver loggenheter enligt ovan. Har finns ocksa installningar om var lagring
av loggad data ska ske och hur dessa data automatiskt ska rensas med
avseende pa alder.

Lagringsenhet anger vilken av lagringsenheterna man vill anvanda for att lagra
loggad data for denna logger.

Asidositt rensningsinstallning bockas for om man inte vill anvinda de
generella rensningsinstadllningarna som har angetts under Lagringsenheter.

Rensning

Radera gamla poster automatiskt bockas for om man vill ha automatisk
rensning.

Dygn, Timmar & Minuter anvands for att stélla in hur gammal data far bli innan
den automatiskt ska raderas.

Loggenhet panel verktygsfalt

Figur 2.380 Verktygsfdltet i panelen Loggenhet.

Radera valda Anvénd denna knapp for att radera markerade variabler fran konfigurationen. Du
loggvariabler kan vélja mer &n en variabel genom att anvdnda Ctr/-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Loggenhet panel variabellistan

Enda sattet att lagga till variabler som man vill logga ar att dra dem fran
fonstret Variabelbldddrare som ar dockat till héger i denna panel. Markera en
eller flera variabler som du vill logga och dra in dem till variabellistan.

En begransning just nu ar att endast s.k. egendefinierade variabler kan loggas. Det
9 ar de variabler som finns under noden Variabler i fonstret Variabelbldddrare. Se
Endast Figur 2.381.
egendefinierade variabler kan
loggas.
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Variabelbldddrare 1 x
HEIB

& System -
-- Kamero

- Lassagssrheter

m

- Mottagare

(- OPC-servrar

- Anslutna kdienter

-- Loggenheter &7

Datatyp
Boolean
Double
Integer
String

Figur 2.381 Variabelblédddraren i panelen Loggenhet.

Det ar dock enkelt att komma runt denna begransning om man vill logga nagon
av de andra variablerna. Det ar bara att skapa en egendefinierad variabel med
samma datatyp och sedan helt enkelt kopiera variabeln i skript.

Exempelvis om vi vill logga aktuell bildfrekvens for kameran Door i var
egendefinierade variabel dTest kan vi skriva en skriptrad som féljande:

dTest = Door.CurrentPictureRate;

Variabellistan bestar av flera kolumner. All information i listan utom Namn och
Dédband &r endast lasbar.

Namn anvands for att representera loggvariabeln.

Dodband kan anvandas for variabler av typen Integer eller Double under
forutsattning att man har specificerat Min och Max fér den underliggande
variabeln. Dédband uttrycks i procent av aktuellt vairdeomrade, darfor maste
man veta min och max for variabelns viarde. Om vi exempelvis har en
heltalsvariabel (Integer) som kan ha ett varde mellan 0 — 200 och vi satter ett
dodband pa 5.00% innebar det att variabelvdrdet maste dndras med minst 10
enheter for att vi ska logga ett nytt varde, fran t.ex. 53 -> 63.

Variabel anger namnet pa den underliggande variabeln, dvs. variabeln vars
varde som ska loggas. Detta namn skapas automatiskt nar man drar in variabeln
fran fonstret Variabelbladdrare.

Datatyp anger den underliggande variabelns datatyp. Detta skapas automatiskt
ndr man drar in variabeln till listan.

Beskrivning anger eventuell beskrivning av den underliggande variabeln.
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Loggenhet variabler

Nar en loggenhet definieras skapas automatiskt ett antal variabler som kan
anvandas pa en hel del olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.243 for ett exempel pa nar en Loggenhet ar
vald och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).

Variabelbldddrare 14
EHEB
-- Lamagrupper -
i Handelser

-- Mottagare
-- OPC-servrar
=k Anshutna klienter

m

&- I"J'r'_.ﬂlent

- Loggvarabler
. Scanlog 57

Datatyp

Boolean

Figur 2.382 Variabler fér en Loggenhet.

Vi kommer att diskutera Skript och variabler mer langre fram i manualen.

Direkt under Logger-objektet finns endast en variabel, Enable. Variablerna som
man vill logga finns under objektet Loggvariabler.

Enable anvinds for att aktivera/inaktivera loggern. Om denna variabel inte
anvands i skript ar det installningen for Aktiv enligt ovan som galler.

<Loggat virde> anvands for att presentera loggade varden i videospelaren i
Ethiris Client. Koppla en loggad variabel till ett textfalt eller till en lysdiod for att
presentera vardet. Dessa hittar du under objektet Loggvariabler.
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2.4.56 Sdkerhet noden

Under noden Ethiris Server i tradvyn, finns en Sékerhet nod. Det ar har du
konfigurerar allmanna sakerhetsinstallningar for hela Ethiris Server.

Ett antal anvandaroperationer ar definierade i Ethiris. For varje sadan
anvandaroperation kan du, om du vill, ange att anvandaren som ska utféra
operationen maste vara medlem i en viss anvandargrupp, antingen i Ethiris eller
i Windows anvandarsystem. For Windows anvandargrupper kan det vara
antingen en lokal anvandargrupp pa samma dator som Ethiris Server kér pa
eller en global anvandargrupp i en doman eller Active Directory om de
inblandade datorerna och anvandarna ar medlemmar i en doman. For att kunna
ange en anvandargrupp i domanen, dr det nodvandigt att bade datorn som kor
Ethiris Server och anvandarkontot som anvandaren anvander vid inloggning ar
med i samma doman.

Ethirisutforskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
E'E Ethirisservrar
=2 ETHIRIS

E] Kamerar
&4 Ljudenheter
..... E /0-moduler
& @ Diarrenheter
@ Lagringsenheter

m-{0)] Logik

.G Kommunikation

L‘!ﬁ Sakerhet

Eehornighet
.ﬁ Anvandare
E Anvandargrupper
Figur 2.383 Noden Sdkerhet i Ethirisutforskarens trédvy.

Scikerhet panel

Noden Sdkerhet har ingen egen panel. For enkelhets skull 6ppnas panelen
Behdrighet nar du dubbelklickar pa noden Sdkerhet i tradvyn.

Behdrighet panel

Dubbelklick pa noden Behérighet i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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g ij Behérighet - X
E ]
Anvandaroperation ﬁpvéﬁtda_rgar;__lpp for Erforderiig anvandargrupp Spaming
Grauktorisation

Las serverkonfiguration ... || Admin ™
Uppdatera serverkonfiguration ... || Admin |
isa klientkonfigurationer ... || Admin
Uppdatera klientkorfiguration ... || Admin 1
Visa kamera .. || Admin O
Viza livevideo fran kamera .. || Admin |
Lyssna pa ljud live fran kamera O
Tala ut till kamera ... | Admin |
PTZ-styming .. || Admin O
Manuell inspelning Admin |

> —EI_DI:I

Lyssna till inspelat ljud fran kamera |
Exportera video fran kamera ... || Admin

Exportera ljud fran kamera 1
Sk rorelse i inspelat material .. || Admin O
1/0-skrivring ... | Admin |
Hantera serverdiagnostik .. || Admin 1
\isa spamingslogg ... || Admin

Visa systemlam Admin

Visa kameralam ... || Admin

Kvittera lam .. || Admin O
Blockera/avblockera lam ... || Admin O
Lamoperatdrsfunktioner O
Las klientkorfiguration ... || Admin |
Starta klient .. || Admin O
Tillat export av video fran klienten ... || Admin O
Visa videospelaren i klienten .. || Admin O
Viza handelselistan i klienten ... || Admin |
Visa lammlistan i klienten .. || Admin O
Visa verktygsfonstret Kameror i klienten ... || Admin |
Avsluta klient ... || Admin O
Manuelt tiltrade beviljat ... || Admin |

Figur 2.384 Panelen Behdrighet.

Denna panel bestar av en lista med alla anvandaroperationer som du kan satta
inloggningskrav pa for att komma at operationen.

Foljande anvdndaroperationer existerar:

Lds serverkonfiguration ar for att visa Ethiris Servers konfiguration i Ethiris
Admin. Om en Erforderlig anvindargrupp ar specificerad, maste anvandaren
logga in som en anvandare som ar medlem i den specificerade gruppen for att
kunna ladda Ethiris Servers konfiguration i Ethiris Admin.

Uppdatera serverkonfiguration &r for att spara/uppdatera Ethiris Servers
konfiguration fran Ethiris Admin.

Visa klientkonfiguration ar for att visa klientkonfigurationer nar en kompatibel
klient bladdrar pa en Ethiris Server efter tillgdngliga klientkonfigurationer. Om
denna behorighet ar satt, kommer samtliga klientkonfigurationer att déljas for
anvandare som saknar denna behorighet. Notera att anvandare fortfarande kan
ladda en klientkonfiguration utan att dga denna behorighet.

Uppdatera klientkonfiguration ar for att spara/uppdatera klientkonfigurationer
som hanteras av Ethiris Server fran Ethiris Admin.

Visa Kamera ar for att kunna se kameror i klienten. Om en Erforderlig
anvdndargrupp ar specificerad och anvandaren inte ar inloggad sa kommer det
att verka som att kamerorna i konfigurationen inte existerar.
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Visa livevideo frdn kamera ar for visning av live video fran kameror i Ethiris
Client. For att kunna se live video fran en kamera som ingar i en Ethiris Server-
konfiguration dar denna anvandaroperation har en Erforderlig anvdndargrupp
specificerad, maste du logga in i Ethiris Client.

Lyssna pd ljud live frén kamera &r for att tillata en operator att lyssna pa ljud
fran en kamera (som har nagon form av mikrofon kopplad till sig).

Tala ut till kamera ar for att tillata att en operator talar ut till en kamera (som
har nagon form av hogtalare kopplad till sig).

PTZ-styrning ar for att kunna styra en PTZ-kamera, dvs. pan, tilt och zoom.

Manuell inspelning &r for att kunna starta hindelsestyrd inspelning fran Ethiris
Client genom att klicka pa den manuella inspelningsknappen i Live.

Visa inspelad video fran kamera ar for visning av inspelad video i Ethiris Client.

Lyssna till inspelat ljud fran kamera ar for lyssning av inspelat ljud i Ethiris
Client. OBS! Detta privilegie kravs ocksa for att export av ljud ska fungera.

Exportera video frdn kamera ar for att kunna exportera inspelad video fran
Ethiris Client. Denna rattighet styr behorigheten for sjélva exporten.

Exportera ljud fran kamera ar for att kunna exportera inspelat ljud fran Ethiris
Client.

S6k rérelse i inspelat material ar for att kunna soka efter rérelse i inspelad video
fran Ethiris Client.

I/O-skrivning &r for att kunna skriva varden till variabler fran Ethiris Client. T.ex.
att satta ett digitalt varde via en knapp i Ethiris Client.

Hantera serverdiagnostik ar for att hantera serverns loggfiler.

Visa spdrningslogg ar for att kunna se sparningsinformation i Hédndelselistan i
Ethiris Client.

Visa systemlarm ar for att visa systemlarm i Larmlistan. Alla larm utan
associerad kamera raknas som systemlarm.

Visa kameralarm ar for att visa kameralarm i Larmlistan. Alla larm med minst en
associerad kamera raknas som kameralarm.

Kvittera larm &r for att kvittera larm i Larmlistan.

Blockera/avblockera larm ar for att blockera/avblockera larm i Larmlistan i
Ethiris Client.

Larmoperatérsfunktioner ar for att tilldela larm i Larmlistan i Ethiris Client.

Lds klientkonfiguration ar for att ladda klientkonfigurationen i en kompatibel
klient. Klientkonfigurationer som har denna behérighet satt kommer att déljas
for anvandare som inte dger denna behorighet.

Starta klient ar for att starta Ethiris Client. Om denna operation kraver
inloggning visas automatiskt en inloggningsdialog nar Ethiris Client startas.

Tillgt export av video frdn klienten &r for att exportera video fran videospelaren
i Ethiris Client. For att kunna exportera video maste du ha bade denna rattighet
och Visa inspelad video fran kamera. Denna rattighet styr om
exportfunktionerna ar tillgdngliga i klienten i form av menyer och knappar.

Visa videospelaren i klienten ar for att visa videospelarpanelen i Ethiris Client.
Om du saknar denna rattighet kommer panelen Videospelaren inte att synas.

Visa héndelselistan i klienten ar for att visa panelen Handelser i Ethiris Client.
Om du saknar denna rattighet kommer panelen Handelser inte att synas.
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Visa larmlistan i klienten ar for att visa panelen Larm i Ethiris Client. Om du
saknar denna rattighet kommer panelen Larm inte att synas.

Visa verktygsfénstret Kameror i klienten ar for att visa verktygsfonstret Kameror
i Ethiris Client. Om du saknar denna rattighet kommer verktygsfonstret
Kameror inte att synas.

Avsluta klient ar for att stanga Ethiris Client.

Manuellt tilltrdde beviljat ar for att tilldta anvandaren att manuellt 6ppna en
dorr via en ansluten Dérrenhet.

Behorighet panel verktygsfalt
R

Figur 2.385 Verktygsfiltet i panelen Behérighet.

:f‘_) Kopiera rad/cell Anvand denna knapp for att kopiera innehallet i den markerade raden/cellen.
;g, Klistra in vald rad/cell Anvand denna knapp for att klistra in till markerade rader. Du kan vélja mer én en

rad genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten.

Behorighet panel operationslista
Anvandaroperationslistan bestar av flera kolumner

Anvdndaroperation dr namnet pa den anvandaroperation for vilken du kan
definiera en erforderlig anvandargrupp och eventuellt anvandargrupp for
férauktorisation.

Anvandargrupp for forauktorisation ar namnet pa den anvandargrupp som ska
anvandas for forauktorisation. Denna kan endast anges under forutsattning att
Erforderlig anvdndargrupp har specificerats. Syftet med férauktorisation ar att
krdva s.k. dubbel inloggning. Det innebar att innan den vanlige anvandaren kan
logga in, sa maste en anvandare som ar medlem i den grupp som har angetts
har logga in forst.

Bladdringsknapp kan anvandas for att bladdra efter tillgangliga
anvandargrupper.

Erforderlig anvandargrupp ar namnet pa den anvandargrupp som den
inloggade anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till operationen.

Bladdringsknapp kan anvandas for att bladdra efter tillgangliga
anvandargrupper.

Sparning ska bockas for om du vill logga varje gang en viss anvdandaroperation
utfors. Sparningsloggen ar tillganglig via Hdndelselistan i Ethiris Client.
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.
H 56k efter anvandargrupper

===

Ethiris anvandargrupper

Lokala anvandargrupperi klustret Obelix | Anvandargrupper pa domanen KENTIMA

Anvandargrupp
Ethiris Admins
Ethins Users

Kommentar

Senaste sokningen var:

Figure 2.386 Exempel pa dialogen “S6k efter anvéndargrupper”, flik Ethiris

anvdndargrupper.

Dialogen visar olika flikar beroende pa konfiguration och om servern/klustret &r

med i en doman.

Fliken Ethiris anvdndargrupper listar de anvandargrupper som ar definierade i
konfigurationen. Finns inga anvandargrupper definierade i konfigurationen,

visas doljs fliken.

.
H 58k efter anvandargrupper

=)

Ethiris anvandargrupper | Lokala anvandargrupper pa Obelix | Anvandargrupper pa domanen KENTIMA

Anvandargrupp

Administratérer

Ansvariga far kryptenng
Ansvariga far natverkskorfigurering
Ansvariga for replikering
Ansvariga far sakerhetskopiering
Anvandare

Anvandare av fiamskrivbord
Anvandare av prestandaloggar
Anvandare av prestandadvervak ..
Anvandare som kan ge fiamhjalp
Bafio

DCOM-anvandare

EthirisAdmins

Ethirisisers

Gruppaad

(Gaster

HelplibraryUpdaters
Handelselogglasare

I15_IUSRS

Offer Remote Assistance Helpers
Privilegierade anvandare

Senaste sokningen var:

2016-07-18 15:50:08

Kommertar it

Admiristratérer har fullstandig och obegransad atkomst till datom//domanen

Medlemmar har behérighet att utféra knyptografiatgarder.

Medlemmar i den har gruppen kan ha vissa administrativa privilegier for att hantera korfiguration fa
Ansvariga for filreplikering i en doman

Ansvariga for sakemetskopiering kan asidosatta begransningar for atgarder som har med sakerhet ...
Anvandare arfémindrade att gora oavsiktliga eller avsiktliga andingar av systemet och kan kéra d...
Medlemmar i den har gruppen har rattighet att logga in pa fiamdatorer

Medlemmar i den har gruppen kan schemalagga loggning av prestandaraknare, aktivera spamings...
Medlemmar i den har gruppen kan Iasa prestandaraknardata fran den har datom och fran fjamdatorer
Medlemmar i den har gruppen kan erbjuda fiamhjalp till den har datoms anvandare

spanska

Medlemmar kan starta, aktivera och anvanda DCOM-objekt pa den har datom.

Far Ethiris Adminstratarer

For Ethiris anvandare

m

(Gaster har samma atkomst som medlemmar i gruppen Anvandare. Gastkontot har dock belagts me...

Medlemmama i den har gruppen kan lasa handelseloggar fran den lokala datom

Inbyggd grupp som anvands av Intemet Information Services.

Members in this group can offer Remote Assistance to the users of this computer.

Priviledierade anvandare inkluderas for bakatkompatibilitet och har en del bearansade administrati...

%

Figure 2.387 Exempel paG dialogen “S6k efter anvindargrupper”, flik Lokala
anvédndargrupper for en Ethiris Server.

Fliken Lokala anvdndargrupper pd <Namn> listar de lokala Windows
anvandargrupper som finns pa den dator som kor Ethiris Server.
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B 58k efter anvandargrupper u

Ethiris anvandargrupper | Lokala anvandargrupperi klustret Obelix | Anvandararupper pa domanen KENTIMA

Anvandargrupp Kommentar ol
Lokala anvindargrupper i klustret Obelix

Ethiris Admins Faor Ethiris Adminstratdrer

IIS_IUSRS Inbyggd grupp som anvands av Intemet Information Services.

m

Lokala anvindargrupper som saknas pa nagen medlem i klustret Obelix

Access Control Assistance Opera... Members of this group can remotely query authorization attributes and permissions for resources on...

Administrators Administrators have complete and unrestricted access to the computer/domain

Administratdrer Administratorer har fullstandig och obegransad atkomst til datom/domanen |
Ansvariga far kryptering Medlemmar har beharighet att utfora kryptografiatgarder.

Ansvariga far natverkskorfigurering  Medlemmar i den har gruppen kan ha vissa administrativa privilegier for att hantera korfiguration fa...
Ansvariga for replikering Ansvariga for filreplikering i en doman

Ansvariga for sakerhetskopiering  Ansvariga for sakemetskopiering kan asidosatta begransningar far atgarder som har med sakerhet...
Anvandare Anvandare arfohindrade att gora oavsikiliga eller avsiktliga andringar av systemet och kan koa d...
Anvandare av figmskrivbord Medlemmar i den har gruppen har rattighet att logga in pa fiamdatorer

Anvandare av prestandaloggar Medlemmar i den har gruppen kan schemalagga loggning av prestandaraknare, aktivera spamings...

Anvandare av prestandadvervak . Medlemmar i den har gruppen kan 13sa prestandaraknardata fran den har datom och fran fiamdatorer

Anvandare som kan ge fiamhjalp Medlemmar i den har gruppen kan erbjuda figmhjalp till den har datoms anvandare

Backup Operators Backup Operators can ovemide security restrictions for the sole purpose of backing up or restoring
Bafio spanska
Cetificate Service DCOM Access  Members of this group are allowed to connect to Cedification Authorities in the enterprise -

Senaste skningen var:  2016-07-18 15:40:54 &l Avbryt

Figure 2.388 Exempel pd dialogen ”S6k efter anvdndargrupper”, flik Lokala
anvéndargrupper for ett kluster.

Fliken Lokala anvindargrupper i klustret <Namn> listar de lokala Windows
anvandargrupper som finns i de ingaende servrarna i klustret. Om det finns
anvandargrupper som inte finns pa alla medlemmar i klustret, visas dessa
utgraade och &r inte valbara. Dessa listas i en egen grupp som heter Lokala
anvédndargrupper som saknas pd ndgon medlem i klustret <Namn>.

Fliken Anvdndargrupper pd domdnen <Namn> listar de anvdndargrupper som
finns pG den domén som medlemmarna i klustret Gr medlemmar i.
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2.4.57 Behorighet per klienttyp noden
Under noden Behdrighet i tradvyn finns en Behdrighet per klienttyp nod.

Syftet med denna nod ar att kunna gora specifika sdakerhetsinstallningar for
olika typer av klienter.

Ethirisutforskaren »

El--E Ethiriskomponenter
EIE Ethirissersrar
=25 ETHIRIS
E Kameror
ﬂ | Ljudenheter
5= /0-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter
{1 1] Logik
G Kommunikation
F'J'».- Loggenheter
&[] Sakerhet

q ._'-T Beharighet per klienttyp

-- Anvandargrupper

Figur 2.389 Noden Behérighet per klienttyp i Ethirisutforskarens trddvy.

Behdrighet per klienttyp popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Behdrighet per klienttyp panel

Dubbelklick pa Behdérighet per klienttyp noden i tradvyn 6ppnar tillhérande
panel.
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Behérighet per kiienttyp -
(5]

Anvandaroperation Asidosatt aE:\?;Zdai?gmpp Spaming ;:%ndargmpp spérr:?ng

¥ | EthiiisAdmin
Las serverkorfiguration O | = | O Admin O
Uppdatera serverkonfiguration [l : [l Admin [l
Uppdatera klientkonfiguration O : O Admin O
Visa livevideo fran kamera O 1 O Admin O
PTZ-styming O O Admin O
1/0-skrivring O O Admin O
Hartera serverdiagnostik [l [l Admin [l
=) Ethiris Client
Visa klientkonfigurationer O || Admin
Visa kamera O O Admin O
Visa livevideo fran kamera O O Admin O
Lyssna pa ljud live fran kamera O O O
Tala ut till kamera O | = | O Admin O
PTZ-styming O : O Admin O
Manuell inspelning O : O Admin O
Visa inspelad video fran kamera O 1 O Admin O
Lyssna till inspelat jud fran kamera O O O
Exportera video fran kamera O Admin
Exporttera ljud fran kamera O O O
Sok rorelse i inspelat material O O Admin O
1/0-skrivning O O Admin O
Visa spamingslogg O Admin
Visa systemlam [l Admin
Visa kameralam O Admin
Kyittera lam O O Admin O
Blockera/avblockera lam O O Admin O
Lamoperatérsfunktioner O O O
Las klientkorfiguration [l [l Admin [l
Starta kliert O O Admin O
Tillat export av video fran klienten O O Admin O
Visa videospelaren i klienten O O Admin O
Visa handelselistan i klienten [l [l Admin [l
Viza lammlistan i klienten O O Admin O
Visa verktygsfonstret Kameror i kiie... O O Admin O
Avsluta klient O O Admin O
Manuelt titrade beviljat O O Admin O
|=) Ethiris Mobile
Viza klientkorfigurationer Admin Admin
Visa kamera Admin | Admin |
\isa livevideo fran kamera Admin O Admin O
PTZ-styming Admin | Admin |
Manuell inspelning Admin O Admin O
\isa inspelad video fran kamera Admin | Admin |
1/0-skrivning Admin O Admin O
Viza systemlarm Admin Admin
Visa kameralam Admin Admin
Kvittera larm Admin | Admin |
Larmoperatérsfunktioner O O O
Las klientkorfiguration Admin O Admin O
Starta klient Admin | = | O Admin O
Visa videospelaren i klienten Admin ] O Admin O
Viza lammlistan i klienten Admin O Admin O
Visa verktygsfonstret Kamerori klie... Admin -] O Admin |
1=l wideQuick E thirisView
Viza kamera Admin ] O Admin O
Visa livevideo fran kamera Admin . 1 Admin 1
PTZ-styming Admin : O Admin O
Manuell inspelring Admin : | Admin |
\isa inspelad video fran kamera Admin O Admin O

Figur 2.390 Panelen Behérighet per klienttyp.

2:262

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

‘-"“x Ethirisutforskarer{

| listan finns i stort sett samma kolumner och samma operationer som i listan
for sakerhet plus nagra extra kolumner. Kolumnen f6ér Férauktorisation saknas,
men indikeras med ett litet Ids om forauktorisation ar definierad pa Ethiris
Server-niva. En annan skillnad &r att operationerna ar uppdelade for Ethiris
Admin, Ethiris Client, Ethiris Mobile samt WideQuick EthirisView. Se féregaende
avsnitt for en forklaring av de olika operationerna.

For respektive klienttyp finns de operationer som ar relevanta for just den
typen av klient.

Asidositt maste uttryckligen bockas i for att kunna dndra Erforderlig
anvédndargrupp. En behorighetssinstallning for en viss operation kan sattas pa
Ethiris Server-niva, vilket innebdar att samtliga typer av klienter har samma
behorighetsinstallning om de inte uttryckligen dsidosatts i denna panel genom
att bocka for Asidosiitt.

Erforderlig anvandargrupp anger vilken anvandargrupp som den inloggade
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till den har funktionen. Ett
tomt falt innebar att ingen inloggning kravs. Du kan bladdra efter tillgdngliga
anvandargrupper genom att klicka pa Bldddra-knappen till hoger om denna
kolumn.

Sparning kan bockas fér om du vill logga nar en viss operation utférs. For varje
operation dar Sparning har valts, kommer systemet att logga uppgifter om
tidpunkt, vilken operation som utférdes, vem som utférde den, vilken
klientdator som anvandes och eventuellt ytterligare information beroende pa
vilken operation som utférdes.

Det ar tillatet att valja Spdrning for en viss operation, utan att samtidigt krava
inloggning genom att specificera en anvandargrupp fér operationen.
Operationen kommer att loggas anda, men om ingen har loggat in kan
naturligtvis inga uppgifter om aktuell anvdandare loggas.

Sparningsloggen kan visas i panelen Héndelser i Ethiris Client.

Arvd anvindargrupp &r enbart information om aktuell instélining fér Ethiris
Server-nivan. For att dsidosatta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.

Arvd Sparning ar enbart information om aktuell installning for Ethiris Server-
nivan. For att asidosatta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.
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2.4.58 Anvandare noden
Under noden Séikerhet i tradvyn finns en Anvédndare nod.

Syftet med denna nod &r att lagga upp anvandare i systemet. Dessa anvdndare
kan anvandas dels for att logga in och darmed ge specifika behoérigheter till
anvandaren, dels som mottagare av mail och SMS som skickas fran Ethiris
Server.

Ethirisutforskaren o

B--E Ethiriskomponenter
EIE Ethirissersrar
=42 ETHIRIS
E Kamerar
‘ | Ljudenheter
.28 1/0-moduler
@ Darrenheter
Lagringsenheter
Logik
@ Kommunikation
,-u'.,.. Loggenheter
-] Sakerhet

-—

Figur 2.391 Noden Anvéindare i Ethirisutforskarens trddvy.

Anvéndare popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m Anvindare

Figur 2.392 Popupmenyn fér noden Anvéndare.

Ny->Anvandare lagger till en ny anvandare i serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig som en ny anvandarnod under noden Anvéindare. Skulle du
ha 6ppnat panelen Anvédndare, kommer den nya anvandaren att laggas till dar
ocksa.

Anvéndare panel

Dubbelklick pad noden Anvdndare i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Iy ﬁﬂnv&ndare - X

&l

MNamn Anwvands  Anvandamamn E-postadress SMS

3 Kalle Karsson kalle kalle @ethirs.com 0701234567

Figur 2.393 Panelen Anvéindare

Denna panel bestar av en lista med alla anvdndare som ar definierade i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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D Légg till ny anvindare

Radera valda anvéindare

? Byt lésenord fér vald
anvdndare

‘-"“x Ethirisutforskarerl

Anvandare panel verktygsfalt

X (2

Figur 2.394 Verktygsfiltet i panelen Anvdndare.

Anvand denna knapp for att skapa en ny anvdandare. Detta dr samma som att vélja
menyalternativet Ny->Anvdndare i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
anvandare laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anviand denna knapp for att radera markerade anvandare fran konfigurationen.
Du kan vélja mer dn en anvandare genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.

Anvand denna knapp for att satta ett nytt I6senord fér vald anvandare.

[ |

Byt I&senord

|'1

Anvandare: kalle

Server: Obeli

Muvarande lasenord:

Mytt losenord:

Belrafta losenord:

oK || Cancel |

LN

Figur 2.395 Dialogen Byt lésenord

Om anvandaren finns i serverkonfigurationen sedan tidigare (alltsa inte precis ar
tillagd), sa sparas det nya |6senorder direkt nar du klickar pd OK. Ar anvindaren
nytillagd och dnnu inte sparad i serverkonfigurationen, kommer I6senordet att
sparas samtidigt som konfigurationen sparas.

Anvandare panel lista med anvandare
Listan med anvandare bestar av flera kolumner.

Namn &4r anviandaren namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Detta namn anvands for att identifiera anvandaren i
Kontaktlistor, E-postmeddelanden och SMS-meddelanden.

Anvands skall bockas fér om man vill att anvandaren skall kunna logga in i
Ethiris. Nar Anvénds bockas i for en ny anvandare, visas dialogen Byt I6senord
automatiskt och ett losenord maste anges. Anges inget losenord kan
anvandaren inte logga in i Ethiris. Bockas rutan ur, kan anvandaren fortfarande
anvandas for att skicka E-post och/eller SMS till, men kan inte logga in i Ethiris.
Befintligt I16senord behalls.

Anvandarnamn ar det namn anvandaren anvander vid inloggning i Ethiris.
E-postadress ar e-postadressen for anvandaren.

SMS &r mobiltelefonnumret till anvandaren for att kunna skicka SMS.
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2.4.59 Anvandare noden

Under noden Anvéindare i tradvyn, finns det en nod for varje upplagd
anvandare.

Ethirisutfarskaren 1 x

E--E Ethiriskomponenter

EIE Ethirissenmrar

= ETHIRIS

E Kameror
! | Ljudenheter
/0-moduler
i @ Darrenheter
- . Lagringsenheter

Figur 2.396 Ny anvéndare tillagd.

Anvdndare popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.397 Popupmenyn fér en anvéndare.

Radera raderar anvandaren fran serverns konfiguration. Anvandaren raderas
omedelbart fran bade tradvyn och listan med anvandare i panelen Anvdndare.

Anvéndare panel

Det finns ingen panel fér anvandarnoderna. Istédllet dppnas panelen Anvéndare.
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2.4.60 Anvandargrupper noden
Under noden Séikerhet i tradvyn finns en Anvédndargrupper nod.

Syftet med denna nod &r att skapa anvandargrupper i systemet. Dessa anvands
for att knyta behdrigheter till. Exempelvis kan man krava att envandare ar med i
anvandargruppen EthirisAdmins for att fa uppdatera serverkonfigurationen.

Ethirisutforskaren 0o »

EI--E Ethiriskomponenter
EIE Ethinissersrar
= ETHIRIS

; E‘] H{a merar

= ,-.l.,.. Loggenheter

El . Sa k.erhet

Figur 2.398 Noden Anvdndargrupper i Ethirisutforskarens trédvy.

Anvdindargrupper popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m Anvindargrupp

Figur 2.399 Popupmenyn fér noden Anvdndargrupper.

Ny->Anvandargrupp lagger till en ny anvandargrupp i serverns konfiguration.
Den blir omedelbart synlig som en ny anvandargruppnod under noden
Anviéndargrupper. Skulle du ha 6ppnat panelen Anvédndargrupper, kommer den
nya anvandargruppen att laggas till dar ocksa.
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Ethirisutforskaren o

EI-- Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar

- 4 [ ETHIRIS

E Kameror

Lagringsenheter
; Logik

= G Kommunikation
,-.l,,. Loggenheter

= 4[5 Sakerhet

- [ Behérighet
8| Anvéndare |
= Ayd

=

[ JE My anvandargrupp 1
EI Motiti ST
Figur 2.400 Ny anvéndagrupp tillagd.

Att felikonen visas beror pa att det inte finns nagra anvandare tillagda i den nya
anvandargruppen dnnu.

Anvéiindargrupper panel

Dubbelklick péd noden Anvéindargrupper i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

_/Ehnu&ndargrupper] * X
1

Mamn Kommentar

Figur 2.401 Panelen Anvéndargrupper

Denna panel bestar av en lista med alla anvdandargrupper som ar definierade i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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l:l Légg till ny
anvdndargrupp

Radera valda

anvdndargrupper

‘-"“x Ethirisutforskarer{

Anvandargrupper panel verktygsfalt
Bl

Figur 2.402 Verktygsfiltet i panelen Anvdndargrupper.

Anvand denna knapp for att skapa en ny anvandargrupp. Detta dr samma som att
valja menyalternativet Ny->Anvéndargrupp i popupmenyn som beskrivs ovan. En
ny anvandargrupp laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anviand denna knapp for att radera markerade anvandargrupper fran
konfigurationen. Du kan vdlja mer dn en anvandargrupp genom att anvanda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Anvandargrupper panel lista med anvandargrupper
Listan med anvandargrupper bestar av flera kolumner.

Namn &r anvandargruppens namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Detta namn anvands for att identifiera anvandargruppen i
Behdrighet.

Kommentar ar precis vad det later som, en kommentar. Den visas i dialogen
S6k efter anvéndargrupper.
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Under noden Anvéindargrupper i tradvyn, finns det en nod for varje upplagd

anvandargrupp.

Ethirisutforskaren

2.4.61 Anvandargrupp noden

B x

=2 ETHIRIS

Logik

=45 Ethiriskompanenter
EE Ethirisservrar

a Kameror

!_ Ljudenhater
3 I0-moduler
| Dorrenheter

Lagringsenheter

:g Kommunikation

;i.; Loggenheter

o[ Sakerhet

- [ Behérighet

E Anvandare
' Ethiris.':dmins )

- Clal
[ Notre

Figur 2.403 En anvéndargrupp i Ethirisutforskarens trédvy.

Anvéindargrupp popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.404 Popupmenyn fér en anvéndagrupp.

Radera raderar anvandargruppen fran serverns konfiguration.
Anvandargruppen raderas omedelbart fran bade tradvyn och listan med
anvandare i panelen Anvdndargrupper.

Anvéndargrupp panel

Dubbelklick pa noden Anvéndargrupper i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- E I EthirisAdmins

Marmn:

Ethiriz Adming
Kommentar:

Ethiriz administrators

Om du vill Idgga till anvindare i den hir gruppen drar du dem fran trédvyn och slipper nedanfar

Namn

3 alle Karsso

Figur 2.405 Panelen for en Anvéindargrupp.

Denna panel bestar av en lista med alla anvandare som ar med i denna

Anvandamamn

anvandargrupp. Overst i panelen finns méjlighet att dndra anvandargruppens

namn och kommentar.
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Foljande falt finns i panelen:

Namn dr namnet pa anvandargruppen. Namnet anvdnds for att identifiera
anvandargruppen i panelen Behérighet.

Kommentar ar helt enkelt ett falt med plats for en kommentar om
anvandargruppen. Kommentaren visas i dialogen S6k efter anvéndargrupper.

Anvandargrupp panel verktygsfalt

Figur 2.406 Verktygsfdltet i panelen foér en Anvdndargrupp.

Anviand denna knapp for att radera markerade anvandare fran aktuell
anvandargrupp. Du kan valja mer an en anvandare genom att anvanda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Anvandargrupp panel lista med anvandare

Listan med anvdndare som ar medlemmar i en anvandargrupp bestar av flera
kolumner.

Namn &r anvandarens namn.
Anvandarnamn ar anvandarens anvandarnamn.

For att lIagga till anvandare i anvandargruppen, drar man helt enkelt
anvandarna fran tradvyn och slapper dem i listan med anvandare for en
anviandargrupp. Oppna panelen fér den anvandargrupp du vill ligga till
anvandare i. | trddvyn markerar du och haller ner vanster musknapp pa den
anvandare du vill lagga till i anvandargruppen. Dra anvandaren och slapp
musknappen nar anvandaren ar 6ver listan med anvandare for
anvandargruppen.
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2.4.62 Notifieringar noden

Under noden Ethiris Server i tradvyn, finns det en Notifieringar nod. Detta ar en
samlingsnod for Kontaktlistor, E-postmeddelanden och SMS-meddelanden som
ar definierade i servern.

Ethirisutforskaren 1 x

E|-- Ethiriskomponenter
Ela Ethinssersrar
=2 ETHIRIS
E] Kameror
i | Ljudenheter
- f 10-moduler
@ Darrenheter
LE' Lagringsenheter
Logik
G.- Kommunikation
- ,..a,: Loggenheter

= k it=)
ll Notifieringar

Emaaennitioner

Figur 2.407 Noden Notifieringar i Ethirisutforskarens trédvy.

Notifieringsnoden handlar om E-post och SMS. Det &r har du kan definiera
Kontaktlistor av e-post och SMS. Du definierar sjadlva meddelandena for e-post
och SMS hér ocksa.

Notifieringar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Ny » [ Kontaktista
E-postmeddelande
SMS

Figur 2.408 Popupmenyn fér noden Notifieringar.

Ny->Kontaktlista lagger till en ny kontaktlista i serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig som en ny kontaktlistanod under noden Kontaktlistor. Skulle
du ha 6ppnat panelen Kontaktlistor, kommer den nya kontaktlistan att laggas
till dar ocksa.

Ny->E-postmeddelande lagger till ett nytt e-postmeddelande i serverns
konfiguration. Den blir omedelbart synlig som en ny e-postnod under noden E-
postmeddelanden. Skulle du ha 6ppnat panelen E-postmeddelanden, kommer
det nya e-postmeddelandet att laggas till dar ocksa.

Ny->SMS lagger till ett nytt SMS-meddelande i serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig som en ny SMS-nod under noden SMS-meddelanden. Skulle
du ha 6ppnat panelen SMS-meddelanden, kommer det nya SMS-meddelandet
att laggas till dar ocksa.

Notifieringar panel

Det finns ingen panel fér noden Notifieringar. Varje undernod har varsin panel
istallet.
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2.4.63 Kontaktlistor noden

Under noden Notifieringar i tradvyn, finns en Kontaktlistor nod. Detta ar en
samlingsnod for alla kontaktlistor som dr definierade i serverns konfiguration.

Syftet med en kontaktlista dr att samla flera anvandare i en lista. Kontaktlistan
kan sedan anvdndas som mottagare for e-post och SMS.

Ethirisutforskaren o x

|3-- Ethiriskomponenter
EE Ethirissersrar
=2 ETHIRIS
-- Kameror
!_ Ljudenheter
. f 110-moduler
5 Darrenheter
_ Lagringsenheter
-{(}] Logik
i Kommunikation
. -'4‘.- Loggenheter
. e Sakerhet

...E SMS-meddelanden
. E Schemadefinitioner

Figur 2.409 Noden Kontaktlistor i Ethirisutforskarens trddvy.

Kontaktlistor popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My 3 m

Figur 2.410 Popupmenyn for noden Kontaktlistor.

Kontaktlista

Ny->Kontaktlista lagger till en ny kontaktlista till serverns konfiguration. Detta
ar samma som att vdlja menyalternativet Ny->Kontaktlista i popupmenyn for
Notifieringar som beskrivs ovan.

Kontaktlistor panel

Dubbelklick pa noden Kontaktlistor i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- ﬁ Kontaktlistor

* X

Mamn

Emergency list

:

Figur 2.411 Panelen Kontaktlistor.

Denna panel bestar av en lista med alla kontaktlistor som har definierats i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Kontaktlistor panel verktygsfalt
=

Figur 2.412 Verktygsfdltet i panelen Kontaktlistor.

[l Ldgg till ny kontaktlista Anvénd denna knapp for att skapa en ny kontaktlista. Detta &r samma som att
valja menyalternativet Ny->Kontaktlista i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
kontaktlista laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda kontaktlistor Anviand denna knapp for att radera markerade kontaktlistor fran konfigurationen.
Du kan vélja mer dn en kontaktlista genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.

Kontaktlistor panel kontaktlistalistan
Kontaktlistalistan bestar endast av en enda kolumn.

Namn &r kontaktlistans namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vanster om kontaktlistan i listan. Detta namn
anvands for att identifiera kontaktlistan i e-postmeddelanden och SMS-
meddelanden.

2:274

4KENTIMA



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

\\.\_ Ethirisutforskarerl

2.4.64 Kontaktlista noden

Under noden Kontaktlistor i tradvyn, kan det finnas ett antal Kontaktlista noder.
Du maste 6ppna panelen Kontaktlista for att lagga till kontakter i listan.

Ethirisutforskaren o x

El--ﬂ Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar
=28 ETHIRIS

E Kameror

‘ | Ljudenheter
.= 1/0-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter
Logik
; G Kommunikation
,-n',,. Loggenheter
[ Sakerhet
EI E| Notlferlngar
H [l

o E SMS-meddelanden
. ﬁ Schemadefinitioner

Figur 2.413 En Kontaktlista nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Kontaktlista popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.414 Popupmenyn fér en Kontaktlista nod.

Radera raderar kontaktlistan fran serverns konfiguration. Den raderas
omedelbart fran bade tradvyn och kontaktlistalistan i panelen Kontaktlistor.
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Kontaktlista panel

Dubbelklick pa en Kontaktlista nod i tradvyn 6ppnar en panel for den
kontaktlistan.

_/EEmergenqr list - X
MNamn:
Emergency list
Anvindare:
Mamn E-postadress SMS
ministrator admin@kertima.com | 0708123456
v anage anage - 3 IFilheh

Figur 2.415 Panelen Kontaktlista.

I denna panel kan du vilja vilka anvandare som ska inga i listan. Alla tillgdngliga
anvandare visas i listan.

Anvandare bocka for 6nskade anvandare i listan.
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2.4.65 E-postmeddelanden noden

Under noden Notifieringar i tradvyn, finns ocksa en E-postmeddelanden nod.
Detta ar en samlingsnod for alla definierade e-postmeddelanden i serverns
konfiguration.

Syftet med denna nod &r att kunna skapa férdefinierade e-postmeddelanden
som senare kan skickas vid olika handelser i systemet.

Ethirisutforskaren o x

EI--E Ethiris komponenter
EIE Ethirissenrar
=- ) ETHIRIS

E Kameror

o | Liudenheter
.= 1/0-moduler
@ Darrenheter
Lagringsenheter
Logik
@& Kommunikation
.—n‘.,.. Loggenheter
Sakerhet
EIEI Motifieringar

Figur 2.416 Noden E-postmeddelanden i Ethirisutforskarens trédvy.

E-postmeddelanden popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » | E-postmeddelande

Figur 2.417 Popupmenyn fér noden E-postmeddelanden

Ny->E-postmeddelande lagger till ett nytt e-postmeddelande till serverns
konfiguration. Detta 4r samma som att vdlja menyalternativet Ny->E-
postmeddelande i popupmenyn for Notifieringar som beskrivs ovan.
E-postmeddelanden panel

Dubbelklick pa noden E-postmeddelanden i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

_/EE-postmeddelanden l - X
Awsandarens namn: Ethiriz Avsandarens adress: obelix@ethiris com
SMTP-server: smtp ethiris.com SMTPport: 25 =/ [T Anvand SSL
Anvandamamn: ethiris Losenord: T
)

Namn Amne Pricritet
3 Fire: There is a fire [Hog | - |

Figur 2.418 Panelen E-postmeddelanden.
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Denna panel bestar av ett antal generella e-postinstallningar och en lista med
alla definierade e-postmeddelanden i serverns konfiguration.

E-postmeddelanden panel Generella installningar

Avsiandarens namn dr det namn som star som avsindare i e-
postmeddelandena.

Avsdndarens adress ar den e-postadress som star som avsdandaradress i e-
postmeddelandena.

SMTP-server ar namnet pa e-postservern som hanterar utgaende e-post.

SMTP-port dr normalt 25. Detta ar standardporten for SMTP-tjdnster. Vissa e-
postservrar kanske vill anvanda andra portar, typ 465 eller 587. Kontrollera
vilken port den tankta e-postservern anvander.

Anvand SSL klickas i om SMTP-servern kraver krypterad anslutning.
Anvandarnamn anvands om e-postservern krdver inloggning.
Losenord anvands om e-postservern kraver inloggning.

Ethiris e-postfunktion stodjer saval SSL och TLS som okrypterad
kommunikation.

Efter de generella instéllningarna finns ett verktygsfalt.

E-postmeddelanden panel verktygsfalt
&

Figur 2.419 Verktygsfiltet i panelen E-postmeddelanden.

|:| Ldgg till nytt e- Anvand denna knapp for att skapa ett nytt e-postmeddelande. Detta d&r samma

postmeddelande som att védlja menyalternativet Ny->E-postmeddelande i popupmenyn som
beskrivs ovan. Ett nytt e-postmeddelande laggs omedelbart till serverns
konfiguration.

Radera valda Anvénd denna knapp for att radera markerade e-postmeddelande fran
meddelanden konfigurationen. Du kan vélja mer dn ett e-postmeddelande genom att anvénda
Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten.

E-postmeddelanden panel e-postmeddelandelista
E-postmeddelandelistan bestar av flera kolumner.

Namn ar e-postmeddelandets namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vanster om e-postmeddelandet i listan. Detta namn
anvands for att identifiera e-postmeddelandet i t ex Variabelbldddraren.

Amne anvinds som dmnesrad i e-postmeddelandet.

Prioritet anvands som prioritet nar e-postmeddelandet skickas.
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2.4.66 E-postmeddelande noden

Under noden E-postmeddelanden i tradvyn, kan det finnas ett antal E-
postmeddelande noder. Du maste 6ppna panelen E-postmeddelande for att
lagga till Mottagare och eventuellt Bilagor.

Ethirisutforskaren o »

EI--E Ethiriskomponenter
EIE Ethirissensrar
=24 ETHRIS

E Kameror
‘ | Ljudenheter

I/0-moduler

@ Darrenheter

Lagringsenheter

Logik

& Kommunikation

,n'.,.. Loggenheter

- [ Sakerhet

EIEI Maotifieringar

: E Kontaktlistor

mcgdelanden

o eMeermEddelanden
Schemadefinitioner

Figur 2.420 En E-postmeddelande nod i Ethirisutforskarens trédvy.

E-postmeddelande popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.421 Popupmenyn fér en E-postmeddelande nod.

Radera raderar e-postmeddelandet fran serverns konfiguration. Det forsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och e-postmeddelandelistan i panelen E-
postmeddelanden.

E-postmeddelande panel

Dubbelklick pd en E-postmeddelande nod i tradvyn 6ppnar en panel for e-
postmeddelandet.
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[ fire | - X
Namn: Innehall:
Fire Detected smoke in Fire zone 3! -
Amne:
There is a fire
Prioritet:
Hiog - -
Mottagare: | Bilagor:
Tl Kopia Mamn E-postadress Mamn
Admiristrator | admin@ke:... Dioar
Manager manager@... Samsung
Emergency... |<Listax Wivotek
Janitars Panasonic
Pods 1054
Brickcom
Aisle
Parking PTZ
Garage.South entrance

Garage. Morth entrance

Figur 2.422 Panelen E-postmeddelande.

| denna panel kan du vidlja mottagare av e-postmeddelandet. Alla tillgdngliga
anvandare och kontaktlistor ar listade. Du kan ocksa vélja kameror for att bifoga
en bild fran énskade kameror.

Namn, Amne och Prioritet 4r samma som ovan i panelen E-postmeddelande e-
postmeddelandelista.

Innehall 4r e-postmeddelandets textinnehall.

Mottagare bara bocka for dnskade kryssrutor for Till och Kopia for att vilja
mottagare.

Bilagor bara bocka for 6nskade kryssrutor fér de kameror som du vill bifoga
bilder fran i e-postmeddelandet.

E-postmeddelande variabler

Nar ett e-postmeddelande definieras skapas automatiskt ett antal variabler som
kan anvandas pa en hel del olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra
system eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhérande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.423 for ett exempel pa nér ett e-
postmeddelande dr valt och tillhérande variabler visas i den nedre panelen.
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Variabelbldddrare = X

HEIG

- System

- Kameror

- 1A0-moduler

- Domenheter

- Lagringsenheter

- Larmgrupper

- Mottagare

- Loggenheter

- E-postmeddelande

[
[y
o
f
i
3
]
3

MNamn Datatyp Beskrivn
m Body String The mail
n Initial Body String The initiz
n Initial Subject String The initiz
u Send Boolean  Sendsm
m Subject String The mail

Figur 2.423 Variabler for ett e-postmeddelande.

Body (Meddelande) &r en variabel, som innehaller det meddelande som
kommer att skickas. Det innebar att man fran skript kan dndra det meddelande
som skickas och inte behover skapa manga olika meddelanden for olika
andamal.

InitialBody (Initialt meddelande) ar en enbart lasbar variabel innehallande det
meddelande som konfigurerats i admin for detta e-postmeddelande. Denna kan
anvandas om man vill aterstélla meddelandet som skickas till det konfigurerade.

InitialSubject (Initialt dmne) ar en enbart lasbar variabel innehallande det &mne
som konfigurerats i admin for detta e-postmeddelande. Denna kan anvandas
om man vill aterstalla @mnet som skickas till det konfigurerade.

Send (Séind) ar en enbart skrivbar variabel som, nar den vaxlar fran false (falskt)
till true (sant), gor att e-postmeddelandet skickas med det amne och det
meddelande som for tillfallet ar satt.

Subject (Amne) &r en variabel, som innehaller det &mne som kommer att
anvandas nar e-postmeddelandet skickas. Det innebar att man fran skript kan
dndra amnet for e-postmeddelande och inte behdver skapa manga olika
meddelanden for olika dndamal.
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2.4.67 SMS-meddelanden noden

Under noden Notifieringar i tradvyn, finns ocksa en SMS-meddelanden nod.
Detta ar en samlingsnod for alla definierade SMS-meddelanden i serverns
konfiguration.

Syftet med denna nod ar att kunna skapa fordefinierade SMS-meddelanden
som senare kan skickas vid olika handelser i systemet.

Ethirisutforskaren 1 x

El-- Ethiriskemponenter

BE Ethirisservrar

=3 ETHIRIS

[j--E] Kameror
&0 Liudenheter
. I0-moduler
j--@ Dérrenheter
j-- Lagringsenheter
o-{{}] Logik
-/ Kommunikation
,.a,,, Loggenheter
-5 Sakerhet
E—JE Notifieringar
E Kontaktlistor

[j--t] Schema

Figur 2.424 Noden SMSs i Ethirisutforskarens trédvy.

o OO s OO O |

SMS-meddelanden popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My »J SMS

Figur 2.425 Popupmenyn for noden SMS-meddelanden.

Ny->SMS-meddelande lagger till ett nytt SMS-meddelande till serverns
konfiguration. Det ar samma som att valja menyalternativet Ny->SMS-
meddelande i Notifieringar popupmeny som beskrivs ovan.

SMS-meddelanden panel

Dubbelklick pa noden SMS-meddelanden i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Iy E SMS-meddelanden

Typ: Westermo GDW-11 Port: COM1 = | Baudrate: 115200 ¥ [ Databitar:
Tidsgrans (ms): 10000 = PIM: e Stopphitar: Paritet:

1
X

Namn Meddelande
» FireSMS There is a firs!

Figur 2.426 Panelen SMS-meddelanden.

Denna panel bestar av ett antal generella SMS-instéallningar och sedan en lista
med definierade SMS-meddelanden i serverns konfiguration.
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SMS-meddelanden panel Generella installningar

Typ ar den typ av utrustning som anvands for att skicka SMS. For tillfallet ar
endast Westermo GDW-11 tillganglig.

Port anger vilken serieport pa datorn som modemet ar kopplat till.
Baudrate anger kommunikationshastigheten pa serieporten.

Databitar ar det antal databitar som anvands vid kommunikation med
modemet. Detta ar 7 eller 8 beroende pa instdllningarna i modemet.

Tidsgrans anger hur lange Ethiris vantar pa svar fran modemet innan
kommunikationen anses ha misslyckats.

PIN anger PIN-kod som SIM-kortet kraver for inloggning.

Stoppbitar ar det antal stoppbitar som anvands vid kommunikation med
modemet. Detta ar 1 eller 2 beroende pa instéllningarna i modemet.

Paritet anger paritetskontroll vid kommunikation med modemet, N (None), O
(Odd), E (Even), M (Mark) eller S (Space) beroende pad modemets installning.

Efter de generella instéllningarna finns ett verktygsfalt.

SMS-meddelanden panel verktygsfalt
£

Figur 2.427 Verktygsfiltet i panelen SMS-meddelanden.

|:| Lédgg till nytt SMS Anvénd denna knapp for att skapa ett nytt SMS-meddelande. Detta &r samma som
att vdlja menyalternativet Ny->SMS-meddelande i popupmenyn som beskrivs
ovan. Ett nytt SMS-meddelande laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda SMS Anvand denna knapp for att radera markerade SMS-meddelande fran
konfigurationen. Du kan valja mer an ett SMS-meddelande genom att anvanda
Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten.

SMS-meddelanden panel SMS-lista

SMS-listan bestar av flera kolumner.

Namn ar SMS-meddelandets namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vdnster om SMS-meddelandet i listan. Detta namn
anvands for att identifiera SMS-meddelandet i t ex Variabelblédddraren.

Meddelande ar texten i SMS-meddelandet som skickas.
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2.4.68 SMS noden

Under noden SMS-meddelanden i tradvyn, kan det finnas ett antal SMS noder.
Du maste 6ppna panelen SMS for att kunna ldgga till Mottagare.

Ethirisutforskaren o

EI-- Ethiriskomponenter
EIE Ethirisserrar
=% ETHIRIS
E Kameror
= ‘ | Liudenheter
F=3 110-moduler

. . Lagringsenheter

. }| Logik

F'J'v- Loggenhster
. Sakerhet

EI EI Motifieringar
= . Kontaktlistor

Figur 2.428 En SMS nod i Ethirisutforskarens trédvy.

SMS popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.429 Popupmenyn fér en SMS nod.

Radera Raderar SMS-meddelandet fran serverns konfiguration. Det forsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och SMS-listan i panelen SMS-meddelanden.
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SMS panel

Dubbelklick pa en SMS nod i tradvyn 6ppnar en panel for SMS-meddelandet.

y E FireSM5S - X
MNamn: Meddelande:
FireSMS There is a fire!

Muottagare:
Mamn SM3

[T] | Administrator 0708123456

[ | Manager 0708987654

Emergency list <lista=

Figur 2.430 Panelen SMS.

| denna panel kan du vélja mottagare till SMS-meddelandet. Alla tillgédngliga
kontakter och kontaktlistor listas.

Namn och Meddelande dr samma som ovan i panelen SMS-medelanden SMS-
lista.

Mottagare bara bocka for 6nskade kryssrutor for att valja mottagare.
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2.4.69 Schemadefinitoner noden

Under noden Ethiris Server i tradvyn, finns en Schemadefinitioner nod. Detta ar
en samlingsnod for Mallar, Scheman och Avvikelser som ar definierade i
serverns konfiguration.

Ethirisutforskaren 14

—--E Ethiriskompaonenter
—E Ethirissenvrar
-2 ETHIRIS
+E] Kameror
+‘ | Ljudenheter
.33 1/0-moduler

+{E Dérrenheter
+|E| Lagringsenheter
#1-{13] Logik

+ i@ Kommunikation
----- ,n".,. Loggenheter

1_- L] Sakerhet

Figur 2.431 Noden Schemadefinitioner i Ethirisutforskarens trédvy.

Noden Schemadefinitioner handlar om scheman. Det &r har du definierar alla
schemamallar, scheman och eventuellt avvikelser till scheman.

Scheman anvands i logiska uttryck i skript for att bestdmma vid vilka tidpunkter
olika funktioner i Ethiris Server skall vara aktiva. De kan t.ex. anvandas for att
bestamma vid vilka tidpunkter det &r tillatet att hamta och visa bilder fran
anslutna kameror, eller for att bestamma vid vilka tidpunkter det ar tilldtet att
lagra bilder vid hdandelser.

Scheman bestar av tva delar, Schemamallar och Schema. Schemamallar
definierar en uppsattning till- resp. franslagstidpunkter under ett dygn eller en
vecka. Ett Schema baseras pa en Schemamall tillsammans med en (majligen
tom) lista av avvikelser for vissa veckor eller datum. Pa detta sitt kan man t.ex.
skapa ett schema som under de flesta dagar baseras pa vecko-schemat
”Normal” med undantag for vecka 15 da man istéllet anvdander vecko-schemat
”Pdsk” och under den 24/12 da man anvander dygns-schemat “Julafton”.

Varje schemamall definierar ett antal till- resp. franslagstidpunkter under en
vecka eller ett dygn och man kan definiera ett i princip valfritt antal
schemamallar. Eftersom man endast definierar till- resp. franslag sa ar tiden
fram till forsta till/franslag i ett schema av obestamd status, darfér kan man
definiera initial status for schemat.

| konfigurationsverktyget visas ett vecko-schema som 7 stycken filt, ett for
varje dag i veckan medan ett dygns-schema bestar av ett enstaka falt. For varje
dag indikeras med gron farg de tider da schemat &r aktivt och med gra farg de
tider da schemat &r inaktivt. Om inte forsta till/franslag sker kl. 00:00 pa
mandagen sa inleds mandagen med ett gratt falt som indikerar att tillstandet
bestdams av definierad initial status. FOr varje dag kan man definiera valfritt
antal till- och franslag vid olika klockslag, Tillslagstidpunkter indikeras med
gréna markorer medan franslagstidpunkter indikeras med roda markorer.
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Till- resp. franslagstidpunkterna kan d&ndras genom att dra och flytta markéren
med vanster musknapp. For en mera exakt justering av tillslagstidpunkten kan
man klicka pa markéren med héger musknapp och valja ”Stall tid...” fran popup
menyn. For att ta bort en till- eller franslagstidpunkt kan man klicka pa
densamma med hoger musknapp och véljer "Ta bort 6vergang” i menyn.

For att lagga till nya till- resp. franslagstidpunkter kan man klicka med hoger
musknapp pa en aktiv eller inaktiv period i diagrammet. Klickar man pa en
inaktiv period far man en meny med bl.a. valen ”Lagg till ny aktiv period inom
denna dag” och ”Lagg till ny aktiv period”, bade alternativen lagger till en
tillslagstidpunkt och en franslagstidpunkt, skillnaden mellan de bada valen
bestar i att ” Lagg till ny aktiv period” fordelar omradet for den nya perioden
over den period man klickade pa dven om denna skulle stracka sig 6ver flera
dagar, medan ”Lagg till ny aktiv period inom denna dag” begransar sig till
perioden i den dag man klickade pa. Om man istallet klickar med hoger
musknapp pa en aktiv period far man pa motsvarande satt en meny med bl.a.
valen ”Lagg till ny inaktiv period inom denna dag” och ”Lagg till ny inaktiv
period”. Oavsett vilken period man klickar pa med héger musknapp sa
innehaller menyn dven valen ”Lagg till 6vergang PA” och ”Lagg till dvergang AV”
for att lagga till enstaka till- resp. franslagstidpunkter.

Du kan ocksa anvanda verktygsknapparna Kopiera markerad dag och Klistra in
for att kopiera 6vergangarna fran en dag till en eller flera andra dagar.

Schemadefinitioner popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Ny *|| Mall

Schema

Avvikelse

Figur 2.432 Popupmenyn foér noden Schemadefinitioner.

Ny->Mall lagger till en ny mall till serverns konfiguration. Den blir omedelbart
synlig i tradvyn som en ny mallnod under noden Mallar. Skulle du ha panelen
Mallar 6ppen, kommer den nya mallen att ldggas till dar ocksa.

Ny->Schema lagger till ett nytt schema till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i trddvyn som en ny schemanod under noden Scheman.
Skulle du ha panelen Scheman 6ppen, kommer det nya schemat att laggas till
déar ocksa.

Ny->Avvikelse lagger till en ny avvikelse till serverns konfiguration. Den blir
omedelbart synlig i tradvyn som en ny avvikelsenod under noden Avvikelser.
Skulle du ha panelen Avvikelser 6ppen, kommer den nya avvikelsen att laggas
till dar ocksa.

Schemadefinitioner panel

Det finns ingen panel fér noden Schemadefinitioner. Istéllet har varje undernod
varsin panel.
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2.4.70 Mallar noden

Under noden Schemadefinitioner i tradvyn, finns en Mallar nod. Detta dr en
samlingsnod for alla schemamallar som ar definierade i server konfigurationen.

Syftet med schemamallar &r att skapa mallar med ett antal pa och av tider
under en 24-timmars period eller en vecka. En mall kan anvandas i ett eller flera
schema.

Ethirisutforskaren I x

EI-- Ethinskomponenter
EIE Ethirisservrar
=2 ETHIRIS

-- Kameror

!_ Ljudenheter

{553 1/0-moduler
Dorrenheter
Lagringsenheter
Logik
i Kommunikation
{ ﬁ Loggenheter
-5 Sakerhet
E Maotifieringar
¥ B adefinitioner

- fRy) Avvikelser
-l Statistik

Figur 2.433 Noden Mallar i Ethirisutforskarens trédvy.

Mallar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m IMaII

Figur 2.434 Popupmenyn fér noden Mallar.

Ny->Mall lagger till en ny schemamall till serverns konfiguration. Detta ar
samma som att vélja menyalternativet Ny->Mall i popupmenyn
Schemadefinitioner som beskrivs ovan.

Mallar panel

Dubbelklick pad noden Mallar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

_/E|Schemamallar] v X

Mamn Tvp Starttillstand
MNomal Template [‘u’ed-:a w || Altiv -

-

Figur 2.435 Panelen Mallar.
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Denna panel bestar av en lista med alla definierade schemamallar i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Mallar panel verktygsfalt
&

Figur 2.436 Verktygsfdltet i panelen Mallar.

Anvand denna knapp for att skapa en ny schemamall. Detta ar samma som att
vdlja menyalternativet Ny->Mall i popupmenyn som beskrivs ovan. En ny
schemamall laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade schemamallar fran
konfigurationen. Du kan valja mer an en schemamall genom att anvanda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Mallar panel mallista

Mallistan bestar av flera kolumner.

Namn dr schemamallens namn. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vinster om schemamallen i listan. Detta namn
anvands for att identifiera schemamallen i t ex schema.

Typ anger om schemamallen tacker en hel vecka eller en enskild dag.

Starttillstand anger om schemat ar aktivt eller inaktivt under perioden fram till
forsta 6vergangen.
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2.4.71 Mall noden

Under noden Mallar i tradvyn, kan det finnas ett antal Mall noder. Du maste
Oppna panelen Mall fér att kunna definiera av/pa-tiderna genom att lagga till
Overgangar.

Ethirisutforskaren o x

EI"E Ethiriskomponenter

EIE Ethirisservrar

=2 ETHIRIS

E Kamerar
- of Ljudenheter
1/0-moduler
@ Darrenheater
.. Lagringsenheter
Logik
G- Kommunikation
a—'l'n..- Loggenhster
Sakerhet
E| Maotifieringar
E‘E Schemadefinitioner

E'D Mallar

e | e =~

ﬂ: | Mormal Template k¢

-l lel Statistik
Figur 2.437 En Mall nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Mall popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.438 Popupmenyn fér en Mall nod.

Radera raderar mallen fran serverns konfiguration. Den forsvinner omedelbart
fran bada tradvyn och mallistan i panelen Mallar. Observera att du inte kan
radera en mall som anvands i ett schema.

Mall panel

Dubbelklick pa en Mall nod i tradvyn 6ppnar en panel for den mallen.
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.[fl Kopiera markerad dag

@ Klistra in
—
|_W Rensa markerad dag

-
|_M Rensa alla dagar
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_/D NormalTemplate - X

Mamn Typ Starttillstand
Momal Template @ Vecka @ Mdiv
|:::| D)rgn l:-_:' Inakdiv

B [ Ca
»  Mandag

Tisdag

Onsdag

Toredag
Fredag
Lordag

Sondag
Figur 2.439 Panelen Mall.

| denna panel definierar du av och pa tiderna fér schemamallen.

Namn, Typ och Starttillstand r samma som ovan i mallistan i panelen Mallar.

Efter dessa instdllningar finns ett verktygsfalt.

Mall panel verktygsfalt
8 Mol

Figur 2.440 Verktygsfdltet i panelen Mall.

Anviand denna knapp for att kopiera innehallet (6vergangarna som finns fér denna
dag) fran markerad dag. Markerad dag indikeras med en pil langst till vanster. |
exemplet ovan d4r Mandag markerad. Klicka i den vénstra kolumnen (den med
veckodagsnamnet i) for att markera en dag.

Anvand denna knapp for att klistra in det kopierade innehallet till den markerade
dagen/dagarna.

Anvind denna knapp for att radera alla 6vergangar for den markerade dagen.
Detta innebar att det senaste laget (av eller pa) fran féregaende dag anvands for
hela den markerade dagen.

Anvand denna knapp for att radera samtliga 6vergangar fran alla dagar. Detta
innebar att alla dagar kommer att ha Starttillstand.

Mandag — Séndag representerar tiderna fran 00:00 till 23:59 f6r en dag i
veckan. Grona falt representerar aktiva perioder och graa falt representerar
inaktiva perioder.

Mall panel popupmenyer

Det finns tre olika popupmenyer i panelen Mall. Beroende pa var du
hogerklickar visas olika menyer.

Hogerklick i en inaktiv period (gratt falt) visar féljande meny.
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Lagg till my aktiv peried inom dag
Lagg till my aktiv period

Lagg till &vergang PA

Lagg till svergang AY

Figur 2.441 Popupmenyn for en inaktiv period.

Lagg till ny inaktiv period inom dag
Lagg till ny inaktiv pericd
Lagg till &vergang PA

Lagg till svergang AY

Figur 2.442 Popupmenyn for en aktiv period.

Lagg till ny aktiv period inom dag lagger till en pa-tid och en av-tid sa att de
bildar en ny aktiv period. Tiderna for de nya 6vergangarna férdelas jamnt inom
den period som du klickade pa inom aktuell dag.

Lagg till ny aktiv period lagger till en pa-tid och en av-tid sa att de bildar en ny
aktiv period. Tiderna for de nya 6vergangarna fordelas jamnt inom den period
som du klickade pa (3ven om den stracker sig 6ver flera dagar).

Lagg till ny inaktiv period inom dag lagger till en av-tid och en pa-tid sa att de
bildar en ny inaktiv period. Tiderna for de nya évergangarna fordelas jamnt
inom den period som du klickade pa inom aktuell dag.

Lagg till ny inaktiv period lagger till en av-tid och en pa-tid sa att de bildar en ny
inaktiv period. Tiderna for de nya 6évergangarna férdelas jamnt inom den period
som du klickade pa (aven om den stracker sig 6ver flera dagar).

Lagg till 5vergang PA lagger till en pa tid vid den tidpunkt dar du hégerklickade.
Lagg till dvergang AV lagger till en av tid vid den tidpunkt dar du hogerklickade.

Om du hogerklickar pa en 6vergang visas foljande popupmeny:

Stall tid
Kopiera

Radera

Figur 2.443 Popupmeny fér en évergdng.

Still tid 6ppnar en dialog dar du kan stélla tiden for 6vergangen till en specifik

minut.
Stall tid
Timmar Minuter
B = |0 =

oK || by

Figur 2.444 Dialogen Stdll tid fér en 6vergdng.

Kopiera kopierar 6vergangen som du sedan kan klistra in till en annan dag med
verktygsknappen Klistra in.

Radera raderar Overgangen.
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2.4.72 Scheman noden

Under noden Schemadefinitioner i tradvyn, finns det ocksa en Scheman nod.
Detta dr en samlingsnod for alla definierade scheman i serverns konfiguration.

Syftet med noden scheman éar att skapa schema genom att anvanda de
schemamallar du har definierat tidigare. Ett schema kan sedan anvandas i olika
sammanhang for att t ex styra nar inspelning ska ske.

Ethirisutforskaren o X

EI-- Ethiriskemponenter
EIE Ethirisservrar
= ETHIRIS
E Kameror
T ‘ Ljudenheter
----- E /0-meduler
E @ Ddrrenheter
-- Lagringsenheter
w-{1}] Logik
. @ Kommunikation
----- ""‘r Loggenheter
- [ Sakerhet
E E' Motifieringar
El @ Schemadefinitioner

Figur 2.445 Noden Scheman i Ethirisutforskarens trddvy.

Scheman popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My r m Schema

Figur 2.446 Popupmenyn fér noden Scheman.

Ny->Schema lagger till ett nytt schema i serverns konfiguration. Detta ar
samma som att vdlja menyalternativet Ny->Schema i popupmenyn for
Schemadefinitioner som beskrivs ovan.

Schema panel

Dubbelklick pad noden Schema i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- Scheman - X
@

Namn Folj standardavvikelser

Momal Schema

e ———

Figur 2.447 Panelen Schema.

Denna panel bestar av en lista med alla definierade scheman i serverns
konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Scheman panel verktygsfalt

= X

Figur 2.448 Verktygsfdltet i panelen Scheman.

[l Lédgg till nytt schema Anvénd denna knapp for att skapa ett nytt schema. Detta dr samma som att vélja
menyalternativet Ny->Schema i popupmenyn som beskrivs ovan. Ett nytt schema
laggs omedelbart till serverns konfiguration.

Radera valda scheman Anvénd denna knapp for att radera markerade scheman fran konfigurationen. Du
kan vélja mer @n ett schema genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Scheman panel schemalista
Schemalistan bestar av flera kolumner.

Namn &r 6nskat namn for schemat. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vdnster om schemat i listan. Detta namn anvands for
att identifiera schemat i t ex skript.

Folj standardavvikelser ska bockas for om schemat ska ta hansyn till de globala
avvikelser som har definierats under Schemadefinitioner/Avvikelser i tradvyn,
utover de avvikelser som eventuellt har definierats specifikt for detta schema.
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2.4.73 Schema noden

Under noden Scheman i tradvyn, kan ett antal Schema noder finnas. Du maste
Oppna Schemats panel for att definiera vilken schemamall som ska anvandas.

Ethirisutforskaren I x

EI-- Ethiriskomponenter
EIE Ethirisservrar
= ETHIRIS

E Kameror

‘ ) Ljudenheter
.= 110-moduler
@ Darrenheter
-- Lagringsenheter
-1} Logik
G- Kommunikation
F"'w Loggenheter
-] Sakerhet
EI Motifieringar
BE Schemadefinitioner
D Mallar

= (7] Schems
1_. MormalSchedule p
E| Lorvikelser

-l Statistik

=al1[=]

Figur 2.449 En Schema nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Schema popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My L | Aorvikelse

Radera

Figur 2.450 Popupmenyn fér en Schema nod.

Ny->Avvikelse lagger till en avvikelse till detta specifika schema. Den laggs
omedelbart till bdde i tradvyn och i panelen Avvikelser under schemat.

Radera raderar schemat fran serverns konfiguration. Det forsvinner omedelbart
fran bade tradvyn och schemalistan i panelen Scheman.

Schema panel

Dubbelklick pa en Schema nod i tradvyn 6ppnar en panel fér schemat.
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Iy i jﬂurmalﬁchema - X

Mamn Schemamall
Momal Schema [ MNomal Template -

Folj standardavvikelser

F  Mandag

Fredag
Lordag
Sondag

Figur 2.451 Panelen Schema.

| denna panel definierar du vilken schemamall som schemat ska anvanda.

Namn och Folj standardavvikelser &r samma som ovan i schemalistan i panelen
Schema.

Schemamall visar en lista med alla tillgangliga schemamallar som har
definierats i serverns konfiguration. Valj vilken mall som ska anvdndas for detta
schema.

Schema variabler

Nar ett schema definieras skapas automatiskt ett antal variabler som kan
anvandas pa en hel del olika satt, t.ex. i skript, skicka via OPC till andra system
eller presentera information i Ethiris Client.

Nar du 6ppnar panelen Skript i Ethiris Admin, finns det ett tillhrande
verktygsfonster Variabelbldddrare som ar dockat till héger i huvudramen.
Verktygsfonstret Variabelbldddrare innehaller samtliga tillgangliga variabler i
Ethiris Servers datalager. Se Figur 2.452 for ett exempel pa nar ett Schema ar
valt och tillhérande variabler visas i den nedre panelen (inringade).
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Variabelbldddrare o x

EHEIC

(- System

- Kameror

-- Lagringsenheter
‘.- Variabler

-- Lamgrupper
& Lam

- Handelser

- Mottagare

&) OPC-servrar

- Anslutna kdienter
=

L3

m

- Loggenheter
1l Epostmeddelande

Datatyp
Boolean
String

Figur 2.452 Variabler fér ett schema.

Active (Aktiv) ar en endast ldsbar variabel, som ar true (sann) om schemat ar
aktivt (gron farg) for tillfallet. Detta ar den 6verlagset mest anvanda variabeln
for ett schema.

CurrentTemplate (Aktuell schemamall) ar en endast lasbar strangvariabel, som
innehaller namnet pa den schemamall som anvénds.
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2.4.74 Avvikelser noden

Under en Schema nod i tradvyn, finns det en Avvikelser nod. Detta ar en
samlingsnod for alla definierade avvikelser fér det har schemat.

Syftet med avvikelser &r att kunna gora undantag fran det normala schemat. Vi
kan t.ex. definiera att pa julafton ska vi folja den eller den schemamallen istéllet
for den som vi har definierat som standard for schemat.

Ethirisutforskaren o

EI"E Ethiriskomponenter

E'E Ethirisserrar
= ETHIRIS

E Kameror

; 1] ) Ljudenheter

- f 1/O-moduler

@ Darrenheter

-- Lagringsenheter

a1} Logik

Gx Kommunikation

{ F-J.,. Loggenheter

. - Sakerhet

- EI Motifieringar

E‘E Schemadefinitioner

. D Mallar
D Scheman

EI E Nopms

w0 O
@ Lorvikelser

Ll Statistik

Figur 2.453 Noden Avvikelser i Ethirisutforskarens trddvy.

Avwvikelser popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Ny » | Avvikelse

Figur 2.454 Popupmenyn f6ér noden Avvikelser.

Ny->Avvikelse lagger till en ny avvikelse till schemat. Detta ar samma som att
vdlja menyalternativet Ny->Avvikelse i popupmenyn fér Schema som beskrivs
ovan.
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Avwvikelser panel

Dubbelklick pa noden Avvikelser i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Py j:ﬁwikelser - X
MNamn

»

Figur 2.455 Panelen Schema avvikelser.

Denna panel bestar av en lista med alla definierade avvikelser for detta schema.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Avvikelser panel verktygsfalt

= X

Figur 2.456 Verktygsfiltet i panelen Avvikelser.

Anvand denna knapp for att skapa en ny avvikelse for detta schema. Detta ar
samma som att valja menyalternativet Ny->Avvikelse i popupmenyn som beskrivs
ovan. En ny avvikelse laggs omedelbart till schemat.

Anvand denna knapp for att radera markerade avvikelser fran schemat. Du kan
valja mer dn en avvikelse genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Avvikelser panel avvikelselista
Avvikelselistan bestar av endast en kolumn.

Namn ar dnskat namn for avvikelsen. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vinster om avvikelsen i listan.
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2.4.75 Avvikelse noden

Under noden Avvikelser i tradvyn, kan det finnas ett antal Avvikelse noder. Du
maste 6ppna panelen for en avvikelse for att definiera hur och nar den ska vara
aktiv.

Ethirisutforskaren o

B"E Ethiriz komponenter
E'E Ethirissersrar
=2 ETHIRIS

E Kameror
1 | Liudenheter
1/0-moduler

@ Darrenheter

-- Lagringsenheter

: . Legik

IG.- Kommunikation

..[\] Loggenheter

-5 Sakerhet

EI Motifieringar

E‘ﬁ Schemadefinitioner

D Mallar

EIG Scheman

Elfl Mormal Schedule
EI Avvike|ser

G-Llal Statistik
Figur 2.457 En Avvikelse nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Avvikelse popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.458 Popupmenyn fér en Schemaavvikelse nod.

Radera raderar avvikelsen fran schemat i serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och avvikelselistan i panelen Schemaavvikelser.
Avwvikelse panel

Dubbelklick pa en Schemaavvikelser nod i tradvyn 6ppnar en panel for
avvikelsen.
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Christmas
Anvand den har malen lUnder denna period
Schemamall: ormal Template Vecka 1

@ Status: @ Datum  Manad Civan

<

Figur 2.459 Panelen Avvikelse.

| denna panel definierar du hur och nér avvikelsen ska vara aktiv.
Namn dr samma som ovan i avvikelselistan i panelen Avikelser.

Anvidnd den hdr mallen Du kan antingen anvanda en schemamall eller sa kan
du satta laget pa eller av for avvikelsen.

Under denna period Du kan antingen vilja en specifik vecka eller ett specifikt
datum.
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2.4.76 Avvikelser noden

Under noden Schemadefinitioner i tradvyn, finns det ocksa en Avvikelser nod.
Detta ar en samlingsnod for alla definierade standardavvikelser i serverns
konfiguration.

Syftet med standardavvikelser dr att kunna skapa undantag fran normala
scheman som kan anvdndas gemensamt av alla scheman i systemet.

Ethirisutforskaren I x

EI-- Ethiriskomponentsr
EIE Ethirissersrar
=25 ETHIRIS
B Kameror
!_ Ljudenheter
5= 110-moduler

- E_.'.‘ Darrenheter

: Lagringsenheter

{11 Logik

i Kommunikation
L\ Loggenheter

| Sikerhet

El Metifieringar
E‘E Schemadefinitioner
: El Mallar
@ Porvikelzer '
..h|||_ tahiET

Figur 2.460 Noden Avvikelser i Ethirisutforskarens trddvy.

Avwvikelser popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My » m . HAovvikelse

Figur 2.461 Popupmenyn fér noden Avvikelser.
Ny->Avvikelse lagger till en ny standardavvikelse till serverns konfiguration.
Detta &r samma som att vdlja menyalternativet Ny->Avvikelse i popupmenyn for
Schemadefinitioner som beskrivs ovan.
Avwvikelser panel
Dubbelklick pa noden Avvikelser i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- j: Deviations - X

Mame

Easter

3 Mid summer

Figur 2.462 Panelen Awvikelser.
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Denna panel bestar av en lista med alla definierade standardavvikelser i
serverns konfiguration.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Avvikelser panel verktygsfalt

£ X

Figur 2.463 Verktygsfdltet i panelen Avvikelser.

Anvand denna knapp for att skapa en ny standardavvikelse i serverns
konfiguration. Detta ar samma som att valja menyalternativet Ny->Avvikelse i
popupmenyn som beskrivs ovan. En ny avvikelse laggs omedelbart till serverns
konfiguration.

Anvand denna knapp for att radera markerade avvikelser fran konfigurationen.
Du kan vilja mer @n en avvikelse genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller
Shift-tangenten.

Avvikelser panel avvikelselista
Avvikelselistan bestar av endast en kolumn.

Namn &r onskat namn for avvikelsen. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vanster om avvikelsen i listan.
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2.4.77 Avvikelse noden

Under noden Avvikelser i tradvyn, kan det finnas ett antal Avvikelse noder. Du
maste 6ppna panelen for en avvikelse for att definiera hur och nar den ska vara
aktiv.

Ethirisutforskaren o »

EI--E Ethinskomponenter

EIE Ethirisservrar

=2 ETHIRIS

E Kameror
af Liudenheter
_ l/D-meduler
@ Dorrenheter
. - Lagringsenheter
. - }| Logik

3| Kommunikation

,.-.l.,.. Loggenheter

. - Sakerhet

- EI Motifieringar

|_:_| fl Schemadefinitioner

. I:I Mallar

- ,,||| Statistik
Figur 2.464 En Awvikelse nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Avwvikelse popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Radera

Figur 2.465 Popupmenyn for en Avvikelse nod.

Radera raderar standardavvikelsen fran serverns konfiguration. Den férsvinner
omedelbart fran bade tradvyn och avvikelselistan i panelen Avvikelser.
Avwvikelse panel

Dubbelklick pa en Awvikelse nod i tradvyn 6ppnar en panel for avvikelsen.
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Easter - X
Mamn
Easter
Anvand den har mallen Under denna period
Schemamall: NommalTemplate @ Vecka 14 -

@ Status: 7 Datum  Manad Ohyan

Figur 2.466 Panelen Avvikelse.

| denna panel definierar du hur och nar avvikelsen ska vara aktiv.
Namn dr samma som ovan i avvikelselistan i panelen Avvikelser.

Anvdnd den har mallen Du kan antingen anvanda en schemamall eller satta ett
lage pd eller av for avvikelsen.

Under denna period Du kan antingen vilja en specifik vecka eller ett specifikt
datum.
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2.4.78 Statistik noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn finns en Statistik nod. Detta ar en
samlingsnod for olika typer av statistik. | dagsldget finns statistik for kameror
har.

Ethirisutforskaren 0 x

EI--E Ethiriskomponenter

ElE Ethirisservrar

=2 ETHIRIS

E Kameror
‘ | Ljudenheter
; /0-moduler
@ Dorrenheter
-- Lagringsenheter
& Kommunikation
,n'.,.. Loggenheter
- [ Sakerhet
EI Matifieringar
-- Schemadefinitioner

Figur 2.467 Noden Statistik i Ethirisutforskarens trédvy.

Statistik popupmeny

Denna nod har ingen popupmeny.

Statistik panel

Denna nod har ingen panel.
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2.4.79 Kameror noden

Under noden Statistik i tradvyn finns en Kameror nod. Syftet med denna ar att
visa statistik for alla de kameror som ar anslutna till Ethiris Servern.

Ethirisutforskaren 14

EI-- Ethinis komponenter
EIE Ethirissensmrar
=25 ETHIRIS

E Kameror
‘ | Ljudenheter
. 1/0-moduler

@ Darrenheter

-- Lagringsenheter

{1} Logik

G Kommunikation

,-.l.,.. Loggenheter

- f=] Sakerhet

EI Motifisringar

E Schemadefinitioner

£ L St

& “]ene

R -
4 klientkontgurationer

-
Figur 2.468 Noden Kameror under Statistik i Ethirisutforskarens trddvy.
Kameror popupmeny

Denna nod har ingen popupmeny.

Kameror panel

Dubbelklick pa noden Kameror i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

e EKamerastatistik - X
]

Bildfrek daver  Bandbredd over senaste 10 sek Storlek key-frame
senaste 10 sek (bps)
Namn Protokoll Bildstoriek Medel Min  Max | Medel Min Max Medel Min Max

a Kamera 1 H.264 1280x 800 | 250 25 25 663Kib/s | 479Kb/s| 754 Kbss | 27.0KB | 26.7KB| 27.2 KB
m Kamera 2 H.264 1920x 1080 | 152 15 16| 272Kb/z | 131Kb/z | 537Kb/s| 265KB|262KB| 268 KB
m Kamera 3 H.264 1520x 1080 | 301 30 31| 156 Mib/s | 15,5 Mib/s | 16,1 Mib/s 185 KB | 179 KB | 188 KiB
[c; Kamera 4 H.264 2048x 1536 | 100 10 10 144 Mib/s | 950 Kib/z |1.92Mib/s | 139KiB | 138KB | 139KB
L | Summa 4 kameror 80.3 80 82| 18,0 Mib/s | 17,0 Mib/s | 19.3 Mib/s

Figur 2.469 Panelen Kamerastatistik.

Denna panel bestar av en lista med samtliga kameror som for tillfallet ingar i
serverns konfiguration.
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Kameror panel kameralista

Kameralistan bestar av flera kolumner. Samtliga kolumner ar endast lasbara,
dvs. man kan inte dndra nagra varden i listan. Nedersta raden dr en Summa rad,
som summerar viss information for alla tillgdngliga kameror, t.ex. Medel
bandbredd 6ver senaste 10 sek, fér att ge en snabb 6verblick pa kapaciteten
som nyttjas. Om cluster nyttjas, sa far vardera medlem en egen Summa rad.
Vilket gor det enklare att se belastningen for vardera medlem.

Viss del av denna statistik ar tillganglig for nyttjande i script och via OPC genom
undergruppen Statistik pa vardera kamera, see Variabelbldddraren i Ethiris
Admin.

Klicka pa knappen ﬂ', Uppdatera statistikinformation, for att uppdatera siffrorna i
tabellen.

Namn ar namnet for respektive kamera. Detta gar inte att andra har utan
anvands bara for presentation. Ikonen till vanster om namnet indikerar aktuell
status for kameran. Orange indikerar att kommunikationen med kameran ar
OK, gratt indikerar att kommunikationen av nagon anledning inte fungerar.

Protokoll anger vilket protokoll som kameran anvander for att skicka bilder till
Ethiris. Det kan vara MJPEG, MPEG-4, H.264 eller H.265.

Bildstorlek anger aktuell bildstorlek i antal pixlar.

Bildfrekvens 6ver senaste 10 sek (bps)

Medel anger medelvardet for bildfrekvensen i antal bilder per sekund under de
senaste 10 sekunderna (sedan man klickade pa uppdatera).

Min anger lagsta bildfrekvens under de senaste 10 sekunderna.

Max anger hogsta bildfrekvens under de senaste 10 sekunderna.

Bandbredd dver senaste 10 sek

Har finns ingen fastlagd enhet utan den anpassas efter aktuella varden.
Medel anger medelvardet fér bandbredden under de senaste 10 sekunderna.
Min anger lagsta bandbredd under de senaste 10 sekunderna.

Max anger hogsta bandbredd under de senaste 10 sekunderna.

Storlek key-frame

Om protokollet ar MJPEG ar samtliga bilder basbilder. Om protokollet ar
MPEG-4 eller H.264 ar det de s.k. I-frames eller key frames som ar basbilder.
Véardena ar hamtade fran de senaste 10 basbilderna. Har finns ingen fastlagd
enhet utan den anpassas efter aktuella varden.

Medel anger medelstorleken for de senaste 10 basbilderna.

Min anger lagsta storlek for en bild for de senaste 10 basbilderna.
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Max anger storsta storlek for en bild for de senaste 10 basbilderna.

Storlek subbild

Om protokollet ar MJPEG finns inga subbilder. Om protokollet ar MPEG-4 eller
H.264 dr det de s.k. P-frames eller B-frames som ar subbilder. Vardena ar
hdamtade fran de senaste 50 subbilderna. Har finns ingen fastlagd enhet utan
den anpassas efter aktuella varden.

Medel anger medelstorleken for de senaste 50 subbilderna.
Min anger lagsta storlek for en bild for de senaste 50 subbilderna.

Max anger storsta storlek for en bild for de senaste 50 subbilderna.

Inspelning 6ver senaste veckan

Har finns ingen fastlagd enhet utan den anpassas efter aktuella varden. Tank pa
att statistiken byggs upp efter hand, sa om det inte har gatt sa lang tid sedan
Ethiris Server startade ar det inte sakert att statistiken ar komplett.

i1 knappen kan man klicka pa for att 6ppna ett stapeldiagram dar man kan se
inspelning timme for timme.

Totalt anger hur mycket video som spelats in under den senaste veckan.

Medel anger hur mycket som har spelats in per timme i genomsnitt under den
senaste veckan.

Min anger hur mycket som spelades in under den timme den senaste veckan
som har minst inspelning.

Max anger hur mycket som spelades in under den timme den senaste veckan
som har mest inspelning.

Prealarm Over senaste veckan

Har finns ingen fastlagd enhet utan den anpassas efter aktuella varden. Tank pa
att statistiken byggs upp efter hand, sa om det inte har gatt sa lang tid sedan
Ethiris Server startade ar det inte sakert att statistiken ar komplett.

18! knappen kan man klicka pa for att 6ppna ett stapeldiagram dar man kan se
prealarmbufferten timme foér timme.

Medel anger hur stor prealarm bufferten varit i genomsnitt under den senaste
veckan.

Min visar vad prealarm bufferten varit som minst under den senaste veckan.

Max visar vad prealarm bufferten varit som mest under den senaste veckan.

Senaste uppkoppling anger nar en videostrom senast kopplades upp mot
kameran.

Senaste avbrott i kommunikationen anger ndr det senaste
kommunikationsfelet for kameran uppstod.

Antal kommunikationsavbrott anger hur manga ganger det har blivit
kommunikationsfel mot kameran. Observera att en videostrom maste ha
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kopplats upp emellan avbrotten for att det ska raknas som ett nytt
kommunikationsavbrott.

Antal ganger videopaket har tappats anger hur manga ganger det har tappats
videopaket vid kommunikation med kameran. Detta ar inte antalet paket som
har tappats vid dessa tillfdllen.

Kamerainspelningsstatistik panel

Genom att klicka pa stapeldiagramsknappen (inringad i nedanstaende figur) sa
Oppnar man statistik dver senaste veckans inspelning i form av ett
stapeldiagram.

/ EKamerastatistik > X
]

Inspelning over senaste veckan Prealarm aver senaste veckan
Senaste
Namn Totatt Medel Min Max Medel Min Max uppkappling

G Kamera 1 7.2 MiB/Vecka |47.2 MiBAimme | 47,2 MiBAimme | 47,2 MiB/Aimme |l | 1,83 MiB | 1,89 MiB | 1,83 MiB | 201810-11 13
@ Kamera 2 all 0 B/Vecka 0 BAimme 0 BAtimme 0BAimme |0l | 480KB | 430 KB | 480 KB |2013:10-1113:
@ Kamera 3 all 0 B/Vecka 0 BAtimme 0 Bimme 0 BAimme |g)| 235 MB|235MB | 23.5MB | 201310-11 13:
E-_-,j Kamera 4 sl 0 B/Vecka 0 BAimme 0 BAimme 0BAimme |l | 247 MiB |2.47 MiB | 2,47 MiB | 2019-10-11 13
L | Summa sll | 47.2 MiB/Vecka | 47.2 MiBAimme | 47,2 MiBAimme | 47,2 MiBAimme )| 283 MiB |28.3 MiB | 283 MB

Figur 2.470 Knapp for stapeldiagram inringad.

- E Camera statistics aCamera recording statistics 1 - X
e Door Current time span Recording in cument time span
Display bars s First sample: | 2013-03-11 15:49 Min: 0.00B Average: 458,47 MiB
Last sample: 2013 : Manc 165GiB Total: 358 GiB
(GiB)

20

15

1.0

05

11 12 13 14 15 16 17 18

Figur 2.471 Stapeldiagram fér inspelning.

Forutom sjélva staplarna bestar denna panel av ett antal falt dar alla utom ett
ar endast lasbara. Man kan vélja om man ska visa staplarna summerade per
Dygn eller per Timme.

Langs ned under staplarna star siffror, i det har exemplet 11 — 18. Detta
indikerar aktuell dag, i detta fall 11 mars till 18 mars, vilket ocksa framgar av
Aktuellt tidsspann hoégst upp i panelen.

Om man haller muspekaren ovanfor en av staplarna visas exakt varde for
stapeln i en liten informationsruta.
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@. 2013-03-16 00:49-00:49
1,65 GiB
|

13 14 15 16 17 18

Figur 2.472 Information om en viss stapel.

Informationen i detta exempel beréattar att aktuell kamera har spelat in 1.65 GiB
under den 16 mars. Ska man vara riktigt noga sa ligger tidsspannet mellan kl.
00:49 den 16 mars till kl. 00:49 den 17 mars. Detta har att géra med nar Ethiris
Server startades, den bérjar omedelbart samla pa sig statistik for kamerorna
och har i detta fall rakat starta i den 49:e minuten en viss timme.

For att titta pa statistiken per timme istéllet kan man dubbelklicka pa 6nskad
dygnstapel alternativt vélja Timmar i listan Visa staplar som:.

< g Camera statistics ECamera recording statistics 1 - X
e Door Current time span Recording in curent time span
Display bars as First sample: |2013-03-16 00:49 Min 0.00 B Average 70,41 MiB
Last sample: |2013-03-17 00:49 Max | 762,09 MiB Total: 1.65GiB
(MiE)
10000
7500 +
5000 +
2500 —+
0o 1 2 3 4 5 6 7 B 9 10 1M 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
< m b

Figur 2.473 Statistik per timme.

| diagrammet finns samtliga 168 timmar representerade men endast 1 dygn i
taget (24 staplar) visas i taget. Dra i skrollhandtaget langst ned for att ga
bakat/framat i tiden.

Kamera prealarmstatistik panel

Genom att klicka pa stapeldiagramsknappen for Prealarm sa 6ppnas tillhérande
panel. Denna fungerar pa samma satt som panelen for
kamerainspelningsstatistik som beskrivits ovan.

2:311

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’_,,-'"J

Kamerastatistik panel verktygsfalt
Q&

Figur 2.474 Verktygsfdltet i panelen Kamerastatistik.

) Uppdatera Anvand denna knapp for att uppdatera siffrorna i panelen till aktuella varden.
statistikinformation

Anvand denna knapp for att exportera alla statistikvardena till en CSV-fil. Denna fil

H Exportera
kan sedan importeras till Excel for vidare bearbetning.

statistikinformation
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2.4.80 Klientkonfigurationer noden

Under varje Ethiris Server i tradvyn finns en Klientkonfigurationer nod. Under
noden Klientkonfigurationer kan det finnas klientkonfigurationer som den
aktuella servern hanterar. Ethiris Server hanterar numera alla
klientkonfigurationer och Ethiris Client kontaktar en konfigurationsserver (helt
enkelt en Ethiris Server) for att hamta konfigurationerna.

P3 detta satt férenklas hanteringen av klientkonfigurationerna avsevart. Ethiris
Client kan soka efter Ethiris Servers pa narverket. For en hittad server listas
sedan vilka konfigurationer som finns tillgangliga.

Ethirisutforskaren Q x

=-JS4 Ethiriskomponenter
EIE Ethinsserrar
=2 ETHIRIS

E] Kameror

! ) Liudenheter
10-moduler
; @ Didrrenheter
Lagringsenheter
Logik
Kommunikation
.—n‘.,.-. Loggenheter
Sikerhet
E Metifieringar

Figur 2.475 Noden Klientkonfigurationer i Ethirisutforskarens trédvy.

Klientkonfigurationer popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My * m Klientkonfiguration
Ladda fran fil... Mobilkenfiguration
Skapa fran backup...

Figur 2.476 Popupmeny fér noden Klientkonfigurationer.

Ny->Klientkonfiguration lagger till en ny, tom klientkonfiguration for Ethiris
Client till denna server. Den ar synlig omedelbart i tradvyn som en ny
klientkonfigurationsnod. Skulle du ha 6ppnat panelen Klientkonfigurationer,
skulle den nya klientkonfigurationen laggas till dar ocksa.

Ny->Mobilkonfiguration lagger till en ny, tom konfiguration fér Ethiris Mobile
till denna server. Den ar synlig omedelbart i tradvyn som en ny
klientkonfigurationsnod. Skulle du ha 6ppnat panelen Klientkonfigurationer,
skulle den nya klientkonfigurationen ldggas till dar ocksa. Notera att for att
anvanda mobilkonfigurationer kravs version 5.82 eller hogre av Ethiris Mobile.
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Ladda fran fil... importerar en klientkonfiguration fran fil (*.ecc). Detta ar
nodvandigt att gora for att kunna anvanda klientkonfigurationer fran version
7.x eller tidigare i denna version av Ethiris. Vid uppgradering fran version 7.x
eller tidigare versioner kommer de klientkonfigurationer som redan finns i
Ethiris Admin-projektet att importeras automatiskt. Har man fler
klientkonfigurationer pa fil eller om det finns klientkonfigurationsfiler som
ligger pa andra datorer, maste de importeras manuellt via denna funktion.

Efter att klientkonfigurationerna importerats hanteras de av Ethiris Server och
* ecc-filerna behovs inte mer. Nar en klientkonfiguration importeras lamnas
den gamla filen orérd.

Skapa fran backup... Aterstaller en klientkonfiguration som backupats till denna
server. Notera att detta kommer att skapa en kopia av den konfiguration som
sakerhetskopierades med ett nytt id-nummer. Om du vill aterstélla en
sakerhetskopia for en befintlig konfiguration, 6ppna konfigurationen i Admin
genom att dubbelklicka pa den. Se Aterstdll konfiguration... pd sidan 2:320.

Klientkonfigurationer panel

Dubbelklick pa noden Klientkonfigurationer i tradvyn éppnar motsvarande
panel.

Mobilkonfigurationer ar speciella klientkonfigurationer avsedda for Ethiris
Mobile. | dessa konfigurationer ar vissa funktioner som finns i konfigurationerna
for Ethiris Client inaktiverade, da de inte stods av Ethiris Mobile. | de fall
menyer eller installningar skiljer sig at mellan konfigurationer for Ethiris Client
och Ethiris Mobile, visas bada varianterna pa de féljande sidorna.

Notera att, for att kunna anvdanda mobilkonfigurationer, maste du ha minst
version 5.82 av Ethiris Mobile.

e [EKlientkonﬁgurationer * X
]
i . Efordedig g Arvd Arvd
Namn Asidosatt anvandargrupp Spaming anvandargnipp spaming

a Kientkorfiguration
E Mabilkonfiguration

Ethiris Users

a0

Figur 2.477 Panelen Klientkonfigurationer.

Denna panel bestar av en lista med alla de klientkonfigurationer som for
tillfallet hanteras av denna server.

Overst i panelen finns ett verktygsfilt.

Klientkonfigurationer panel verktygsfalt

= X

Figur 2.478 Verktygsfdltet i panelen Klientkonfigurationer.

Anvand denna knapp for att skapa en ny, tom klientkonfiguration som hanteras av
denna server. Detta ar samma som att valja menyalternativet Ny->Konfiguration i
popupmenyn som beskrivs ovan. En ny klientkonfiguration ldggs omedelbart till
serverns konfiguration.

Anvind denna knapp for att radera markerade klientkonfigurationer fran
konfigurationen. Du kan valja mer an en klientkonfiguration genom att anvanda
Ctrl-tangenten och/eller Shift-tangenten.
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Klientkonfigurationer panel lista med
klientkonfigurationer
Listan med klientkonfigurationer bestar av flera kolumner.

Namn ar namnet pa klientkonfigurationen. Namnet kommer att visas i
titellisten i Ethiris Client tillsammans med namnet pa den Ethiris Server som
hanterar klientkonfigurationen.

L3 Ethiris Clien@onﬁg@belix

File View Tools Help

I I 1ral Fad lonl | e |

Figur 2.479 Namnet pad klientkonfigurationen i titellisten pd Ethiris Client.

Asidosatt maste uttryckligen bockas i for att kunna dndra Erforderlig
anvédndargrupp. En behorighetssinstallning sattas pa Ethiris Server-niva, vilket
innebdr att samtliga klientkonfigurationer har samma behérighetsinstallning om
de inte uttryckligen asidositts i denna panel genom att bocka for Asidosdtt.

Erforderlig anvandargrupp anger vilken anvandargrupp som den inloggade
anvandaren maste vara medlem i for att fa tillgang till den har konfigurationen.
Ett tomt falt innebar att ingen inloggning kravs. Du kan bladdra efter tillgangliga
anvandargrupper genom att klicka pa Bldddra-knappen till hoger om denna
kolumn. Anvandaren maste ha bade behorigheten Visa klientkonfiguration och
Ladda klientkonfiguration for att klientkonfigurationen skall listas i klienten.

Daremot racker det med Ladda klientkonfiguration for att kunna ladda en
konfiguration. Saknas behorigheten Visa klientkonfiguration listas inte
konfigurationen nar anvandaren soker efter konfigurationer pa servern, men
det ar fortfarande majligt att ladda konfigurationen.

Bladdringsknapp kan anvandas for att bladdra efter tillgangliga
anvandargrupper.

Sparning kan bockas for om du vill logga nar denna konfiguration laddas i en
klient. For varje konfiguration dar Spdrning har valts, kommer systemet att
logga uppgifter om tidpunkt, konfigurationsnamn, vem som utférde den, vilken
klientdator som anvdndes och eventuellt ytterligare information.

Det ar tillatet att valja Spdrning for en viss operation, utan att samtidigt krava
inloggning genom att specificera en anvandargrupp fér operationen.
Operationen kommer att loggas 4nda, men om ingen har loggat in kan
naturligtvis inga uppgifter om aktuell anvandare loggas.

Sparningsloggen kan visas i panelen Hédndelser i Ethiris Client.

Arvd anvindargrupp ir enbart information om aktuell instéllning fér Ethiris
Server-nivan. For att dsidositta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.

Arvd Sparning &r enbart information om aktuell instélining for Ethiris Server-
nivan. For att asidositta denna, bocka for checkrutan Asidosdtt.
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2.4.81 Klientkonfiguration noden

Under Klientkonfigurationer kan finnas en eller flera Klientkonfiguration noder.
Dessa klientkonfigurationer hanteras av denna server.

Ethirisutforskaren o x

EI--E Ethinskomponenter
EIE Ethirisservrar
=2 ETHIRIS
E Kamerar
* | Ljudenheter
110-moduler
@ Dérrenheter
" Lagringsenheter
Logik
: Kommunikation
""I"" Loggenheter
Sakerhet
EI Metifieringar
E] Schemadefinitioner
-4l Statistik
= Kientt
E Klientkaonfi

guration .

Figur 2.480 En Klientkonfiguration nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Klientkonfiguration popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Flytta till annan server...

Kopiera till annan server...

Kopiera

Radera

Figur 2.481 Popupmeny fér noden Klientkonfigurationer.

Flytta till annan server... visar en dialog dar du kan vélja en annan server som
skall hantera denna klientkonfiguration i fortsattningen. De servrar du kan vélja
mellan maste vara laddade i Ethiris Admin. Vélj server i listan och klicka pa Vdlj.
Klientkonfigurationen flyttas till den valda servern. Angrar du dig, klicka pa X.

r—‘I.I'*iz'llj SErver ﬁ1

Valj bland laddade serverconfigurationer

Asterix -|

Figur 2.482 Dialog fér att vélja ny server fér en klientkonfiguration.
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Kopiera till annan server... visar en dialog dar du kan vdlja en annan server som
kommer att fa en kopia av denna konfiguration. De servrar du kan valja mellan
maste vara laddade i Ethiris Admin. Valj server i listan och klicka pa Vdlj.
Klientkonfigurationen flyttas till den valda servern. Angrar du dig, klicka pa X.
Notera att konfigurationerna kommer att fa olika idn och alltsa vara olika
konfigurationer i systemet dven om de heter likadant.

Kopiera kopierar helt enkelt den markerade klientkonfigurationen och skapar
en kopia pa samma server men med ett nytt namn.

Radera raderar vald klientkonfiguration fran servern. Klienter som kor den
raderade konfigurationen kommer att stdnga konfigurationen och vanta pa att
anvandaren valjer en annan konfiguration att kora.

Klientkonfiguration panel

Dubbelklick pa en Klientkonfiguration laddar klientkonfigurationen i Ethiris
Admin, se avsnitt 2.4.82 Ethirisklienter noden.
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2.4.82 Ethirisklienter noden

Noden Ethirisklienter ar enbart en samlingsnod for alla Ethirisklienter i aktuellt
projekt. Det finns varken en popupmeny eller en panel for denna nod. Det finns
tva olika typer av klientkonfigurationer, de for Ethiris Client and de for Ethiris
Mobile. Notera att lagst version 5.82 av Ethiris Mobile kravs for att kunna
utnyttja klientkonfigurationer for Ethiris Mobile.

Ethirisutforskaren o x

E Ethiris komponenter

EE'"G Amvanda servrar
ﬁ Ljud

lzl Joystick
Popupfonster
@ Viyer

Uppstartsinstallningar

Figur 2.483 Noden Ethirisklienter i Ethirisutforskarens trddvy.
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2.4.83 Ethiris Client-konfiguration noden

Under noden Ethirisklienter kan det finnas en eller flera Ethiris Client-
konfiguration noder, som var och en representerar en Ethiris Client-
konfiguration i systemet.

Ethirisutforskaren o x

E--E Ethiriskomponenter
a Ethirizzensrar
-k Ethirisklienter

-2 Anvanda servrar

----- @ Joystick

Popupfanster
[#3] Vver

..... Uppstartsinstallningar

Figur 2.484 En Ethiris Client nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Ethiris Client popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Lds in igen

Sdkerhetskopiera konfiguration...
Aterstill konfiguration...
Ladda fran fil...

Byt namn

Stdng kenfigurationen

Oppna konfigurationen i den lokala klienten

Figur 2.485 Popupmenyn for en Ethiris Client nod.

Las in igen ar endast tillgdnglig om du har gjort forandringar i
klientkonfigurationen. Lds in igen laser aktuell konfigurationsfil fran disk och
laddar konfigurationen i Ethiris Admin. Oppna paneler som tillhér denna klient
kommer att stangas. Innan konfigurationen laddas om far du meddelande om
osparade forandringar och far chansen att angra dig.

Andringar har inte sparats lﬁ

3 1 Du har @ndringar i klientkofigurationen far 'Asterix’ som inte sparats,

-
Yill du verkligen fortsatta och farlora dessa dndringar?

s N

Figur 2.486 Dialog vid osparade dndringar.
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Klicka Ja for att ladda om konfigurationen @nda eller klicka Nej for att inte ladda
om konfigurationen och fa chansen att spara dina andringar forst.

Sadkerhetskopiera konfiguration... ar i princip samma funktion som beskrivits
tidigare under avsnitt 2.4.2 Ethiriskomponenter noden pa sidan 2:44, med den
skillnaden att i detta sammanhang tas backup endast av aktuell Ethiris Client.

Aterstall konfiguration... &r ocksd samma funktion som beskrivits tidigare. |
detta sammanhang handlar det om att aterstélla konfigurationen for Ethiris
Client.

Ladda fran fil... importerar en klientkonfiguration fran version 7 eller tidigare.

Byt namn forsatter noden i tradvyn i andringslage. Du kan mata in ett nytt
namn direkt i tradvyn.

Ethirisutforskaren 1 x

= E Ethinskomponenter
a Ethlrlssewrar

Joystick
Popupfonster

; @ Wyer

----- . ppstartsinstaliningar
Figur 2.487 Andra namn pé klientnoden.

Sting konfiguration tar bort Ethirisklienten fran aktuellt projekt. Observera att
sjalva konfigurationen forblir oférandrad. Det ar bara aktuellt projekt i Ethiris
Admin som paverkas.

Oppna konfigurationen i den lokala klienten 6ppnar klientkonfigurationen i
Ethiris Client pa den lokala datorn (under férutsattning att Ethiris Client ar
installerad).

Ethiris Client panel

Dubbelklick pa en Ethiris Client nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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Fiaransiutningar

Vigningsnamn

|:’-‘\steri:c |

Adress Port
[192.168.71.203 | |1235
Korfigurationens tidsstampel Korfigurationsserver
[2019-02-27 09:22:15.729 | |obeix

Mar konfigurationsfilen uppdateras, ladda om konfigurationen
(®) Automatiskt () Manueltt

Logga ut automatiskt vid inaktivitet
(® Kontrolleras fran Klienten

() Efter =

Rensa livebilder nar video inte strimmas

Kontrolleras fran Klienten
Ja, visa en svart bild Mej, lamna sista bilden synlig
Bildskamslage
Kontrolleras fran Klienten
[ Fullskam [ Altid éverst

Figur 2.488 Panelen Ethiris Client.

Panelen Ethiris Client bestar av tva flikar; Klient och Fjdrranslutningar.

Klient

Har finner du information om sjalva Ethiris Client.

Visningsnamn ar det namn du gav Ethiris Client-komponenten nar du la till den
till projektet. Detta kan dndras. Efterhand som du dndrar namnet uppdateras
det omedelbart i tradvyn. Detta namn anvands for att visa ett lampligt namnii
tradvyn, for att identifiera klientkonfigurationen under Klientkonfigurationer i
den Ethiris Server som hanterar denna klientkonfiguration samt visas i titellisten
i Ethiris Client.

Adress ar IP-adressen till den Ethiris Server som hanterar denna
klientkonfiguration. Detta falt ar endast lasbart.

Port dr den TCP/IP-port Som anvands for att ansluta till Ethiris Server. Detta falt
ar endast lasbart.

Konfigurationens tidsstampel anger nar klientkonfigurationen senast sparades.
Detta falt ar endast lasbart.

Konfigurationsserver ar namnet pa den Ethiris Server som hanterar denna
klientkonfiguration. Detta falt ar endast lasbart.

Nar konfigurationsfilen uppdateras, ladda om konfigurationen anger om
klienter som ar igang och har just denna konfiguration laddad automatiskt ska
ladda in en ny version av konfigurationen nar konfigurationen uppdateras.
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Logga ut automatiskt vid inaktivitet kan anvandas for att automatiskt logga ut
fran klienten. Standardinstallningen Kontrollera fran klienten innebar att
operatoren manuellt far se till att logga ut. Om man valjer Efter ett visst antal
minuter sker utloggningen automatiskt efter installd tid. Man kan valja en tid
mellan 1 - 120 minuter.

Rensa livebilder ndr video inte strommas anger om livebilden i klienten ska
rensas och ersdttas med en svart bild om/nar live video inte visas. Det galler i
alla lagen om en kamera visas i en kameravy i klienten men det av nagon
anledning inte strommas video, exempelvis att behorighet saknas, kameran ar
inaktiv etc.

Om Kontrolleras fran Klienten ar forbockas, innebar det att anvandaren lokalt
pa varje klientdator kan bestamma hur klienten ska fungera.

Om du vill, kan du istdllet bestdmma hur klienten ska fungera i det har
avseendet, genom att klicka ur bocken Kontrolleras fran Klienten och istéllet
vdlja Ja, visa en svart bild eller Nej, Iimna sista bilden synlig. | detta fall kan inte
anvandaren lokalt pa klienten dndra denna installning.

Bildskdarmslage anger om klientens huvudfonster ska visas i fullskarmslage,
d.v.s. utan titelbar och utan kanter. Du kan dven bestdmma om huvudfonstret
och alla andra fonster ska visas Alltid éverst. Detta innebar att inga andra
fonster kan planeras ovanpa nagot fonster fran Ethiris Client. Observera dock
att vi inte kan garantera att, i alla situationer, men vilken annan applikation som
helst, att detta aldrig kan handa. Men risken for att det hander reduceras
drastiskt med denna instéllning.

Om Kontrolleras fran Klienten ar forbockas, innebar det att anvandaren lokalt
pa varje klientdator kan bestamma hur klienten ska fungera.

Bocka for Fullskdrm om du vill att klientens huvudfénster ska starta i
fullskarmslage, d.v.s. utan titelbar och utan kanter. Om det tillats, kan
anvandaren vaxla denna funktion i klienten genom att trycka F11.

Bocka for Alltid 6verst om du vill att klientens huvudfénster och alla andra
fonster from klienten ska lagga sig 6verst, d.v.s. 6ver alla andra programs
fonster. Om det tillats, kan anvdndaren vaxla denna funktion fran klienten
genom att anvanda Visa-menyn.
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Fjarranslutningar

| denna flik finns information om hur andra applikationer kan kommunicera
med denna Ethiris Client via granssnittet Remote control of Ethiris Client
(Fjarrstyrning av Ethiris Client).

Iy Ejﬁsterix -

| Famansiutningar :

Tillét fiamanslutringar via Ethins Cliert Remote control

Fiamport (1237): 1237 =

Figur 2.489 Fliken Fjérranslutningar i panelen Ethiris Client.

Tillat fjdrranslutningar via Ethiris Client Remote control. Nar denna ruta ar
forbockad lyssnar Ethiris Client pa inkommande anrop pa en specifik port. Syftet
ar att fjarrstyra klienten och bestamma vad som visas i Ethiris Client. Det finns
ett par exempel pa Ethiris installations-CD med kéllkod i Visual Basic .Net och
ett projekt for WideQuick som visar hur man kan fjarrstyra Ethiris Client.

Fjarrport ar den port som Ethiris Client lyssnar pa for inkommande anrop. Som
standard ar denna port 1237.

2:323

4KENTIMA

‘Automnation and Security Products



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’,_;""r

2.4.84 Anvanda servrar noden

Under varje Ethiris Client nod finns det en Anvédnda servrar nod. Detta &r en
samlingsnod for alla Ethiris Servrar som denna klientkonfiguration ska ansluta
sig till.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethinskomponenter
E Ethirisservrar
=-§2# Ethirisklienter

=- fmteri

Joystick
Popupfanster
{23 Vyer

Uppstartsinstallningar

Figur 2.490 Noden Anvdnda servrar i Ethirisutforskarens trédvy.

Anvdéinda servrar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My "m | Anvind server

Figur 2.491 Popupmenyn fér noden Anvdnda servrar.

Ny->Anvand server visar en dialog for anslutning till en Ethiris Server. Dialogen
ser annorlunda ut beroende pa om det finns nagra tillgangliga Ethiris Server i
aktuellt projekt i Ethiris Admin. | detta fall ar Ethiris Servern Obelix tillganglig
och darfor presenteras i listan av serverkonfigurationer som ar laddade i
projektet.

Lagg till servern till klientkenfigurationen ﬁ

Walj bland laddade serverconfigurationer
Obelix -

Figur 2.492 Dialog fér att Idgga till server till klientkonfiguration.

Vilj en Ethiris Server i listan och klicka Vdlj for att ansluta servern till
klientkonfigurationen.

Anviénda servrar panel

Dubbelklick pa noden Anvdnda servrar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

s i jiAnv&nda servrar - X

|:| Matcha adresser med hjalp av DMS-upplasning

Extem Tidsgrans for =
Namn Lokal adress adress BExtem port ansitning (ms) Sakerhet
»  EEE 152.168.30.195:1235 fokal) | testnodp org 4097 10000

Figur 2.493 Panelen Anvéinda servrar.
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Denna panel bestar av en lista med alla valda Ethiris Servrar i klientens
konfiguration.

Nedanfor visas ett exempel pa hur en panel ser ut dd man anvander ett kluster
av Ethiris Servers. En ikon kommer att dndras, multipla adresser kommer att
visas i Lokal adress och multipla externa portar kommer att visas i Extern port
(om de anvands).

iy i ]Anvéinda servrar * X

D | Matcha adresser med hjilp av DN5-upplésning
BExtem Tidsgrane far =
Namn Lokal adress adress Extem port anshitning (ms) Sakerhet
v B EEEIN 192.168.30.195 | 152.168.30.148:1235 |testnop.org 40974098 10000 7

Figur 2.494 Panelen Anvanda servrar med ett kluster av Ethiris Servrar.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.

Anvanda servrar panel verktygsfalt

= X

Figur 2.495 Verktygsfiltet i panelen Anvdnda servrar.

Anvand denna knapp for att Iagga till en ny Ethiris Server. Detta &r samma som att
valja menyalternativet Ny->Anvdnd server i popupmenyn fér noden Anvanda
servrar som beskrivs ovan.

Anviand denna knapp for att radera markerade Ethiris Servrar fran
konfigurationen. Du kan vélja mer an en Ethiris Server genom att anvanda Ctrl-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Matcha adresser med hjdlp av DNS-upplésning ar vald som standard. Det innebar
att Ethiris Client fragar en DNS-server efter IP-adresser for respektive server i
listan och kan pa sa satt lista ut om nagon av servrarna kor pa den lokala datorn
(samma dator som klienten kor pa). | sa fall kan kommunikationen ske mot
localhost och pa sa satt ske effektivare. | vissa fall ar IT-policyn sa strikt att det inte
ar tillatet att fraga en DNS-server pa det har sattet vilket kan resultera i langa
tidsfordrojningar. Darav mojligheten att stanga av funktionen genom att ta bort
bocken i rutan.

Anvanda servrar panel serverlista
Serverlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r onskat namn for servern. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vdnster om servern i listan. Detta namn anvands for
att identifiera servern i olika sammanhang.

Lokal adress ar IP-adressen (och porten) klienten kommer att anvanda for att
kontakta servern. Detta falt &r endast lasbart. Det ar endast till for information
om vilken fysisk dator som Ethiris Server kor pa. Adress 127.0.0.1 ar ett alias for
den lokala datorn, dvs. den dator du arbetar pa for tillfallet.

Port ar den TCP/IP-port som Ethiris Servern lyssnar pa efter inkommande anrop
fran Ethirisklienter. Porten maste bestdammas nar Ethiris Servern ansluts under
Ethirisservrar i Ethiris Admin. Denna port dr som standard 1235 och det finns
séllan nagon anledning att andra pa detta.
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Extern adress ar IP-adressen Ethiris Client kommer att forsdka ansluta till
servern pa om anlutning via Lokal adress misslyckas. Detta fér att kunna
anvanda samma klientkonfiguration bade lokalt och externt. For att anvanda
funktionen ska du ange den publika IP-adressen till den anlaggning dar Ethiris
Server kor. Det kan ocksa vara en dynamiskt tilldelat adress (DNS namn). Om du
inte vill anvanda funktionen, lamna faltet tomt.

Ethiris Client forsoker normalt att kontakta Ethiris Server via Lokal adress, men
om det misslyckas anvander man installet Extern adress och Extern port. Om
anlutning via extern adress/port lyckas, kommer Ethiris Client darefter att i
férsta hand anvdnda den externa adressen. Ethiris Client kommer omvéaxlande
att forsdka ansluta via den lokala respektive externa adressen tills anslutningen
lyckas. Den adress anslutningen lyckades med kommer i fortsattningen att
anvandas | forsta hand.

Extern Port ar porten som i routern ar mappad att skicka inkommande
anslutningar vidare till korrekt dator i det lokala narverket. Las i manualen till
din router for mer information om detta. Om funktionen inte anvands, satt
vardet till 0 (kommer att visas som ett tomt falt).

Notera att, om du har ett kluster och vill anvinda extern adress/port,
fortfarande bara kan ange en port fér den externa anslutningen. | det fallet,
antar Ethiris Client att den hogst rankade server i klustret kan anslutas till via
angiven port och nasta server pa nastfoljande port osv, d.v.s. portarna 4097-
4098 visas om du anger port 4097 och har ett kluster med tva medlemmar.

Tidsgrans for anslutning(ms) ar det antal millisekunder som en klient vantar pa
att Ethiris Server ska svara pa ett anrop till servern. 10 000 ms &r standard, dvs.
10 sekunder.

Sadkerhet anger vilken Ethiris Server som fungerar som Sdkerhetsserver for
denna klientkonfiguration. Sdkerhetsservern verifierar anvandarprivilegier som
ar klientspecifika. Detta ar de 6 sista Operationer i panelen Server Behérighet i
serverns konfiguration. De 6 operationerna ar Starta klient, Tillat export av
video fran klienten, Visa uppspelaren i klienten, Visa héndelselistan i klienten,
Visa larmlistan i klienten & Avsluta klient. Du kan ldsa mer om sakerhet i
avsnittet Sdkerhet noden pa sidan 2:255. Endast en server kan vara
sakerhetsserver. | det fall det finns flera anvanda servrar i klientens
konfiguration kan du bocka fér 6nskad Ethiris Server som ska vara
sakerhetsserver.
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2.4.85 Anvand Server noden

Under noden Anvéinda servrar listas alla anvanda Ethiris Servrar. Varje nod
representerar en Ethiris Server.

Ethirisutfarskaren o x

=Wy Ethiriskomponerter
EE Ethirizservrar
- @[3 Obelix
EE Ethirisklienter

Joystick
Popupfonster

|Uppstartsinstallningar

Figur 2.496 En Anvdnd server nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Om den anvanda Ethiris Servern ar ett kluster kommer noden att anvanda
ikonen for ett Server Kluster.

- [ Ethirisklienter

Figur 2.497 En Anvdnd server nod representerar en kluster nod.

Anviénd server popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

| Referensserver (Obelix)  » Vilj referensserver
Byt namn Serverkommunikation
Radera

Figur 2.498 Popupmenyn for en Anvdnd server nod.

Referensserver (<Namn>)-> Vilj referensserver 6ppnar en dialog for att vilja
en Ethiris Server. Om det finns ett namn inom parentes betyder detta att en
referens redan existerar. Om ingen referens existerar betyder detta att Ethiris
Admin inte har en aning om vilka kameror och variabler som ar tillgangliga i
Ethiris Servern.

Nar du forst lagger till en Ethiris Server till listan med anvanda servrar satts en
referens automatiskt. Den enda anledning till att en referens inte skulle existera
ar att klientkonfigurationen har 6ppnats i Ethiris Admin innan tillhérande Ethiris
Server-konfiguration har 6ppnats i Ethiris Admin. | detta fall kan du ansluta till
Ethiris Server, sedan valja den som referens for motsvarande anvanda server i
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Vil referensserver: Obelix ﬁ

Valj bland laddade serverkonfigurationer
Obelix -

Anslut online till serveradress:
152.168.30.151 Ansht

Figur 2.499 Dialog fér att vdlja referensserver.

Valj 6nskad server i listan och klicka Vdlj alternativt klicka Anslut for att valja
den lokala Ethiris Server som referens.

Referensserver (<Namn>)-> Serverkommunikation 6ppnar en dialog for att
vélja vilken IP-adress som ska anvdndas vid kommunikation med servern eller

servrarna. Detta ar viktigt da en server har flera IP-adresser.
© N

Wil IP-adress for servern

Valj IP-adress for serveranslutning fran
kliert Asteric

|P-adress
TAYGETE
mly 3
152.168.30.155
[ 192.168.40.195

oK || Avbr

L
Figur 2.500 Dialogen for Serverkommunikation. “TAYGETE” ér namnet pd den dator som
Ethiris Servern kérs pa.

Byt namn forsatter noden i namnandringsldage. Du kan mata in ett nytt namn
direkt i tradvyn.

Radera tar bort Ethiris Servern fran listan med anvanda servrar for
klientkonfigurationen. Om du raderar en server forsvinner alla referenser till
kameror och variabler som hér till servern fran klientkonfigurationen. En vy till
exempel kommer att behalla sin layout men alla kamerareferenser i
kameravyerna forsvinner. Innan radering visas en bekraftelsedialog.
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Radera? [

Orn du raderar en zerver kommer alla referenczer till den och alla
kameror pa den att farsvinna.

Vill du verkligen ta bort valda servrar?

Y -

Figur 2.501 Dialog fér att bekrdfta radering av anvdnd server.

Anvind server panel

Dubbelklick pa en Anvdnd server nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

12 Obelix

Referensserver:  Obelix

Anvands Lokalt namn Buffra live video  Kameranamn p& servern Beskrivning
[Z| Parking PTZ Nej Parking FTZ
[ camera Nej Camera
=] [E] 380 Camera Nej 360 Camera
[E]] 350 Camera - 1 360 Camera

Figur 2.502 Panelen Anvéind server.

Denna panel bestar av en lista med alla tillgdngliga kameror i den refererade
Ethiris Server.

Overst i panelen star namnet pa den Ethiris Server som &r refererad.

En knapp, "Synka kameror med servern”, kommer att bli synlig om en eller flera
kameror inte ar ikryssade for anvandning. Da knappen blir tryckt pa kommer
alla kameror att automatiskt bli aktiverade for anvandning och serverns
kameranamn kommer att anges som lokala namn.

12 Obelix

Referensserver:  Obelix Synka kameror med servem
Anvands Lokalt namn Buffra live video  Kameranamn pd servern Beskrivning
| E;J Mej Parking PTZ
Q Camera Mej Camera
= :_: 360 Camera Mej 360 Camera
[___: 360 Camera - 1 360 Camera

Figur 2.503 Panelen Anviind server med knappen “Synka kameror med servern” synlig
p.g.a. en icke aktiverad kamera.

Om nagot lokalt kamera namn inte matchar serverns kameranamn kommer
ytterligare en annan knapp visas, ”Synka kameranamn med servern”. Vid
anvandning kommer den att dndra alla lokala kamera namn till motsvarande
kameranamn i servern.

Virtuella kameror kommer att fa serverns kameranamn samt ett [l6pnummer.

2:329

4 KENTIMA

tomation and ity Products

AL
Aut



Ethiris Admin Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren _’_,,-'"J

|| Obelix

Referensserver:  Obelix Synka kameranamn med servem
Anvands Lokalt namn Buffra live video  Kameranamn p& servern Beskrivning
[Z| Parking PTZ Nej Parking FTZ
[ Entrance Nej Camera
= [E] 380 Camera Nej 360 Camera
[E]] 380 Camera - 1 360 Camera

Figur 2.504 Panelen Anvdnd server med knappen “Synka kameranamn med servern”
synlig p.g.a. att ett annat lokalt namn én serverns kameranamn.

Anvand server panel kameralista
Kameralistan bestar av flera kolumner.

Anvand. Bocka for denna ruta for att anvanda tillhérande kamera i
klientkonfigurationen. Detta innebar att kameran ar tillganglig fér kameravyer
och i panelen Kameror i Ethiris Client. Nar du lagger till en anvand server fran
borjan kommer samtliga kameror att vara valda. Om du lagger till fler kameror
till serverns konfiguration efter att Ethiris Servern ar refererad i
klientkonfigurationen maste du manuellt vélja in de nya kamerorna i
klientkonfigurationen genom att bocka fér kolumnen Anvéind.

Tank pa att om du avmarkerar en virtuell kamera i kameralistan, kommer den
att raderas helt fran konfigurationen och du maste skapa den fran borjan igen
om du vill ha tillbaka den.

Lokalt namn visar en ikon for kameran samt det namn pa kameran som du vill
ha i Ethiris Client. Detta behdver inte vara samma namn som anvands for
kameran i Ethiris Server. Det lokala namnet maste vara unikt. Det &r bara
namnet du kan andra, ikonen bestdams utifran vad det &r for typ av kamera. Det
finns fyra olika kameraikoner:

[ #| Fast kamera Denna ikon visar att det dr en fast kamera. lkonen anvands dven fér kameror som
bara finns i klientkonfigurationen (men inte refererar till nagon kamerai
serverkonfigurationen), eftersom det da inte gar att vet vad det skulle vara for typ

av kamera.
& p17-kamera Denna ikon visar att kameran stédjer PTZ i ndgon man. Det innebér att dven
kameror som bara har optisk zoom kommer att fa denna ikon.
) 360-kamera Denna ikon visar att kameran &r en 360-kamera som Ethiris har stéd fér. Det
innebdr i sin tur att Ethiris Client kan dewarpa bilden, bade i live och i playern.
[._j Virtuell kamera med ett Denna ikon visas for virtuella kameror som skapats i klientkonfigurationen.
férdefinierat dewarpinglége Utgdende fran en 360-kamera, kan man skapa virtuella kameror som helt enkelt &r
och en férdefinierat PTZ- ett fordefinierat dewarpinglége och en férdefinierad PTZ-position. Nar den
position virtuella kameran visas i klienten, kommer den alltid att utgd fran detta
fordefinierade lage. Det gar alltid att 4ndra dewarpinglage och PTZ-lage.
Virtuella kameror kan anvandas precis som vilken annan kamera som helst nar du
skapar vyer i klienten.
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Buffra live video anger utgangslaget for buffring. Detta val gar att dndra i live i
Ethiris Client genom att hogerklicka i kameravyn och vélja Buffra live video i
popupmenyn. Syftet med buffring ar att se till att livevisning flyter pd i en jamn
takt. Det kan anvandas i fall dar kameran levererar en ojamn bildstrém som
utan buffring resulterar i hackig livevisning. Det ar endast kameror som kan
leverera en s.k. RTSP-videostrém (som innehaller tidsstampel for varje bild) som
man kan vélja nagon annan instdlining an Nej. Du kan satta en fast tid mellan
50 -1 000 ms. Du kan aven vilja Auto. Auto syftar pa att Ethiris automatiskt
staller in hur mycket video som behéver buffras fér att en jamn livevisning ska
kunna astadkommas. Notera att buffring innebar en viss tidsfordrojning i
livevisningen. Notera dven att maximalt 30 bilder kommer att buffras oavsett
vald tid. Detta ar for att undvika att minnet tar slut.

Kameranamn pa servern dr namnet som anvands for kameran i Ethiris Server.
Detta falt ar endast lasbart.

Beskrivning ar en valfri beskrivning som har angetts for kameran i Ethiris
Servers konfiguration. Detta falt ar ocksa endast lasbart.
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2.4.86 Kamera noden

Under varje Anvand server nod i tradvyn, ar alla kameror som hor till Ethiris
Servern presenterade som tradvynoder.

Ethirisutfarskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
E Ethirizsservrar
EE Ethirsklierter
EIE Asteric
BG Anvanda servrar
E.. = F

Q Vivotek
Q Panasonic
- Jg Podis 1054
Q Brickcom
Q Aisle

{g Parking PTZ
Q South entrance
Q Morth entrance
ﬁ Liud

- L] Joystick

Popupfonster

i-{32] Viver

Uppstartsinstallningar

=l

Figur 2.505 En Kamera nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Kamera Andra ordning

Ordningen av kameror i tradet anvands i olika sammanhang dar en lista med
kameror presenteras, t.ex. nar man ska valja kamera till en kameravy eller i
kameralistan i Ethiris Client.

Man kan andra ordning pa kamerorna i tradvyn genom att dra en kamera till en
annan position. Klicka pa 6nskad kamera med vanster musknapp, hall ned
musknappen och flytta samtidigt muspekaren till en annan kamera i listan,
sldpp upp musknappen nar muspekaren befinner sig pa énskad position i
tradet.

Nar en kamera flyttas nedat i tradet kommer kameran att hamna efter den
kamera som man slapper kameran pa. Om kameran flyttas uppat i tradet
kommer kameran att hamna fére den kamera man slapper kameran pa.
Kamera popupmeny

Hogerklick pd denna nod 6ppnar en meny.

Byt namn
Radera

Figur 2.506 Popupmenyn fér en Kamera nod.
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Byt namn forsdtter noden i namnandringsldge. Du kan andra namnet direkt i
tradvyn. Detta 4r samma sak som att andra Lokalt namn i kameralistan i
panelen Anvand server.

Radera viljer bort kameran fran denna klientkonfiguration. Detta ar samma sak
som att ta bort bocken i kolumnen Anvénd i kameralistan i panelen Anvand
server.

Kamera panel

Beroende pa vilken typ av kamera du dubbelklickar pa i tradvyn 6ppnas
antingen en panel som ar samma som panelen Anvdnd server eller panelen
Virtuella kameror. Om du dubbelklickar pa 360-kamera eller en virtuell kamera
Oppnas panelen Virtuella kameror dar du kan skapa eller dndra virtuella
kameror utgaende fran 360-kameran.

Virtuella kameror panel

% T =
&7/ EE |

: | Namn Dewarplage

360 Camera - 1 | PTZvy

»

% Optimalt bildférhallande pa kameravyn med dewarplage 'PTZ-vy' ar: valfri

Figur 2.507 Panelen Virtuella kameror.

Den hér panelen bestar av kamerabilden fran 360-kameran som ar kalla till
kamerabilderna i de virtuella kamerorna dewarpad i aktuellt Iage. Det gar att
skapa flera virtuella kameror fran samma kall-kamera. De virtuella kamerorna
kan anvandas precis som vanliga kameror nar du skapar vyer i klienten.

| kamerabilden kan man panorera, tilta och zooma i bilden tills man far den vy
man vill ha for den virtuella kameran. Observera att vyn som visas i klienten kan
skilja sig lite fran den som visas har p.g.a. att kameravyn i klienten kanske har
ett annat bildférhallande.

For att byta dewarplage, hégerklicka i kamerabilden. Féljande popupmeny visas
da. Beroende pa montering av kameran (Tak, Vdgg eller Mark) kommer
undermenyn Dewarpldge att innehalla olika alternativ.

Nedanstdende exempel visar menyn fér en kamera som monterats i lage Tak
eller Mark.

| Dewarpldge 4 | Originalvy
Viza kameranamn PTZ-vy
Visa harkors Fyrsplitsvy

Dubbel panoramawvy
Dubbel panoramavy, fast bildférhallande
Pancramavy

Pancramavy, fast bildfrhallande

Figur 2.508 Popupmeny i panelen Virtuella kameror.
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Dewarpldge -> Originalvy visar original 360-bilden fran kameran.

2 360 Camera
Optimalt bildférhallande pa kameravyn med dewarplage 'Originalvy' ar: valfri

Figur 2.509 Originalvy frén en 360-kamera.

Att det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar valfri betyder att vyn
kommer att visas pa samma satt oavsett bildforhallande pa kameravyn nar den
visas i Ethiris Client.

Dewarplage -> PTZ-vy visar en dewarpad vy fran kameran. Det gar att panorera,
tilta och zooma i vyn.

360 Camera

Optimalt bildférhallande pa kameravyn med dewarplage 'PTZ-vy' ar: valfri

Figur 2.510 PTZ-vy fran en 360-kamera.

Att det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar valfri betyder att vyn
kommer att visas pa samma satt oavsett bildférhallande pa kameravyn nar den
visas i Ethiris Client. Dock kan det vara sa att bildfaltet blir lite olika beroende pa
bildférhallandet i klienten.

Dewarpldge -> Fyrsplitsvy visar fyra dewarpade vyer fran kameran i samma
bild. Var och en av de fyra delvyerna gar att panorera, tilta och zoom i
oberoende av de andra.
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360 Camera
Optimalt bildfrhallande pa kameravyn med dewarplage 'Fyrsplitsvy' ar: valfri

Figur 2.511 Fyrsplitsvy fran en 360-kamera.

Att det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar valfri betyder att vyn
kommer att visas pa samma satt oavsett bildférhallande pa kameravyn nér den
visas i Ethiris Client. Dock kan det vara sa att bildfaltet blir lite olika beroende pa
bildforhallandet i klienten.

Dewarpldge -> Dubbel panoramavy visar tva stycken 180-gradersbilder ovanfor
varandra i en bild fran kameran. Det gar att panorera och tilta i bilden.

360 Camera

Optimalt bildférhallande pa kameravyn med dewarplage 'Dubbel panoramavy' ar: bredare an 4:3

Figur 2.512 Dubbel panoramavy frén en 360-kamera.

Det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar bredare dn 4:3. Detta for
att kunna bibehalla ett nagorlunda korrekt bildférhallande i den dewarpade
bilden.

Dewarplige -> Dubbel panoramavy, fast bildférhallande visar tva stycken 180-
gradersbilder ovanfor varandra i en bild fran kameran. Det gar att panorera i
bilden.
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|

g 360 Camera

Optimalt bildférhallande pa kameravyn med dewarpldge 'Dubbel panoramavy, fast bildférhallande’ r: 2:1

Figur 2.513 Dubbel panoramavy, fast bildférhdllande fran en 360-kamera.

Det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar 2:1. Om kameravyn har
ett annat bildférhallande, blir det svarta omraden ovanfor och under eller till
vanster och hoger om bilden.

Dewarplige -> Panoramavy visar en 360-gradersbild i en bild frdn kameran. Det
gar att panorera, tilta och zooma i bilden.

‘Opbmalt idfechiilande ph kamecavyn med dewarpisge Panoramay i bredare 3n 41

Figur 2.514 Panoramavy frdn en 360-kamera.

Det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar bredare dn 5:1. Detta for
att kunna bibehalla ett nagorlunda korrekt bildférhallande i den dewarpade
bilden.

Dewarplage -> Panoramavy, fast bildférhallande visar en 360-gradersbild i en
bild fran kameran. Det gar att panorera, tilta och zooma i bilden.

Figur 2.515 Panoramavy, fast bildférhdllande fran en 360-kamera.

Det optimala bildforhallandet for detta dewarplége ar 7,5:1. Om kameravyn har
ett annat bildférhallande, blir det svarta omraden ovanfdr och under eller till
vanster och hoger.

Nedanstaende exempel visar menyn for en kamera som monterats i lage Vdgg.

‘ Dewarplige r Originalvy
Visa kameranamn PTZ-vy
Visa harkors Fyrsplitsvy
Panoramavy
Vertikal vy

Figur 2.516 Popupmeny i panelen Virtuella kameror for en viiggmonterad kamera.

Dewarplage -> Vertikal vy visar en staende 180-gradersbild i en bild fran
kameran. Det gar att panorera, tilta och zooma i bilden.
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kamera

Radera valda virtuella
kameror

E Uppdatera den virtuella
kameran med aktuellt ldge
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Optimalt bildférhallande pa k yn med age 'Ve

Figur 2.517 Vertikal vy frén en 360-kamera.

Det optimala bildférhallandet for detta dewarplage ar 1:2. Om kameravyn har
ett annat bildférhallande, blir det svarta omraden ovanfér och under eller till
vanster och hoger.

Ovriga dewarpldgen fér en viggmonterad kamera dr desamma som fér en tak-
eller markmonterad kamera.

Det gar utmarkt att bygga vyer i Ethiris som passar alla dessa typer av bilder.

Virtuella kameror panel verktygsfilt

RINPT

Figur 2.518 Verktygsfdltet i panelen Anvénda servrar.

Anvand denna knapp for att lagga till en ny virtuell kamera. Borja med att
hogerklicka i kamerabilden och vélj det dewarplage du vill ha. Anvand musen for
att panorera, tilta och zooma bilden tills du dr ndjd. Skapa sedan den virtuella
kameran genom att klicka pa denna verktygsknapp. Den virtuella kameran skapas
med aktuellt dewarpldge samt aktuell PTZ-position forvald.

Anvand denna knapp for att radera markerade virtuella kameror.

Anvind denna knapp for att andra dewarplédge och/eller PTZ-position for en
existerande virtuell kamera.
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2.4.87 Ljud noden

Under noden Ethiris Client finns det en Ljud nod. Denna nod anvands for att
koppla ljudfiler till olika handelser i Ethiris.

Du ger varje ljudfil ett unikt namn. Varje ljudfil kopplas till en Aktiveringssignal
och eventuellt dven till en Inaktiveringssignal. Nar aktiveringssignalen aktiveras
spelar klienten upp ljudfilen. Pa detta satt kan vilken handelse som helst i Ethiris
kopplas till en viss ljudsignal.

Ethirisutfarskaren o x

E--E Ethiriskomponenter
E Ethirissenrar
= E Ethirisklienter

@ Asterin

----- . Popupfonster
. @ Wyer

..... . Uppstartsinstallningar

Figur 2.519 Noden Ljud i Ethirisutforskarens trddvy.

Ljud popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en popupmeny.
Ny » m Ljud

Figur 2.520 Popupmeny fér noden Ljud.

Ny->Ljud till ett nytt ljud till klientens konfiguration. Det blir omedelbart synligt
i tradvyn som en ny ljudnod. Skulle du ha 6ppnat panelen Ljud, kommer det nya
ljudet att laggas till dar ocksa.

Ethinsutforskaren o

E--E Ethiriskomponenter
E Ethiriszensrar
=-{7 Ethirisklienter
E@ Asteric
G Anvanda servrar

Popupfonster
@ Wyer

{ Uppstartsinstslningar

Figur 2.521 Nytt Ljud tillagt.
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Ta bort valda ljud

I’Spela upp valt ljud

UStoppa all uppspelning
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Ljud panel

Dubbelklick pa noden Ljud i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

A fiLjud - ¥
Namn Saokvag Aldiverngssignal Loopa Inaktiverngssignal
4 OnComEmar Windows Emorwav l_l | Obelix | Door.Commu... D l_l

Figur 2.522 Panelen Ljud.

Denna panel bestar av en lista med alla definierade ljudfiler.

Overst i panelen finns ett verktygsflt.

Ljud panel verktygsfalt
uo

Figur 2.523 Verktygsfiltet i panelen Ljud.

Anvand denna knapp for att lagga till ett nytt ljud.

Anvand denna knapp for att radera markerade ljud fran konfigurationen. Du kan
valja mer an ett popupfénster genom att anvanda Ctrl-tangenten och/eller Shift-
tangenten.

Anvand denna knapp for att provspela den markerade ljudfilen.

Anvand denna knapp for att stoppa uppspelning av ljudfil.

Ljud panel ljudlista
Ljudlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r ljudets namn. Namnet anvdnds endast som referens till ljudet och ar
egentligen inte viktigt.

Sokvag anger namn och sokvag till ljudfilen. Det finns stod for ljudfiler av typen
.wav.

Sokvag bladdringsknapp anvands for att 6ppna en dialog for att bladdra efter
ljudfiler.

Aktiveringssignal anger vilken signal i Ethiris Servers datalager som ska starta
uppspelning av ljudfilen. Detta kan vara valfri Boolean-signal som t ex Motion
for en rorelsedetektor eller CommunicationError for en kamera eller en
egendefinierad signal. Nar signalen blir aktiv (gar fran 0 -> 1) startar
uppspelning av ljudet.

Radera signalen genom att klicka pa X knappen till vanster om signalen.

Loopa anger om ljudet ska spelas om och om igen anda tills
Inaktiveringssignalen aktiveras. Om Loopa inte ar forbockad spelas ljudfilen en
gang och om loopa ar forbockad kommer ljudfilen att spelas dnda tills
Inaktiverings signalen gar fran 0 -> 1.

Inaktiveringssignal behover inte anvdandas om man inte har valt att Loopa
ljudet. Om loopa &ar valt maste daremot en Inaktiverings signal anges for att
kunna stoppa ljudet. Valfri Boolean ur Ethiris Servers datalager kan viljas.
Radera signalen genom att klicka pa X knappen till vanster om signalen.
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2.4.88 Ljud noden

Under samlingsnoden Ljud kan det finnas en eller flera Ljud noder. Dessa noder
anvands for att koppla ljudfiler till olika handelser i Ethiris.

Varje ljudfil maste ha ett unikt namn. Varje ljudfil kopplas till en
Aktiveringssignal och eventuellt dven till en Inaktiveringssignal. Nar
aktiveringssignalen aktiveras spelar klienten upp ljudfilen. Pa detta satt kan
vilken handelse som helst i Ethiris kopplas till en viss ljudsignal.

Ethirisutfarskaren o x

El-- Ethiriskomponenter
E Ethirissensrar
=-{7 Ethirisklienter
El@ Asteri
E Anvanda servrar

: |Ippstartsinstallningar

Figur 2.524 Noden Ljud i Ethirisutforskarens trédvy.

Ljud popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en popupmeny.

Radera

Figur 2.525 Popupmeny fér en Ljudnod.

Radera raderar ljudet fran klientens konfiguration. Den forsvinner omedelbart
fran bade tradvyn och listan med ljud i panelen Ljud.

Ljud panel

Dubbelklick pa en Ljud nod i trddvyn 6ppnar en panel som dr samma som
samlingspanelen Ljud.
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2.4.89 Joystick noden

Under noden Ethiris Client finns det en Joystick nod. Denna nod anvands for att
konfigurera en joystick som ar ansluten till klientdatorn.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethirskomponenter
a Ethirisservrar
=-{ Ethirisklienter
E@ Asterix
G Anvanda senrar

Uppstartsinstallningar

Figur 2.526 Noden Joystick i Ethirisutforskarens trédvy.

Joystick popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Joystick panel
Dubbelklick pa noden Joystick i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

Observera om ingen joystick ar ansluten till lokal dator kommer ingen panel att
O6ppnas. Tillgdngliga installningar beror pa typ av joystick som ar ansluten. |
exemplet nedan anvands en Axis T8311 joystick.
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/[ L]Instlining far Joystick | - X

Ansluten joystick:
AXIS TE3IN
Auelinstallningar
Focel Invertera  Funktion Dodband Signal
XAl ] |PTZPan 10 |
Y-Aucel O |pTZ T 10 |
Z-Acel ] |PTZZoom 10 |
Knappinstallningar
Krapp Funidion Signal
Knapp 1 [IO - Obelee | Parking_PTZ.PTZ Cars. Preset -
Knapp 2 [IO - Obelic | Parking_PTZ.PTZ Home Preset -
Knapp 3 ["u’éljfmarkaa vy -
Knapp 4 |Maximera/aterstall vald vy -
Knapp 5 [Oanvénd -
Knapp & [Oan\rénd -
Knapp 7 [Oan\rénd -
Knapp & [Oan\rénd -
Knapp 9 [Oanvénd -
Knapp 10 [Oan\rénd -
Knapp 11 [Oan\rénd -
Knapp 12 [Oan\rénd -
Knapp 13 [Oanvénd -
Knapp 14 [Oan\rénd -
Knapp 15 [Oan\rénd -
Knapp 16 [Oan\rénd -

Figur 2.527 Panelen Joystick.

Denna panel bestar av tva huvudavdelningar; Axelinstdllningar och
Knappinstdllningar.

Overst i panelen visas aktuellt modellnamn pa den anslutna joysticken.

Joystick Axelinstallningar

Syftet med denna del ar att justera axlarnas dédband och eventuellt att
invertera dem.

Listan innehaller de tre axlarna for X, Y & Z. Det finns flera kolumner for varje
axel.

Axel indikerar vilken axel installningen galler. X-axeln anvands fér panorering, Y-
axeln for tiltning och Z-axeln fér zoomning.

Invertera kan anvandas for att invertera axeln. Om t.ex. X-axeln dr inverterad
kommer en kamera att ga till hdger om joysticken dras till vanster. Detta kan
vara behandigt om kameran dr monterad upp och ned.

Funktion informerar bara vilken PTZ-funktion som axeln ar kopplad till.
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Doédband ar ett varde mellan 0 — 100. Standard ar 10. Det anger ndr joysticken
antas vara centrerad, dvs. aktuellt utslag for axeln ar 0. Vissa joystickar ar inte
helt stabila, vilket innebar att dven om du inte ror joysticken sa kan den danda ge
ett litet utslag for axeln. Effekten av detta ar att aktuell PTZ-kamera kommer att
rora sig dven om du inte ror joysticken. For att undvika detta problem kan du
satta ett dodband som ar tillrackligt hogt for att ignorera sma varden fran
joysticken. Ju hogre varde pa dodbandet, desto mer behdver du réra pa
joysticken for att borja rora pa kameran.

Signal indikerar aktuellt varde for axeln. Detta ar till hjalp bade for att lara sig
vilka axlar som goér vad och for att stélla in dodbandet. Nar man inte ror
joysticken ska det inte vara nagon signal for ndgon axel.

Joystick Knappinstéllningar

Syftet med denna del ar att koppla knappar pa joystickenheten till olika
funktioner i Ethiris.

Listan innehaller 128 knappar. Det ar inte sdkert att det finns sa manga knappar
pa den faktiska joysticken. I Axis T8311 till exempel finns det 6 knappar. Det
finns tre kolumner for varje knapp.

Knapp indikerar vilken knapp det ar.

Funktion anger vad som ska hdnda nar tillhérande knapp trycks ned. Det finns
flera alternativ:

Oanvénd — Knappen anvands inte av Ethiris.

Viélj/Markera vy — Detta &r samma sak som att trycka ned mellanslagstangenten
i Ethiris Client. Det &r en vaxlingsfunktion dar den kameravy som har fokus
(gréon ram) kommer att vaxla mellan vald och markerad. Nar en kameravy ar
markerad (indikeras med en streckad grén ram), kan du flytta fokus till en
annan kameravy i samma vy genom att dra joysticken vanster/h6ger/upp/ned.
Du kan ocksa anvanda piltangenterna pa tangentbordet for att flytta fokus. Nar
en kameravy ar markerad kan du valja den genom att klicka pa denna
joystickknapp eller genom att trycka ned mellanslagstangenten pa
tangentbordet. En vald kameravy indikeras genom en heldragen gron ram. Nar
en kameravy ar vald kan du mandvrera (Pan, Tilt & Zoom) kameran vars
livebilder visas i kameravyn med joysticken eller med piltangenterna pa
tangentbordet.

Maximera/Aterstdll vald vy — Detta ar samma sak som att dubbelklicka i en
kameravy med musen. Till exempel i en 4-split vy, om du maximerar en av de
fyra kameravyerna kommer denna kamera att visas i hela fonstret. Aterstalining
av vyn kommer att visa alla fyra kamerorna igen.

Flytta markér till ndsta fénster — Om du har mer an ett livefénster kan denna
funktion anvandas for att flytta fokus till den férsta kameravyn i ndsta fonster.

Flytta markér till foregdende fénster — Om du har mer an ett livefonster kan
denna funktion anvandas for att flytta fokus till den forsta kameravyn i
foregdende fonster.

10 — Detta ar en valdigt kraftfull funktion. Du kan koppla en joystickknapp till
valfri Boolean (digital) signal i Ethiris servers datalager. Nar knappen trycks ned
aktiveras den kopplade signalen (satts till true (sant)). Mojligheterna hér ar
nastan oandliga. Signalen kan vara en direkt funktion sasom RecordEvent
(Handelseinspelning) for en kamera eller Preset (Forinstalld position) for en PTZ-
kamera. Signalen kan ocksa vara en intern variabel i Ethiris servers datalager
som i sin tur kan anvédndas for att aktivera en snutt skriptkod. Andra mojligheter
ar att aktivera popupfonster med livevisning i en Ethiris Client.
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Nar du valjer funktionen 10 for en joystickknapp, visas en dialog for att valja en

variabel.
B3 vilj variabel 4
Valj server
ETHIRIS w
Variabel ~ Typ ~
AlamCentral Communication Emor Acknowledged
RANW | AlamCentral Communication Emor.Blocked AlamBlocked
RN | AlamCentral Communication EmorSecondary Acknowledged | AlamAcked
RAN | AlamCentral Communication EmorSecondary . Blocked AlamBlocked
RAW |bOpen Imtemal
R |bRec Intemal
RNV | Default. AccessFailed Acknowledged AlamAcked
RAW | Default AccessFailed .Blocked AlarmBlocked
RANV | Default. DeviceFull Acknowledged AlamAcked
RAW | Default. DeviceFull. Blocked AlarmBlocked
RN | Default. Disk Full. Acknowledged AlamAcked
RAW | Default.Disk Full. Blocked AlarmBlocked v
Skriv nagot far att fittrera listan med variabler Avbryt

Figur 2.528 Dialog fér att leta upp en variabel.

Vilj 6nskad signal och klicka OK. Observera att endast skrivbara variabler
(markerade med ett W eller R/W i férsta kolumnen) &r meningsfulla i detta
sammanhang.

Signal indikerar nar tillhérande knapp trycks ned.
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2.4.90 Popupfonster noden

Under noden Ethiris Client finns det en Popupfénster nod. Denna nod anvands
for att konfigurera férkonfigurerade popupfénster for livevisning i Ethiris Client.

Du ger popupfénstret ett namn och bestdmmer pa vilken skdrm det ska visas,
storlek och position for fonstret. | Ethiris Client kan du 6ppna valfritt
fordefinierat popupfonster och visa live video fran kameror valda i panelen
Kameror eller genom att hogerklicka pa en vyknapp och vélja 6nskat
popupfonster i menyn. Du kan ocksa konfigurera en vy pa sa satt att vyn
automatiskt poppar upp i ett av popupfonstrena nar den aktiveras av en
variabel eller via hotspot.

Ethirisutforskaren 0o x

=-§ =8 Ethiriskomponenter
a Ethirissersrar
=-{2 Ethirisklienter
E@ Asterin
G Anvanda senrar

|Jppstartsinstallningar

Figur 2.529 Noden Popupfénster i Ethirisutforskarens trédvy.

Popupfénster popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en popupmeny.

My » m Popupfénster

Figur 2.530 Popupmeny fér noden Popupfdnster.

Ny->Popupfonster till ett nytt popupfonster till klientens konfiguration. Skulle
du ha 6ppnat panelen Popupfénster, kommer det nya popupfonstret att laggas
till dar ocksa.

Popupfénster panel

Dubbelklick pad noden Popupfénster i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

7 i Popupfénster - X
oo Ltan Ddlj knappen z . =
MNamn Bildskam ‘Stang' Fonstetyp ~ Maximerad Centrerad Vanster Topp Eredd Hejd
AnatherPop [2 = [ |} [Fhltande - 0
» |PopWin e |Fande |»| TI 640 480

Figur 2.531 Panelen Popupfénster.

Denna panel bestar av en lista med alla definierade popupfonster.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Popupfonster panel verktygsfalt
=

Figur 2.532 Verktygsfdltet i panelen Popupfonster.

Anvand denna knapp for att lagga till ett nytt popupfonster.

Radera valda Anvand denna knapp for att radera markerade popupfdnster fran
popupfénster konfigurationen. Du kan vélja mer dn ett popupfénster genom att anvanda Ctrl/-
tangenten och/eller Shift-tangenten.
Popupfonster panel fonsterlista
Fonsterlistan bestar av flera kolumner.
Namn ar fonstrets namn. Namnet anvands som referens till fonstret i olika
sammanhang.
Bildskdarm anger vilken skarm som fonstret ska visas pa nar det aktiveras. Det
kan vara mellan 1-8.
Utan ram anger om fonstret ska ha en ram eller inte. Denna egenskap kan
kombineras med de andra egenskaperna pa sa satt att alla fonster kan vara
utan ram, inte bara ett maximerat fonster. Nar det kombineras med maximerat
blir effekten att hela skarmen fylls med livebilder, precis som en gammeldags
CCTV-monitor.
Do6lj knappen ’Stang’ anger att det inte ska ga att stdnga fonstret genom att
manuellt klicka pa ”krysset” langst upp till héger i fénstret. Om denna funktion
ar vald kan fonstret endast stdngas med en automatisk inaktivering av fonstret
eller att hela klienten stangs.
Fonstertyp. Anger hur fonstret skall visas. Alternativen ar Flytande, dockat till
vanster samt dockat till hoger. Nar fonstertypen ar dockat till vanster eller
dockat till hoger kan varken Maximerad, Centrerad, Topp, Vénster, H6jd eller
Bredd definieras.
Maximerad. Nar denna ruta ar férbockad kommer popupfonstret att vara
maximerat pa angiven skarm nar det aktiveras. Nar maximerad &r vald kan
varken Centrerad, Topp, Vénster, H6jd eller Bredd definieras.
Centrerad. Nar denna ruta ar férbockad kommer popupfonstret att vara
centrerat pa angiven skarm nar det aktiveras. Nar centrerad ar vald kan varken
Topp eller Vinster definieras.
Vanster ar 6nskad vansterposition pa fonstret nar det aktiveras.
Topp ar 6nskad topposition pa fonstret nar det aktiveras.
Bredd ar 6nskad bredd pa fonstret nar det aktiveras.
HOjd ar 6nskad hojd pa fonstret nar det aktiveras.
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2.4.91 Vyer noden

Under varje Ethiris Client finns en Vyer nod. Detta dr en samlingsnod for alla
Sektioner, Vyer och Knappar i klientkonfigurationen.

Sektioner ger mojlighet att dela upp systemet i mindre delar, sektioner. Varje
sektion kommer att visas i verktygsfonstret Sektionsutforskaren i Ethiris Client.
Se manualen Ethiris Client anvdndarguide for mer information. Varje sektion
kan innehalla ett antal vyer, knappar och for den delen dven andra sektioner
(undersektioner).

Vyer ar fordefinierade vyer med en eller flera kameravyer. En kameravy
anvands vanligen for att visa live video fran en forutbestamd kamera. Det finns
andra alternativ ocksa fér en kameravy som vi kommer att titta ndrmare pa
langre fram.

Knappar anvands for att aktivera signaler/variabler i Ethiris servers datalager.
Exempel ar aktivering av en forinstalld position eller rondering.

Ethinsutfarskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter
E Ethirizsenrar
=-{7 Ethirisklienter
E@ Asterix
E Anvanda servrar
- I Livd
----- . Jcr*,rstlck

apofonster

i P s tartzinstallningar

Figur 2.533 Noden Vyer i Ethirisutforskarens trédvy.

Vyer popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.
My » Sektion
Vy
Knapp 3 Ljud
/O

Figur 2.534 Popupmenyn fér noden Vyer.

Ny->Sektion lagger till en ny sektion till klientkonfigurationen. Den laggs
omedelbart till i tradvyn och den nya noden satts i namnandringslage. Du kan
mata in 6nskat namn for sektionen direkt i tradvyn.

Ny->Vy lagger till en ny vy till klientkonfigurationen. Den laggs omedelbart till i
tradvyn och den nya noden satts i namnandringslage. Du kan mata in 6nskat
namn for vyn direkt i tradvyn. Nar du lagger till en vy pa denna niva i tradvyn,
kommer vyn att skapas i sektionen Rot. Denna sektion skapas automatiskt vid
behov.

Syftet med en vy ar att fordefiniera en layout med kameravyer. Vyn kan visas i
Ethiris Client i bade live och i videospelaren for inspelad video.
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Ny->Knapp->Ljud lagger till en ny ljudknapp till klientkonfigurationen. Den laggs
omedelbart till i tradvyn och den nya noden satts i namnandringsldge. Du kan
mata in énskat namn for knappen direkt i tradvyn. Nar du lagger till en knapp
pa denna niva i tradvyn, kommer knappen att skapas i sektionen Rot. Denna
sektion skapas automatiskt vid behov.

Syftet med en ljudknapp ar att koppla den till en eller flera ljudenheter. Nar du
klickar pa knappen i Ethiris Client, aktiveras mikrofonen och det du sager
kommer att skickas parallellt till alla kopplade ljudenheter.

Ny->Knapp->1/0 lagger till en ny 1/0-knapp till klientkonfigurationen. Den laggs
omedelbart till i tradvyn och den nya noden satts i namnandringslage. Du kan
mata in 6énskat namn for knappen direkt i tradvyn. Nar du lagger till en knapp
pa denna niva i tradvyn, kommer knappen att skapas i sektionen Rot. Denna
sektion skapas automatiskt vid behov.

Syftet med en |/O-knapp &r att koppla den till en skrivbar Boolean (digital)
variabel i Ethiris Servers datalager. Nar du klickar pa knappen i Ethiris Client,
aktiveras den kopplade variabeln (satts till true). Du kan anvanda denna
funktion i manga syften, t.ex. att aktivera en forinstalld position for en PTZ-
kamera, starta inspelning eller skicka e-post.

Nytt frdn 12.0 &r att I/O-knappen foljer behérigheten I/O-skrivning, sa att om
anvandare nyttjas och denne saknar denna behérighet, sa kommer 1/0-knappen
att vara utgraad i Ethiris Client.

Vyer panel

Det finns ingen panel for noden Vyer.
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2.4.92 Sektion noden

Under noden Vyer kan det finnas en eller flera Sektion noder.

Ethirisutforskaren o x

=4 Ethiriskomponenter
a Ethirissersrar
o[ Ethirisklienter
E@ Astenx
G Anvanda senrar
Ljud
Joystick
Popupfonster

Figur 2.535 En Sektion nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Sektion popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.
My » Sektion
Vy
Knapp  » || Ljud
/0

Figur 2.536 Popupmenyn fér en Sektion nod.

Ny->Sektion lagger till en ny sektion till klientkonfigurationen. Den nya
sektionen kommer att vara en undersektion till den sektion du hégerklickade
pa. Den laggs omedelbart till i tradvyn och den nya noden sétts i
namnandringsldge. Du kan mata in 6nskat namn for sektionen direkt i tradvyn.

Ny->Vy lagger till en ny vy till klientkonfigurationen i den sektion du
hogerklickade pa. Den laggs omedelbart till i tradvyn och den nya noden sétts i
namnandringsldge. Du kan mata in dnskat namn for vyn direkt i tradvyn.

Ny->Knapp->Ljud ldgger till en ny ljudknapp till klientkonfigurationen i den
sektion som du hogerklickade pa. Den laggs omedelbart till i tradvyn och den
nya noden satts i namnandringslage. Du kan mata in 6nskat namn for knappen
direkt i tradvyn.

Ny->Knapp->1/0 lagger till en ny I/O-knapp till klientkonfigurationen i den
sektion som du hogerklickade pa. Den laggs omedelbart till i tradvyn och den
nya noden satts i namnandringslage. Du kan mata in 6nskat namn for knappen
direkt i tradvyn.

Nytt fran 12.0 &r att I/O-knappen foljer behorigheten I/O-skrivning, sa att om
anvandare nyttjas och denne saknar denna behdrighet, s& kommer I/O-knappen
att vara utgraad i Ethiris Client.

Byt namn forsatter noden i namnandringslage. Du kan mata in det nya namnet
direkt i tradvyn.
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Radera tar bort sektionen fran klientkonfigurationen. Om denna sektion har
nagot innehall, sdsom vyer och knappar kommer en dialog for att bekrafta
raderingen att visas innan sektionen tas bort.

Sektion panel

Det finns ingen panel fér noden Sektion.

Sektion Kopiera/Flytta
Genom att dra en Sektionsnod i tradvyn kan du dndra ordning pa sektionerna.

Du drar genom att klicka med vanster musknapp pa 6nskad sektion i tradvyn,
flytta muspekaren medan du fortfarande haller ned vanster musknapp och
sedan slapper upp musknappen nar muspekaren ar i 6nskad position.

Genom att halla ned Ctrl-tangenten samtidigt som du slapper upp musknappen
kommer sektionen, och hela dess innehall i form av eventuella andra sektioner,
vyer och knappar, att kopieras.

For att flytta/kopiera en sektion in som en undersektion till en annan sektion,
hall ned Shift-tangenten samtidigt som du sldapper upp musknappen nar
muspekaren ar éver 6nskad sektion i tradvyn.

Nér du flyttar en sektion nedat i tradvyn kommer sektionen att hamna efter den
sektion som du sldpper sektionen pa.

Nér du flyttar en sektion uppat i tradvyn kommer sektionen att hamna fére den
sektion som du sldpper sektionen pa.
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2.4.93 Vy noden

Under noden Vyer och eventuellt under nagon Sektion nod kan det finnas en
eller flera Vy noder.

Ethirisutforskaren o x

E--E Ethiriskomponenter
E Ethirissersrar
2|2 Ethirisklienter

E@ Asterin
G Anvanda senrar
- Lud
@ Joystick
Popupfonster

Figur 2.537 En Viy nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Vy popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Byt namn
Radera

Figur 2.538 Popupmenyn fér en Vy nod.

Byt namn forsatter noden i namnandringsldage. Du kan mata in det nya namnet
for vyn direkt i tradvyn.

Radera tar bort vyn fran klientkonfigurationen. En dialog for att bekrafta
raderingen kommer att visas innan vyn tas bort

Vy panel

Dubbelklick pa en Vy nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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- EReception - X
Text: Receptior]

Tips:

Bild: |En

[] Déljvyn i kKienten
Fhytta focus till det fonster dar vim visas

Mar klickad, visa i: [‘u’ald panel "l

Altiverng: YWariabel Server

[7] Mtivera vid kameraaktivering i Hotspot-vy
Visa i: [Standard Live Panel "l

[7] Inaktivera nar aktiverngsignalen blir inaldiv

Inaktivering: YWariabel Server

Fordrgj inaldivering (s): |- =

Figur 2.539 Panelen View.

Denna panel innehaller egenskaper for vyn sasom text och bild for tillhérande
vyknapp som ska visas i Ethiris Client i verktygsfonsterna Vyutforskaren och
Sektionsutforskaren.

Det finns ocksa egenskaper for automatisk aktivering och inaktivering av vyn
utover att manuellt klicka pa tillhérande vyknapp i Ethiris Client.

Text anger vilken text som ska visas i tillhdrande vyknapp i Ethiris Client.

Tips ar en text som visas som ett verktygstips nar man haller muspekaren
ovanfor vyknappen i Vyutforskaren i Ethiris Client. Detta kan anvandas for att
forklara syftet med en vy.

Bild anger vilken bild som ska visas i vyknappen i Ethiris Client. Det finns tva
huvudalternativ; Antingen anvander du en av standardbilderna som féljer med
Ethiris eller sa anvander du en egen bild.

Foljande standardbilder ar tillgdngliga:

En

)

M ® 6N

Fyra
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W0
]
x

Do
~
~
Q

DEBEHENESN

.
.
=
-y
S

Né&r du anvander din egen bild stdds foljande format: bmp, gif, jpg, png och ico.
For basta resultat, anvand en bild med uppldsningen 32 x 32 pixlar.

Dolj vyn i klienten. Nar denna ruta ar forbockad kommer det inte att visas en
tillhérande vyknapp i Ethiris Client. Syftet ar att pa nagot satt visa vyn
automatiskt. Detta kan vara som en hotspot-funktion, nar man klickar i en
kameravy eller pa en kamerasymbol i en karta. Det kan vara nar en viss signal i
Ethiris Server aktiveras, t.ex. en rérelsedetektor eller en digital ingang som
aktiveras nar nagon ringer pa en dorrklocka.

Flytta fokus till det fonster dar vyn visas. Nar denna ruta ar forbockad kommer
focus i Ethiris Client att flyttas till det fonster dar vyn visas. Detta ar
standardlaget. | vissa fall vill man inte att focus skall flyttas fran det fonster som
just nu har focus och da klickar man i denna ruta.

Visa kameravymarkering (gron rektangel). Nar denna ruta ar férbockad
kommer den grona markeringen i Ethiris Client som visar vilken kameravy som
har fokus aktiv. Som standard ar denna aktiv.

Nar klickad, visa i anger var vyn ska visas nar operatoren klickar pa tillhérande
knapp i Ethiris Client. Som standard ar Vald panel vald. Det innebar att det
livefonster som rakar ha fokus nar man klickar pa vyknappen kommer att laddas
med vyn. Man kan ocksa hardknyta knappen till Standard Live Panel eller nagot
av de popupfonster man har definierat. | detta fall kommer knappen att
markeras med en liten svart kvadrat i Ethiris Client.

Aktivering Detta avsnitt ar for att aktivera vyn automatiskt utan att en operator
klickar pa tillhérande vyknapp. Férsta alternativet ar att valja en variabel fér
aktivering. Nar variabeln aktiveras (gar fran 0 -> 1 eller fran false till true),
kommer vyn att visas.
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Nar du bladdrar efter en variabel visas en dialog dar du kan valja variabel.

B3 vlj variabel *
Walj server

ETHIRIS w

Yariabel Typ [

RAN | AlamCentral Communication Emor Acknowledged AlamAcked

R | AlamCentral Communication Emor. Blocked AlamBlocked

R AlarmCentral Communication EmorSecondary AlamCentralSeconda. ..

RANW | AlamCentral Communication EmorSecondary . Acknowledged | AlamAcked

RANW | AlamCentral Communication EmorSecondary . Blocked AlamBlocked

R Bankwvalsvslam SumAlam AlamGroup SumAlarm

RAN |bOpen Intemal

R |bRec Intemal

R Default. AccessFailed ClusterMemberStorag...

RAN | Default. AccessFailed . Acknowledged AlamAcked

RAW | Default. AccessFailed Blocked AlamBlocked v
Skriv nagot for att filtrera listan med variabler Avbinyt

Figur 2.540 Dialog fér att leta efter variabler i Ethiris Servers datalager.

| listan visas endast lasbara digitala variabler. Lasbara variabler har ett R i forsta
kolumnen i listan.

For att underlatta sokandet efter den variabel man behéver, sa ar det mojligt
att filtrera listan. Borja bara skriva borjan eller en del av namet pa variabel du
vill hitta, nar ingen inmatning skett pa 700ms, sa filtreras listan. For att rensa
filtret, tryck pa Delete knappen.

Valj 6nskad variabel och klicka OK.

Om du angrar dig kan du ta bort variabeln genom att klicka pa knappen radera
till véanster om variabeln.

Aldivering: Variable Server
X | Barking_PTZ Input1 Obelix El

[ Adivera vid kameraaktivering i Hotspot-vy

Visa i [Standard Live Panel -

Figur 2.541 Knappen radera for att ta bort en variabelreferens.

Aktivera vid kameraaktivering i Hotspot-vy. Nar denna ruta ar forbockad
kommer vyn att aktiveras om en hotspot kameravy som ingar i denna vy
aktiveras. En hotspot kameravy innehaller en lista med kameror som kan
aktiveras genom att klicka pa en annan kameravy i live som visar live video fran
en av kamerorna eller genom att klicka pa en kamerasymbol som representerar
en av kamerorna i hotspot kameralistan. For mer information om hotspot
kameravyer, se avsnitt Storre kameravyer pa sidan 2:359.

Visa i anger i vilket fonster vyn kommer att visas i ndr den aktiveras automatiskt
enligt instdllningarna i detta avsnitt. Som standard ar Standard Live Panel vald,
men du kan dven vélja nagot av de popupfénster som du har definierat.
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Inaktivera nar aktiveringssignalen blir inaktiv. Nar denna ruta ar férbockad
kommer vyn att stdngas (om det ar ett popupfénster) nar variabeln som
specificerats som Aktivering blir inaktiv (gar fran 1 -> 0 eller fran true till false).
Om vyn visades i Standard Live Panel kommer den forsta vyn i sektionen att
visas istdllet for denna vy nar den inaktiveras.

Inaktiveringsvariabel anvands for att ha en specifik variabel for inaktivering av
vyn. Detta &r ett alternativ till att anvdnda samma variabel for bade aktivering
och inaktivering. Bladdrandet efter inaktiveringsvariabel ar liknande som for
aktiveringsvariabeln som beskrivs ovan.

Fordroj inaktivering (s) anvands for att definiera en fordrdjning, i sekunder, tills
vyn inaktiveras efter att kraven for inaktivering uppnas.
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2.4.94 Layout noden

Under varje Vy nod finns det en tillh6rande Layout nod.

Ethirisutforskaren 0o x

—-§=8 Ethiriskomponenter
+l:| Ethirisservrar
5|2 Ethirisklienter
= --J,;I Asterix
+E| Anvanda servrar
- I Liud
J 1| Joystick

1o
| =7| Popupfénster

= .. .".-'I}'EF
=1-{%s] Lobby

E Uppstartsinsialiningar

Figur 2.542 En Layout nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Layout popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér en Layout nod.

Layout panel

Dubbelklick pa en Layout nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

'Reception’ - Layout ]

Valj layout = | Kolumner: 1 ~ Rader 1 - (16/9) _

Vald kamera:
Anvand  Kam

Came
Came
Parki
TCP”

Figur 2.543 Panelen Layout.

Denna panel ar indelad i tva delar; vanster och hoger. Pa vanster sida finns en
representation av skarmen dar vyn ska visas och pa hoger sida finns egenskaper
for den markerade kameravyn pa vanster sida.

Valj layout ar en lista med ett antal férdefinierade layouter som du kan viélja
bland.
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Vilj layout ~| Kolumner: 1 - Rader 1 -

1wy

242 -wy

3I-wy

3wy

2:3-vy med 1 2x2-bild

&:3-vy

dx3-vy med 2 2x2-bilder

daed vy

— d2d-vy red 1 3x3-bild

dxd-vy med 2 2x2-bilder

Figur 2.544 Férdefinierade layouter.

Detta ar ett snabbt satt att skapa en layout. Om ingen av de fordefinierade
layouterna passar dina behov kan du fortfarande manuellt valja antal kolumner
och antal rader mellan 1 — 8. Du kan t.0.m. utga fran en fordefinierad layout och
sedan forandra den efter 6nskemal.

Kolumner anger hur manga kolumner vyn ska innehalla. Varje cell i vyn kallas
kameravy. Du kan valja mellan 1 — 8 kolumner for varje vy. | exemplet nedan
har 3 kolumner valts (med fortfarande bara en rad).

'Reception” - Layout ]

Vlj layout ~ | Kolumner: 3 = Rader: 1 - /2y -

Wald kamera:
Anvand  Ka
o
Cam
Cam
Par
TCF

Figur 2.545 Panelen Layout med 3 kolumner.

Rader anger antal rader i vyn. Du kan vadlja mellan 1 — 8 rader for varje vy. |
exemplet nedan har 2 rader valts (med 3 kolumner).
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‘Reception’ - Layout
= l

Vil layout ~ | Kolumner 3 = Rader 2 - (1/1)

Wald kamera:

Arvand  Kar

Camr
Cam
Parh
TCF

Figur 2.546 Panelen Layout med 3 kolumner och 2 rader.

Aktuellt bildférhallande ar information om aktuellt bildférhallande for
kameravyerna, dvs. forhallandet mellan bredd och héjd. | exemplet nedan &r
bildférhallandet inringat. 1/1 innebar att varje kameravy ar (ungefér) lika bred
som hog.

'Reception” - Layout
4 l

Vilj layout = | Kolumner: 3 = Rader 2 -

Vald lkkamera:
Arvand  Kar

Cam
Cam
Fark
TCF

Figur 2.547 Aktuellt bildférhdéllande dr 1/1 fér kameravyerna.

| ndsta exempel med 3 x 3 kameravyer, har bildférhallandet dndrats till 16/9,
vilket innebér att varje kameravy ar nastan dubbelt sa bred som hog.
Bredd/Hojd ar 16/9.

_/D 'Reception’ - Layout ]

Vil layout = | Kolumner: 3 - Rader 3 -

Vald kamera:
Arvand  Kar

Cam
Cam
Fark
TCP

Figur 2.548 Aktuellt bildférhdllande dr 16/9 fér kameravyerna.
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Skdarmtyp ar en hjalp for att fa en kansla for hur vyn kommer att se ut. Du kan
vélja mellan tre olika format; 16/9, 16/10 och 4/3. Nar du dndrar skarmtyp
dndras den svarta ytan for att spegla aktuellt val.

_/Q 'Reception” - Layout ]

Vil layout ~ | Kolumner: 3 = Rader: 3 ~  (16/9 Gl'

Wald kamera:
| hpmin g L.
Skarmt}rp 16,9 e . 15;5;
16/10
- - 4lllr3
Parking P1

Figur 2.549 Vilj skdrmtyp genom att klicka pa pilen som dr inringad.

Storre kameravyer

Du kan kombinera flera ursprungliga kameravyer till en stérre kameravy. |
exemplet nedan har fyra kameravyer langst ned till hoger av vyn kombinerats
till en storre kameravy-

'Reception’ - Layout
4 l

VElj layout = | Kolumner: 3 - Rader: 3 -~ (16/9)

Figur 2.550 Fyra kameravyer kombinerade till en stérre kameravy.

For att astadkomma detta, markerar du forst kameravyn langst ned till hoger.
Se Figur 2.551 nedan.
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'Reception” - Layout ]

S\

Vilj layout = | Kolumner: 3 » Rader 3 - (16/9) _

Vald kamera:
Arvand  Kam
oo

Cam
Cami
Park
TCF

Figur 2.551 Férsta steget, markera en kameravy.

Nésta steg ar att klicka-och-halla vanster musknapp i den markerade
kameravyn. Flytta sedan muspekaren medan du fortfarande haller ned vanster
musknapp. Flytta muspekaren till kameravyn i centrum och slapp upp
musknappen i denna kameravy.

Efterhand som du flyttar muspekaren éver kameravyerna indikeras den nya
storre kameravyn med gra farg.

| Figur 2.552 nedan, har muspekaren flyttats upp, vilket resulterar i en
kameravy som spanner 6ver tva ursprungliga kameravyer. For att fa den
onskade kameravyn som spanner 6ver 2x2 ursprungliga kameravyer sa maste
muspekaren flyttas langre till vanster.

'Reception” - Layout ]

0

Vilj layout = | Kolumner: 3 » Rader 3 - (16/9) _

Vald kkamera:
Arvand Ka

Car
Car

Par

TCI

Figur 2.552 Andra steget, flytta muspekaren till en annan kameravy.

Slapp upp muspekaren nar du ar nojd.

Du kan ocksa gora tvartom, minska storleken pa en storre kameravy genom att
dra muspekaren fran kanten pa kameravyn mot en annan kant av kameravyn.

Det finns vissa begransningar. Du kan bara kombinera kameravyer i
rektangulara figurer. Du kan inte skapa t.ex. en L-figur.

Inte heller kan du skriva 6ver en kameravy med innehall, dvs. bara svarta
kameravyer kan inkluderas i storre kameravyer. Det dr dock OK att forstora en
kameravy med innehall.
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Kameravy popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

== el It
2 Kontroller., Camers 3
Typ ’ |F Kamera
Skalningsldge vid start 3 Hotspot
) Rondering
Keontrollpanelens synlighet 3
. Bakgrundshild
Kontrollpanelens placering 3
Webbsida

Yiza kameranamn

Visa harkors

Rensa denna
Rensa alla med typ Kamera

Renza alla

Figur 2.553 Popupmenyn for en kameravy med undermenyn Typ 6ppen.

= P i
'@ Kontroller.., F] | Bickcom
= .
Typ N Aisle
[ P
| Skalningsldge vid start » | Behill proportioner
Kontrollpanelens synlighet 3 Fyll ut
Kontrollpanelens placering  » Originalstorlek

Viza kameranamn

Visa harkors

Rensa denna
Rensa alla med typ Kamera

Renza alla

Figur 2.554 Popupmenyn for en kameravy med undermenyn Skalningsldge vid start
dppen.

@ Kontroller... |

Typ b
Skalningsldge vid start 3
| Kentrollpanelens synlighet 3 | Alltid

Kentrollpanelens placering k Vid behov

Visa karneranarn Aldrig

Visa harkors

Rensa denna
Rensa alla med typ Kamera

Renza alla

Figur 2.555 Popupmenyn fér en kameravy med undermenyn Kontrollpanelens synlighet
vid start 6ppen.
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'@ Kontroller... - [C] | Brickcom
Typ » [ | Asle
Parking PTZ
Skalningsldge vid start 3 - :
[ |South entrance
Kentrollpanelens synlighet ] 1 |North entrance
| Kentrollpanelens placering 2 | Under video

Vica kameranamn Owerlagrad pa video i underkant

Visa harkors

Rensa denna
Rensa alla med typ Kamera

Renza alla

Figur 2.556 Popupmenyn fér en kameravy med undermenyn Kontrollpanelens placering
oéppen.

Kontroller... 6ppnar en kontrolleditor dar du kan ldgga in objekt ovanpa
innehallet i en kameravy. Lds mer om detta i avsnitt Kontroller pa sidan 2:369.

Typ valjer typen av kameravy. De fyra olika typerna Kamera, Hotspot,
Rondering, Bakgrundsbild och Webbsida kommer att forklaras i foljande avsnitt.

Skalningslage vid start anger hur innehallet kommer att visas fran bérjan i
Ethiris Client. Detta kan dndras i live i Ethiris Client om du vill. Valen ar:

Behdll proportioner innebar att bilden fyller ut sa mycket som mgjligt av
kameravyn utan att dndra proportionerna i bilden. Detta ar standardlaget for
alla kameravyer.

Fyll ut innebar att bilden "dras ut” sa den tacker hela kameravyn dven om det
andrar proportionerna mellan bredd och hojd pa bilden.

Originalstorlek innebar att bilden visas i den storlek som den kommer ifran
kameran. Detta innebar att delar av bilden kan beskaras om inte hela bilden far
plats i kameravyn.

Kontrollpanelens synlighet anger om/nér kontrollpanelen ska visas nar klienten
startar. Operatoren kan dndra detta genom att hogerklicka i kameravyn i live
och vélja 6nskat lage.

Alltid innebar att kontrollpanelen alltid ar synlig i kameravyn.

Vid behov innebar att kontrollpanelen normalt ar gdmd, men nar anvandaren
flyttar musen till nederkanten av kameravyn, kommer kontrollpanelen att glida
upp och visas. Nar anvdndaren flyttar musen utanfor kontrollpanelen, kommer
den att glida ner igen och férsvinna.

Aldrig innebar helt enkelt att kontrollpanelen aldrig visas.

Kontrollpanelens placering anger var kontrollpanelen ska placeras nar den val
visas.

Under video innebar att bilden far lite mindre utrymme eftersom
kontrollpanelen placeras langst ned i kameravyn. Detta utrymme kan inte
anvandas for att visa video.

Overlagrad pé video i underkant innebar att hela utrymmet i kameravyn kan
anvéandas for att visa video. Kontrollpanelen ligger ovanpa bilden och
”skymmer” den nedre delen av bilden.
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Visa kameranamn anger om kamerans namn ska visas i live fran borjan nar
klienten startar. Operatéren kan dndra detta genom att hégerklicka i
kameravyn i live och vélja 6nskat lage.

Visa harkors anger om ett harkors ska visas i live fran borjan nar klienten startar
for att markera centrum av bilden. Operatéren kan dndra detta genom att
hogerklicka i kameravyn i live och vilja 6nskat lage.

Rensa denna raderar innehallet i vald kameravy.

Rensa alla med typ Kamera raderar innehallet i samtliga kameravyer som ar av
typen Kamera i aktuell vy.

Rensa alla raderar innehallet i samtliga kameravyer i aktuell vy.

Kameravytyp

Det finns fyra olika typer av kameravyer. Standardtypen ar Kamera. Nar du
hogerklickar i en kameravy, visas en popupmeny dar du bland annat kan vilja
Typ.

_/Q ‘Reception’ - Layout ]

Vilj layout = | Kolumner: 3 - Rader 2 - 1) .
Wald kamera:
Arvand  Kamera
Sl oo
Kentroller... [ |Camera2
Typ Kamera
Skalningsldge vid start 3 Hotspot
. Rendering
Kentrollpanelens synlighet 2
. Bakgrundshild
Kontrollpanelens placering k
Webbsida

Wisa kameranamn

Visa harkors

Rensa denna
Rensa alla med typ Kamera

Rensa alla

Figur 2.557 Hégerklicka i en kameravy fér att visa popupmenyn.

Beroende pa vilken typ den valda kameravyn har, visas olika egenskaper till
hoger i layoutpanelen.

Du viéljer kameravy genom att klicka i den. Den markerade kameravyn indikeras
med en ljusare nyans. | exemplet ovan, ar den forsta (uppe till vanster)
kameravyn vald, vilket indikeras med gra farg istallet for svart.

Fran borjan i en ny vy har ingen kameravy nagot innehall. For att indikera detta
ar de svarta.
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_/Q ‘Reception’ - Layout ]

Vilj layout ~ | Kelumner: 3 - Rader 2 - 1) -
Wald kamera:
Anvand  Kamera

Door

Obelix Door
] Camerm 2
[ |Camera 3
[ Parking PTZ
] | TCPTest

Figur 2.558 En vy med kameravyer av olika typer.

Ovan i Figur 2.558 ar ett exempel pa en vy med kameravyer i alla fyra olika
typer. | 6versta raden ar samtliga av typ Kamera. Alla tre dr grona med namnet
pa aktuell kamera, den forsta ar markerad, darav den ljusgrona fargen.

| den andra raden, ar den forsta kameravyn av typ Hotspot. Denna kameravy ar
rod.

Den andra kameravyn i denna rad ar av typ Rondering och ar bla.
Den tredje kameravyn ar av typ Bakgrundsbild och &r brun.

Du kan andra typ pa 6nskad kameravy genom att hégerklicka i den och valja
onskad typ i popupmenyn.

Lat oss titta pa de olika typerna och deras egenskaper.

Vytyp Kamera

Kamera ar den vanligaste vytypen. Detta ar standardtypen som alla kameravyer
har fran borjan. Den anvands for att visa live video fran en specifik och
forutbestamd kamera.

Né&r ingen kamera ar vald fér en sadan vy, ar fargen pa kameravyn svart. |
exemplet nedan har bara den férsta kameravyn en vald kamera. De Gvriga 5
kameravyerna har ingen vald kamera och ar darfér svarta.

/ Q'Reception' - Layout - X

Vil layout = | Kolumner: 2 = Rader 2 - a1y -
Vald kamera:
Anvand  Kamera Server
|
[ |Camera2 Obelic
[ |camera3 Obeloc
[ |Parking PTZ Obelix
[ |TCPTest Obelix

Figur 2.559 Vytyp kamera.

Till h6ger om kameravyerna ar en lista med tillgdngliga kameror. Denna lista
bestar av kamerorna du har valt for Anvédnda servrar.

Se avsnitt Anvdnd server panel pa sidan 2:329 for mer information om detta.

Bocka helt enkelt for kameran i listan som du vill visa live video fran i den
markerade kameravyn.
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Om du har manga kameror kan det vara behandigt att sortera dem i alfabetisk
ordning. Klicka pa kolumnrubriken Kamera f6r att géra detta. Klicka igen for att
sortera i omvand ordning. En pil indikerar aktuell sorteringsordning.

Wald kamera:
Anvand  Kamera . Ferver

O] | Az 1054 Obelix
[l Brickcom Obelo
[l |Door Obeloe
[C] | Morth entrance Obeloc
[l Panasonic Obels
[l Parking PTZ Obelo
[l Samsung Obelo:
[ | South entrance Obeloc
[ |Vivotek Obelb

Figur 2.560 Sortera kamerorna genom att klicka pG kolumnrubriken.

Ett annat tips om du ska lagga in manga kameror &r att markera flera i listan och

@ sedan dra dem med héger musknapp och sldappa pa den forsta kameravyn som du
Dra in ménga vill fylla med kameror.

kameror pd en gdng.

Du kan markera kameror pa flera olika sdtt. Om du inte bryr dig om ordningen
kan du klicka med vanster musknapp pa en rad i listan, halla ned musknappen
och dra musen for att vélja flera rader och slutligen slappa upp musknappen nar
du ar nojd med ditt val. | detta fall kommer den kamera du klickade pa forst att
hamna i den forsta kameravyn och sedan i den ordning du drog musen dar den
sist valda kameran kommer att hamna i den sista kameravyn.

Du kan ocksa vilja kameror en och en genom att halla ned Ctrl-tangenten nar
du véljer kamera nr 2 och framat. Da kommer kamerorna att fyllas pa i den
ordning du valde dem.

Slutligen, nar du ska dra in dem till kameravyerna maste du dra med hoger
musknapp. Slapp pa den kameravy som ska vara den forsta att fyllas.
Kamerorna fylls pa fran vanster till hoger och uppifran och ned.

A Q'Reception' - Layout - X

Véljlayout » | Kolumner: 3 ~ Rader 2 - (1/1) _

Vald kamera:
Anvand  Kamera Server
Tg E;?:t Dioor Obelix
[} |Camera 2 Cbelic
[} |Camera 3 Cbelic
Parking PTZ [~ | Parking FTZ Obelix
Obelix [ | TCPTest Obelix

Figur 2.561 Flera kameror har dragits in pd en gdng.

| ovanstdende exempel har kamerorna valts i en annan ordning &n den de ligger
i listan.
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Du kan byta ordning
pd kamerorna.
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Om du vill kan du byta ordning pa kamerorna i vyerna. Hall ned Shift-tangenten
samtidigt som du drar en kameravy med vanster musknapp och slépper pa en
annan kameravy. De tva kameravyerna byter da innehall med varandra.

Vytyp Hotspot

Vytypen Hotspot anvands for att visa live video fran en kamera som inte ar
forutbestamd. Kameran kan skifta beroende pa omstandigheterna.

3 Reception’ - Layout | - x
Vilj layout - | Kolumner 3 - Rader: 2 - 1y o
= | Valda kameror: [T] Hotspot-vyn ar globalt kinslig
Anvands Kamera Server Standard Kicka 1/0 Vanabel Server
Doar Obelo [ (]
Camera 2 Obelix |:| E]

[ |Camera3 Obelsc

-_--I__E]

[ | TCPTest Obelsc

Inaktiveringssignal for Hot Spot:

Variable Server

Figur 2.562 Vytyp Hotspot.

Till h6ger om kameravyerna finns en lista med alla tillgédngliga kameror, precis
som for vytypen Kamera. Du bestdmmer vilka kameror som kan visas i hotspot
kameravyn.

Det finns tva huvudfunktioner. En &r att visa livekameror genom att manuellt
klicka i en kameravy eller pa en kamerasymbol i Ethiris Client. Den andra ar att
visa livekameror som aktiveras per automatik via en variabel i Ethiris Server.

Det finns flera kolumner i kameralistan. Féljande ar en forklaring av var och en
av dem.

Valda kameror: [ Hotspot-wyn ar globalt kanslig
Anvands Kamera Server Standard Klicka /0 Varabel Server

-__.:I I
il Samsung Obelix EE Parking_PTZ Input1 | Obelix E
O |vivotek Obelix |:| B E]
| Panasanic Obelix &l [l E]
O] | s 1054 Obelix [ B (]
0 Brickcom Obelie [ [l E]
Aisle Obelx X | Parking_PTZ.Input2 | Obelix (]
Parking PTZ Obelix B (-]

Figur 2.563 Hotspot kameralista.

Hotspot-vyn ar globalt kédnslig. Bocka for denna ruta om du vill att denna
hotspot kameravy ska reagera pa klick i kameravyer eller pa kamerasymboler i
en annan vy.

Anvands ar endast ldsbar och indikerar att kameran ingar i hotspoten. En
kamera dr anvdnd om antingen kolumnen Klicka ar férbockad och/eller
kolumnen Variabel ar specificerad. | exemplet ovan ar 4 av 8 kameror anvanda.
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Kamera ar kamerans namn.
Server ar namnet pa den Ethiris Server som kameran tillhor.

Standard anger kameran som ska visas initialt. Du behdver inte vilja nagon
standardkamera vilket innebar att kameravyn kommer att vara svart innan
nagon hotspotkamera aktiveras. Du kan bara valja nagon av de anvdnda
kamerorna som standardkamera.

Klicka ska bockas i for de kameror du vill kunna aktivera genom att klicka i en
annan kameravy som visar livebilder fran kameran eller genom att klicka pa en
kamerasymbol som representerar kameran. Mer om kamerasymboler senare.

1/0 innehéller en radera-knapp nar en variabel dr specificerad fér kameran.
Klicka pa raderaknappen for att ta bort variabeln fran kameran.

Variabel innehaller namnet pa en variabel for aktivering av kameran nar
variabeln blir true. Klicka pa Bladdra knappen langst till hoger for att valja en
variabel i en lista. Hotspotkameran aktiveras nar variabeln blir true (sann).

Server ar namnet pa den Ethiris Server som variabeln tillhor.

Langst ned i panelen, under kameralistan, finns ett falt for att valja en
Inaktiverings signal. Nar Inaktiveringssignalen aktiveras kommer kameravyn att
aterga till ett av tva lagen. Om ingen Standard kamera ar vald kommer ingen
livebild att visas, dvs. kameravyn blir svart. Om man har valt en standardkamera
kommer livebilder fran denna att visas nar Inaktiveringssignalen blir true.

Inaktiveringssignal for HotSpot

Variabel innehaller namnet pa en variabel for inaktivering av hotspot-vyn néar
variabeln blir true. Klicka pa Bldddra knappen langst till hoger for att vélja en
variabel i en lista. Kameravyn inaktiveras nar variabeln blir true (sann).

Server dr namnet pa den Ethiris Server som variabeln tillhor.

Vytyp Rondering

Typen Rondering anvands for att visa live video fran flera kameror, en i taget.
Du definierar en lista med kameror dar livevisning automatiskt kommer att
skifta fran kamera till kamera med ett visst tidsintervall.

/ Q'Reception' - Layout X

Vilj layout = | Kolumner: 2 = Rader 2 - amy -

Kameror fér rondering: Intervall 5): | 10/=
Kamera Server

K| 4 | % |Door Obelix

>‘: & | % |Camera 3 Obelix

v TCPTex  Obelx

Kamera Server
ﬂ Door Cbelix
ﬂ Camera 2 Cbelix
ﬂ Camera 3 Cbelix
B | Parking PTZ Obeli
St o

Figur 2.564 Vlytyp Rondering.
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Till h6ger om kameravyerna finns tva listor. Den nedre listan innehaller
tillgangliga kameror, precis som fér Kamera vytypen. Klicka pa en rad i den
nedre listan for att Iagga till den kameran sist i listan med ronderingskameror.
Den Gvre listan &r en lista med de kameror som ska ingd i ronderingen. Till att
borja med ar denna lista tom.

Det finns flera kolumner i ronderingslistan. Foljande ar en forklaring av var och
en av dem.

Intervall (s) ar det antal sekunder live video for varje kamera visas i kameravyn.
Standardvardet ar 10 sekunder.

| %

Radera ar en knapp for radering av kameran fran listan.

Upp ar en knapp for att flytta upp kameran ett steg i listan.

d Ned &r en knapp for att flytta ned kameran ett steg i listan.

Kamera dr namnet pa kameran.

Server ar namnet pa den Ethiris Server som kameran tillhor.

Vytyp Bakgrundsbild

Typen Bakgrundsbild anvands for att visa en statisk bild. Vanligtvis lagger du ett
antal kontroller ovanpa bilden sasom knappar eller kamerasymboler som
operatoren kan anvanda for att interagera med systemet. Men, det kan ocksa
vara en foretagslogotype eller nagon annan form av statisk information.

‘Reception’ - Layout v X
3 l

Wl layout = | Kolumner: 3 = Rader 2 - a1y -

Bakgrundsbild:
- - o

Figur 2.565 Vytyp Bakgrundsbild.

Bakgrundsbild &r namnet pa en bildfil. Den kan vara av typ bmp, jpg, gif eller
png. Bildfilen importeras automatiskt till klientkonfigurationens resurser.

Vytyp Webbsida

Typen Webbsida anvands for att visa en webbsida i en kameravy. Du anger en
startsida som ska visas nar vyn forst visas. Om du klickar i Tillat navigation till
andra sidor innebar det att anvdandaren kan navigera vidare via lankar pa den

forsta sidan. Det gar inte att placera nagra kontroller pa en webbsida.
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_/E'Reception' - Layout ]

Vil layout ~ | Kolumner 3 - Rader 2 - a1y -

Figur 2.566 Vytyp Webbsida.

‘Webbadress

www.google se|

Tillét navigation till andra sidor

Webbadress ar adressen till den sida som ska visas ndr vyn visas i klienten.

Tillat navigation till andra sidor innebar precis detta, att anvandaren kan
navigera vidare fran startsidan genom att klicka pa lankar pa sidan.

Kontroller

Du kan lagga olika typer av kontroller ovanpa innehallet i en kameravy. Detta
sker oftast i en Bakgrundsbild kameravy, men kan ocksa ske i andra typer av
kameravyer. | exemplen nedan kommer vi att anvdanda en bakgrundsbild.

Hogerklicka pa onskad kameravy och valj Kontroller...

fran vald kamera eller bakgrundsbilden som &r vald for kameravyn visas i
kontrolleditorn. Du kan lagga in kontrollobjekten i denna bild.

i popupmenyn. En stillbild

& Kontrolleditor x
IR AN IR IR
IF 4
|1 Jtl l—
— 0 5] -
\
\ |
J Ik [ I{
ox
Figur 2.567 Kontrolleditorn med en situationsplan laddad.
Overst i editorn finns det fyra verktygsknappar.
LI o AR I IRC
Figur 2.568 Verktygsfdltet i Kontrolleditorn.
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.b,La‘gg till ny knapp
X Ldgag till nytt textfdlt
Q Ldgag till ny lysdiod

#4 Légg till ny kamera

¥ [dgg till ny bild
2] Ldgag till ny dérr

u Légag till ny telefon

_’_‘,,,-""

Anvand denna knapp for att lagga till en knapp kontroll. Dessa anvands for att
aktivera utsignaler eller interna variabler i Ethiris Server.

Anvand denna knapp for att lagga till en textfalt kontroll. Dessa anvands for att
presentera statisk text eller aktuellt varde for variabler i Ethiris server.

Anvand denna knapp for att lagga till en lysdiod kontroll. Dessa anvands for att
indikera status for Boolean (digitala) variabler i Ethiris server.

Anvand denna knapp for att lagga till en kamera kontroll. Dessa anvands for att
symbolisera en kamera. Klick pa en kamerasymbol visar live video fran tillhérande
kamera i 6nskad kameravy och/eller Hotspotvy.

Anvand denna knapp for att Iagga till en bild kontroll. Dessa anvands for att visa
en fast bild.

Anvand denna knapp for att lagga till en dorr kontroll. Dessa anvands for att
indikera status for en dorr ansluten via en Dorrkontroller i Ethiris server.

Anvand denna knapp for att lagga till en telefon kontroll. Dessa anvands for att
starta och avsluta tvavdgskommunikation via in- och utljud fran den kamera som
ar knuten till kameravyn dar den placeras.
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Knapp

Nar du har lagt till en knapp kan du flytta runt den och dndra storlek pa den
genom att dra i nagon av de 8 storlekshandtagen.

Nytt fran 12.0 &r att knappen foljer behérigheten I/O-skrivning, sa att om
anvandare nyttjas och denne saknar denna behdrighet, sd kommer knappen att
vara utgraad i Ethiris Client.

'@ Kontrolleditor

LR EE - REAR

Figur 2.569 Knapp tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa knappen for att ta fram en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.570 Popupmeny fér en kontrollknapp.
Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for knappen. Se férklaring nedan.

Radera raderar knappen fran kameravyn.
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Knappegenskaper *

Text:

Warabel - Text Server

Textjustering: Centrerad o |

Typsnitt: Microsoft Sans Senf;8,25pt
[] vaxlingsknapp
[] Pulsfunktion =

Bild:
Pa-bild:

[] Skala bilden sa att den passar knappen

Bildjustering: |Centrerau:| R |

Storek: |;’-‘-nvéndardeﬁnierad o |

Bild-textforhallande: | Bild fore text i |
Wariabel - Klick Server
Variabel - Bild Server

Wariabel - Synlighet Server

Position och storek
Kopplad till; i Wy i® Bid

[] Fast position Fast storek

Avbryt

Figur 2.571 Egenskapsdialog fér en kontrollknapp.

Text ar den text som visas i knappen.

Variabel - Text ar den variabel som Text ar kopplad till. Alla variabler kan
kopplas till ett textfalt. Variabelns varde konverteras automatiskt till text och
visas i textfaltet. Om en variabel dr vald kommer variabelns varde att visas i
textfaltet istallet for texten i Text faltet. Klicka pa Radera knappen for att ta bort
kopplingen till variabeln.

Textjustering anger horisontell justering av texten i knappen. Du kan vilja
mellan Vanster, Centrerad & Hoger.

Typsnitt ar typsnittet pa texten i knappen. En standard typsnittsdialog 6ppnas
nar du klickar pa knappen till hoger.
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Tecken 55
Teckensnitt: Sl Storel:
Microsoft Sans Serif Kursiv g QK
« | [Nomal I - e
[} Microsoft Lighur 9 3 it
{} Microsoft YaHei Fet 10 |i|
} Microsoft i Baiti (| |Fet kursiv 11
B MicroSquare i 12
¢} MingLiU 14
(} MingLill_HKSCS 5 165 T
Effelter Exempel
[ Genomstruken
AzBb Yz
[7] Understrukeen 7
Teckenuppsattning:
Wastedandsk -

Figur 2.572 Typsnittsdialog.

-
"2 Kontrolleditor

b0 4E8E

O O
O Silar

Figur 2.573 Knapp med texten ”“Bilar” justerad till Vinster med kursiv stil.

Vaxlingsknapp anger beteendet fér knappen. Nar denna ruta ar forbockad blir
knappen en s.k. vaxlingsknapp, d v s den stannar nere nar man klickar pa den
och nér man klickar igen, aker knappen upp. Nar detta val inte ar férbockat blir
knappen aterfjadrande, d v s knappen aker upp sa fort du sldpper musknappen
nar du har klickat pa knappen.

Pulsfunktion anger beteendet for knappen. Nar denna ruta ar forbockad blir
det maijligt att definiera pulstiden i ms. Det innebér att nar man klickar pa
knappen i Ethiris Client, kommer signalen att hallas aktiv den instéllda tiden
efter att man slappt knappen. Denna funktion kan endast anvdndas om
knappen inte ar en vaxlingsknapp.

Bild later dig valja bild for knappen. Du kan valja bilder av typ bmp, gif, jog, png
& ico.
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& Kontrolleditor

B 1048 R

] [m]
O (@ &iar

Figur 2.574 Knapp med bdde Text och Bild.

Placeringen av bilden beror pa andra installningar fér kontrollknappen sdsom
Bildjustering och Bild-textférhallande.

Pa-bild later dig vélja en andra bild for knappen. Du kan valja bilder av typ bmp,
gif, jpg, png & ico. Pa-bild kan bara definieras om Bild ar definierad. Denna bild
kan visas nar knappen ar nedtryckt eller styrd av en separat variabel, se Variabel
— Bild nedanfor.

Skala bilden sa att den passar knappen anger om bilden skall skalas med
storleken pa knappen. Som standard ar detta ej aktivt.

Bildjustering anger justeringen av bilden. Om det inte finns nagon text, ar
justeringen relativ hela knappen. Om det finns text, delas utrymmet mellan
bilden och texten och da justeras bilden inom den yta som ar reserverad for
bilden. Alternativen ar Vanster, Centrerad och Hoger.

-

& Kontrolleditor

b0 4H B

IF-
O O
O [!] Bilar
O [m] O

Figur 2.575 Knapp med text justerad till Vénster och bild justerad till Centrum.

| exemplet ovan ar bilden centrerad pa vénster halva av knappen.

Storlek anger storlek pa knappen. Det finns fyra alternativa forutbestamda
storlekar och ett alternativ for egendefinierad storlek. Alternativen ar: Minimal,
Liten, Medelstor, Stor och Anvéndardefinierad. Anvandardefinierad ar standard
och innebar att du kan bestdamma storleken pa knappen genom att dra i
storlekshandtagen till 6nskad storlek.

Bild-textforhallande anger forhallandet mellan text och bild. Alternativen ar:
Bild fére text, Text fére bild, Bild ovanfér text och Bara bild. Standard ar Bild fére
text.

Variabel - Klick ar den variabel som knappen ar kopplad till. Variabeln satts till
true (sant) nar knappen ar nedtryckt och variabeln satts till false (falskt) nar
knappen ar uppslappt. Nar du bladdrar efter en variabel presenteras endast s.k.
Boolean (digitala) variabler i bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och
lasbara variabler visas, ar det bara meningsfullt att koppla knappen till en
skrivbar variabel. Klicka pa Radera knappen for att ta bort kopplingen till
variabeln.
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Variabel - Bild ar den variabel som styr vilken av bilderna Bild och PG-bild som
skall visas i knappen. Denna variabel kan bara kopplas om bade Bild och Pg-bild
ar definierade. Om denna variabel inte ar definierad, styrs vilken bild som visas
av vardet pa variabeln for Variabel — Klick. Nar du bldddrar efter en variabel
presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i bldddringsdialogen. Aven
om bade skrivbara och lasbara variabler visas, ar det bara meningsfullt att
koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera knappen for att ta bort
kopplingen till variabeln.

Variabel - Synlighet ar den variabel som styr om knappen ar synlig i Ethiris
Client. Ar variabeln inte definierad &r knappen alltid synlig. Nar du bladdrar
efter en variabel presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i
bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och lasbara variabler visas, dr det
bara meningsfullt att koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera
knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Position & storlek ar dar du anger hur knappen ska placeras och hur dess
storlek ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande
bilden dar knappen ska visas.

Kopplad till vy innebar att knappens position och storlek ar relativt kameravyn
till skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa
kameravyn andras, kommer position och storlek for knappen att justeras
darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek ar férbockade.

Kopplad till bild innebar att knappens position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nér storleken pa bilden dndras,
som en foljd av digital zoomning, kommer position och storlek for knappen att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r férbockade.

Fast position innebér att knappens position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Knappens position férblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Fast storlek innebar att knappens storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Knappens storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Textfdlt

Nar du har lagt till ett textfalt kan du flytta runt det och andra storlek pa det
genom att dra i ndgon av de 2 storlekshandtagen.

-
& Kontrolleditor

BT O 4 HE B

1 F

Figur 2.576 Textfdlt tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa Textféltsobjektet for att visa en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.577 Popupmeny fér textfilt.

2:375

Y KENTIMA

omatior roduc



Ethiris Admin

Admin Konfiguration for Ethiris

Fthirisutforskaren

!,,,a-"'

Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for textfdltet. Se forklaring nedan.

Radera raderar textfaltet fran kameravyn.

Textfaltsegenskaper l&

Tead: |

Warabel Server

m =

Textjustering: Vanster -

Textfarg: 000000 ol |
Bakgrundsfang: @ B |:|

Transparent

Typsnitt: Microsoft Sans Serf;8,25pt B

Variabel - Synlighet Server

_ ]

Position och stordek
Kopplad till: Wy @ Bild

[7] Fast position Fast storek

| oK || Avbot

L

Figur 2.578 Egenskapsdialog for ett Textfdlt.

Text kan anvandas for att visa en statisk text som visas i textfaltet.

Variabel dr den variabel som textfaltet ar kopplat till. Alla variabler kan kopplas
till ett textfalt. Variabelns varde konverteras automatiskt till text och visas i
textféltet. Om en variabel ar vald kommer variabelns varde att visas i textfaltet
istallet for eventuell text i Text-faltet. Klicka pa Radera knappen for att ta bort
kopplingen till variabeln.

Textjustering anger horisontell justering av texten i textfaltet. Du kan vélja
mellan Vanster, Centrerad & Hoger.

Textfarg anger fargen pa texten i textfaltet.

Bakgrundsfarg anger bakgrundsfargen i textfaltsobjektet. Klickar du i
Transparent innebar det att textfaltet visas utan bakgrund.

Typsnhitt ar typsnittet pa texten i textfaltet. En standard typsnittsdialog 6ppnas
néar du klickar pa knappen till hoger. Detta ar samma dialog som for en knapp.

Variabel - Synlighet ar den variabel som styr om textfaltet ar synligt i Ethiris
Client. Ar variabeln inte definierad &r textfiltet alltid synligt. Nar du bladdrar
efter en variabel presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i
bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och lasbara variabler visas, dr det
bara meningsfullt att koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera
knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Position & storlek ar dar du anger hur textféltet ska placeras och hur dess
storlek ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande
bilden dar textfaltet ska visas.
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Kopplad till vy innebar att textfaltets position och storlek ar relativt kameravyn
till skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa
kameravyn andras, kommer position och storlek for textfiltet att justeras
darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r forbockade.

Kopplad till bild innebér att textfaltets position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa bilden dndras,
som en foljd av digital zoomning, kommer position och storlek for textfaltet att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r férbockade.

Fast position innebar att textfaltets position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Textfaltets position forblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Fast storlek innebar att textfaltets storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Textfaltets storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Lysdiod

Nar du har lagt till en lysdiod kan du flytta runt den och @ndra storlek pa den
genom att dra i nagon av de 2 storlekshandtagen.

-

& Kontrolleditor

A AT

[m}

o

[m}

Figur 2.579 Lysdiod tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa Lysdiodsobjektet for att visa en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.580 Popupmeny fér en kontrollysdiod.

Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for lysdioden. Se forklaring nedan.

Radera raderar lysdioden fran kameravyn.
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Egenskaper far lysdiod | 2 .|1

Pabid:  |Rad - o

L] J

Avbid: | Gra - O
L]
Warabel Server

| L]
Wariabel - Synlighet Server

| L]

Posttion ach stordek
Kopplad till: @y ) Bild

[7] Fast position Fast stordek

| oK || Avbot

L "]

Figur 2.581 Egenskapsdialog fér en lysdiod.

Pa-bild ar den bild som visas nar vardet i den kopplade variabeln ar true (sant).
Du kan valja mellan 5 standardbilder i fargerna Réd, Grén, Gul, Bla och Gra. Du
kan ocksa valja en bildfil i ndgot av formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Av-bild ar den bild som visas nar vardet i den kopplade variabeln ar false
(falskt). Du kan valja mellan 5 standardbilder i fargerna Réd, Grén, Gul, Bla och
Gra. Du kan ocksa vilja en bildfil i ndgot av formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Variabel ar den variabel som lysdioden &r kopplad till. Endast Boolean (digitala)
variabler kan kopplas till en lysdiod. Nar vardet i variabeln &r true (sant), visas
bilden som definierats for Pg-bild. Nar vardet i variabeln ar false(falskt), visas
bilden som definierats fér Av-bild. Klicka pa Radera knappen for att ta bort
kopplingen till variabeln.

Variabel - Synlighet ar den variabel som styr om lysdioden ar synlig i Ethiris
Client. Ar variabeln inte definierad &r lysdioden alltid synlig. Nar du bladdrar
efter en variabel presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i
bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och lasbara variabler visas, dr det
bara meningsfullt att koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera
knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Position & storlek ar dar du anger hur lysdioden ska placeras och hur dess
storlek ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande
bilden dar lysdioden ska visas.

Kopplad till vy innebar att lysdiodens position och storlek ar relativt kameravyn
till skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa
kameravyn dndras, kommer position och storlek for lysdioden att justeras
darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r forbockade.

Kopplad till bild innebér att lysdiodens position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Néar storleken pa bilden dndras,
som en foljd av digital zoomning, kommer position och storlek for lysdioden att
justeras déarefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r férbockade.
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Fast position innebar att lysdiodens position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Lysdiodens position forblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Fast storlek innebar att lysdiodens storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Lysdiodens storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Kamera

Nar du har lagt till en kamera kan du flytta runt den och andra storlek pa den
genom att dra i nagon av de 2 storlekshandtagen.

-
"2 Kontrolleditor

LI ol - REAN I

O

—

]

Figur 2.582 Kamera tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa Kameraobjektet for att visa en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.583 Popupmeny fér en kontrollkamera.

Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for kameran. Se forklaring nedan.

Radera raderar kameran fran kameravyn.

Kamerainstallningar Iﬁ

Bild: Standard || ¢
SN

Vinkel: 257

Kamera: [ Door - ]

Position och storek
Kopplad till: i Wy @ Bild

[ Fast position [] Fast stodek

| ok || Aot

Figur 2.584 Egenskapsdialog fér en kamera.

Bild ar bilden som representerar kameran. Du kan valja Standard eller en bildfil
i nagot av formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Vinkel ar den vinkel som kameran kommer att roteras.
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Kamera ar den kamera som ska representeras. | Ethiris Client, nar man klickar
pa kamerasymbolen, kommer livebilder fran kameran att visas i alla Hotspot-
vyer dar kameran ar inkluderad. Effekten &r samma som om man klickade i en
kameravy med livebilder fran samma kamera.

Position & storlek dr dar du anger hur kameran ska placeras och hur dess
storlek ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande
bilden dar kameran ska visas.

Kopplad till vy innebar att kamerans position och storlek ar relativt kameravyn
till skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Néar storleken pa
kameravyn andras, kommer position och storlek fér kameran att justeras
darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r forbockade.

Kopplad till bild innebar att kamerans position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa bilden dndras,
som en féljd av digital zoomning, kommer position och storlek fér kameran att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek ar forbockade.

Fast position innebér att kamerans position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Kamerans position forblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Fast storlek innebar att kamerans storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Kamerans storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Bild

Né&r du har lagt till en bild kan du flytta runt den och andra storlek pa den
genom att dra i ndgon av de 8 storlekshandtagen.

P

@ Kontrolleditor

LI - REAR I |

Figur 2.585 Bild tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa Bildobjektet for att visa en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.586 Popupmeny fér en kontrollbild.

Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for bilden. Se férklaring nedan.

Radera raderar bilden fran kameravyn.
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Bildegenskaper 2
Bild: | Standard ||
Wariabel - Synlighet Server
Position och stordek
Kopplad till: T Wy @ Bild
[] Fast position Fast storek
| oKk || Avbot

Figur 2.587 Egenskapsdialog fér en bild.

Bild ar bilden som ska visas. Du kan vélja Standard eller en bildfil i nagot av
formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Variabel - Synlighet ar den variabel som styr om bilden ar synlig i Ethiris Client.
Ar variabeln inte definierad ar bilden alltid synlig. Nar du bladdrar efter en
variabel presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i
bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och lasbara variabler visas, dr det
bara meningsfullt att koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera
knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Position & storlek ar dar du anger hur bilden ska placeras och hur dess storlek
ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande bilden
dar bilden ska visas.

Kopplad till vy innebar att bildens position och storlek ar relativt kameravyn till
skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa kameravyn
andras, kommer position och storlek for bilden att justeras darefter savida inte
Fast position och/eller Fast storlek ar forbockade.

Kopplad till bild innebar att bildens position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa bilden dndras,
som en féljd av digital zoomning, kommer position och storlek for bilden att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r forbockade.

Fast position innebér att bildens position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Bildens position forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Fast storlek innebar att bildens storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Bildens storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar rdaknat.
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Dorr

Nar du har lagt till en dorr kan du flytta runt den och dndra storlek pa den
genom att dra i nagon av de 2 storlekshandtagen.

-
"2 Kontrolleditor

IR REARL I

[m}

B

[m]

Figur 2.588 Dérr tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa Dorrobjektet for att visa en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.589 Popupmeny fér en kontrolldérr.

Egenskaper 6ppnar en egenskapsdialog for dérren. Se forklaring nedan.

Radera raderar dorren fran kameravyn.
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Oppen Stangd Last  Stangd Upplast

4 al

Oppen Upplast  Uppbruten  Vaming: Oppen
for lange &7

m

Bild: | Oppen Gron ||

() ||

[ Aldivera blinkning for detta tillstand

Bild:
Virkel! 0 [J
D | <valj dérr> M

Position och storek
Kopplad till: i Wy @ Bild

[] Fast position [ Fast storek

| ok || Avbot

Figur 2.590 Egenskapsdialog fér en bild.

Bild ar bilden som ska visas. Du kan vélja nagon av standardbilderna fran
vallistan eller en bildfil i ndgot av formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Klicka pa nagot av de tillstdnd som doérren kan befinna sig i listan 6verst. Valj
sedan bild fran listan med standardbilder eller vélj en bildfil du sjalv har ritat.
Tank pa att bilderna for alla tillstanden fér dorren maste ha samma forhallande
mellan hojd och bredd for att dorrobjektet skall visas snyggt i Ethiris Client.
Standardbilderna har matten 223x262 pixlar.

Aktivera blinkning for detta tillstand klicka i den har rutan om doérrikonen skall
blinka for detta tillstdnd nar den visas i Ethiris Client. Om rutan ar markerad, valj
den bild som blinket skall alternera med i faltet Bild nedanfor.

Vinkel ar den vinkel som dérren kommer att roteras.
Dorr ar den dorr som ska representeras. Valj en doérr i listan med dérrar.

Position & storlek ar dar du anger hur dorren ska placeras och hur dess storlek
ska paverkas beroende p3a storleken pa kameravyn/den underliggande bilden
dar dorren ska visas.

Kopplad till vy innebar att dérrens position och storlek ar relativt kameravyn till
skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa kameravyn

andras, kommer position och storlek for dorren att justeras darefter savida inte
Fast position och/eller Fast storlek ar forbockade.

Kopplad till bild innebar att dorrens position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nér storleken pa bilden dandras,
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som en foljd av digital zoomning, kommer position och storlek for dorren att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r forbockade.

Fast position innebér att dorrens position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Dérrens position forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Fast storlek innebar att doérrens storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Dérrens storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.

Telefon

Né&r du har lagt till en telefon kan du flytta runt den och andra storlek pa den
genom att dra i ndgon av de 8 storlekshandtagen.

Telefonen foljer behorigheten I/0-skrivning, sa att om anvandare nyttjas och
denne saknar denna behdérighet, sa kommer telefonen att vara utgraad i Ethiris
Client.

Notera att om man aktiverat ett samtal via knappen, och sedan bytertill en
annan vy, sa stangs ljud in och ut automatiskt vid bytet.

@ Kontrolleditor

LA - REAN I I

Figur 2.591 Telefon tillagd i kontrolleditorn.

Hogerklicka pa knappen for att ta fram en popupmeny.

Egenskaper

Radera

Figur 2.592 Popupmeny fér en kontrolltelefon.

Egenskaper dppnar en egenskapsdialog for telefonen. Se férklaring nedan.

Radera raderar telefonen fran kameravyn.
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Telefonegenskaper et
Svaratext: | Svara |
Lagg patext: |Légg pa |

Variabel - Text Server
Textjustering: Wanster e |
Typsnitt: Microsoft Sans Serf;8,25pt

Svarabild: Svara w r\_-‘
La 5hild: | La 3 ~
g9 pa-oi gg pa r:

Skala bilden =a att den passar knappen

Bildjustering: |\-"énster e |
Storek: |An\réndardefinierad w |
Bild-textforhallande: |Bild fore text e |

Variabel - Klick Senver
Variabel - Bild Server

Variabel - Synlighet Server

Position och storek
Kopplad til: ) Wy (® Bild

[] Fast position Fast stodek

ot

Figur 2.593 Egenskapsdialog for en kontrolltelefon.

Svarstext ar den text som visas i telefonen nar ett samtal inte ar aktivt.
Lagg pa-text ir den text som visas i telefonen nar ett samtal ar aktivt.

Variabel - Text ar den variabel som Svars- och Lagg pa-texten ar kopplad till.
Alla variabler kan kopplas till ett textfalt. Variabelns varde konverteras
automatiskt till text och visas i textfaltet. Om en variabel ar vald kommer
variabelns varde att visas i textfiltet istallet for texten i Svarstext och Ldgg pd-
text falten. Klicka pa Radera knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Textjustering anger horisontell justering av texten i knappen. Du kan vilja
mellan Vanster, Centrerad & Hoger.

Typsnitt ar typsnittet pa texten i knappen. En standard typsnittsdialog 6ppnas
nar du klickar pa knappen till hoger.
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Micro Square i 12
¢} MingLiU 14
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Effelter Exempel
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Figur 2.594 Typsnittsdialog.

Svarabild ar den bild som visas ndr ett samtal inte &r aktivt. Du kan vdlja mellan
tva standardbilder, Svara och Lagg pa. Du kan ocksa valja en bildfil i ndgot av
formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Lagg pa-bild ir den bild som visas nér ett samtal ar aktivt. Du kan valja mellan
tva standardbilder, Svara och Lagg pa. Du kan ocksa vélja en bildfil i nagot av
formaten bmp, gif, jpg, png & ico.

Skala bilden sa att den passar knappen anger om bilden skall skalas med
storleken pa knappen. Som standard ar detta aktivt.

Bildjustering anger justeringen av bilden. Om det inte finns ndgon text, ar
justeringen relativ hela knappen. Om det finns text, delas utrymmet mellan
bilden och texten och da justeras bilden inom den yta som ar reserverad for

bilden. Alternativen ar Vanster, Centrerad och Hoger.

Storlek anger storlek pa knappen. Det finns fyra alternativa férutbestamda
storlekar och ett alternativ fér egendefinierad storlek. Alternativen ar: Minimal,
Liten, Medelstor, Stor och Anvéindardefinierad. Anvandardefinierad ar standard
och innebar att du kan bestdamma storleken pa knappen genom att dra i
storlekshandtagen till 6nskad storlek.

Bild-textforhallande anger forhallandet mellan text och bild. Alternativen ar:
Bild fére text, Text fére bild, Bild ovanfér text och Bara bild. Standard ar Bild fére

text.

Variabel - Klick dr den variabel som knappen ar kopplad till. Variabeln satts till
true (sant) nar knappen ar nedtryckt och variabeln satts till false (falskt) nar
knappen ar uppslappt. Nar du bladdrar efter en variabel presenteras endast s.k.
Boolean (digitala) variabler i bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och
lasbara variabler visas, ar det bara meningsfullt att koppla knappen till en
skrivbar variabel. Klicka pa Radera knappen for att ta bort kopplingen till

variabeln.
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Variabel - Bild ar den variabel som styr vilken av bilderna Bild och PG-bild som
skall visas i knappen. Denna variabel kan bara kopplas om bade Bild och Pg-bild
ar definierade. Om denna variabel inte ar definierad, styrs vilken bild som visas
av vardet pa variabeln for Variabel — Klick. Nar du bladdrar efter en variabel
presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i bldddringsdialogen. Aven
om bade skrivbara och lasbara variabler visas, ar det bara meningsfullt att
koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera knappen for att ta bort
kopplingen till variabeln.

Variabel - Synlighet ar den variabel som styr om knappen ar synlig i Ethiris
Client. Ar variabeln inte definierad &r knappen alltid synlig. Nar du bladdrar
efter en variabel presenteras endast s.k. Boolean (digitala) variabler i
bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och |dsbara variabler visas, dr det
bara meningsfullt att koppla knappen till en lasbar variabel. Klicka pa Radera
knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Position & storlek ar dar du anger hur knappen ska placeras och hur dess
storlek ska paverkas beroende pa storleken pa kameravyn/den underliggande
bilden dar knappen ska visas.

Kopplad till vy innebar att knappens position och storlek ar relativt kameravyn
till skillnad fran relativt bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa
kameravyn andras, kommer position och storlek for knappen att justeras
darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek ar férbockade.

Kopplad till bild innebar att knappens position och storlek ar relativt den
underliggande bilden som visas i kameravyn. Nar storleken pa bilden dndras,
som en foljd av digital zoomning, kommer position och storlek for knappen att
justeras darefter savida inte Fast position och/eller Fast storlek &r férbockade.

Fast position innebér att knappens position inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Knappens position férblir hela tiden
densamma i pixlar rdknat.

Fast storlek innebar att knappens storlek inte paverkas av aktuell storlek pa
kameravyn/den underliggande bilden. Knappens storlek forblir hela tiden
densamma i pixlar raknat.
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2.4.95 Knapp noden

Under noden Vyer och eventuellt under nagon Sektion nod kan det finnas en
eller flera Knapp noder. Knapparna kan vara antingen en Ljudknapp eller en I/O-
knapp.

Ethinsutforskaren 1 x

El-- Ethiriskomponenter

E Ethirizsersrar

=1-{# Ethirisklienter

E@ Asterin
EE Anvanda servrar
{2 Obelix

ﬁ Ljud
Joystick
Popupfonster

Figur 2.595 En Knapp nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Knapp popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Byt namn
Radera

Figur 2.596 Popupmenyn fér en Knapp nod.

Byt namn forsatter noden i namnandringsldage. Du kan mata in det nya namnet
for knappen direkt i tradvyn.

Radera tar bort knappen fran klientkonfigurationen. En dialog for att bekrafta
raderingen kommer att visas innan knappen tas bort

Ljudknapp panel

Dubbelklick pa en Liudknapp nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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W Ljud

Text: |Ljud |

Tips: | |

Bild: Ljud et
ol

Vaxlingsknapp

| -

Kopplade ljudenheter:

Mamn Server

Figur 2.597 Panelen Ljudknapp.

Denna panel innehaller egenskaper for knappen sasom text och bild for
tillhdrande knapp som ska visas i Ethiris Client i verktygsfonsterna
Vyutforskaren och Sektionsutforskaren.

Text anger vilken text som ska visas i tillhérande knapp i Ethiris Client.

Tips ar en text som visas som ett verktygstips ndr man haller muspekaren
ovanfor knappen i Vyutforskaren i Ethiris Client. Detta kan anvdndas for att
forklara syftet med en knapp.

Bild anger vilken bild som ska visas i knappen i Ethiris Client. Det finns tva
huvudalternativ; Antingen anvander du en av standardbilderna som féljer med
Ethiris eller sd anvander du en egen bild.

Foljande standardbilder ar tillgangliga:

o
| ILjud
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Né&r du anvander din egen bild stdds foljande format: bmp, gif, jpg, png och ico.
For basta resultat, anvand en bild med uppldsningen 32 x 32 pixlar.

Vaxlingsknapp anger beteendet fér knappen. Nar denna ruta ar férbockad blir
knappen en s.k. vaxlingsknapp, dvs. den stannar nere nar man klickar pa den
och nér man klickar igen, aker knappen upp. Nar detta val inte ar férbockat blir
knappen aterfjddrande, dvs. knappen aker upp sa fort du slapper musknappen
nar du har klickat pa knappen.

Kopplade ljudenheter dr en lista med kopplade ljudenheter. Klicka pa !I for
att lagga till ljudenheter till listan. En panel, Koppla ihop ljudenhet med
ljudknapp 6ppnas.
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' ‘.Ljud - X iii plaihop ljudenhet med lj... I X
Text: [Ljud | 0

MNamn Server

Tes: | | C Obelix

Bild: Ljud v amera Obelix

. QCamera 4 Obelix

) Audio devies 1 Obelix

Vaxlingsknapp

gpplade ljudenheter:

Namn Server

Figur 2.598 Ldgag till ljudenhet till ljudknapp.

Vilj den ljudenhet du vill 1agga till, till ljudknappen i listan till hoger och klicka
pa *"'-knappen i panelen Koppla ihop ljudenhet med ljudknapp.

Du kan lagga till flera ljudenheter till ljudknappen om du vill ticka en storre yta
nar du talar. Talet kommer att skickas parallellt till alla ljudenheter i listan.

Om du vill ta bort en kopplad ljudenhet fran ljudknappen, vélj ljudenheten i
listan Kopplade ljudenheter och klicka sedan pa *'.

1/0O-knapp panel

Dubbelklick pa en I/O-Knapp nod i tradvyn dppnar tillhérande panel.

/M Light - X

Tent: Light
Tips:
Bild: w]

Vadingsknapp

1/C-signal. Variabel Server

[T] Wid aktivering, starta program

aa

Figur 2.599 Panelen Knapp.
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Denna panel innehaller egenskaper for knappen sasom text och bild for
tillhérande knapp som ska visas i Ethiris Client i verktygsfonsterna
Vyutforskaren och Sektionsutforskaren.

Text anger vilken text som ska visas i tillhorande knapp i Ethiris Client.

Tips ar en text som visas som ett verktygstips nar man haller muspekaren
ovanfor knappen i Vyutforskaren i Ethiris Client. Detta kan anvandas for att
forklara syftet med en knapp.

Bild anger vilken bild som ska visas i knappen i Ethiris Client. Det finns tva
huvudalternativ; Antingen anvander du en av standardbilderna som féljer med
Ethiris eller sa anvander du en egen bild.

Foljande standardbilder ar tillgdngliga:
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Nar du anvander din egen bild stdds foljande format: bmp, gif, jpg, png och ico.
For basta resultat, anvand en bild med upplosningen 32 x 32 pixlar.
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Vaxlingsknapp anger beteendet for knappen. Nar denna ruta ar férbockad blir
knappen en s.k. vaxlingsknapp, dvs. den stannar nere nar man klickar pa den
och nar man klickar igen, aker knappen upp. Nar detta val inte &r forbockat blir
knappen aterfjadrande, dvs. knappen dker upp sa fort du sldpper musknappen
nar du har klickat pa knappen.

1/0-signal dr den variabel som knappen ar kopplad till. Variabeln sétts till true
(sant) nar knappen ar nedtryckt och variabeln satts till false (falskt) nar knappen
ar uppslappt. Nar du bladdrar efter en variabel presenteras endast s.k. Boolean
(digitala) variabler i bladdringsdialogen. Aven om bade skrivbara och |dsbara
variabler visas, ar det bara meningsfullt att koppla knappen till en skrivbar
variabel. Klicka pa Radera knappen for att ta bort kopplingen till variabeln.

Vid aktivering, starta program Nar denna ruta ar forbockad kommer det
program som pekas ut i faltet Program att startas nar anvandaren klickar pa
knappen och nar knappen aktiveras p.g.a. att den kopplade 1/O-signalen
aktiveras. Detta betyder att ett program kan startas lokalt i datorn dar Ethiris
Client kors fran skriptet i servern.

Tillat multipla instanser Nar denna ruta ar forbockad innebar det att flera
instanser av programmet kan startas och alltsa att flera programmet kan kéras
flera ganger samtidigt. Det &r upp till anvandaren att stdnga programmen igen.

Stdng program vid inaktivering Nar denna ruta ar forbockad kommer det
startade programmet att stdngas nar knappen sldpps upp/inaktiveras av den
kopplade signalen. Detta alternativ ar endast tillgangligt om alternativet Tillgt
multipla instanser inte ar férbockat.

Program anger det program som ska startas nar knappen trycks ner/aktiveras
av den kopplade signalen. Du kan bladdra efter program genom att klicka pa
knappen med tre prickar eller skriva in den kompletta sékvagen till programmet
manuellt i textrutan. Det dr ocksa maoijligt att ange en webbadress (typ
www.kentima.se) eller nagot annat som ar associerat med ett program i
Windows. | det fallet kommer det associerade programmet att starta. Det ar
inte sdkert att det gar att stanga programmet fran Ethiris Client nar det startar
pa detta satt, d.v.s. Stdng program vid inaktivering kanske inte fungerar.

Starta i anger den startmapp som programmet startar i. Vissa program kan
krava en specifik mapp att starta i for att fungera korrekt. Du kan bladdra efter
mappen genom att klicka pa knappen med tre prickar pa eller skriva in
sokvagen till mappen.

Argument Ange startargument som programmet behover i det format som
programmet kraver.
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2.4.96 Uppstartsinstallningar noden

Under noden Ethiris Client finns det en Uppstartsinstallningar nod. Denna nod
anvands for att konfigurera hur Ethiris Client ska se ut nar den startar.

Man kan bestamma storlek och position pa huvudfonstret i Ethiris Client, vilka
paneler som ska synas, om menyn ska visas, storlek pa verktygsknapparna samt
vilken klientvy som ska visas i Standard Live Panel och eventuella popupfonster
vid start.

Ethirisutfarskaren 1 x

=W Ethirskomponerter
a Ethirisservrar
EE Ethirsklierter
E@ Asteric
E Anvanda servrar
ﬁ Ljud

Figur 2.600 Noden Uppstartsinstdllningar i Ethirisutforskarens tréddvy.

Uppstartsinstdllningar popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér denna nod.

Uppstartsinstdllningar panel

Dubbelklick pa noden Uppstartsinstdliningar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

b]
Layoutkontroll
@ Starta altid med Uppstartinetaliningar () Kortrolleras fran Klienten () Spara layout automatiskt nar klienten avslutas
Huvudfinster
Position och storlek Synligs paneler
@ Standard/automatisk position @ Standard/automatisk installning
() Manuell storek /postion () Manuell instalining

Meny- och verkdygsknappar
@ Standard/automatisk installning

() Manuell installning

Startvyer

Fénster Wy
Standard Live Wy [Standard/al.rtumai\sk -
Poplt Ilngen/‘lme anvand -

Figur 2.601 Panelen Uppstartsinstdllningar.

Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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Uppstartsinstallningar panel verktygsfalt
)

Figur 2.602 Verktygsfiltet i panelen Uppstartsinstdliningar.

Anvind denna knapp for att aterstélla eventuella dndringar i
uppstartsinstallningarna till standardvardena.

Uppstartsinstallningar panel
Layoutkontroll

Man kan viélja hur klienten ska bete sig vid start eller uppdatering av
konfiguration. Det finns tva olika tillstand som klienten kan anvanda néar den
startar. Det ena ar de uppstartsinstdliningar som gors i denna panel. Det andra
ar en sparad layout dar position, storlek och innehall finns sparad fér alla de
fonster som var 6ppna i Ethiris Client ndr layouten sparades. Vilket av dessa
tillstand som kommer att anvandas beror pa vilket alternativ man valjer for
Layoutkontroll.

Starta alltid med Uppstartsinstdllningar innebar att varje gang klienten startar
eller laddar om sin konfiguration sa anvands de installningar som har
konfigurerats langre ned i denna panel. | detta lage finns en meny i klienten
under Verktyg som heter Aterstdll layout till Uppstartsinstéliningar. Om man
valjer denna meny aterstalls klienten till det lage som definierats har i
Uppstartsinstdllningar.

Figur 2.603 Verktygsmenyn i Ethiris Client vid val Starta alltid med Uppstatsinstdllningar.

Kontrolleras fran klienten innebar att ytterligare ett antal menyalternativ dyker
upp under Verktyg-menyn i klienten. Da far man majlighet att explicit spara
aktuell layout. Man kan ocksa vélja att automatiskt spara layout varje gang man
stanger klienten eller laddar om konfigurationen.

Verktyg | Hjalp

@ Optioner
Vilj sprak 3

| Spara layout nu

Spara layout automatiskt

Aterstill till senast sparade layout

{8 Aterstall layout till Uppstartinstiliningar

Figur 2.604 Verktygsmenyn i Ethiris Client vid val Kontrolleras fran klienten.

Spara layout automatiskt ndr klienten avslutas innebar an en gang att Verktyg-
menyn i klienten forandras.
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—
E—| Hidlp

Optioner
Vilj sprak 3

Spara layout automatiskt

| Aterstall till senast sparade layout

[ Aterstill layout till Uppstartinstiliningar

Figur 2.605 Verktygsmenyn i Ethiris Client vid val Spara layout automatiskt nér klienten
avslutas.

Nu blir valet Spara layout automatiskt valt per automatik och gar inte att
andra. Detta innebar att aktuellt lage i klienten sparas nar klienten avslutas
alternativt konfigurationen laddas om. Detta lage aterskapas nasta gang
klienten startas.

Huvudfénster

Position och storlek

Man kan valja mellan Standard/automatisk position och Manuell
storlek/position.

Standard/automatisk position innebar att klienten startar med den storlek och
position den hade nar klienten senast stangdes. Klienten kommer alltsa ihag
senaste position och storlek for huvudfonstret. Den kommer inte ihag storlek
och position for eventuella popupfonster.

Manuell storlek/position innebar att man specificerar storlek och position vilket
kommer att anvandas nar klienten startar istallet for senaste storlek och
position.
Huvudfonster
Position och storek

Standard/ automatisk position

i .
i Bredd Hojd

[] Minimerad 800[% 600
[F] Centrerad Vanster Topp

100 = 100 =
[T Minimera til meddelandefattat

Figur 2.606 Instdllningar fér manuell storlek och position i panelen
Uppstartsinstdllningar.

Bildskdrm anger vilken skarm klienten ska starta pa. Man kan vélja mellan 1 - 8.

Maximerad. Nar denna ruta ar forbockad kommer klienten att vara maximerad
pa angiven skdarm nar den startar.

Minimerad. Nar denna ruta ar forbockad kommer klienten att vara minimerad
pa angiven skarm nar den startar.

Centrerad. Nar denna ruta ar férbockad kommer klienten att vara centrerad pa
angiven skarm nar den startar. Nar centrerad ar vald kan varken Topp eller
Vanster definieras.
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Minimera till meddelandefdltet. Nar denna ruta ar forbockad kommer klienten,
nar den minimeras, att vara minimerad i det s.k. Meddelandefdltet som normalt
sett ar langst ned till hoger pa skarmen. Om denna ruta inte ar férbockad
minimeras klienten som vanligt till Aktivitetsfdltet. En foérdel med att minimera
till meddelandefaltet ar att man ”“slipper” den blinkande ikonen i aktivitetsfaltet
nar klienten far fokus t.ex. efter en omladdning av konfigurationen.

Bredd ar 6nskad bredd pa klienten nar den startar.
Hojd ar 6nskad hojd pa klienten nar den startar.
Vanster ar 6nskad vansterposition pa klienten nér den startar.

Topp ar 6nskad topposition pa klienten nar den startar.

Synliga paneler
Man kan vilja mellan Standard/automatisk instdlining och Manuell instdllning.

Standard/automatisk instdllning innebar att klienten startar med samtliga
paneler synliga och pa sina standardpositioner.

Manuell instdllning ger mojlighet att specificera vilka paneler som ska vara
synliga nar klienten startar.

| Ethiris Client kan man sténga och 6ppna paneler under drift. Instdllningarna i
detta avsnitt bestdimmer endast vilka paneler som ska vara 6ppna vid start av
klienten.
Syrliga paneler
Standard/automatisk installning

@ Manuell instalining Docka panel till

V| Live V| Seldioner @ Vanster Hoger ¥| Fastnalad
| Handelser V| Vyer Vanster (@ Hoger ¥| Fastnalad
| Lam | Kameror .

@ Botten | Fastnalade
| Videospelaren | Exportjobb

Figur 2.607 Instdllningar fér vilka paneler som ska vara synliga i panelen
Uppstartsinstdllningar.

Live anger om panelen Standard Live Panel ska vara synlig vid start av klienten.
Handelser anger om panelen Hédndelser ska vara synlig vid start av klienten.
Larm anger om panelen Larm ska vara synlig vid start av klienten.

Videospelaren anger om panelen Videospelaren ska vara synlig vid start av
klienten.

Sektioner anger om panelen Sektioner ska vara synlig vid start av klienten.
Detta ar ett s.k. verktygsfonster som normalt ar dockat vid vansterkanten av
huvudfonstret i klienten.

Docka panel till hoger/véanster anger vilken sida panelen Sektioner ska vara
dockad mot.

Fastnalad anger om panelen Sektioner ska vara fastnalad (pinnad) vid start av
klienten. Som standard &r den det.

Vyer anger om panelen Vyer ska vara synlig vid start av klienten. Detta ar ett
s.k. verktygsfonster som normalt ar dockat vid hogerkanten av huvudfonstret i
klienten.
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Docka panel till hoger/vanster anger vilken sida panelen Vyer ska vara dockad
mot.

Fastnalad anger om panelen Vyer ska vara fastnélad (pinnad) vid start av
klienten. Som standard ar den det.

Kameror anger om panelen Kameror ska vara synlig vid start av klienten. Detta
ar ett s.k. verktygsfonster som normalt ar dockat vid underkanten av
huvudfénstret i klienten. Panelen Kameror ingar normalt i samma s.k. flikgrupp
som panelen Exportjobb.

Exportjobb anger om panelen Exportjobb ska vara synlig vid start av klienten.
Detta ar ett s.k. verktygsfonster som normalt ar dockat vid underkanten av
huvudfonstret i klienten. Panelen Exportjobb ingar normalt i samma s.k.
flikgrupp som panelen Kameror.

Docka panel till Botten anger att panelerna Kameror och Exportjobb ska vara
dockade mot Botten.

Fastnalade anger om panelerna Kameror och Exportjobb ska vara fastnalade
(pinnade) vid start av klienten. Som standard ar de inte det.

Meny- och verktygsknappar
Man kan vilja mellan Standard/automatisk instdllining och Manuell instdllning.

Standard/automatisk instdllning innebar att klienten startar med menyn synlig
och sma verktygsknappar.

Manuell instéillning ger mojlighet att vdlja om menyn ska synas eller om det ska
vara sma eller stora verktygsknappar.

Meny- och verdygsknappar
Standard/automatisk installning

@ Manuell instalining V| Visa meny Sma verktygsknappar

@ Stora verkdygsknappar

Figur 2.608 Instdllningar fér meny och verktygsknappar i panelen Uppstartsinstéllningar.

Visa meny anger om menyn ska vara synlig i klienten.

Sma/stora verktygsknappar anger storleken pa verktygsknapparna. Om menyn
inte ar synlig blir knapparna stora, det gar inte att valja nagot annat.

Startvyer

Syftet med denna del &r att kunna bestamma vilken/vilka klientvy(er) som ska
visas nar klienten startas.

| listan finns alltid fonstret Standard Live Vy. Om man har definierat
popupfénster sa kommer de som egna rader i listan.

For varje fonster finns tre huvudalternativ; Ingen/inte anvdnd,
Standard/automatisk och <Klientvy>.

Ingen/inte anvdnd innebar for Standard Live Vy att livefonstret lamnas tomt
(svart) vid start. Operatéren maste manuellt valja vad som ska visas i fonstret.
For eventuella popupfénster innebar detta alternativ att fonstret inte 6ppnas
automatiskt vid start.

Standard/automatisk innebéar fér Standard Live Vy att den forsta lampliga
klientvyn i konfigurationen kommer att visas vid start av klienten. For
eventuella popupfonster har detta val ingen funktion just nu utan ar reserverad
for framtida bruk.
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<Klientvy>innebar att man valjer en av de fordefinierade klientvyerna i listan.
For Standard Live Vy innebar det att vyn visas automatiskt vid start av klienten.
For eventuella popupfdnster innebar det att popupfonstret automatiskt 6ppnas
och laddas med angiven klientvy nar klienten startar.
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2.4.97 Ethiris Mobil-konfiguration noden

Under noden Ethirisklienter kan det finnas en eller flera Ethiris Mobil-
konfiguration noder, som var och en representerar en Ethiris Mobil-
konfiguration i systemet.

Ethinsutfarskaren o »

E--E Ethiriskomponenter
E Ethinsservrar

=2 Ethir

Figur 2.609 En Ethiris Mobile nod i Ethirisutforskarens tréddvy.

Ethiris Mobile popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Lz in igen

Sdkerhetskopiera kenfiguration...

Aterstill konfiguration...

Byt namn

Stdng kenfigurationen

Figur 2.610 Popupmenyn fér en Ethiris Client nod.

Las in igen ar endast tillganglig om du har gjort forandringar i
klientkonfigurationen. Lds in igen hamtar aktuell konfigurationsfil fran servern
och laddar konfigurationen i Ethiris Admin. Oppna paneler som tillhér denna
klient kommer att stdngas. Innan konfigurationen laddas om far du meddelande
om osparade forandringar och far chansen att angra dig.

i -
Andringar har inte sparats ——

% Du har andringar i klientkofigurationen far 'Mobilkonfiguration' som
’ inte sparats.

Vill du verkligen fortsdtta och farlora dessa dndringar?

Yes || Mo

L

Figur 2.611 Dialog vid osparade éndringar.

Klicka Ja for att ladda om konfigurationen dnda eller klicka Nej for att inte ladda
om konfigurationen och fa chansen att spara dina andringar forst.
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Sdkerhetskopiera konfiguration... dr i princip samma funktion som beskrivits
tidigare under avsnitt 2.4.2 pa sidan 2:44, med den skillnaden att i detta
sammanhang tas backup endast av aktuell Ethiris Mobile-konfiguration.

Aterstill konfiguration... ar ocksa samma funktion som beskrivits tidigare. |
detta sammanhang handlar det om att aterstélla konfigurationen for Ethiris
Mobile.

Byt namn forsatter noden i tradvyn i andringslage. Du kan mata in ett nytt
namn direkt i tradvyn. Du kan ocksa trycka F2 efter att noden &r vald for att
satta den i dndringslage.

Ethinsutfarskaren o

E--E Ethiriskomponenter
E Ethiriszervrar

E‘E . =

Figur 2.612 Andra namn pé klientnoden.

Stang konfiguration tar bort mobilklienten fran aktuellt projekt. Observera att
sjdlva konfigurationen forblir oférandrad. Det dr bara aktuellt projekt i Ethiris
Admin som paverkas.

Ethiris Mobile panel
Dubbelklick pa en Ethiris Mobile nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

" [&8 Mobilkonfiguration |

Vigningsnamn
Mabillconfiguration

Adress Port

152 168 .30.195 1235
Konfigurationens tidsstampel Korfigurationsserver
2017-02-20 09:16:24 541 ETHIRIS

Mar konfigurationsfilen uppdateras, ladda om konfigurationen
@ Automatiskt 1 Manuelt

Figur 2.613 Panelen Ethiris Mobile.

Panelen Ethiris Mobile bestar av en flik; Klient.
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Klient

Har finner du information om sjdlva Ethiris Mobile.

Visningsnamn ar det namn du gav Ethiris Mobile-komponenten nar du la till
den till projektet. Detta kan dndras. Efterhand som du andrar namnet
uppdateras det omedelbart i tradvyn. Detta namn anvands for att visa ett
lampligt namn i tradvyn, for att identifiera klientkonfigurationen under
Klientkonfigurationer i den Ethiris Server som hanterar denna
klientkonfiguration samt visas i titellisten i Ethiris Client.

Adress ar IP-adressen till den Ethiris Server som hanterar denna
mobilkonfiguration. Detta falt ar endast lasbart.

Port &r den TCP/IP-port Som anvands for att ansluta till Ethiris Server. Detta falt
ar endast lasbart.

Konfigurationens tidsstampel anger nar mobilkonfigurationen senast sparades.
Detta falt ar endast lasbart.

Konfigurationsserver dr namnet pa den Ethiris Server som hanterar denna
mobilkonfiguration. Detta falt ar endast lasbart.

Nar konfigurationsfilen uppdateras, ladda om konfigurationen anger om
klienter som ar igang och har just denna konfiguration laddad automatiskt ska
ladda in en ny version av konfigurationen nar konfigurationen uppdateras.
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2.4.98 Anvanda servrar noden

Under varje Ethiris Mobil nod finns det en Anvénda servrar nod. Detta dr en
samlingsnod for alla Ethiris Servrar som denna mobilkonfiguration ska ansluta
sig till.

Ethirisutforskaren o x

E|-- Ethiris komponenter
E Ethirissenvrar
=-{# Ethirisklienter

=-{Z8 Mobilkonfiouc

; & | Anvanda servrar

Figur 2.614 Noden Anvénda servrar i Ethirisutforskarens tréddvy.

Anvdinda servrar popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

My "m | Anvind server

Figur 2.615 Popupmenyn fér noden Anvénda servrar.

Ny->Anvand server visar en dialog for anslutning till en Ethiris Server. Dialogen
ser annorlunda ut beroende pa om det finns nagra tillgangliga Ethiris Server i
aktuellt projekt i Ethiris Admin. | detta fall &r Ethiris Servern Obelix tillgdnglig
och darfor presenteras i listan av serverkonfigurationer som ar laddade i
projektet.

Lagg till servern till klientkenfigurationen lﬁ

Walj bland laddade serverconfigurationer
Obelix -

Figur 2.616 Dialog for att Idgga till server till klientkonfiguration.

Vilj en Ethiris Server i listan och klicka Vdlj for att ansluta servern till
klientkonfigurationen.

Anviéinda servrar panel

Dubbelklick pa noden Anvdnda servrar i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

7 i iiﬁnvéindaservrar - X

=
Extem Tidsgrans far -
MNamn Lokal adress adress Extem port anslitning (ms) Sakerhet
v [E|ETHIRIS 192,168 8.39:1235 (lokal) |test no-p ong 4097 10000
Figur 2.617 Panelen Anvénda servrar.
Denna panel bestar av en lista med alla valda Ethiris Servrar i mobilklientens
konfiguration.
Overst i panelen finns ett verktygsfalt.
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DLdgg till en ny server

Radera valda servrar

_’_‘,,,-""

Anvanda servrar panel verktygsfalt

= X

Figur 2.618 Verktygsfiltet i panelen Anvdnda servrar.

Anvand denna knapp for att lagga till en ny Ethiris Server. Detta &r samma som att
valja menyalternativet Ny->Anvénd server i popupmenyn for noden Anvanda
servrar som beskrivs ovan.

Anvand denna knapp for att radera markerade Ethiris Servrar fran
konfigurationen. Du kan vdlja mer @n en Ethiris Server genom att anvanda Ctr/-
tangenten och/eller Shift-tangenten.

Anvanda servrar panel serverlista
Serverlistan bestar av flera kolumner.

Namn &r onskat namn for servern. Detta namn maste vara unikt inom
konfigurationen. Om du matar in ett ogiltigt namn kommer en fel ikon som
indikerar felet att visas till vdnster om servern i listan. Detta namn anvands for
att identifiera servern i olika sammanhang.

Lokal adress ar IP-adressen (och porten) klienten kommer att anvéanda for att
kontakta servern. Detta falt ar endast lasbart. Det ar endast till for information
om vilken fysisk dator som Ethiris Server kor pa. Adress 127.0.0.1 ar ett alias for
den lokala datorn, dvs. den dator du arbetar pa for tillfallet.

Port ar den TCP/IP-port som Ethiris Servern lyssnar pa efter inkommande anrop
fran Ethirisklienter. Porten maste bestdmmas nar Ethiris Servern ansluts under
Ethirisservrar i Ethiris Admin. Denna port dr som standard 1235 och det finns
sallan nagon anledning att andra pa detta.

Extern adress ar IP-adressen Ethiris Mobile kommer att forséka ansluta till
servern pa om anlutning via Lokal adress misslyckas. Detta for att kunna
anvidnda samma konfiguration bade lokalt och externt. For att anvanda
funktionen ska du ange den publika IP-adressen till den anlaggning dar Ethiris
Server kor. Det kan ocksa vara en dynamiskt tilldelat adress. Om du inte vill
anvanda funktionen, ldmna filtet tomt.

Ethiris Mobile forsoker normalt att kontakta Ethiris Server via Lokal adress, men
om det misslyckas anvdander man installet Extern adress och Extern port. Om
anlutning via extern adress/port lyckas, kommer Ethiris Mobile darefter att i
forsta hand anvanda den externa adressen. Ethiris Mobile kommer omvaxlande
att forsoka ansluta via den lokala respektive externa adressen tills anslutningen
lyckas. Den adress anslutningen lyckades med kommer i fortsattningen att
anvandas | forsta hand.

Extern Port dr porten som i routern ar mappad att skicka inkommande
anslutningar vidare till korrekt dator i det lokala narverket. Las i manualen till
din router fér mer information om detta. Om funktionen inte anvands, satt
vardet till 0 (kommer att visas som ett tomt falt).

Notera att, for tillfallet, stodjer inte Ethiris Mobile kluster.

Tidsgréns fér anslutning (ms) ar det antal millisekunder som en klient vantar pa
att Ethiris Server ska svara pa ett anrop till servern. 10 000 ms &r standard, dvs.
10 sekunder.
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Sdkerhet anger vilken Ethiris Server som fungerar som Sakerhetsserver for
denna klientkonfiguration. Sakerhetsservern verifierar anvandarprivilegier som
ar klientspecifika. Detta ar de 6 sista Operationer i panelen Server Behérighet i
serverns konfiguration. De 6 operationerna ar Starta klient, Tillat export av
video fran klienten, Visa uppspelaren i klienten, Visa héndelselistan i klienten,
Visa larmlistan i klienten & Avsluta klient. Du kan ldsa mer om sakerhet i
avsnittet Sdkerhet noden pa sidan 2:255. Endast en server kan vara
sakerhetsserver. | det fall det finns flera anvanda servrar i klientens
konfiguration kan du bocka fér 6nskad Ethiris Server som ska vara
sakerhetsserver.
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2.4.99 Anvand Server noden

Under noden Anvéinda servrar listas alla anvanda Ethiris Servrar. Varje nod
representerar en Ethiris Server.

Ethirisutfarskaren

E|-- Ethinskomponenter
E Ethirissenvrar
{3 Ethirisklienter

E@ Mabilkonfiguration

(= ETHIRIS

ﬁ

Figur 2.619 En Anvdnd server nod i Ethirisutforskarens trddvy.

Anvdnd server popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Referensserver (ETHIRIS) b Vilj referensserver
Byt namn Serverkommunikation
Radera

Figur 2.620 Popupmenyn for en Anvdnd server nod.

Referensserver (<Namn>)-> Vilj referensserver 6ppnar en dialog for att vilja
en Ethiris Server. Om det finns ett namn inom parentes betyder detta att en
referens redan existerar. Om ingen referens existerar betyder detta att Ethiris
Admin inte har en aning om vilka kameror och variabler som ér tillgdngliga i
Ethiris Servern.

Nar du forst lagger till en Ethiris Server till listan med anvdnda servrar satts en
referens automatiskt. Den enda anledning till att en referens inte skulle existera
ar att mobilkonfigurationen har 6ppnats i Ethiris Admin innan tillhérande Ethiris
Server-konfiguration har 6ppnats i Ethiris Admin. | detta fall kan du ansluta till
Ethiris Server, sedan vélja den som referens for motsvarande anvanda server i
klientkonfigurationen. Du kan ocksa anvanda detta menyalternativ for att dndra
referensserver till en annan Ethiris Server som finns laddad i Ethiris Admin.

Vil referensserver: Obelix ﬁ

Valj bland laddade serveronfigurationer
Obelix -

Anslut online till serveradress:
152.168.30.151 Ansit

Figur 2.621 Dialog fér att vilja referensserver.
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Valj 6nskad server i listan och klicka Vdlj alternativt klicka Anslut for att valja
den lokala Ethiris Server som referens.

Referensserver (<Namn>)-> Serverkommunikation 6ppnar en dialog for att
valja vilken IP-adress som ska anvdndas vid kommunikation med servern eller
servrarna. Detta ar viktigt da en server har flera IP-adresser.

Wil IP-adress for servern

Valj IP-adress for serveranslutning fran
kliert Asteric

|P-adress

TA"r'G ETE

. 152.158.3[!'.1 55
[] 192.168.40.195

oK || Avbr

L
Figur 2.622 Dialogen for Serverkommunikation. “TAYGETE” Gr namnet pd den dator som
Ethiris Servern kérs pa.

Byt namn forsétter noden i namndndringslage. Du kan mata in ett nytt namn
direkt i tradvyn.

Radera tar bort Ethiris Servern fran listan med anvéanda servrar for
mobilkonfigurationen. Om du raderar en server forsvinner alla referenser till
kameror och variabler som hér till servern fran klientkonfigurationen. En vy till
exempel kommer att behalla sin layout men alla kamerareferenser i
kameravyerna forsvinner. Innan radering visas en bekraftelsedialog.

Radera? [

% Om du raderar en server kommer alla referenser till den och alla
" kameror pa den att farsvinna.

Vill du verkligen ta bort valda servrar?

b ) [

Figur 2.623 Dialog fér att bekrdfta radering av anvénd server.

Anviénd server panel

Dubbelklick pd en Anvdnd server nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.
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1] Obelix

Referensserver:  Obelix

Anvands Lokalt namn Kameranamn pd servern Beskrivning
E;,] Parking PTZ Parking PTZ
b camera Camera

Figur 2.624 Panelen Anvénd server.

Denna panel bestar av en lista med alla tillgangliga kameror i den refererade
Ethiris Server.

Overst i panelen st&r namnet pa den Ethiris Server som &r refererad.

En knapp, "Synka kameror med servern”, kommer att bli synlig om en eller flera
kameror inte ar ikryssade for anvandning. Da knappen blir tryckt pa kommer
alla kameror att automatiskt bli aktiverade for anvandning och serverns
kameranamn kommer att anges som lokala namn.

~"|L] Obelix

Referensserver:  Obelix Synka kameror med servem

Anvands Lokalt namn Kameranamn pd servern Beskrivning
] E;,] Parking FTZ
b camera Camera

Figur 2.625 Panelen Anviind server med knappen “Synka kameror med servern” synlig
p.g.a. en icke anvdnd kamera.

Om nagot lokalt kamera namn inte matchar serverns kameranamn kommer
ytterligare en annan knapp visas, ”Synka kameranamn med servern”. Vid
anvandning kommer den att dndra alla lokala kamera namn till motsvarande
kameranamn i servern.

/1] Obelix

Referensserver:  Obelix Synka kameranamn med servem

Anvands Lokalt namn Kameranamn pd servern Beskrivning
E;] Parking PTZ Parking PTZ
m Entrance Camera

Figur 2.626 Panelen Anvéind server med knappen ”“Synka kameranamn med servern”
synlig p.g.a. att ett annat lokalt namn nyttjas dn serverns kameranamn.

Anvand server panel kameralista
Kameralistan bestar av flera kolumner.

Anvadnds. Bocka for denna ruta for att anvanda tillhérande kamera i
mobilkonfigurationen. Detta innebar att kameran ar tillganglig fér kameravyer
och i panelen Kameror i Ethiris Mobile. Nar du lagger till en anvand server fran
boérjan kommer samtliga kameror att vara valda. Om du lagger till fler kameror
till serverns konfiguration efter att Ethiris Servern ar refererad i
klientkonfigurationen maste du manuellt vélja in de nya kamerorna i
klientkonfigurationen genom att bocka fér kolumnen Anvand.
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%1 PTZ-kamera

=
= 360-kamera
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Lokalt namn &r det namn pa kameran som du vill ha i Ethiris Mobile. Detta
behdver inte vara samma namn som anvands fér kameran i Ethiris Server. Det
lokala namnet maste vara unikt. Kolumnen innehaller dven en ikon som vilar
vilken typ av kamera det ar.

Denna ikon visar att det ar en fast kamera. lkonen anvands dven fér kameror som
bara finns i klientkonfigurationen (men inte refererar till ndgon kamera i
serverkonfigurationen), eftersom det da inte gar att vet vad det skulle vara for typ
av kamera.

Denna ikon visar att kameran stodjer PTZ i nagon man. Det innebar att dven
kameror som bara har optisk zoom kommer att f& denna ikon.

Denna ikon visar att kameran &r en 360-kamera som Ethiris har stod fér. Notera
att det inte ar majligt att dewarpa bilden i Ethiris Mobile for tillfallet.

Kameranamn pa servern dr namnet som anvands for kameran i Ethiris Server.
Detta falt ar endast lasbart.

Beskrivning ar en valfri beskrivning som har angetts for kameran i Ethiris
Servers konfiguration. Detta falt 4r ocksa endast lasbart.
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2.4.100 Kamera noden

Under varje Anvand server nod i tradvyn, ar alla kameror som hor till Ethiris
Servern presenterade som tradvynoder.

Ethirisutforskaren o x

=W Ethiriskomponenter
E Ethirissersrar
{3 Ethirisklienter
El m Maobilkonfiguration
E| g Amvanda servrar

Figur 2.627 En Kamera nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Kamera Andra ordning

Ordningen av kameror i tradet anvands i olika sammanhang dar en lista med
kameror presenteras, t.ex. ndr man ska valja kamera till en kameravy eller i
kameralistan i Ethiris Mobile.

Man kan andra ordning pa kamerorna i trddvyn genom att dra en kamera till en
annan position. Klicka pa énskad kamera med vanster musknapp, hall ned
musknappen och flytta samtidigt muspekaren till en annan kamera i listan,
sldpp upp musknappen nar muspekaren befinner sig pa 6nskad position i
tradet.

Nar en kamera flyttas nedat i tradet kommer kameran att hamna efter den
kamera som man slapper kameran pa. Om kameran flyttas uppat i tradet
kommer kameran att hamna fére den kamera man slapper kameran pa.

Kamera popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Byt namn
Radera

Figur 2.628 Popupmenyn fér en Kamera nod.

Byt namn forsatter noden i namnandringsldge. Du kan andra namnet direkt i
tradvyn. Detta dar samma sak som att andra Lokalt namn i kameralistan i
panelen Anvand server.

Radera viljer bort kameran fran denna klientkonfiguration. Detta ar samma sak
som att ta bort bocken i kolumnen Anvénd i kameralistan i panelen Anvand
server.

Kamera panel

Dubbelklick pad en kamera nod i tradvyn 6ppnar en panel som dr samma som
panelen Anvdnd server.
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2.4.101 Vyer noden

Under varje Ethiris Mobile finns en Vyer nod. Detta ar en samlingsnod for alla
Vyer och Knappar i mobilkonfigurationen.

Vyer ar fordefinierade vyer med en eller flera kameravyer. En kameravy
anvands vanligen for att visa live video fran en forutbestamd kamera

Knappar anvands for att aktivera signaler/variabler i Ethiris servers datalager.
Exempel ar aktivering av en forinstalld position eller rondering.

Ethirisutfarskaren o x

E|-- Ethirskomponenter
a Ethirissenvrar
{3 Ethirisklienter
El m Maobile configuration
E| E Anvanda servrar

Figur 2.629 Noden Vyer i Ethirisutforskarens trédvy.

Vyer popupmeny
Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.
My 3 Wy
Knapp 3 /0

Figur 2.630 Popupmenyn fér noden Vyer.

Ny->Vy lagger till en ny vy till klientkonfigurationen. Den laggs omedelbart till i
tradvyn och den nya noden satts i namnandringsldage. Du kan mata in 6nskat
namn for vyn direkt i tradvyn.

Syftet med en vy ar att férdefiniera en layout med kameravyer. Vyn kan visas i
Ethiris Mobile i live.

Ny->Knapp->1/0 lagger till en ny knapp till mobilkonfigurationen. Den laggs
omedelbart till i tradvyn och den nya noden satts i namnandringsldge. Du kan
mata in 6énskat namn foér knappen direkt i tradvyn.

Syftet med en knapp &r att koppla den till en skrivbar Boolean (digital) variabel i
Ethiris Servers datalager. Nar du klickar pa knappen i Ethiris Mobile, aktiveras
den kopplade variabeln (séatts till true). Du kan anvanda denna funktion i manga
syften, t ex att aktivera en forinstalld position for en PTZ-kamera, starta
inspelning eller skicka e-post.

Vyer panel

Det finns ingen panel fér noden Vyer.
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2.4.102 Vy noden

Under noden Vyer kan det finnas en eller flera Vy noder.

Ethinsutfarskaren

El-- Ethiriskomponenter
E Ethirizsenrar
=-{7 Ethirisklienter
E@ Mokbile configuration

Figur 2.631 En Vly nod i Ethirisutforskarens trédvy.

Vy popupmeny

Hogerklick pa denna nod 6ppnar en meny.

Byt namn
Radera

Figur 2.632 Popupmenyn fér en Vy nod.

Byt namn forsatter noden i namnandringsldage. Du kan mata in det nya namnet
for vyn direkt i tradvyn.

Radera tar bort vyn fran klientkonfigurationen. En dialog for att bekrafta
raderingen kommer att visas innan vyn tas bort

Vy panel

Dubbelklick pa en Vy nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- Eﬂeception | X

Teot: [Reception

Figur 2.633 Panelen View.

Denna panel innehaller egenskaper for vyn sasom text for tillhérande vyknapp
som ska visas i Ethiris Mobile i panelerna Vyer och panelen |/O-knappar.

Text anger vilken text som ska visas i tillhdrande vyknapp i Ethiris Mobile.
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2.4.103 Layout noden

Under varje Vy nod finns det en tillhérande Layout nod.

Ethirisutforskaren

= E Ethiris komponenter
+l:| Ethirisservrar
- |3 Ethirisklienter
= @ Maobile configuration
+l:| LAnvanda servrar
{25 Vyer

Figur 2.634 En Layout nod i Ethirisutforskarens tréidvy.

Layout popupmeny

Det finns ingen popupmeny fér en Layout nod.

Layout panel

Dubbelklick pa en Layout nod i tradvyn 6ppnar tillhérande panel.

- ‘Reception’ - Layout - X
Vilj layout = Skdrmorientering: Portratt -
Vald kamera:
Anvand  Kamera Server
Camera ETHIRIS

Figur 2.635 Panelen Layout.

Denna panel ar indelad i tva delar; vanster och hoger. Pa vanster sida finns en
representation av skarmen déar vyn ska visas och pa hoger sida finns egenskaper
for den markerade kameravyn pa vanster sida.

2:416

7 KENTIMA



Admin Konfiguration for Ethiris Ethiris Admin

g Ethirisutforskaren

Valj layout ar en lista med ett antal fordefinierade layouter att valja bland.

‘Reception’ - Layout l

=

Valj layout | Skdrmnorientering: Landskap -

1 -vy

1x2-vy

13wy

22wy

23-vy

2yl -vy

2:5-vy

33wy

Sud-vy

G-y

3ub-vy

Figur 2.636 Férdefinierade layouter.

Detta ar ett snabbt satt att skapa en layout.

Skdarmorientering anger skarmens orientering for den valda layouten. Om man
roterar den mobila enheten medan vyn visas, sa kommer layouten att
automatiskt anpassa sig till den nya orienteringen. Genom att byta mellan
Landskap och Portrdtt 1agena, sa kan man se hur vyn kommer att se ut pa den
mobila enheten.

'Reception’ - Layout |
Vilj layout - | Skdrmnorientering: Landskap -

Portratt

¥ | Landskap

Figur 2.637 Skdrmorientering for kameravyerna.
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Kameravy popupmeny

Hogerklick pa en kameravy 6ppnar en meny.

« | Visa kameranamn

Rensza denna

Rensa alla

Figur 2.638 Popupmenyn for en kameravy.

Visa kameranamn anger om kamerans namn ska visas i live fran bérjan nar
Ethiris Mobile startar. Operatéren kan dndra detta i instéllningspanelen i Ethiris
Mobile.

Rensa denna raderar innehallet i vald kameravy.

Rensa alla raderar innehallet i samtliga kameravyer i aktuell vy.

Kameravytyp

Det finns bara en typ i mobilkonfigurationen; Kamera.

Vytyp Kamera

Detta ar standardtypen som alla kameravyer har. Den anvands for att visa live
video fran en specifik och forutbestamd kamera.

Né&r ingen kamera ar vald fér en sadan vy, ar fargen pa kameravyn svart. |
exemplet nedan har bara den férsta kameravyn en vald kamera. De Gvriga 5
kameravyerna har ingen vald kamera och ar darfér svarta.

‘Reception’ - Layout ]

Valj layout ~ Skdrmnorientering: Landskap -

Vald kamera:
Anvand Kamera
Parking FTZ 7
ETHIRIS
Camera

Figur 2.639 Vytyp kamera.

Till hoger om kameravyerna ar en lista med tillgéngliga kameror. Denna lista
bestar av kamerorna du har valt for Anvédnda servrar.

Se avsnitt Anvdnd server panel pa sidan 2:410 for mer information om detta.

Bocka helt enkelt for kameran i listan som du vill visa live video fran i den
markerade kameravyn.
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Om du har manga kameror kan det vara behandigt att sortera dem i alfabetisk
ordning. Klicka pa kolumnrubriken Kamera fér att géra detta. Klicka igen for att
sortera i omvand ordning. En pil indikerar aktuell sorteringsordning.

Wald kamera:
Anvand  Kamera . Ferver

T ——
O] | Az 1054 Obeloe
[l Brickcom Obelo
[l |Door Obeloe
[C] | Morth entrance Obeloc
[l Panasonic Obels
[l Parking PTZ Obelo
[l Samsung Obelo:
[ | South entrance Obeloc
[ |Vivotek Obelb

Figur 2.640 Sortera kamerorna genom att klicka pG kolumnrubriken.

Ett annat tips om du ska lagga in manga kameror ar att markera flera i listan och
@ sedan dra dem med héger musknapp och sldappa pa den forsta kameravyn som du
Dra in ménga vill fylla med kameror.

kameror pd en gdng.

Du kan markera kameror pa flera olika satt. Om du inte bryr dig om ordningen
kan du klicka med vanster musknapp pa en rad i listan, halla ned musknappen
och dra musen for att vélja flera rader och slutligen slappa upp musknappen nar
du ar nojd med ditt val. | detta fall kommer den kamera du klickade pa forst att
hamna i den forsta kameravyn och sedan i den ordning du drog musen dar den
sist valda kameran kommer att hamna i den sista kameravyn.

Du kan ocksa vilja kameror en och en genom att halla ned Ctrl-tangenten nar
du véljer kamera nr 2 och framat. Da kommer kamerorna att fyllas pa i den
ordning du valde dem.

Slutligen, nar du ska dra in dem till kameravyerna maste du dra med héger
musknapp. Slapp pa den kameravy som ska vara den forsta att fyllas.
Kamerorna fylls pa fran vanster till hoger och uppifran och ned.

Om du vill kan du byta ordning pa kamerorna i vyerna. Hall ned Shift-tangenten
samtidigt som du drar en kameravy med vanster musknapp och slapper pa en
Du kan byta ordning annan kameravy. De tva kameravyerna byter da innehall med varandra.

pG kamerorna.

Kontroller

For ndrvarande kan du inte anvanda controller | Ethiris Mobile.
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3 Skript

3.1 Grunderna i skriptspraket

| det har avsnittet kan den som inte anvant sprak som JavaScript, Java, C eller
C++ fa en introduktion till grundlaggande syntaktiska konstruktioner som ar
gemensamma for dessa programsprak. Dessutom kan du har fa en introduktion
till det som séarskiljer ECMAScript fran Java, C och C++.

Det har avsnittet kan inte ersatta en larobok i JavaScript eller JScript. Ddremot
har exemplen i det har avsnittet anknytning till kameradvervaknings
tillampningar dar sa ar majligt, vilket gor att det kan vara intressant lasning
dven for dig som ar bekant med programmeringsspraket.

For att komma igang behoéver du veta hur du redigerar och kor skript i Ethiris.
Detta beskrivs i forsta avsnittet. Sedan kommer nagra avsnitt som gar igenom
de mest grundlaggande elementen i skriptspraket och nagra viktiga
felsékningstekniker.

3.1.1 Redigera och kora skript i Ethiris

For att testa skripten i detta kapitel, mata in dem i skripteditorn. Sprakets
reserverade ord visas med bla text, strangliteraler visas réda och kommentarer
visas gréna.

Om en rad innehaller syntaxfel markeras det med réd understrykning.
Observera att raden dar syntaxfelet detekteras inte nédvandigtvis ar den som
ger upphov till felet.

Né&r du redigerar skript, kan du anvdnda Variabelbldddraren for att se vilka
variabler som finns i datalagret. En insignal kan t.ex. vara ett schemas variabel
for aktuellt tillstand, en utsignal kan vara en kameras variabel for att starta en
inspelning. Du kan dra och slappa variabler fran listorna till dina skript for att
infoga namnet pa den variabeln i skriptet. Du kan dven dubbelklicka pa en
variabel for att dstadkomma detta

Skripten exekveras kontinuerligt med det intervall som ar satt i textrutan for
Exekveringsvall. Ett exekveringsintervall valt till 100 ms innebar att skriptet
kommer exekveras 10 ganger per sekund. Tank pa att om ett skript utfér manga
kréavande berakningar ar det inte garanterat att ett skript utfors sa ofta som det
var tankt, systemvariabeln System.Script.ExecutionTime talar om aktuell
exekveringstid.

3.1.2 Grundlaggande syntax

Variabler deklareras med “var”. Eftersom varden med olika datatyp kan lagras i
en viss variabel, anger man inte nagon datatyp i variabeldeklarationen.

».n

Satser i skriptspraket avslutas med semikolon, ”;”. Block i skriptspraket
definieras med sarskilda parenteser, ”{” och ”}". Ett block ar en sats som bestar
av flera andra satser.
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Tilldelning gérs med likhetstecken, ”=". Jamforelse gérs med dubbla

likhetstecken, ”==". Blanda inte ihop dessa!
Exempel:
var b = true;
var ¢ = 13;
if(b == true)
{
b = false;
c=c+ 1;
}

Om du vill géra en jamforelse som ar sann om tva varden ar olika, skriver du
”1=". Om du vill géra en jamforelse som ar sann om tva varden éar lika och har
samma typ, skriver du "===". Den omvanda operationen ar ”1==".

Booleska uttryck ar AND "&&”, OR”| |” samt NOT ”!”. Exempel:

sumMotion = motionl || motion2 || motion3;

De enkla matematiska operationerna ar addition: ”"+”, subtraktion:
multiplikation: ”*” division: ”/” samt modulo: ”%". Exempel:

”n
’

X

angle = (angle + 1) % 360;

Precis som i C/C++/Java kan man 6ka och minska en variabels virde med ett
genom att anvdanda operatorerna ”++” och ”--". Exempel:

angle = (angle++) %360;

Semikolon kan i manga fall utelamnas, och man kan istallet |ata en radbrytning
indikera var en sats slutar. Manga JavaScript-programmerare rekommenderar
dock att anvdnda semikolon for att undvika att skriptmotorn tolkar ens skript pa
ett annat satt 4n vad som avsags.

n_n

Blanda inte ihop som anvands for tilldelning, med "==" som anvands for
jamforelse. | foljande exempel blir det tokigt:

var b = false;
if (b = true)

{

}

Koden inuti if-satsen kommer alltid att utféras eftersom b tilldelas vardet true i
uttrycket i if-satsen.

Kommentarer

Du kan mata in kommentarer som férklarar och foértydligar detaljer i ditt skript.
Det finns enrads- och flerraderskommentarer. Detta fungerar precis som i
C/C++/Java.

For att skapa en kommentar som fortsatter till slutet av raden skriver du ”//”.
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// Initiera rdknaren r
var r = 0;
var g = (1 + Math.sqrt(5))/2; // Det gyllene snittet

For att skapa en kommentar som eventuellt spanner dver flera rader paborjar
du kommentaren med ”/*” och avslutar den med ”*/”. Detta anvands ibland
ocksa for att kommentera bort delar av koden.

if (motionl /*&& motion?2 && motion3*/)
{

3.1.3 Flodeskontroll

| detta avsnitt beskrivs vilka satser i skriptspraket som kan anvandas for
flodeskontroll.

Flodeskontroll kan vara hopp framat, dvs. att man hoppar 6ver vissa satser.
Denna kategori innefattar satsen if-else. Dessa ar ofarliga att anvanda.

Det kan dven vara hopp bakat, dvs. att man utfor vissa satser en gang till. Detta
kan anvandas for att skapa sa kallade loopar i programkoden, som t.ex. satserna
while och for. Problemet ar att man kan skapa oadndliga loopar, vilket resulterar
i att programmet “hanger sig”. Detta ar inte 6nskvart beteende, allra minst i ett
overvakningssystem, varfor ldsaren uppmanas att anvdnda loopar med storsta
forsiktighet.

Exempel pa oandlig loop:

while (true) ;

If-else

En if-sats innehaller en annan sats som endast utférs om det angivna uttrycket
ar sant. Om flera satser skall utféras nar uttrycket ar sant, kan de samlas i ett
block.

Man kan dven ange en sats som skall utféras om uttrycket ar falskt.

// Om rérelse pd kameran Utbh2
f(Utb2.motion2.Motion)

{
// Starta inspelning fOr kameran Utbl
Utbl.RecordEvent = true;

}

else

{
// Stoppa inspelning
Utbl.RecordEvent = false;

}

do-while

Detta &r en iterativ sats som utfor en annan sats sa lange ett uttryck ar sant.
Satsen utfors dock minst en gang.

Exempel:

3:3

Y KENTIMA

omatior roduc



Skript

Admin Konfiguration for Ethiris

var result = 0;
do

{
result++;

}
while (result < 12)

while

Detta ar en iterativ sats som utfér en annan sats sa lange ett uttryck ar sant.

var result = 0;
while (result < 12)
result++;

for

For-loopar finns i tva varianter i skriptspraket. En av dem fungerar likadant som
motsvarigheten i C/C++/Java.

Exempel:

for(var 1 = 0; 1 < 12; 1i++)
{

for-in

For-in loopar anvands for att i tur och ordning tilldela en variabel namnet pa
egenskaperna i ett objekt.

Foljande loop skapar en strang som innehaller namn och varde pa variabler som
ligger i datalagret.

var s = "'";

for (var variableName in DataStore)

{
s += "The variable " + variableName;
s += " has the value " + DataStore[variableName];
s += "\n'";

}

Tillsammans med Sequence-objekt erbjuder detta ett enklare satt att skapa for-
loopar som anvander heltal. Féljande skript ar ekvivalent med exemplet i
avsnittet om for-loopar.

for(var 1 in Sequence (0, 11))

{

Egenskaper som har attributet DontEnum hoppas automatiskt éver av for-in
loopar.

En for-in loop kan inte resultera i en odndlig loop, och kan darfér med férde
anvandas istéllet for for-loopar

3:4

Y KENTIMA

omatior roduc



Admin Konfiguration for Ethiris

Skript

continue
Continue-satsen anvands for att ga vidare till nasta varv i loopen.

Foljande skript skapar en strang som innehaller namnet pa alla variabler som
hor till kameran “Utb1” i datalagret.

Var s = "";
for (var variableName in DataStore)
{
if (variableName.indexOf ("Utbl") != 0)
continue;
s += "The variable " + variableName;
s += " has the value " + DataStore[variableName];
s += "\H",’
}
break

Break-satsen anvands for att avbryta en loop.

return

Return-satsen anvands for att avbryta skriptets exekvering av en funktion och
eventuellt returnera ett varde.

switch

Switch-satser fungerar pa samma satt som i C/C++/Java. Beroende pa virdet av
ett uttryck utfér den olika satser. Om en sats inte avbryter flodet med break
eller return kommer den att ga vidare till nasta.

Exempel:

switch (currentIndex)

{
case 0: Utb2.PTZ.Posl.Preset = true; break;
case 1: Utb2.PTZ.Pos2.Preset = true; break;
case 2: Utb2.PTZ.Pos3.Preset = true; break;
}
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Anvénd inte
funktionen alert!!!

Om du inte anvander break eller return kan du fa ovantade effekter.

Exempel:
var s = "Current position: ";
switch (currentIndex)
{
case 0: s += "Door";
case 1l: s += "Pool";
case 2: s += "Roof";

default: s += "Unknown'";

Om variabeln currentindex har vardet 0 kommer strangen s att ha vardet
"Current position: DoorPoolRoofUnknown" vilket formodligen inte ar dnskat
resultat. Detta |6ser man genom att avbryta flédet med break.

var s = "Current position: ";

switch (currentIndex)

{
case O: s += "Door"; break;
case 1l: s += "Pool'"; break;
case 2: s += "Roof'"; break;
default: s += "Unknown"; break;

3.1.4 Alert och Debug.Print

Alert-funktionen anvandes tidigare for att skriva ut ett meddelande i Debug-
fonstret, denna har ersatts av Debug.Print. Det gar fortfarande att anvanda
alert, dock rekommenderas Debug.Print istallet. Skrift-funktionerna kan
anvandas for att lattare se vad som faktiskt hander under korning.

Du kan aven anvanda en strang-variabel som du tittar pa i Watch-panelen for
liknande resultat. | kommande exempel férekommer variabeln sResult. Tanken
ar att den ska laggas in i Watch panelen sa man kan ldsa av resultatet dar.

3.1.5 Try-catch

Ett viktigt hjalpmedel for att hitta fel i dina skript ar konstruktionen try-catch.

N&r nagonting gar snett i ECMAScript kastas ofta ett undantag (eng. exception).
Om du inte fangar detta undantag, sa avbryts skriptets exekvering och ett
felmeddelande skrivs till log-filen for Ethiris Server.

Sag t.ex. att du har problem med att skriptet aldrig startar inspelning for en
kamera nér ett visst villkor ar uppfyllt. Ditt skript ser ut ungefar som féljer
(ersatt de tre punkterna med nagot villkor):

Utbl.RecordEvent =
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For att se om din berdkning kastar ett undantag, omgardar du den med en try-
catch sats.

try
{
Utbl.RecordEvent =

}
catch (e)

{

sResult = e.message;

}

Ett undantag ar oftast ett Error-objekt. Sddana objekt har en enda viktig
egenskap, namligen message. Den innehaller ett meddelande som beréattar vad
som gick snett.

Med koden ovan kommer sResult att innehalla felmeddelandet om nagot gick
snett

3.1.6 throw

Om du av nagon anledning vill kasta ett undantag sjalv, gor du det med hjalp av
nyckelordet throw. Det ar lampligt att kasta ett Error-objekt:

var error = new Error ("Something went wrong")
throw error;

3.1.7 Varden

| skriptspraket kan du anvanda tre olika typer av primitiva varden. Dessa ér tal,
strangar och booleska varden.

Typ Forklaring Lagring i minnet

Number Tal 64-bitars flyttal

String Strang UNICODE-strang
bestdende av 16-bitars
tecken

Boolean Booleskt varde true eller false

12, 14.1, 1.5e-19 och 12.3E14 &r alla exempel pa tal.

"Hello, world!", "Pycckuit" och "H1 3" &r alla exempel p& stringar. Tack vare
UNICODE-standarden kan tecken fran manga olika sprak anvandas. Strangar
skapar du genom att omge en text med citattecken.

True och false ar exempel pa booleska varden.

Det finns dven tre andra sorters varden. De &r objekt, null och undefined. De far
sin forklaring i ndsta avsnitt.

Typ Forklaring Lagring i minnet

Object Objekt En avbildning fran
strangar till varden (eng
map eller dictionary)

Null Referens till “inget Null
objekt”
Undefined Odefinierat varde undefined
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Tal

For att skapa tal i skriptspraket skriver du in ett tal pa decimal notation,
vetenskaplig notation eller hexadecimal notation:

12 och 12.4 ar exempel pa decimal notation.
lel2, 1.3e5, 33E-2 och 412.4E7 ar exempel pa vetenskaplig notation.
0xF01B, 0X120C och 0xffbOc ar exempel pa hexadecimal notation.

Ett tal kan ocksa ha vardet oo (odndligheten) eller -e= (minus odndligheten). T ex
blir resultatet ndr man dividerar ett positivt tal med noll lika med odndligheten.
For att skapa ett tal med vardet odndligheten skriver du Infinity. For att skapa
ett tal med vardet minus odndligheten skriver du -Infinity.

Ett tal kan ocksa ha vardet NaN, Not a Number. Detta varde indikerar att en
berakning misslyckas. T.ex. sa blir resultatet nar man dividerar noll med noll lika
med NaN. For att skapa ett tal med vardet NaN skriver du NaN.

Skriptmotorn kan halla reda pa bade +0 och -0. Dessa har for de flesta praktiska
anvandningsomrade samma varde, men i vissa berdkningar kan det gora
skillnad. T ex &r 1/(+0) =Infinity medan 1/(-0) = -Infinity.

Strédngar

For att skapa strangar i skriptspraket skriver du en text inom citattecken. Vissa
tecken &r svara att mata in via tangentbordet. Genom att ldgga in ett backslash-
tecken ”\” foljt av en sa kallad escape sequence kan du mata in sarskilda tecken.

Tecken Escape Sequence

Backsteg \b

Horisontell tab \t

Ny rad \n

Vertikal tab \v

Form feed \f

Vagnretur \r

Citat-tecken \”

Enkelt citattecken \

Backslash \\

Foljande exempel blir tva rader text i stangen, "Hello," och "How are you?"
eftersom man har lagt in en radbrytning i strangen. Men det syns forst t.ex. nar
man skriver strangen till en fil.

var s = "Hello,\nHow are you?";

Du kan dven anvanda enkla citattecken. Detta underlattar om du vill mata in en
strang som skall innehalla dubbla citattecken, och vice versa.

"Huvudstaden 1 Danmark heter "Kebenhavn" pa danska'
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Booleska viirden

Booleska varden skapar du genom att helt enkelt skriva true eller false i ditt

skript.

Omvandling av véirden

Varden i skriptspraket kan omvandlas till andra typer automatiskt enligt

foljande tabell.

Omvandling till boolskt varde:

Typ Boolean

Undefined false

Null false

Boolean

Number false om talet ar +0, -0 eller NaN, true
annars

String false om strangen ar tom (langden ar
0), true annars

Object true

Omvandling till tal:

Typ Number

Undefined NaN

Null +0

Boolean 1 om vardet &r true, +0 om vardet ar
false

Number

String Strangens innehall tolkat som ett tal
eller NaN om tolkningen misslyckas

Object Anropa funktionen valueOf() pa

objektet

Omvandling till strang:

Typ String

Undefined "undefined”

Null "null”

Boolean "true” om vardet ar true, “false” om
vardet ar false

Number En strang som innehaller talet

String

Object Anropa funktionen toString() pa

objektet

Y KENTIMA
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Nar man skall omvandla ett objekt till ett tal anropas alltsa bakom kulisserna
funktionen valueOf(), precis som om man hade skrivit obj.valueOf().
Motsvarande géller ndr man skall omvandla ett objekt till en strang:
obj.toString () ;

For att tvinga fram en omvandling av ett varde value fran en typ till en annan
skriver du Boolean(value), Number(value) eller String(value) beroende pa vilken
typ du vill omvand]a till.

Du kan dven omvandla till ett objekt genom att skriva Object(value). Om value
redan ar ett objekt returneras value, annars férsdker skriptmotorn konvertera
value till ett objekt.

Exempel:

Nar man adderar en strang med ett varde returneras en ny strang.

"2 4+ 3

blir alltsa "123".

Number ("12")+3

blir ddremot 15.

Eftersom objekt alltid omvandlas till true medan null och undefined omvandlas
till false nar de skall konverteras till boolskt varde, kan du anvéanda en if-sats for
att undersdka om ett visst objekt finns.
3.1.8 Objekt

For att man skall ha nagonstans att lagra sina varden finns det objekt. Ett objekt
fungerar som en uppslagsbok, du kan sla upp ett sokord och hitta ett varde. Du
kan dven lagga in nya sékord i objekt och lagra varden dar.

Egenskaper

Man séger att objekten har egenskaper (eng. property). En egenskap ar helt
enkelt en post i uppslagsboken, d v s ett s6kord och vardet som finns lagrat dar.
Egenskapen har alltsa ett namn och ett varde. Vardet av en egenskap kan vara
ett annat objekt.

Exempel:

For att hamta vardet av egenskapen "PI" i objektet Math skriver du

Math.PI

eller

Math["PI"]

Denna egenskap ar ett tal, namligen vardet av m: kvoten mellan omkretsen hos
en cirkel och dess diameter.
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For att skapa en ny egenskap i objektet Math och lagra vardet av det gyllene
snittet i den, kan du skriva

Math.goldenRatio = 1.6180339887499

eller

Math["goldenRatio"] = 1.6180339887499

Men var lagras objektet Math? Forklaringen &r att det finns ett sa kallat globalt
objekt som har en egenskap med namn "Math" vars varde ar ett objekt som
innehaller anvandbara matematiska varden och funktioner. Nar du skriver
”Math” sa soker skriptmotorn igenom det globala objektet efter en egenskap
med namnet "Math" och returnerar dess varde. Texten “Math” i ditt skript
kallas for en identifierare.

Nar du deklarerar en variabel genom att skriva t.ex. var myVariable skapas en
ny egenskap med namnet myVariable i ett sarskilt objekt som kallas variabel-
objektet. Variabel-objektet sdks ocksa igenom nar du skriver en identifierare.
Tack vare detta kan du komma at vardet pa den variabeln i fortsattningen.

Lat oss se pa skriptet:

var myVariable;
myVariable = 5;

Vad hander egentligen nar skriptmotorn kor detta skript? Pa férsta raden
skapas en ny egenskap i variabel-objektet med namnet "myVariable" och vardet
undefined. Pa andra raden soker skriptmotorn igenom variabel-objektet och
det globala objektet efter en egenskap med namn "myVariable" och lagrar
vardet 5 i den egenskapen.

Forutom namn och varde har egenskaper dven attribut. Dessa attribut kan vara
en eller flera av DontEnum, DontDelete och ReadOnly. Den enklaste att forklara
av dessa dr ReadOnly, som innebar att du inte kan dndra egenskapens varde.

Egenskapen Pl i objektet Math har attributet ReadOnly. Foljande sats har alltsa
ingen effekt:

Math.PI = 4;

For att ta bort en egenskap ur ett objekt skriver man delete. Vi kan t ex ta bort
det gyllene snittet fran objektet Math:

delete Math.goldenRatio;

Egenskaper med attributet DontDelete gar inte att ta bort. Egenskapen Pl i
objektet Math har attributet DontDelete. F6ljande sats har alltsa ingen effekt:

delete Math.PI;
Satsen delete returnerar true om egenskapen gick att ta bort, false annars.
f(delete Math.PI)

// Hit kommer vi aldrig, delete returnerar false
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Egenskaper med attributet DontEnum traverseras inte av for-in loopar. Mer om
detta i avsnittet om flédeskontroll.

undefined

Om du férséker hdamta en egenskap som inte finns i objektet, far du ut vardet
undefined. Om du vill skapa ett varde av typen undefined i ditt skript, skriver du
helt enkelt undefined.

if (Math.goldenRatio == undefined)

{
Math.goldenRatio = (1+Math.sqgrt(5))/2

}

Skapa objekt

For att skapa nya objekt anvander du nyckelordet new. Nar du har skapat ett
nytt objekt kan du lagga in egenskaper i det.

var myObj = new Object();
myObj.name = "Kalle Kula';
myObj.address = "Kulgatan 9";

Du kan dven skapa nya objekt genom att anvdnda en sa kallad objektsliteral.

var myObj = { name: "Kalle Kula", address: "Kulgatan
9" 3

Det finns andra typer av objekt, t.ex. File och Array. For att skapa objekt av en
viss typ skriver du t.ex.

var myFile = new File("Test.txt", 4);
var myArray = new Array();

File-objekt anvands for att ldsa och skriva till text-filer.

Array-objekt ar som vanliga objekt fast namnen pa egenskaperna ar tal, samt
att de alltid har en egenskap som heter “length”. Vardet av length ar alltid ett
storre dn det stérsta namnet pa nagon egenskap i Array-objektet. Féljande
exempel lagrar vardet 12 i egenskapen med namnet ”0” och vardet 9 i
egenskapen med namnet ”5”. Langden blir da 6.

myArray[0] = 12;
myArray[3] 2;
myArray[5] = 9;

if (myArray.length == 6)
{

// We get here as the length property is 6
}

Ett annat satt att skapa nya arrayer &r att anvanda en sa kallad array-literal.
Foljande exempel skapar samma array som forra exemplet.

var myArray = [12, , ,2, , 91;

null

Om du vill indikera att en egenskap kan vara ett objekt, men just nu inte har
nagot objekt att anvanda, lagrar du vardet null i egenskapen. Du skapar vardet
null genom att skriva null i ditt skript.
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3.1.9 Funktion

Funktioner &ar objekt som kan gora ndgonting. For att fa en funktion att gora sitt
jobb, anropar man funktionen genom att anvanda parenteser, ”(” och ”)”.

Egenskapen ”sin” i objektet “Math” ar en funktion som berdknar sinus av ett
varde. Du anropar den genom att skriva t.ex.

var v = Math.sin();

Den har funktionen forvantar sig ett argument. Argument matas in mellan
parenteserna, separerade av komma i de fall du vill ange flera argument. | det
hér fallet skall argumentet vara det antal radianer du vill berakna sinus fér.

var v = Math.sin (Math.PI/2)

En funktion som kan ta flera argument ar egenskapen “max” i objekt Math.
Foljande funktionsanrop returnerar det storsta av tva tal, i detta fall 2 och 5.

var v = Math.max (2, 5);

Man brukar sdga att man anropar funktionen max pa objektet Math. Det beror
pa att objektet som funktionen ligger i har en sarskild roll att spela. Funktionens
skriptkod kan namligen komma at objektet som den anropar pa genom att
skriva this.

Om du vill skapa en egen funktion, anvander du nyckelordet function.

Exempel:

var myObj = new Object();

myObj.addProperty = function (name, value)
{

this[name] = value;
}

myObj.addProperty (""name', "Kalle Kula");
myObj.addProperty ("address"”, "Kulgatan 9");
var s = "'";

s += "name = " + myObj.name;

s += ", ";

s += "address = " + myObj.address;
sResult = s;

Nar du kor skriptet ovan och har lagt variabeln sResult i Watch-panelen
kommer vardet av egenskaperna “name” och “address” i myObj att visas.
Texten i sResult kommer att vara

name = Kalle Kula, address = Kulgatan 9

Det beror pa att vi forst lade in en funktion i egenskapen “addProperty”,
varefter vi anvande den funktionen for att lagga till ytterligare tva egenskaper,
namligen “name” och “address”.

Formella parametrar

En formell parameter dr en parameter som namngavs nar funktionen skapades.
| foljande exempel ar a, b och ¢ formella parametrar.
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function sum(a, b, c)
{
return atb+c;
}
Argument
Nar funktionen val anropas har den faktiska parametrar, eller sa kallade
argument.
| exemplet nedan ar 1 och 2 argument. Observera att antalet argument kan vara
fler eller farre an antalet formella parametrar.
function sum(a, b, c¢) { return a+b+c; };
var mySum = sum(l, 2);
| skriptet ovan kommer mySum att innehalla viardet NaN. Varje argument som
uteldmnas antas ha vardet undefined, och 1+2+undefined blir NaN.
3.1.10 Prototyp
Vad hander nar ett objekt saknar egenskapen du séker?
Varje objekt har en prototyp. Denna kan vara ett annat objekt, eller null. Om
den ar ett objekt, fortsatter skriptmotorn att leta efter egenskapen i
prototypen. Om prototypen i sin tur har en prototyp, kan skriptmotorn fortsatta
leta dér, och sa vidare. Man sager att objektet har en prototyp-kedja.
Objekt av typen Object har prototypen Object.prototype. Den har en
funktionsegenskap med namnet “hasOwnProperty”. Den funktionen kan lista ut
om ett objekt har en egenskap med ett visst namn.
var myObj = new Object();
myObj.someProperty = 7;
if (myObj.hasOwnProperty ("someProperty'))
{
// We get here as the object has such a property
sResult = "myObj has a property someProperty';
}
if (myObj.hasOwnProperty ("hasOwnProperty"))
{
// We do not get here as the property
// hasOwnProperty
// 1s actually in the prototype
}
else
{
sResult = "myObj has no property hasOwnProperty";
}
Hur kommer det sig att vi kan anvdnda egenskapen "hasOwnProperty” i myObj,
om myObj inte har en egenskap som heter s3?
Na&r du skriver myObj.hasOwnProperty
borjar skriptmotorn leta i myObj, men dér hittar den ingen sadan egenskap.
Den gar da vidare till prototypen, och finner dar en egenskap med det namnet.
Man brukar lagga funktioner i prototypen, eftersom de inte behover ligga som
egenskaper i varenda objektinstans.
3:14
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Man brukar dven lagga standardvérden pa egenskaper i prototypen, sa att om
objektet sjalvt inte har definierat nagot varde, sa anvands det standardvarde
som finns i prototypen.

N&r du drar in egenskapen hasOwnProperty fran listvyn till texteditorn, far du
texten

3.1.11 Konstruktor

En konstruktor ar helt enkelt en funktion som anvands for att skapa ett nytt
objekt. Normalt maste man skriva new framfér funktionsanropet for att
konstruktorn skall gora sitt jobb korrekt. Konstruktorer har enligt konvention
alltid stor begynnelsebokstav i sitt namn.

Exempel:
var myObject = new Object();

Né&r en konstruktor anropas i ett new-uttryck hamtar den vardet av sin
prototype-egenskap och satter det som prototyp for sitt nyskapade objekt.

Du kan alltsa skapa egna konstruktorer.

function Person (name, address)

{

this.name = name;
this.address = address;
}
Person.prototype.toString = function ()
{
return this.name + ", " + this.address;
}

var myPerson = new Person("Kalle Kula", "Rulgatan 9");
sResult = myPerson;

Exemplet ovan definierar en Person-konstruktor som kan anvédndas for att
skapa nya objekt. Dessa objekt kan omvandlas till strangar tack vare att vi
lagger in funktionen toString i Person.prototype. Avslutningsvis skapar vi en ny
person och tilldelar personen till strangen sResult. Tilldelningen till sResult
omvandlar objektet till en strang for att berdakna den text som skall tilldelas
sResult. Resultatet blir

Kalle Kula, Kulgatan 9

Om man inte skapar en toString-funktion i Person.prototype, kommer den fran
Object.prototype att anvandas istdllet. Resultatet hade da blivit

[object Object].

3.1.12 Det globala objektet

Nar du kor skript i Ethiris finns ett antal objekt tillgangliga att anvanda. Det
viktigaste av dessa ar det sa kallade globala objektet. Ett annat centralt objekt
ar datalagrets skriptrepresentation, DataStore-objektet.

Det finns alltid ett sa kallat globalt objekt tillgangligt. Det globala objektet har
de egenskaper som féreskrivs av specifikationen for programspraket
ECMAScript.
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Det globala objektet har dessutom ytterligare egenskaper:

e DataStore ar skriptrepresentationen av datalagret. Detta objekt
later dig komma at variabler i datalagret inifran skript.

e COMObject ar en konstruktor som skapar nya COM-objekt.
Konstruktorn kan ta ett GUID eller ett ProgID. Nar du skapat
objektet, kan du anropa metoder, hamta egenskaper och ta emot
events fran COM-objektet.

e Timer ar en konstruktor som skapar nya objekt for mata och
kontrollera om en viss tid har gatt.

e File ar en konstruktor som skapar nya objekt for att |dsa fran och
skriva till textfiler.

e Process ar en konstruktor som kan anvandas for att starta och
terminera externa program fran skript.

e C(lients ar ett hjdlpobjekt med ett antal metoder som anvands for
att fa tag i referenser till olika klientobjekt. Clients dr endast
tillganglig fran niva Advanced och uppat.

e Transaction ar ett objekt som returneras nar man skickar ett
kommando till en eller flera klienter.

e Cameras ar ett objekt som innehaller en lista 6ver alla kameror
som ar definierade i servern.

e RemoteClients ar ett objekt som innehaller en lista 6ver de klienter
som ar definierade under Anslutna klienter i Ethiris Admin.

e AccessControllers ar ett objekt som innehaller en lista 6ver de
Dorrenheter som definierats i serverns konfiguration.

e Date ar ett objekt som kan anvandas for berdkningar pa datum och
tid.

3.1.13 Scope kedjan

Scope-kedjan ser lite annorlunda ut i Ethiris an vad den kanske gor i andra
program som anvander ECMAScript.

Lat oss borja med att titta pa variabel- och funktionsdeklarationer. Exempel pa

sadana deklarationer ar:

var temp;
var myString = "hej";,
function add(a, b) { return a+b; }

For att forklara begreppet scope-kedja, beskrivs nedan hur skriptmotorn bér sig
at for att na egenskaper i olika objekt.
De namn som du skriver in i skript kallas for identifierare. Tag foljande uttryck

som exempel:

offset + factor*value;

| exemplet ovan ar offset, factor och value identifierare.

Né&r du anvander en identifierare, sa forsoker skriptmotorn hitta en egenskap
med det namnet bland objekten i den sa kallade scope-kedjan. Scope-kedjan ar
helt enkelt en lista med objekt. Normalt innehaller scope-kedjan bara det sa
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kallade globala objektet. For att du enkelt skall kunna komma &t variabler i
datalagret, innehaller scope-kedjan dven DataStore-objektet.

Tack vare detta kan du skriva t ex

variablel + variable?2;

istallet for

DataStore.variablel + DataStore.variable?2;

Skriptmotorn borjar leta efter en egenskap med namnet "variablel" i det
globala objektet. Nar den inte hittar nagon sadan dar, fortsatter den till nasta
objekt i scope-kedjan, namligen DataStore-objektet. Dar finns en sadan
egenskap, och den anvands i uttrycket. Man sager att identifieraren kunde
resolveras.

Om en identifierare inte kan resolveras, kastas ett undantag (eng. exception).
Foljande skript kommer att returnera "Reference error" eftersom det inte finns
nagot objekt med egenskapen "vriable1" i scope-kedjan.

try
{
return vriablel + variable2; // OBS Stavfel!
}
catch (e)
{
return e.message;
}

3.1.14 Variabler i datalagret

Datalagrets variabler ar av typen Integer, Double, String och Boolean och
konverteras till ECMAScript-varden nar du hamtar de egenskaperna i
skriptobjektet DataStore.

DataStore-typerna Integer och Double konverteras till varden av typen Number
utan att forlora precision.

DataStore-typerna String och Boolean konverteras forlustfritt till ECMAScript-
typerna String respektive Boolean.

DataStore-typ ECMAScript-typ
Boolean Boolean
Integer Number
Double Number
String String

ECMAScript-varden av typen Number avrundas till ndrmsta heltal vid tilldelning
till en DataStore-variabel av typen Integer. Du forlorar ingen precision vid
tilldelning till en Double.
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Vid tilldelning av olika datatyper anvands foljande konverteringsregler.
ECMAScript-typ Datalagrets typ
Boolean Boolean
Number Boolean NaN och 0 avbildas pa false.
Alla andra varden avbildas
pa true
String Boolean Tomma strangar avbildas pa
false. Alla andra strangar
avbildas pa true
Boolean Integer true och false avbildas pa 1
respektive 0
Number Integer Véardet avrundas till narmsta
heltal
String Integer Stréangens innehall tolkas
som ett flyttal, och
resultatet avrundas till
heltal. Om det misslyckas
blir vardet 0
Boolean Double true och false avbildas pa
1.0 respektive 0.0
Number Double
String Double Stréngens innehall tolkas
som ett flyttal. Om det
misslyckas blir virdet O
Boolean String true och false avbildas pa
"true” respektive "false”
Number String Talet formatteras till en
strang
String String
3.1.15 Bitvisa uttryck
| ECMAScript finns de bitvisa operatorerna AND, OR, XOR och NOT tillgangliga.
Dessutom finns sa kallade bitvisa shift-operatorer: Left Shift, Signed Right Shift
och Unsigned Right Shift.
Ofta anvands en heltals-variabel for att féra 6ver upp till 32 booleska varden
mellan system. Darfér kan det vara bra att veta hur man utfor bitvisa
operationer pa sadana varden.
Det kan t.ex. vara 32 olika status-vdarden som anger ifall olika kameror ar aktiva
eller ej, och som man har packat i ett heltal istallet for att ha 32 boolska
variabler i OPC-servern.
Vissa av operatorerna i detta avsnitt kan anvdandas som tilldelningsoperatorer.
Dessa ar
<K= >>= >>>= &= "= |=
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Uttrycket
a @=b (dar @ representerar nagon av operatorerna <<, >>, >>> &, Meller |)
ar ekvivalent med

a=a@b.

Bitvis Left Shift ( <<)

Bitvis Left Shift flyttar bitmonstret i den bindra representationen av heltalet ett
steg at vanster och fyller pa med nollor. Exempel:

00000000000000000000000000000101 =5
00000000000000000000000000001010 =10

Talets varde kommer harvid att multipliceras med tva.
Att skapa en mask ar ett viktigt anviandningsomrade fér denna operator nar det

galler att arbeta med enskilda bitar i ett heltal. Skriptet

var mask = 1 << k;

skapar ett heltalsviarde som har en etta pa position k och nollor for 6vrigt.
Vardet av talet blir alltsa 2k.

Bitvis Signed Right Shift ( >> )

Bitvis Signed Right Shift flyttar bitmonstret i den bindra representationen av
heltalet ett steg at hoger och fyller pa med vardet av den bit som representerar
tecknet pa heltalet. Exempel:

00000000000000000000000000001010 = 10
00000000000000000000000000000101 =5

11117111111112171111111111111110110=-10
1111111111112171111111111111111011=-5

Bitvis Unsigned Right Shift ( >>> )

Bitvis Unsigned Right Shift flyttar bitmonstret i den bindra representationen av
heltalet ett steg at hoger och fyller pa med nollor. Exempel:

111111112111211121121121112111110110=-10
011111111211212112112111211111111011=2147483643
Bitvis AND ( & )

Bitvis AND returnerar ett tal vars bitar ar satta dar motsvarande bitar ar satta i
bada operanderna.

Bitvis AND kan anvandas for att filtrera ut en viss bit ur ett heltalsvarde.

var mask = 1 << k;
var temp = value & mask;
var bit = temp? 0 : 1;

Operationen 1 << k ger ett binart tal som har en etta pa position k, och nollor
for dvrigt. Detta tal har vardet 2.
Operationen value & mask filtrerar ut biten pa position k fran value.

Virdet av temp &r 0 om biten pa position i dr satt, 2X annars. | sista steget
omvandlar vi detta till heltalet O eller 1 beroende pa om biten &r satt eller inte.
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Man kan anvadnda uttrycket value & mask direkt i if-satser och logiska uttryck,
eftersom det numeriska vardet 0 omvandlas till false och alla andra till true.

// Om biten pa position k &r satt i value
if(value & (1 << k))
{

}

// Om bitarna pd position 3 och 5 ar satta i value
if( (value & (1 << 3)) && (value & (i << 5)) )
{

}

Bitvis OR (| )

Bitvis OR returnerar ett tal vars bitar ar satta dar motsvarande bit &r satt i
nagon av operanderna.

Bitvis OR kan anvdndas for att satta en viss bit i ett heltalsvarde.

// Sa&tter bit nummer k i variabeln value

var mask = 1 << k;
value = value | mask;
Bitvis XOR (/)

Bitvis XOR returnerar ett tal vars bitar ar satta dar motsvarande bit &r satt i
precis en (men inte badda) av operanderna.

Bitvis XOR kan anvandas for att vaxla en viss bit i ett heltalsvarde.
// Andrar bit nummer k i variabeln value till

// 0 om den &ar 1
// 1 om den &r 0

var mask = 1 << k;
value = value ” mask;
Bitvis NOT (~)

Bitvis NOT byter alla nollor mot ettor i den bindra representationen av ett
varde. Exempel:

00000000000000000000000000001010
111111111171111111111111111110101

Bitvis NOT kan anvéandas tillsammans med bitvis AND for att nollstalla en viss bit
i ett heltalsvarde.

// Sa&tter bit nummer k 1 variabeln value
var mask = 1 << k;
value = value & ~mask;

3:20

Y KENTIMA

amatior v Produc



Admin Konfiguration for Ethiris Skript

3.2 Skillnader mot ECMAScript standarden

For att det ska vara enkelt att anvanda skriptspraket i Ethiris har vissa tillagg
gjorts. Dessutom finns vissa begransningar, framférallt for att forhindra risken
for skript som hamnar i odndliga loopar.

ECMAScript-standarden har beteckningen ECMA-262 och finns tillganglig pa
http://www.ecma-international.org/.

3.2.1 Tilldgg i skriptspraket

return

Satsen return kan anvandas varsomhelst i ett skript, inte bara inuti funktioner.

Sdker for-loop

Med den vanliga for-loopen som finns i ECMAScript kan man skriva loopar som
inte stannar. Aven while- och do-while-loopar har detta problem.

Att forsdkra dig om att dina skript stannar kan darmed vara svart nar du har
skrivit komplicerade loopar, darmed har Ethiris utokats med en variant pa
ECMAScripts for-in loop.

Se 6ver dina skript och se om du kan ersatta dina for-, while- och do-while-
loopar med den typ av for-in loop som beskrivs i detta avsnitt.

Tillagget till spraket utgors av en ny typ av objekt, Sequence-objekt, som skapas
med Sequence-konstruktorn som finns i det globala objektet.

Exempel 1:

for (i in Sequence (5, 12))
{
arr[i] = 0;

}

Denna loop satter elementen med index 5 till 12 i arrayen arr till 0. Variabeln i
kommer alltsa fa vardet 5 forsta gangen loopen kors, 6 ndsta gang osv. Om
man ser Sequence(5, 12) som ett objekt som har egenskaperna 5,6,7,8,9,10,11
och 12 fungerar denna loop alltsa nastan precis som den inbyggda for-in loopen
i ECMAScript. Skillnaden ar att i blir ett heltal istallet for en strang. Dessutom
kommer Sequence(1, 1000000) inte ta upp mer minne dn Sequence(1,2).
Skriver du Sequence(12,5) kommer styrvariabeln fa viardena i omvand ordning
istallet.
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Exempel 2:

var result = 0;
for (i in Sequence (1, 10))
{

result = result + i;

}

Eftersom i alltid blir ett heltal, s& kommer result att ha vardet
(1+2+3+4+45+6+7+8+9+10): 55

inte vardet

"12345678910"

som man skulle fatt om i hade varit ett varde av typen String. Plus-operatorn (+)
utfor namligen strang-konkatenering i ECMAScript om ettdera ledet ar av typen
strang.

Hdéindelser

| skriptmotorn har dven lagts till Event-objekt och EventTarget-objekt som kan
anvandas for att skicka en handelse, t.ex. ett event fran ett COM-objekt.

Dessa objekt féljer i stort sett specifikationen "Document Object Model (DOM)
level 3 events” fran standardiseringsorganisationen W3C, World Wide Web
Consortium. Specifikationen finns pa http://www.w3.0rg/DOM/DOMTR.

synchronized

Ett nytt nyckelord har inforts i skriptspraket, “synchronized”. Detta nyckelord
kan anvandas for att skapa synchronized-satser, dar man synkroniserar
atkomsten till ett visst objekt sa att endast en exekveringstrad kan anvanda
objektet at gadngen.

De objekt som ar atkomliga fran flera olika tradar i Ethiris ar DataStore samt
variablerna i DataStore. Dessa anvands bade av skripttrdden samt av traden
som skoter OPC-kommunikation.

Exempel 1:

| foljande exempel kan vi se till att kommunikationsvariablerna varl-var4 har
konsistenta varden vid den tidpunkt de skrivs till OPC-servern, eftersom skriptet
nedan inte kan kéras samtidigt som OPC-traden utfér en skrivning.

synchronized (DataStore)

{
DataStore.varl = DataStore.var2 || DataStore.var3;
DataStore.var4 true;

Om man uteldmnade synchronized-blocket, skulle det t.ex. kunna handa att
vardena pa varl-var3 skickas till OPC-servern efter vardet pa var4, trots att
satserna i skriptet ger sken av att varl-var3 dndras fore var4.
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Exempel 2:

Istallet for att synkronisera pa hela datalagret, kan man dven synkronisera pa en
specifik variabel. Pa foljande satt kan vi sdkerstalla att variabeln var4 har
samma varde varje gang den evalueras.

synchronized (var4)

{

varl = vard + vard*varé4;

}

Om man uteldmnade synchronized-blocket, skulle det t.ex. kunna handa att
OPC-servern notifierar Ethiris om en dataférandring for var4 medan uttrycket
beréknas, sa att om vardet forandras fran 3 till 4 innan vi hunnit utféra
additionen skulle man fa vardet (3 + 4*4) istéllet for forvantade (3 + 3*3).

Ett annat satt att undvika detta problem &r att kopiera var4 till en temporar

variabel innan berdkningen utfors:

var tmp = varé4;
varl = tmp + tmp*tmp;
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3.2.2 Begransningar av skriptspraket

Etiketter

Raderna i ett skript kan inte ha etiketter. Du kan t.ex. inte skriva

etikett: myNumber = 7;
Om du utelamnar etiketten &r ovanstaende daremot giltig kod.

Reguljéira uttryck

Skriptspraket implementerar inte stéd for reguljara uttryck. Du kan inte mata in
reguljdra uttryck som t ex

var myRegExp = /ala-z1{2,4}/;

Egenskaper i det globala objektet
Foljande egenskaper finns ej i det globala objektet.

Funktioner:

= eval()

= parselnt()

= parseFloat()

=  decodeURI()

= decodeURIComponent()

=  encodeURI()

= encodeURIComponent()

= String.prototype.localeCompare()
= String.prototype.match()

=  String.prototype.search()

= String.prototype.split()

= String.prototype.toLowerCase()

=  String.prototype.toUpperCase()

= String.prototype.toLocaleLowerCase()
= String.prototype.toLocaleUpperCase()
=  Array.prototype.toLocaleString()
= Array.prototype.concat()

=  Array.prototype.reverse()

= Array.prototype.shift()

= Array.prototype.slice()

= Array.prototype.sort()

= Array.prototype.splice()

=  Array.prototype.unshift()

=  Function.prototype.toString()

Konstruktorer:

=  RegExp()

= EvalError()

=  RangeError()

=  ReferenceError()
= SyntaxError()

= TypeError()

= URIError()

Eftersom skriptmotorn inte innehaller reguljara uttryck kan
String.prototype.replace inte ta ett reguljart uttryck som forsta argument.
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3.3 Det globala objektet

Det globala objektet finns alltid tillgangligt nar du skriver skript och uttryck. Du
kan hamta egenskaper fran det globala objektet genom att skriva egenskapens
namn, eftersom det globala objektet alltid finns i skope-kedjan.

3.3.1 Egenskaper i det globala objektet

alert(message)

Visar ett meddelande i debug-fonstret. Praktiskt sett samma funktion som
Debug.Print().

app

En referens till det globala objektet sjalvt.

AccessControllers

AccessControllers-objektet.

Array

Array-konstruktorn.

Boolean

Boolean-konstruktorn

Cameras

Cameras-objektet.

Clients

Clients-objektet.

COMObject
COMObject-konstruktorn.

DataStore

DataStore-objektet.

Date

Date-konstruktorn.

Debug

Debug-objektet.

Error

Error-konstruktorn.

Function

Function-konstruktorn.
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File

File-konstruktorn.

Infinity

Den positiva oandligheten
isFinite(value)

Avgor om value ar ett andligt tal.

isNaN(value)

Avgor om value ar nagot av "Not-a-Number” vardena enligt IEEE standard.

Math

Math-objektet. Detta objekt innehaller egenskaper som &r anvandbara vid
matematiska berdkningar.

NaN

Ett tal som representerar "Not-a-Number” vardena enligt IEEE standard.

Number

Number-konstruktorn.

Object

Object-konstruktorn.

Process

Process-konstruktorn.

ProcessRunning

Process-running-objektet.

RemoteClients

RemoteClients-objektet.

Sequence

Sequence-konstruktorn.

String

String-konstruktorn.

Timer

Timer-konstruktorn.

Transaction

Transaction-objektet.

undefined

Vardet undefined.
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3.4 DataStore-objekt

Datalagret representeras av skript-objektet DataStore, som alltid finns

tillgangligt i skript i Ethiris.

3.4.1 Egenskaper i DataStore-objekt
Datalagret har en egenskap for varje variabel i ditt datalager. Egenskapen har

samma namn och datatyp som variabeln i datalagret.
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3.5 Variabler i DataStore

Variabler i datalagret ar direkt tillgdngliga i skriptkoden.

3.5.1 Events pa variabler i DataStore

Anvandardefinierade variabler i datalagret har féljande hdandelser:

onDataChange(event)

Varje variabel i datalagret som skapats av anvandaren kan generera en
handelse varje gang vardet i variabeln dndras.

Handelsen kan knytas till en funktion som anropas da variabelns varde dndras.
Om vi har definierat en variabel som heter V1 i datalagret kan vi anvanda
foljande skript for att detektera nar variabeln dndras:

V1.onDataChange = function (event)

{

Debug.Print ("new value: " + event.Data);

}
Detta ar ett alternativ till att detektera férandringen manuellt med hjélp av en
annan variabel.

Notera dock att koden i funktionen inte anropas sekvensiellt med den
omgivande koden utan vid en tidpunkt mellan exekveringscyklerna for
huvudskriptet. Detta kan vara betydelsefullt om funktionen andrar varde pa
nagot som anvandes i det omgivande skriptet.

Handelsen har ett argument event som forutom de vanliga Java skript
standardegenskaperna har féljande egenskaper:

Data — det nya vérdet i variabeln.

target — en referens till variabeln.
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3.6 Array-objekt

Array-objektet har en egenskap for varje element i arrayen. De heter "0", "1",
"2" etc. Du kan anvanda klammernotation for att hdmta dessa egenskaper:

someArray[3]

N&r du itererar 6ver en array med en for-in loop, sa garanteras att loopen
kommer att ga igenom array-medlemmarna i nummerordning.

var str = "'";
for(i in someArray)

{

str += "someArray/["+i+"]=";
str += someArray[il];
str += "\n'";

}

Sag att arrayen har 3 medlemmar, med vardena ”a”, ”b” och ”c”. Da kommer
variabeln str att innehalla féljande strang efter att man kort skriptet:

someArray[0] a
someArray[l] = b
someArray[2] = ¢

3.6.1 Egenskaper i Array-objekt

Array-objekt har foljande egenskaper

length

Anger Array-objektets langd. Du kan andra arrayens langd genom att satta
denna egenskap, dock kan du inte fa langden att bli mindre an noll.

3.6.2 Array-konstruktorn

new Array(length)

Skapar ett nytt Array-objekt med den angivna langden. Om length utelamnas
skapas ett Array-objekt med langd 0.

new Array(iteml1, item2, item3, ...)

Skapar ett nytt Array-objekt som innehaller elementen item1, item2, item3, ...

3.6.3 Array-prototypen

Foljande funktioner finns tillgdngliga att anvanda pa Array-objekt.

Array.prototype.join(separator)

Konkatenerar elementen i det har Array-objektet, separerade med den angivna
strangen. Om separator uteldmnas, anvands "," som separator. Den
resulterande strangen returneras.
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Array.prototype.pop()

Array-objektets sista element tas bort fran array:en och returneras.

Array.prototype.push(item1, item2, item3, ...)

De angivna elementen item1, item2, item3, ... laggs till i Array-objektet i tur och
ordning. Array-objektets nya langd returneras.

Array.prototype.toString()

Omvandlar det har Array-objektet till en strang precis som om join() hade
anropats utan argument. Strangen returneras.

3:32

4KENTIMA



Admin Konfiguration for Ethiris Skript

3.7 Process-objekt

Process-objekt har ett par funktioner som du kan anvanda for att fa viss
information om och manipulera processer som du startat fran skript.

3.7.1 Egenskaper i Process-objekt

Process-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.7.2 Process-konstruktorn

new Process(fileName[, currentDirectory])
Skapar ett nytt Process-objekt och startar en process av angiven fil.

currentDirectory ar valfri. Om den anges innebdr det att processen som startas
far denna katalog som sin startkatalog.

3.7.3 Process-prototypen

Process.prototype.isAlive()

Tar reda pa om den process som process-objektet 6vervakar fortfarande kors.

Process.prototype.terminate()
Terminerar processen som process-objektet 6vervakar.
Exempel:

Foljande skript startar nagon form av bakgrundsprogram och terminerar den
efter 5 minuter om den fortfarande &r igang.

Kom ihag att Ethiris Server inte har tillgang till ett anvdandargranssnitt (Desktop)
och darfor inte bor starta ett program som har ett anvandargréanssnitt eftersom
det inte kan visas.

if (myProc == undefined)
myProc = new Process ("BackgroundWork.exe") ;
if (myTimer == undefined)

myTimer = new Timer (5*60*1000) ;

if (myProc.isAlive () && myTimer.timeout ())
myProc.terminate () ;
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3.8 ProcessRunning-objekt

ProcessRunning ar en hjalpfunktion for att ta reda pa om en process med ett
visst namn kors i den dator som Ethiris Server kors pa. For ett kluster géller att
det ar den medlem som for tillfdllet ar master som kor skriptet och darfor ar det
i den datorn funktionen kommer att koras.

Det anvands exempelvis pa féljande satt for att skriva ut om Notepad kors i
serverdatorn:

Debug.Print ("Notepad is running: " +
ProcessRunning ("notepad.exe")) ;

ProcessRunning anvands med fordel tillsammans med Process-objektet.
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3.9 Object-objekt

Object-objekt dr den enklaste typen av objekt i skriptmotorn.

3.9.1 Egenskaper i Object-objekt

Object-objekt har inga inbyggda egenskaper. Du valjer vilka egenskaper som
skall finnas genom att tilldela till dem.

3.9.2 Object-konstruktorn

new Object()
Skapar ett nytt Object-objekt.

new Object(value)

Skapar ett nytt objekt av en typ som beror pa value. Om value &r ett tal, skapas
ett Number-objekt. Om value ar en strdng, skapas ett String-objekt. Om value ar
ett booleskt varde, skapas ett Boolean-objekt.

Object()

Né&r Object-konstruktorn anropas som en funktion, skapas ett nytt Object-
objekt.

Object(value)

Né&r Object-konstruktorn anropas som en funktion, omvandlar den value till ett
objekt och returnerar resultatet.

3.9.3 Object-prototypen

Foljande funktioner finns tillgdngliga att anvanda i Object-objekt.

Object.prototype.hasOwnProperty(property)

Avgor om det har objektet har egenskapen property. Kontrollerar inte om
egenskapen finns i nagot objekt i prototyp-kedjan.

Object.prototype.isPrototypeOf(object)

Avgor om det har objektet finns i prototypkedjan for object.

Object.prototype.propertylsEnumerable(property)

Avgor om egenskapen property i det har objektet ar upprakningsbar (dvs. inte
har attributet DontEnum). Kontrollerar inte objekt i prototypkedjan.
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Object.prototype.toString()

Omvandlar det har objektet till en strdng och returnerar strangen. Objektet
omvandlas till en strang i féljande steg:

1. L3t class vara det hir objektets klass

2. Returnera stréngvardet "[object " + class + "]"
Observera att endast skriptmotorn har tillgang till ett objekts klass. For Object-
objekt ar klassen strangen "Object".
Object.prototype.valueOf{()

Returnerar det har objektet.
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3.10 Function-objekt

Function-objekt representerar funktioner som du skapar i skriptmotorn, samt
inbyggda funktioner.

Function-objekt kan ofta anvandas som konstruktorer i new-uttryck.

3.10.1 Egenskaper i Function-objekt

Function-objekt har féljande egenskaper.

length

Indikerar det typiska antal argument som funktionen férvédntar sig. Om
funktionen anropas med farre argument, kommer de som saknas normalt antas
ha vardet undefined. Denna egenskap har attributen DontDelete, ReadOnly och
DontEnum.

prototype

Ett Object-objekt. Nar funktionen anvands i new-uttryck skapas ett nytt objekt
vars prototyp ar vardet av prototype-egenskapen. Denna egenskap har
attributet DontDelete.

3.10.2 Function-konstruktorn
Normalt sett skapar man funktioner genom att anvanda nyckelordet function.

Exempel:

// Funktionsdeklaration
function factorial (n)

{
if(n <= 0) return 1;
return n*factorial (n-1);

}

// Variabel tilldelas varde av funktionsuttryck
var factorial = function factorial (n)
{

if(n <= 0) return 1;

return n*factorial (n-1);

}

// Anonym funktion

var factorial = function (n)
{

if(n <= 0) return 1;
return n*arguments.callee(n-1);

Du kan dven anropa Function-konstruktorn.

new Function(p1, p2, ..., pn, body)

Skapar ett nytt Function-objekt som har formella parametrar med namn p1, p2,
... pn. Funktionskroppen satts till body. De formella parametrarna kan
utelamnas, eller slas ihop till en eller flera strangar.
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Exempel:
Foljande anrop skapar en funktion som summerar tre tal, och anropar den for

att berdkna summan av 1, 2 och 3.

var sum = new Function("a", "b", "c", "return a+b+c'");
return sum(l, 2, 3);
Exempel:

Foljande uttryck ger samma resultat:

new Function("a"”, "b'", "c", "return a+b+c")
new Function("a, b, c¢", "return a+b+c')
new Function("a,b", "c", "return a+b+c'")

Function(p1, p2, ..., pn, body)

Nar Function-konstruktorn anropas som en funktion skapas ett nytt Function-
objekt precis som om du hade anvant new.

3.10.3 Function-prototypen
Foljande funktioner finns tillgdngliga att anropa pa Function-objekt.

De anvands t.ex. nar du vill anropa en funktion som ligger som en egenskap i ett
objekt med ett annat this-objekt an det objektet.

Function.prototype.apply(thisArg, argArray)
Utfor ett funktionsanrop med det har Function-objektet.

Om thisArg ar null eller undefined anvands det globala objektet som this-objekt
for funktionsanropet. Annars anvands thisArg som this-objekt.

Om argArray ar null eller undefined skickas inga argument till anropet av
funktionen. Om argArray varken ar ett Array-objekt eller ett Arguments-objekt,
kastas ett TypeError-undantag. Annars skickas argumenten argArray[0],
argArray[1], ... argArray[argArray.length-1] till funktionen.

Function.prototype.call(thisArg, arg1, arg2, ...)

Utfor ett funktionsanrop med det har Function-objektet.

Om thisArg ar null eller undefined anvands det globala objektet som this-objekt
for funktionsanropet. Annars anvands thisArg som this-objekt.

De frivilliga parametrarna arg1, arg2 etc anvands som argument till
funktionsanropet.
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3.11 String-objekt

String-objekt skapas ndr man omvandlar en strang till ett objekt.

Strangar omvandlas automatiskt till strang-objekt ndr du anvander
punktnotation. Exempel:

"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz'".length

omvandlar den angivna strangen till ett String-objekt och hamtar det objektets
length-egenskap.

3.11.1 Egenskaper i String-objekt

length

Antalet tecken i den har strangen.

3.11.2 String-konstruktorn

new String()

Skapar ett nytt String-objekt som innehaller en tom strang.

new String(value)

Omvandlar value till en striang och skapar ett nytt String-objekt som innehaller
den strangen.

String(value)

Omvandar value till ett strangvarde. Om value utelamnas returneras en tom
strang, "".

String.fromCharCode(charO0, charl, ...)

Returnerar en strang som innehaller lika manga tecken som antalet argument.
Varje argument specificerar ett tecken i strangen, fran vanster till hoger.

3.11.3 String-prototypen

Foljande funktioner finns tillgdngliga att anropa pa String-objekt.

String.prototype.charAt(pos)

Returnerar en strang som innehaller tecknet pa position pos i den har strangen.

String.prototype.charCodeAt(pos)

Returnerar ett icke-negativt tal mindre dn 65536 som representerar
teckenkoden i UNICODE-teckentabellen f6r tecknet pa position pos i den har
strangen.

String.prototype.concat(stringl1, string2, ...)

Returnerar en strang som innehaller tecknen i den har stréangen foljt av tecknen
i string1, string2 etc.
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String.prototype.indexOf(searchString, pos)

Soker igenom den hér strangen efter searchString, med borjan pa position pos,
och returnerar ett tal som indikerar vilken position den hittade searchString pa.
Om s6kningen misslyckas returneras —1. Om pos utelamnar bérjar sokningen pa
position 0.

String.prototype.lastindexOf(searchString, pos)

Soker igenom den har strangen bakifran, med borjan pa position pos, och
returnerar den position som den hittar searchString pa. Om sékningen
misslyckas returneras —1. Om pos uteldmnas bdrjar sokningen i slutet av
strangen.

String.prototype.replace(searchValue, replaceValue)

Lat string vara resultatet av att konvertera this-objektet till en stréng. Lat
searchString vara searchValue omvandlat till en strang. Lat newstring vara
replaceValue omvandlat till en strang.

Soker igenom den hér strangen efter den forsta forekomsten av searchString.
Returnerar en strang dar den funna delstrangen ersatts med en strang som
erhalles ur newstring genom att ersatta tecken i newstring med ersattningstext
enligt tabellen nedan.

Tecken Ersattningstext

$$ $

S& Den funna delstrdangen

s Den delen av string som féregar den

funna delstrangen

$ Den delen av string som foljer pa
den funna delstrangen

Tabell 6ver tecken som kan férekomma i argumentet replaceValue, och deras respektive
ersdttningstext.

Exempel:

"Hello, world!".replace("Hello", "See you later")

ger resultatet "See you later, world!".

For att kunna ersitta med "$" maste man skriva "$S$" eftersom tecknet "$" har
speciell betydelse i replaceValue:

"£5, £13, £20".replace("£", "Ss™M)
ger resultatet "$5, £13, £20", eftersom bara den foérsta forekomsten ersétts.

"Jan-Ake Jansson".replace ("Jans", "$&$° is Jakob

5&5 7 s 57

ger resultatet "Jan-Ake Jansson is Jakob Jansson’s sonson".
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String.prototype.slice(start, end)

Returnerar den delstréng av den hér strangen som bérjar pa position start och
I6per till, men inte till och med, end. Om end uteldmnas returneras den
delstrang som borjar pa position start och gar till och med slutet av stréangen.

Om start ar negativ, anvands length+start, dar length &r langden pa den har
strangen. Om end ar negativ, anvands length+end.
String.prototype.substring(start, end)

Returnerar den delstréng av den hér strangen som bérjar pa position start och
I6per till, men inte till och med, end. Om end uteldmnas returneras den
delstrang som borjar pa position start och gar till och med slutet av stréangen.

Om nagot av argumenten ar NaN eller ar negativt, ersatts det med 0. Om nagot
av argumenten ar storre dn strangens langd, ersatts det med stréangens langd.
Om start ar storre dn end, sa vaxlas de om.

String.prototype.toString()

Returnerar det har String-objektets strangvarde, d v's samma som valueOf.

String.prototype.valueOf{()

Returnerar det har String-objektets strangvarde, d v.s samma som toString.
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3.12 Boolean-objekt

Boolean-objekt skapas nar man omvandlar boolska varden till objekt.

Observera att Boolean-objekt alltid omvandlas till true om du anvander dem i if-
satser och andra konstruktioner som omvandlar till booleska varden.

For att fa reda pa det boolska varde som Boolean-objektet kapslar in, maste du
anvanda Boolean.prototype.valueOf().

Exempel:

var myBoolean = new Boolean (false);
if (myBoolean)

{

sResult = "We always get here';
}
if (myBoolean.valueOf ())
{

sResult = "We never get here";
}

3.12.1 Egenskaper i Boolean-objekt

Boolean-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.12.2 Boolean-konstruktorn

Boolean-objekt skapas nar man omvandlar boolska varden till objekt. Du kan
dven skapa nya Boolean-objekt med hjalp av Boolean-konstruktorn.

new Boolean(value)

Omvandlar value till ett boolskt virde och returnerar ett nytt Boolean-objekt
som innehaller det vardet.

Boolean(value)

Omvandar value till ett boolskt varde.

3.12.3 Boolean-prototypen

Foljande funktioner finns tillgdngliga att anvanda pa Boolean-objekt.

Boolean.prototype.toString()

Om det har Boolean-objektets boolska varde ar true, returneras strangen
"true". Annars returneras "false".

Boolean.prototype.valueOf()

Returnerar det har Boolean-objektets boolska varde.
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3.13 Number-objekt

Number-objekt skapas nar man omvandlar tal till objekt.

3.13.1 Egenskaper i Number-objekt

Number-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.13.2 Number-konstruktorn

Number-objekt skapas nar man omvandlar tal till objekt. Du kan dven skapa nya
Number-objekt genom att anvdanda Number-konstruktorn.

new Number(value)

Omvandlar value till ett tal och returnerar ett nytt Number-objekt som
innehaller det vardet. Om value uteldmnas returneras ett Number-objekt som
innehaller vardet +0.

Number(value)

Omvandlar value till ett tal och returnerar det talet.

Number.MAX_VALUE

En konstant som innehaller det storsta positiva dndliga talet som skriptmotorn
kan representera.

Number.MIN_VALUE

En konstant som innehaller det minsta positiva talet som skriptmotorn kan
representera.

Number.NEGATIVE_INFINITY

En konstant som har vardet av negativa odndligheten. Du kan dven fa negativa
oandligheten genom att skriva -Infinity.

Number.POSITIVE_INFINITY

En konstant som har vardet av positiva odndligheten. Du kan &dven fa positiva
oandligheten genom att skriva Infinity.

Number.NaN

En konstant som representerar "Not-a-Number”-varden enligt IEEE standard.
Du kan aven fa NaN genom att skriva NaN, eftersom det globala objektet ocksa
innehaller en egenskap med namnet NaN och vérdet av ”Not-a-Number”-
varden enligt IEEE standard.
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3.13.3 Number-prototypen

Foljande funktioner finns tillgdngliga att anvanda pa Number-objekt.

Number.prototype.toExponential(fractionDigits)

Returnerar en strang som innehaller talet representerat pa exponentiell
notation med en siffra framfér decimalpunkten och fractionDigits siffror efter
decimalpunkten. Om fractionDigits utelamnas anvands sa manga vardesiffror
som kravs for att unikt specificera det har talet.

Number.prototype.toFixed(fractionDigits)

Returnerar en strang som innehaller talet representerat i fixpunktsnotation
med fractionDigits siffror efter decimalpunkten. Om fractionDigits ar undefined,
anvands vardet 0.

Number.prototype.toPrecision(precision)

Returnerar en strang som innehaller talet representerat antingen i exponentiell
notation med en siffra framfér decimalpunkten och precision-1 siffror efter
decimalpunkten eller i fixpunktsnotation med precision vardesiffror. Om
precision ar undefined omvandlas det hér talet till en strang med toString()..
Number.prototype.toString(radix)

Om radix ar talet 10 eller undefined, sa omvandlas det har talet till en strang.

Om radix ar ett heltal fran 2 till 36, men inte 10, sa ar resultatet en strang som
innehaller det har talet representerat i bas radix notation. Exempel:

255.0.toString (16)
blir "FF".

Bas 16 brukar dven kallas for hexadecimal notation. Bas 2 brukar kallas for binar
och bas 8 for oktal notation.

Number.prototype.valueOf{()

Returnerar det har Number-objektets tal-varde.
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3.14 Math-objektet

Math-objektet innehaller egenskaper som anvidnds framforallt i matematiska
berdkningar. Math-objektet erhaller du fran egenskapen Math i det globala
objektet.

3.14.1 Egenskaper i Math-objektet

Math-objektet innehaller bade varden och funktioner.

E

Vardet av e, basen for den naturliga logaritmfunktionen.

LN10

Den naturliga logaritmen av 10

LN2

Den naturliga logaritmen av 2

LOG10E

Bas-10-logaritmen av e

LOG2E

Base-2-logaritmen av e

PI

Vardet av i, kvoten mellan omkretsen av en cirkel och dess diameter

SQRT1_2

Kvadratroten av %

SQRT2

Kvadratroten av 2

abs(value)

Berdknar absolutbeloppet av value.

acos(value)

Berdknar arcus cosinus av value.

asin(value)

Berdknar arcus sinus av value.

atan(value)

Berdknar arcus tangens av value.
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atan2(y, x)

En variant av atan som tar tva argument. Tack vare detta ar funktionens
vardemangd intervallet [0, 2 rt].

ceil(value)

Takfunktionen. Avrundar value uppat.

cos(radians)

Beraknar cosinus av radians, som skall vara en vinkel angiven i radianer.

exp(value)

Exponentialfunktionen. Berdknar e upphdjt till value.

floor(value)

Golvfunktionen. Avrundar value nedat.

log(value)

Den naturliga logaritmfunktionen. Berdknar bas-e-logaritmen av value.

max(valuel, value2, ...)

Returnerar det storsta vardet av valuel, value2 etc. Funktionen kan ta en eller
flera parametrar.

min(valuel, value2, ...)

Returnerar det minsta vardet av valuel, value2 etc. Funktionen kan ta en eller
flera parametrar.

pow(base, exponent)

Potensfunktionen. Berdknar base upphdijt till exponent.

random()

Returnerar ett rektangelférdelat pseudoslumptal i intervallet [0, 1].

round(value)

Avrundar value till ndrmsta heltal.

sin(radians)

Beraknar sinus av radians, som skall vara en vinkel angiven i radianer.

sqrt(value)

Berdknar kvadratroten av value.

tan(radians)

Berdknar tangens av radians, som skall vara en vinkel angiven i radianer.
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3.15 Error-objekt

Error-objekt kastas som undantag (eng. exceptions) nar ett fel intraffar i skript.
Du kan aven skapa Error-objekt genom att anvanda Error-konstruktorn och
anvanda dem i dina egna throw-uttryck.

3.15.1 Egenskaper i Error-objekt

message

Egenskapen innehaller ett felmeddelande som indikerar varfor ett undantag
kastades.

Exempel:
try
{
var myVariable = 7;
sResult = myVarible + 3;
}
catch (e)
{
sResult = e.message;
}

Skriptet ovan kommer att tilldela sResult texten:

"Reference error: GetValue failed for property name "myVarible" because base
is null on line 4".

Orsaken till detta felmeddelande &r att man stavat fel till "myVariable" pa rad
4.

name

Indikerar typen av fel, t.ex. "Error", "RangeError", etc.

3.15.2 Error-konstruktorn

Du kan skapa egna Error-objekt genom att anvanda Error-konstruktorn

new Error(message)

Skapar ett nytt Error-objekt med meddelandet message.

Error(message)

Nar du anropar Error-konstruktorn som en funktion skapas ett nytt Error-objekt
precis som om du anropat den med new.

3.15.3 Error-prototypen

Error.prototype.toString()

Returnerar det har Error-objektets felmeddelande.
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3.16 COMObject-objekt

COMObject-objekt representerar COM-komponenter i Microsoft® Windows.

3.16.1 Egenskaper i COMObject-objekt

Vilka egenskaper ett COMObject-objekt har beror pa vilken COM-komponent
den representerar. Se dokumentationen for den aktuella COM-komponenten.

Dessa egenskaper kan vara bade varden och funktioner.

Exempel med COM-objekt som anvander komponenten “Ethiris Client Remote

Client” for att valja in vyn "Byggnad” i Ethiris klienten vid rorelse framfor
kameran Utb2:

// Event funktion som anropas nar vy andras i1 klienten

function ViewChanged (event)
{
sResult = "View changed to: " + paraml;

}

var comObij;
if (comObj == undefined)
{
// Skapa instans av COM-objektet
comObj = new
COMObject ("EthirisClientRemoteClient.Control") ;

// Koppla upp lokalt pa port 1237
comObj.Connect ("127.0.0.1", 1237);

// Lagg till event-lyssnare for ViewChange
comObj.addEventListener ("ViewChange",
"ViewChanged", false);

}

// Om rdrelse pa kamera Utb2

1f (Utb2.motion2.Motion)

{
// Valj in vyn "ByggnadA" i klienten
comObj.SelectClientView ("BuildingA") ;

3.16.2 COMObject-konstruktorn

new COMObject(ProgID)

Skapar ett nytt COMObject-objekt som exponerar en COM-komponent for
skriptmotorn. Parametern ProglID &r ett program id angivet som en strang.

COMObject(id)

Nar COMObject-konstruktorn anropas som en funktion skapas ett nytt
COMObject-objekt precis som om du hade anvant new.

3.16.3 COMObject-prototypen

COMObject-prototypen har inga sarskilda egenskaper.
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3.17 Sequence-objekt

Sequence-objekt anvands framfoér allt i for-in loopar.

3.17.1 Egenskaper i Sequence-objekt

Sequence-objekt kan bara ha egenskaper vars namn ar heltal i ett visst intervall
som angavs ndr Sequence-objektet skapades.

Exempel 1:

for (i in Sequence (5, 12))
{
arr[i] = 0;

}

Denna loop satter elementen med index 5 till 12 i arrayen arr till 0. Variabeln i
kommer alltsa fa vardet 5 forsta gangen loopen kérs, 6 ndsta gang osv. Om
man ser Sequence(5, 12) som ett objekt som har egenskaperna 5,6,7,8,9,10,11
och 12 fungerar denna loop alltsa nastan precis som en den inbyggda for-in
loopen i ECMAScript. Skillnaden &r att i blir ett heltal istdllet for en strang.
Dessutom kommer Sequence(1, 1000000) inte ta upp mer minne an
Sequence(1,2). Skriver du Sequence(12,5) kommer styrvariabeln fa vardena i
omvand ordning istéllet.

Exempel 2:
var result = 0;
for (i in Sequence(l, 10))
{
result = result + 1i;
}

Eftersom i alltid blir ett heltal, s& kommer result att ha vardet
(1+2+3+4+45+6+7+8+9+10):

55
inte vardet
"12345678910"

som man skulle fatt om i hade varit ett varde av typen String. Plus-operatorn (+)
utfor namligen strang-konkatenering i ECMAScript om endera ledet ar av typen
strang.

3.17.2 Sequence-konstruktorn

Du kan skapa nya Sequence-objekt genom att anvanda Sequence-konstruktorn.
Att ett Sequence-objekt gar fran heltalet start till heltalet end innebér att den
har egenskaper med namnen start, start+1, start+2, ... end-1, end.

Exempel:

var mySequence = new Sequence(l, 3);

resulterar i att ett nytt objekt med egenskaperna 1, 2 och 3 skapas. Dessa
egenskaper har alla inledningsvis vardet undefined.

3:55

4KENTIMA




Skript

Admin Konfiguration for Ethiris

Du kan lagra varden i dessa egenskaper, men inte i egenskaper med nagot
annat namn én 1, 2 och 3.

mySequence[l] = "hej'";

sResult = mySequence[l];
mySequence [0] = "halla';

sResult += ", " + mySequence[0];

Det forsta anropet till alert kommer att tilldela sResult texten "hej". Det andra
anropet kommer daremot att generera texten "undefined" eftersom man inte
kan skapa nya egenskaper i Sequence-objekt utdver de som angavs vid det
tillfalle da sekvensen konstruerades.

new Sequence(end)

Skapar ett nytt Sequence-objekt som gar fran 0O till end. Om end inte ar ett
heltal, avrundas det nedat till ndrmsta heltal.

new Sequence(start, end)

Skapar ett nytt Sequence-objekt som gar fran start till end. Om nagon av
parametrarna inte ar ett heltal, avrundas den nedat till ndrmsta heltal.

Om start ar storre an end, enumereras egenskaperna i omvand ordning:

var s = "";
for(i in Sequence (3, 1))
{
s +=1 4+ """
}
s += "Takeoff!";
sResult = s;

Skriptet ovan kommer att tilldela sResult texten "3 2 1 Takeoff!".

Sequence(...)

N&r Sequence-konstruktorn anropas som en funktion skapas ett nytt Sequence-
objekt precis som om du hade anvant new.

3.17.3 Sequence-prototypen

Sequence-prototypen har inga sarskilda egenskaper.
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3.18 Timer-objekt

Timer-objekt har ett par funktioner som du kan anvanda for att fa reda pa hur
Iang och nér en viss tid har gatt i skript.

Exempel pa timer med 1 minuts intervall:

var myTimer;
if (myTimer == undefined)
myTimer = new Timer (60*1000) ;

if (mytimer.timeout ())

{

sResult = "60 seconds gone';
myTimer.start (60*1000) ;

3.18.1 Egenskaper i Timer-objekt

Timer-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.18.2 Events i Timer-objekt

Ett Timer-objekt har ett event man kan fanga upp i sitt skript.

onTimeout
Detta event kommer néar Timer-objektet har kort den fordefinierade tiden.

Exempel:

var myTimer;

if (myTimer == undefined)

myTimer = new Timer (60*1000) ;
myTimer.onTimeout = function ()
{

sResult = "60 seconds gone';
}

Att anvanda ett event istallet for timeout()-metoden har fordelen att den bara
kallas pa en gang utan nod for en edge-boolean som bara hade gjort koden mer
stokig.

En timer kan ocksa bli uppsatt att automatiskt vara cyklisk. Detta 4r mer precist
an att starta om timern manuellt eftersom omstarten inte kommer vara knuten
till skript-intervallet. Detta dr endast anvandbart om man anvander events
eftersom timern tekniskt sett bara ar “"timed out” i en valdigt kort stund, sa
timeout()-metoden kommer troligtvis missa det.
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Exempel:

//Booleanen 1 timerns konstruktor indikerar
//att den &r cyklisk
var myTimer;
if (myTimer == undefined)
myTimer = new Timer (60*1000, true);

myTimer.onTimeout = function|()
{

sResult = "60 seconds gone';
}

Det har exemplet ar funktionabelt identisk med det forsta exemplet, men
anvander events istallet for timeout()-metoden.

3.18.3 Timer-konstruktorn

new Timer()

Skapar ett nytt tomt Timer-objekt.

new Timer(milliSec)

Skapar ett nytt Timer-objekt och med angiven timeout.

new Timer(milliSec, cyclic)

Skapar ett nytt Timer-objekt med angiven timeout och huruvida den ar cyklisk
eller inte. En timer dar som standard inte cyklisk.

new Timer(milliSec, cyclic, stopped)

Skapar ett nytt Timer-objekt med angiven timeout och huruvida den ar cyklisk
eller inte samt huruvida den skapas stoppad. En timer dar som standard inte
cyklisk och inte stoppad.

3.18.4 Timer-prototypen

Timer.prototype.checkinterval()

Startar om timern om installd tid har gatt och timern inte ar stoppad och
returnerar true om sa ar fallet.
Timer.prototype.checkinterval(milliSec)

Startar om timern om specificerad tid har gatt timern inte ar stoppad och
returnerar true om sa fallet.

Timer.prototype.elapsed()

Returnerar antal millisekunder som gatt sen timern startades eller antal
millisekunder som gatt sedan timern startades och till och med att den
stoppades om den ar stoppad.
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Timer.prototype.isRunning()

Returnerar true om timern I6per och false om den ar stoppad.

Timer.prototype.start()

Startar/startar om timern med installd timeout.

Timer.prototype.start(milliSec)

Startar/startar om timern med specifierad tid som timeout.

Timer.prototype.stop()

Stoppar timern om den inte redan var stoppad. Returnerar det antal
millisekunder som gatt sedan timern startades.

Timer.prototype.timeout()

Kontrollerar om installd tid har gatt.

Timer.prototype.timeout(milliSec)

Kontrollerar om specificerad tid har gatt.
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3.19 Date-Objekt

For att hantera tidsangivelser i skriptspraket anvands objekt av typen Date.
Internt lagrar Date-objektet tidpunkter som ett antal millisekunder sedan
midnatt i borjan av den 1 januari 1970. For att fa ut anvandbar information som
t.ex. vilket artal ett visst antal millisekunder motsvarar, finns ett antal
operationer man kan utféra pa Date-objekt.

Midnatt i borjan av den 1 januari 1970 kallas for epoken (eng. the epoch), eller
ibland Unix-epoken eftersom Unix-operativsystem anvander denna tidpunkt
som utgangspunkt for tidsangivelser. Inom kronologi ar en epok en tidpunkt
som valts som startpunkt for en viss tidsskala. Hindelser som intraffade vid en
tidigare tidpunkt kan anges genom att rakna med negativa tal.

Datalagret i Ethirisinnehaller ingen datatyp som direkt lagrar tidpunkter. Det
basta sattet att lagra en tidpunkt i datalagret ar att anvdanda en Double-variabel
som innehaller antalet millisekunder sedan epoken. Om du vill utfora
operationer pa tidpunkten, skapar du ett Date-objekt utifran Double-variabeln,
gor onskade forandringar, och sparar sedan tillbaka Date-objektet till variabeln.

Exempel:

var date = new Date(StartTime) ;
date.setYear (2010) ;
StartTime = date;

| exemplet forutsatter vi att variabeln StartTime innehaller en tidpunkt och vi
vill justera artalet | denna tidpunkt till 2010 utan att dndra nagot annat i
tidpunkten.

3.19.1 Egenskaper i Date-objektet

Date-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.19.2 Date-konstruktorn

new Date()

For att skapa ett nytt Date-objekt skriver du

var myDate = new Date();

Det ar lampligt att spara undan det nya Date-objektet nagonstans, i det har
fallet i variabeln myDate. Det nya objektet kommer att innehalla dagens datum
och nuvarande tidpunkt.

Nar du anvander Date-konstruktorn for att skapa ett nytt Date-objekt och inte
skickar nagra parametrar till konstruktorn, sa skapas ett Date-objekt som
innehaller dagens datum och nuvarande tidpunkt.
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new Date(value)

For att skapa ett nytt Date-objekt som representerar ett visst antal
millisekunder efter epoken anropar du konstruktorn med en parameter som
inte ar en strang.

var anotherDate = new Date(1234151251211);

Om parametern ar en strang komer tiden att lasas fran den. Strangen maste
vara i nagot av féljande format:

e |SO-standard —"YYYY-MM-DD HH:mm:ss.zzz”
e Compact format —”YYYYMMDDHHmMmsszzz”
e Amerikansk standard - ” [Day] Mon DD YYYY HH:mm:ss.zzz”

Dar [Day] ignoreras och kan uteslutas, den beskriver namet pa veckdagen med
tre bokstaver, t.ex. "Wed”. Mon ar namnet pa manaden med tre bokstaver
t.ex. "Oct”. YYYY ar artalet med fyra siffror, MM dr manadens nummer med tva
siffror, DD ar datumet | manaden med tva siffror, HH, mm och ss ar timmar,
minuter resp. sekunder med tva siffror och slutligen zzz ar millisekunder med
tre siffror.

var someDate = new Date("2006-10-11 13:21:39.168");

The Date constructor which takes a string is compatible with the function
Date.prototype.toString(). This means that Date objects can be converted into
strings and back again without losing any information.

new Date(year, month[, date[, hours[, minutes|[, seconds],

ms]]]]I)

Du kan dven ange minst tva parametrar till Date-konstruktorn for att skapa ett
Date-objekt som representerar en viss tidpunkt. De parametrar du utelamnar
far vardet 0.

Foljande skript skapar ett Date-objekt som innehaller tidpunkten fér julafton
1963. Det visar sig vara en tisdag..

var christmasl963 = new Date (1963, 12, 24);
Debug.Print (christmasl1963);

Date()

Om Date-konstruktorn anropas som en funktion, returneras en strang som
innehaller dagens datum. Alla parametrar ignoreras.

Observera
Glom alltsa inte att skriva new Date(...) om du avser att skapa ett nytt Date-

objekt. Om du utelamnar new kommer alltid en strang innehallande dagens
datum att skapas, oavsett vilka parametrar du skickar in.
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Date.parse(string)

Funktionen Date.parse() omvandlar sitt argument till en strang och forsoker
tolka strangen som en tidsangivelse i nagot av féljande format:

e  |SO-standard —”"YYYY-MM-DD HH:mm:ss.zzz”
e  Compakt format —"YYYYMMDDHHmMmsszzz”
e Amerikansk standard - ” [Day] Mon DD YYYY HH:mm:ss.zzz”

Dar [Day] ignoreras och kan uteslutas, den beskriver namet pa veckdagen med
tre bokstaver, t.ex. "Wed”. Mon ar namnet pa manaden med tre bokstaver
t.ex. ”Oct”. YYYY ar artalet med fyra siffror, MM &r manadens nummer med tva
siffror, DD ar datumet i manaden med tva siffror, HH, mm och ss ar timmar,
minuter resp. sekunder med tva siffror och slutligen zzz ar millisekunder med
tre siffror.

Funktionen returnerar sedan ett tal som innehaler den tidpunkten uttryckt som
ett antal millisekunder sedan epoken.

3.19.3 Date-prototypen

Date.prototype.toString([format[, timezone]])

Datum-objekt kan enkelt omvandlas till strangar. Féljande anrop omvandlar
myDate till en strang och visar den i debug fonstret.

Debug.Print (myDate.toString());

Du kan forse toString() med en eller tva valbara parametrar for att astadkomma
resultatet du soker. Den forsta valbara parametern format specificerar
formatet pa resultatstrangen:

e  Om format ar "compact” blir resultatet en strang i kompakt format:
"YYYYMMDDHHmMmsszzz”.

e Om format ar "long” blir resultatet en stréang i amerikanskt
standardformat: "Day Mon DD YYYY HH:mm:ss.zzz".

e Om format har nagot annat varde, inklusive inget varde, blir resultatet
en strang i ISO format:
"YYYY-MM-DD HH:mm:ss.zzz"”.

YYYY Artal med fyra siffror

MM Manad med tva siffror

DD Dag med tva siffror

HH Timme med tva siffror

mm Minut med tva siffror

ss Secund med tva siffror

722 Millisekund med tre siffror

Day Veckodag med tre bokstaver t.ex. "Wed”.

Mon Manadens namn med tre bokstaver, t.ex.
”Oct”.
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Date-konstruktorn som tar en strang ar kompatibel med funktionen
Date.prototype.toString(). Detta innebér att Date-objekt kan omvandlas till och
fran strangar utan forlust av information.

Den andra valbara parametern timezone specificerar vilket tidsformat som ska
anvandas vid konvertering, om vardet "utc" dr angivet anvands standarden
"Coordinated Universal Time", alla andra varden, inklusive uteldmning av
vardet, resulterar i lokal tid.

Date.prototype.toDateString()

Returnerar datum-delen av Date-objektet som en strang. Anropet

myDate.toDateString ()

skulle returnera en strang liknande "2006-10-11"

Date.prototype.toTimeString()

Returnerar tid-delen av Date-objektet som en strang.
myDate.toTimeString ()

skulle returnera en strang liknande "13:21:39.168"

Date.prototype.toUTCString()

Returnerar en strang fran Date-objektet i UTC tid. Generar samma varde som
toString() gbr utan parametrar.

Date.prototype.toLocaleDateString()

Returnerar en strang fran Date-objektet som innehaller datumdelen. Systemets
plats anvands.

Date.prototype.toLocaleString()
Returnerar en strang ffran Date-objektet. Systemets plats anvands.
Date.prototype.toLocaleTimeString()

Returnerar en stréang fran Date-objektet som innehaller tidsdelen. Systemets
plats anvands.

Date.prototype.getTimezoneOffset()
Returnerar skillnaden mellan lokal tid och UTC tid.
Exempel:

Om din tidszon ar GMT+1 kommer -60 att returneras om vintertid géller, eller -
120 om sommartid galler.
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Date.prototype.valueOf{()

Foéljande anrop omvandlar myDate till ett tal, ndmligen antal millisekunder
sedan epoken, och visar det i debug fonstret:

Debug.Print (myDate.valueOf ());

Number-konstruktorn omvandlar sin parameter till ett tal ndar den anropas som
en funktion. Foljande skript ar alltsa ekvivalent med det foregaende:

Debug.Print (Number (myDate)) ;

Date.prototype.getTime()

Ett annat satt att konvertera ett Date-objekt till ett nummer ar att anvanda
funktionen getTime().

myDate.getTime ()
skulle returnera nagot liknande: 1160573057929.

Date.prototype.getYear(),
Date.prototype.getMonth(),
Date.prototype.getDay(),
Date.prototype.getHours(),
Date.prototype.getMinutes(),
Date.prototype.getSeconds(),
Date.prototype.getMilliseconds(),
Date.prototype.getUTCYear(),
Date.prototype.getUTCMonth(),
Date.prototype.getUTCDay(),
Date.prototype.getUTCHours(),
Date.prototype.getUTCMinutes(),
Date.prototype.getUTCSeconds(),
Date.prototype.getUTCMilliseconds()

Date-objekt har ett antal funktioner tillgangliga vars namn alla borjar pa “get”.
Dessa anvands for att bryta ned Date-objektet i mindre tidsenheter.
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Foljande skript visar information om Date-objektet i debug fonstret:

// Skapa en strdng som innehdller informations om
// Date-objektet

var s = "Local date:\n'";

s += "Year: " + myDate.getYear() + "\n";

s += "Month: " + myDate.getMonth() + "\n";

s += "Day: " + myDate.getDay () + "\n";

s += "Hours: " + myDate.getHours () + "\n";

s += "Minutes: " + myDate.getMinutes() + "\n'";

s += "Seconds: " + myDate.getSeconds () + "\n";

s += "Milliseconds: " + myDate.getMilliseconds()+
”\n\n”;

s += "UTC date:\n'";

s += "Year: " + myDate.getUTCYear () + "\n";

s += "Month: " + myDate.getUTCMonth() + "\n'";

s += "Day: " + myDate.getUTCDay () + "\n'";

s += "Hours: " + myDate.getUTCHours() + "\n'";

s += "Minutes: " + myDate.getUTCMinutes () + "\n";
s += "Seconds: " + myDate.getUTCSeconds () + "\n";
s += "Milliseconds: " + myDate.getUTCMilliseconds();

// Visa strdngen 1 debug fénstret
Debug.Print (s) ;
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Date.prototype.setTime()

Det gar dven att forandra vilket tidsvérde ett Date-objekt lagrar. Du kan valja att
satta tidpunkten som ett antal millisekunder sedan epoken genom att anropa
setTime().

Foljande exempel visar vilken tidpunkt som ligger 1 000 000 000 millisekunder
efter epoken..

myDate.setTime (1e9) ;
Debug.Print (myDate) ;

1x10° skrivs i skriptspraket som 1e9. En miljard millisekunder efter epoken visar
sig vara mandagen den 12 januari 1970 klockan 13:46:40.

Date.prototype.setYear(),
Date.prototype.setMonth(),
Date.prototype.setDay(),
Date.prototype.setHours(),
Date.prototype.setMinutes(),
Date.prototype.setSeconds(),
Date.prototype.setMilliseconds(),
Date.prototype.setUTCYear(),
Date.prototype.setUTCMonth(),
Date.prototype.setUTCHours(),
Date.prototype.setUTCMinutes(),
Date.prototype.setUTCSeconds(),
Date.prototype.setUTCMilliseconds()

Date-objekt har ett antal funktioner tillgangliga vars namn alla borjar pa ”set”.
Dessa anvands for att dndra nagon del av Date-objektet.

Exampel:

// satter aret till 2010 och mé&naden till December
myDate.setYear (2010) ;
myDate.setMonth (12) ;

// det samma kan gbras i UTC
myDate.setUTCYear (2010) ;
myDate.setUTCMonth (12) ;
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3.20 File-objekt

File-objekt har ett par funktioner som du kan anvdnda for att ldsa och skriva till
textfiler.

Exempel som laser innehallet fran en filen "TestIn.txt”, och skriver innehallet till
filen "TestOut.txt”:

var filelIn new File("TestIn.txt", OPEN_ ALWAYS);
var fileOut = new File("TestOut.txt", CREATE ALWAYS);
fileOut.write(fileIn.read());

3.20.1 Egenskaper i File-objekt

File-objekt har inga sarskilda egenskaper.

3.20.2 File-konstruktorn

new File(fileName, creationDisposition = OPEN_ALWAYS)

Skapar ett nytt File-objekt med angivet filnamn och nagon av féljande flaggor.
CREATE_NEW skapar en ny fil, misslyckas om filen redan finns.
CREATE_ALWAYS skapar en ny fil, finns den redan skrivs den 6ver.
OPEN_EXISTING 6ppnar befintlig fil, misslyckas om den inte finns.
OPEN_ALWAYS 6ppnar filen, finns den inte skapas en ny.

TRUNCATE_EXISTING 6ppnar filen och trunkerar den sa storleken blir 0
bytes, misslyckas om filen inte finns.

3.20.3 File-prototypen

File.prototype.atEnd()

Talar om huruvuda filpekaren star i slutet av filen (EOF).

File.prototype.close()

Stanger en oppen fil.

File.prototype.getSize()

Returnerar storleken pa filen i bytes.

File.prototype.isOpen()

Talar om huruvida filen ar 6ppen.

File.prototype.lastModification()

Returnerar datum och tid fér senaste modifikation av filen i ett datumobjekt.

File.prototype.position()

Returnerar aktuell position av filpekaren relativt borjan pa filen.
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File.prototype.read([maxSizeToRead)])

Laser all data fran filen eller upp till maxSizeToRead bytes.

File.prototype.readLine()

Laser data fran filen tills EOL patraffas eller 8192 bytes har lasts och returnerar
strangen inklusive EOL tecknen. EOL &r CR och/eller NL.

File.prototype.seek(relativePos[, reference = FILE_BEGIN])

Satter filpekaren till positionen relativePos relativt referensen. reference kan
vara FILE_BEGIN, FILE_CURRENT eller FILE_END. Anger du inte reference
anvands FILE_BEGIN som referens. Metoden returnerar ocksa aktuell filposition
relativt filens borjan.

File.prototype.setFilePointer(reference], relativePos = 0])

Satter filpekaren till positionen relativePos relativt referense. reference kan
vara FILE_BEGIN, FILE_CURRENT eller FILE_END. Anger du inte relativePos
anvands 0 som relativePos, vilket innebar att filpekaren satts filens borjan, star
kvar dar den star respektive satts till slutet pa filen. Metoden returnerar ocksa
aktuell filposition relativt filens borjan.

File.prototype.write(data)

Skriver data till aktuell position i filen.
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3.21 Clients-objektet

Clients-objektet ar ett hjalpobjekt som ar tillgangligt fran och med licensniva
Advanced. Objektet representerar ett antal Ethirisklienter och anvands for att
skicka kommandon till en eller flera Ethiris Client.

Med hjalp av 4 olika "filter” kan man skapa ett kommandoobjekt som i nagon
mening innehaller en dynamisk lista med 6nskade klienter. Ska man vara noga
sa innehaller kommandoobjekt ett filter som matchas mot alla anslutna Ethiris
Client vid det tillfélle nar ett visst kommando skickas. Kommandot skickas till
samtliga anslutna klienter som passar in pa filtret. De 4 filterna ar: All,

GetClientByAddress, GetClientByConfigName och GetClientByHostName. Dessa
beskrivs nedan.

Nar man val har sitt kommandoobjekt kan man skicka olika kommandon som t
ex SelectView, ShowDynamicView, ShowPopupView etc. Dessa beskrivs ocksa
nedan.

3.21.1 Metoder i Clients-objektet

All()

Detta "filter” anvands for att skapa ett kommandoobjekt dar kommandon
kommer att skickas till samtliga de Ethiris Client som for tillfallet ar
uppkopplade mot Ethiris Servern. Observera att klienterna kan variera i takt
med att klienter ansluter och kopplar ifran.

Exempel:

var clients;
var oldTrigger;

if (clients == undefined)
{
// Get all clients
clients = Clients.All():;
}

if (trigger && !oldTrigger)

{
// Reload configuration in all
// clients when ‘trigger’ is true
clients.ReloadConfiguration (true) ;

}

0ldTrigger = Boolean (trigger);

Det har skriptet skapar ett kommandoobjekt for alla anslutna klienter och
tilldelar den till variabeln clients. Nar trigger blir true skickas kommandot
ReloadConfiguration(true) till alla de anslutna klienterna och forcerar pa sa satt
en omladdning av deras konfiguration.

GetClientByAddress(address)

Detta "filter” anvands for att skapa ett kommandoobjekt dar kommandon
kommer att skickas till den Ethiris Client som ar ansluten och kér pa en dator
med den IP-adress som skickades in som argument.
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Exempel:

var clients;
var oldTrigger;

if (clients == undefined)
{

// Get specific client

clients =
Clients.GetClientByAddress ("192.168.31.123");
}

if (trigger && !oldTrigger)

{
// Show view 'View One' when trigger 1is true
clients.SelectView ("View One');

0ldTrigger = Boolean(trigger);

Det har skriptet skapar ett kommandoobjekt for alla anslutna klienter som har
IP-adressen 192.168.31.123, vilket bara ska vara en klient. Nar trigger blir true
skickas ett kommando fér att vélja in en vy som heter View One.

GetClientByConfigName(name)

Detta "filter” anvands for att skapa ett kommandoobjekt dar kommandon
kommer att skickas till de Ethiris Client som ar anslutna och kor en
konfiguration med namnet som skickas in som argument.

Exempel:

// Get clients running ‘Test’ conf
clients = Clients.GetClientByConfigName ("Test") ;

GetClientByHostName(name)

Detta "filter” anvénds for att skapa ett kommandoobjekt dar kommandon
kommer att skickas till den Ethiris Client som &r ansluten och kor pa en dator
med namnet som skickades in som argument.

Exempel:

// Get client on host ‘Chaotic’
clients = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic") ;

3.21.2 Metoder i ett kommandoobjekt

Nar man val har skapat ett kommandoobjekt for att skicka kommandon till en
eller flera klienter sa finns det olika kommandon som man kan skicka till
klienterna. Dessa beskrivs nedan.

For varje kommando som skickas far man ett tillhérande Event som heter
onCommandCompleted som innehaller information om bl.a. resultatet av
kommandot.
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SelectView(viewName [, sectionName])

Denna metod anvands for att valja in en vy pa de klienter som matchar filtret i
kommandoobjektet.

viewName &r obligatoriskt och ar namnet pa den vy som man vill vélja in.

sectionName ar valfritt att skicka med som argument. Det &r namnet pa den
sektion dar den 6nskade vyn dr definierad.

Returvdrde ar ett transaktionsobjekt som i sin tur innehaller transaktionsID och
antal klienter som kommandot skickades till. Transaktionsobjektet beskrivs lite
senare i manualen. Om man inte bryr sig om varken transaktionsID eller det
antal klienter som kommandot skickades till behéver man inte ta hand om
returvardet fran metoden.

Exempel:

// Select view
trans = clients.SelectView ("MyView", '"MySection");

SelectSection(sectionName [, viewName)])

Denna metod anvands for att vélja in en sektion pa de klienter som matchar
filtret i kommandoobjektet.

sectionName ar obligatoriskt och ar namnet pa den sektion som man vill vélja
in.
viewName &r valfritt att skicka med som argument. Det ar namnet pa en vy

som man vill passa pa att vélja in. En eventuell vy maste finnas definierad i
sektionen som angetts i argument nummer 1.

Returvdirde ar ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Select section
// We don’t care about the transaction object
clients.SelectSection ("MySection") ;

ShowDynamicView(monitor [, cameras])

Denna metod anvéands for att 6ppna en dynamisk livevy pa de klienter som
matchar filtret i kommandoobjektet. Livevyn blir alltid maximerad pa den skarm
som man valjer.

monitor ar obligatoriskt och ska vara en siffra mellan 1 — 8 som anger vilken
skarm som livevyn ska 6ppnas pa. Via denna metod kan maximalt ett fonster
per skarm vara Oppet i taget. Om fonstret redan ar 6ppet nar kommandot
skickas med argumentet cameras kommer innehallet i fonstret att bytas ut mot
de nya kamerorna.

Cameras ar valfritt. Om detta argument utesluts kommer det dynamiska
fonstret pa vald skarm istéllet att stdngas. Nar argumentet cameras anvands ska
det vara en vektor (array) med en eller flera kameror. Varje element i vektorn
representerar en kamera. Varje element kan representera en kamera pa ett av
tre olika satt; Kameraobjekt (kamerans skriptnamn), KameralD eller
Kameranamn (kamerans namn i klienten). Observera att man kan ha ”luckor” i
vektorn vilket innebar att motsvarande kameravy blir tom.

T.ex. vektorn [ "Cam1”, "Cam?2”, , "Cam4”, , ”"Cam6” ] skapar en vy med 6
kameravyer varav tva av dem ar tomma.
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Returvdrde dr ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Show dynamic view with 3 cameras on monitor 2
// Camera 1 is a camera object

// Camera 2 is by ID

// Camera 3 is by name in client
clients.ShowDynamicView (2, [ Door, Garage.ID,
"Reception" 1);

Observera hakparenteserna som omger kamerorna [’ respektive ']’. Dessa
skapar en vektor med, i detta fall, tre element.

ShowPopupView(popupName [, viewName [, cameras],
focusCamera]]])

Denna metod anvands for att 6ppna ett fordefinierat popupfonster pa de
klienter som matchar filtret i kommandoobjektet.

popupName &r obligatoriskt och ska vara namnet pa ett popupfonster som
finns fordefinierat i klientens konfiguration. | popupfonstrets definition ingar
vilken skdrm det ska visas pa samt storlek och position.

viewName ér valfritt att skicka med som argument. Om varken detta eller
cameras skickas in som argument kommer popupfonstret att stangas i klienten.
Om viewName skickas in ska det vara namnet pa en fordefinierad klientvy i
klientens konfiguration. Denna vy kommer att visas i popupfénstret.
Popupfonstret kommer att 6ppnas om det inte redan ar 6ppet. Observera att
den angivna vyn kan ha flera kameravyer som var och en bade kan vara
odefinierade eller ha ett definierat innehall som t ex att en livekamera ska visas.

cameras ar ocksa valfritt. Det ar en vektor (array) med en eller flera kameror pa
samma satt som for ShowDynamicView. Om cameras inte skickas med sa
kommer antingen vyn med namnet viewName att visas (om viewName skickas
in) eller sa kommer popupfonstret att stangas (om varken viewName eller
cameras skickas in). Om cameras skickas in sa kommer kamerorna i vektorn att
visas pa foljande satt: Om viewName ocksa skickas in kommer kamerorna att
fyllas pa i de kameravyer som inte ar definierade, d v s de som ar tomma. P3 sa
satt kan man blanda fordefinierade kameror i en vy med dynamiska kameror via
vektorn cameras. Om inte viewName skickas in kommer kamerorna att visas i
en automatiskt skapad vy med lagom manga kameravyer, ungefar somi
kommandot ShowDynamicView med den skillnaden att fonstret ar
fordefinierat.

focusCamera ar ocksa valfritt. Ar den kamera som skall ha fokus (grén rektangel
runt kameravyn) i det popupfonster som skapas. Om ingen anges, blir det forsta
kameranvyn som far fokus.

Returvdirde ar ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Show popup view
clients.ShowPopupView ("PopWin'", "MyView", [ Door ]);
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ShowinstantReplayView(monitor|popupName [, camera [,
<instant replay time>]])

Denna metod anvands for att 6ppna (eller stanga) ett fénster med en instant
replay-vy.

monitor [popupName &r obligatoriskt och ska antingen vara namnet pa ett
popupfonster som finns fordefinierat i klientens konfiguration eller en siffra
som motsvarar den monitor du vill visa fonstret pa. Giltiga varden ar:

e -1-visafonstret pa samma skdarm som Ethiris Clientens huvudfonster
ligger pa.
e 0-—visaistandard live-panelen.

e 1-8-—visa paden skdarm som motsvarar numret. Hogsta giltiga varde
ar det antal skdrmar som ar anslutna till klientdatorn.

Om du bara anger denna parameter, kommer det instant replay-fonster att
stangas som parametern refererar till.

camera ar valfritt. Det ar den kamera du vill visa Instant replay for. Antag att du
har en kamera som heter Camera i din serverkonfiguration. Du kan ange
kameran pa 3 olika satt:

e Genom att ange kameraobjektet i skriptet:
Camera

e Genom att ange kamerans id:
Camera.lD

e Genom att ange kamerans namn i klientkonfigurationen:
<kameranamn i klientkonfigurationen>"

<instant replay time> ar valfritt. Detta ar den initiala instant replay-tiden som
kommer att anvandas. Om du inte anger nagot varde, anvands det senaste
vardet fér den kameran eller 15s om vardet aldrig har andrats eller Tid fére for
handelsestyrd inspelning om den ar mindre an 15s.

Returvdirde ar ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Show instant replay view with camera Camera in
// popup window PopWin.

// Use default instant replay time
clients.ShowInstantReplayView ("PopWin", Camera);

// Show instant replay view with camera Camera on
// same monitor as Ethiris main window

// Use instant replay time of 30s
clients.ShowInstantReplayView (0, Camera.ID, 30);

// Close instant replay view on
// popup window PopWin.
clients.ShowInstantReplayView ("PopWin') ;
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ReloadConfiguration([forceReload])

Denna metod anvands for att ladda om konfigurationen pa de klienter som
matchar filtret i kommandoobjektet.

forceReload ar valfritt och ska vara ett boolskt véarde, dvs. true eller false. Nu ar
det false som standard sa det ar bara meningsfullt att skicka in true. Om man
inte forcerar omladdning av konfigurationen innebar det att klienten sjalv avgor
om konfigurationen behover laddas om. Det gér den om konfigurationen har
andrats. Om man véljer att forcera omladdning sa kommer klienten att ladda
om konfigurationen vare sig den behdver eller inte.

Returvdrde ar ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Reload configuration
clients.ReloadConfiguration();

PlaySound(soundName, [stop])

Denna metod anvands for att starta uppspelning av ljud i de klienter som
matchar filtret i kommandoobjektet.

soundName ar namnet pa ljudet som ar definierat i klientkonfigurationen. Om
ljudet har optionen Loopa vald, kommer ljudet att spelas om och om igen tills
ett stoppkommando skickas. Annars kommer ljudet att spelas upp en gang.
Notera att skriptet exekverar om och om igen. Om PlaySound-kommandot
exekveras for varje varv i skriptet kommer ljudet att spelas upp for varje
skriptvarv. Darfér rekommenderas att flankdetektering anvands som i féljande
exempel.

stop ar valfritt och ska vara ett boolskt varde, dvs. true eller false. Nu ar det
false som standard sa det ar bara meningsfullt att skicka in true. Om du inte
skickar in ett varde sa kommer ljudet att spelas upp. Om du skickar in true sa
kommer uppspelningen av ljudet att stoppas.

Returvdirde ar ett transaktionsobjekt.

Exempel:

// Play sound on motion in front of 'FenceCam'
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");
var edgePlaySound;

if (FenceCam.MotCars.Motion && !edgePlaySound)
client.PlaySound("CarSound”) ;

edgePlaySound = FenceCam.MotCars.Motion;

StopSound(soundName)

Denna metod anvands for att stoppa uppspelning av ett ljud i de klienter som
matchar filtret i kommandoobjektet.

soundName ar namnet pa ljudet som ar definierat i klientkonfigurationen.
Detta kommando anvands vanligen nar ljudet ar i loop-lage.

Returvdrde ar ett transaktionsobjekt.
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Exempel:

// Stop sound using a push button (‘buttonStopSound’)
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");
var edgeStopSound;

if (buttonStopSound && !edgeStopSound)
client.StopSound('"CarSound”) ;

edgeStopSound = Boolean (buttonStopSound) ;

LoadCamerasinPlayerByTimestamp(timestamp, [cameras])
Denna metod anvands for att ladda en grupp kameror i klienten’s videospelare.

timestamp ar en strang som representerar det datum och den tid du vill att
videospelaren ska borja pa.

cameras ar en array med en eller flera kameror att ladda.

Det gar att anvdnda vilken som helst eller bada parametrarna. Om timestamp
inte anvdnds sa kommer videospelaren att ladda kamerorna pa den tid den star
pa just nu. Om cameras inte anvands sa kommer videospelaren ga till den
specificerade tiden med aktuella kameror.

Returviirde ar ett transaktions-objekt.

Exempel:

// Tre olika satt att Oppna kameror i klienten
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic") ;

client.LoadCamerasInPlayerByTimestamp ([ "Camera
2", "Camera 3"1);

client.LoadCamerasInPlayerByTimestamp ("2012-08-24
10:30:00") ;

client.LoadCamerasInPlayerByTimestamp ( ("2013-03-27
14:45:00", ["Camera 4"]);

StartPlayer()

Denna metod anvands for att starta videospelaren i klienten.
Returvdrde ar ett transaktions-objekt.

Exempel:

// Starta Videospelaren
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");

client.StartPlayer () ;
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PausePlayer()
Denna metod anvands for att pausa videospelaren i klienten.
Returvdrde ar ett transaktions-objekt.

Exempel:

// Pausa Videospelaren
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");

client.PausePlayer () ;

MoveToNextRecording()

Denna metod anvands for att soka framat till nasta tillgangliga inspelning for
aktuellt laddade kameror.

Returvdrde r ett transaktions-objekt.

Exempel:

// S&k till nasta inspelning
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");

client.MoveToNextRecording () ;

MoveToPrevRecording ()

Denna metod anvands for att soka bakat till foregaende tillgangliga inspelning
for aktuellt laddade kameror.

Returvdrde ar ett transaktions-objekt.

Example:

// S6k till féregdende inspelning
var client = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic") ;

client.MoveToPrevRecording () ;

GetDisplayedCameras()

Denna metod anvands for att fa en uppdaterad lista med kameror som visas i
klienten. Denna lista kommer att skickas genom att nyttja onDisplayedCameras
héndelsen.

Exempel:

// Get Cameras displayed in the Client
clients.GetDisplayedCameras () ;
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3.21.3 Events i Clients-objektet

Det finns tre olika event som man kan fanga upp i sitt skript. Gemensamt for
alla tre ar att man far tillgang till ett event-objekt som har ett antal egenskaper
pa sig. Vilka egenskaper som finns skiljer mellan de tre eventen.

onConnect

Detta event kommer nar en Ethiris Client ansluter till server och &r redo att ta
emot kommandon for fjarrstyrning.

Exempel:

Clients.onConnect = function (event)

{
sResult = event.HostName + " - ";
sResult += event.ConfigurationName;

}

Exemplet kommer att tilldela sResult namnet pa den dator déar klienten kér som
har kopplat upp sig och dessutom namnet pa den konfiguration som klienten
kor.

Foljande egenskaper ar tillgangliga pa event-objektet:

IpAddress innehaller IP-adressen till den dator dar klienten som kopplade upp
sig kor.

HostName innehaller namnet pa den dator dar klienten som kopplade upp sig
kor.

ConfigurationName innehaller namnet pa den konfiguration som den
uppkopplade klienten kor.

ClientType innehaller ett varde som talar om vilken typ av klient som har
kopplat upp sig. Mgjliga varden finns som konstanter direkt pa Clients-objektet.
Dessa ar ETHIRIS_ADMIN, ETHIRIS_CLIENT, ETHIRIS_ACTIVEX_VIEWER,
ETHIRIS_MOBILE_CLIENT och WIDEQUICK_CLIENT.

Connected innehaller true om klienten ar uppkopplad och false om den inte ar
uppkopplad.

onDisconnect
Detta event kommer nér en Ethiris Client kopplar ifran servern.

Exempel:

Clients.onDisconnect = function (event)

{
sResult = event.HostName + " - ";
sResult += event.ConfigurationName;

}

Exemplet kommer att tilldela sResult namnet pa den dator dar klienten kérde
som har kopplat ifrdn och dessutom namnet pa den konfiguration som klienten
korde.

Egenskaperna pa event-objektet ar precis desamma som for onConnect som
beskrivits ovan.
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onCommandCompleted

Detta event kommer ndr ett kommando har tagits emot och behandlats av en
Ethiris Client. Man kan med fordel anvanda det for att kontrollera resultatet av
kommandot.

Exempel:

Clients.onCommandCompleted = function (event)
{

sResult = event.TransactionID;

if (event.Result < Clients.RESULT OK)
{

// Something went wrong...

}

Exemplet kommer att tilldela sResult transaktionsID for komandot. Sedan sker
en kontroll att resultatet dr OK. Lds mer om de olika resultatkoderna som kan
forekomma under Konstanter nedan. Allmant kan man sdga att RESULT_OK har
ett varde av 0. Ett negativt resultat indikerar ett fel. Ett positivt resultat
indikerar en varning.

Foljande egenskaper ér tillgangliga pa event-objektet:
IpAddress, HostName, ConfigurationName och ClientType dr samma som ovan.

Utover dessa finns dven:

TransactionlD &r ett [dpnummer som innehaller aktuellt transaktionsID. Detta
ska stdmma o6verens med det ID som returnerades i Transaktions-objektet nar
kommandot skickades.

Result innehaller ett varde for resultatet av kommandot. Se nedan for en lista
over mojliga varden.

onButtonPressed

Detta event kommer nar en anvandare klickar pa en knapp i en kameravy i
klienten. Eventet kommer oavsett om en variabel dr knuten till knappens klick-
hédndelse eller inte. Férdelen med detta event, ar att man i skript far reda pa i
vilken klient knappen visas som anvandaren har klickat pa. Detta kan anvandas
for att vidta olika dtgarder beroende pa vilken klient anvandaren sitter vid.

Eventet kommer bade nar knappen trycks ner och nar den slapps upp.

Exempel:

Clients.onButtonPressed

{

function (event)

//Do something
}

Foljande egenskaper ar tillgangliga pa event-objektet:

IpAddress, HostName, ConfigurationName och ClientType ar samma som ovan.
Utbver dessa finns dven:
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ButtonName &r den text som angivits for knappen.
Camera ar ett kameraobjekt for den kamera som visas i vyn dar knappen visas.
CameralD ar id for den kamera som visas i vyn dar knappen visas.

CameraName ir namnet i servern pa den kamera som visas i vyn dar knappen
visas.

Name &r namnet pa klienten under Anslutna klienter.
Pressed ar true om knappen tryckts in och false om den slappts upp.

ViewName ar namnet pa den vy i vilken knappen ligger.

onViewClicked

Detta event kommer nar en anvandare klickar nagonstans i en kameravy i
klienten. Fordelen med detta event, ar att man i skript far reda pa i vilken klient
anvandaren har klickat. Detta kan anvandas for att vidta olika atgarder
beroende pa vilken klient anvandaren sitter vid.

Eventet kommer bade nar musknappen trycks ner och slapps upp.

Exempel:

Clients.onViewClicked = function (event)
{

//Do something
}

Foljande egenskaper éar tillgangliga pa event-objektet:

IpAddress, HostName, ConfigurationName, ClientType, CameralD,
CameraName, Name, Pressed och ViewName ar samma som ovan. Utéver
dessa finns dven:

FrameTime ar tidsstampeln i kamerabilden som visas i den vy i klienten dar
anvandaren klickade.

ImagecClickPositionX ar x-koordinaten i den oskalade kamerabilden dar
anvandren klickade.

ImageClickPositionY ar y-koordinaten i den skalade kamerabilden dar
anvandaren klickade.

ImageSizeX ar bredden av den oskalade kamerabilden.
ImageSizeY ar héjden av den oskalade kamerabilden.

MouseButton ar en strang som anger vilken musknapp anvandaren klickade pa.
Mojliga alternativ ar Left, Middle respektive Right.

Panel ar namnet pa den panel i vilken anvandaren har klickat. Méjliga alternativ
ar Live respektive Player.

PanelSizeX ar bredden pa den aktuella panelen eller fonstret dar vyn visas i
klienten.

PanelSizeY ar hojden pa den aktuella panelen eller fonstret dar vyn visas i
klienten.

ViewClickPositionX ar x-koordinaten i kameravyn dar anvandaren klickat.

ViewcClickPositionY ar y-koordinaten i kameravyn dar anvandaren klickat.
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ViewName ar namnet pa den aktuella vyn i vilken anvdndaren klickat.
ViewPositionX ar x-koordinaten for vyns 6versta vanstra hérn i panelen.
ViewPositionY ar y-koordinaten for vyns dversta vanstra hérn i panelen.
ViewSizeX ar bredden pa vyn dar anvandaren klickat.

ViewSizeY ar hojden pa vyn dar anvandaren klickat.
onPlayerLoaded
Detta event kommer nar en eller flera kameror laddas i playern.
Exempel:
Clients.onPlayerLoaded = function (event)
{

//Do something
}
Foljande egenskaper ér tillgangliga pa event-objektet:
IpAddress, HostName, ConfigurationName, ClientType, Name och ViewName
ar samma som ovan. Utdver dessa finns dven:
Cameras en lista av kameror som laddats i playern. Observera att r kameror
som finns i serverkonfigurationen vilket alltsa betyder att om en virtuell kamera
laddas i playern, sa motsvarar det kdllkameran i servern, d.v.s. 360-kameran.
Time ar tidsstampeln for tidslinjerna i playern. Det innebar att kamerabildernas
tidsstampel kan skilja sig nagot fran denna tid.
onPlayerTime
Detta event kommer nér tiden dndras for tidslinjerna eller status for playern
andras i playern. Status for playern dr exempelvis om playern spelar upp eller
star i paus.
Exempel:
Clients.onPlayerTime = function (event)
{

//Do something
}
Foljande egenskaper ar tillgangliga pa event-objektet:
IpAddress, HostName, ConfigurationName, ClientType, Name och ViewName
ar samma som ovan. Utdver dessa finns dven:
PlayerState ar status for uppspelningen i playern. Mgjliga alternativ ar Pause
och Play.
Time ar tidsstampeln for tidslinjerna i playern. Det innebar att kamerabildernas
tidsstampel kan skilja sig nagot fran denna tid.
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onDisplayedCameras

Detta event kommer nar man kallar det med GetDisplayedCameras() alternativt
nar en forandring av vilka kameror som visas i klienten sker.

Exempel:

Clients.onDisplayedCameras = function (event)
{

for(var j in event["ClientCameraNames"])

{
var s = "Camera Displayed: "
s t+=event|['"ClientCameraNames"][]];
Debug.Print (s) ;

}
Foljande egenskaper ér tillgangliga pa event-objektet:

ClientCameraNames innehaller namnen pa visade kameror.

3.21.4 Konstanter i Clients-objektet

Klienttyper

Dessa konstanter anvands i eventen onConnect och onDisconnect for
egenskapen ClientType pa event-objektet.

ETHIRIS_ADMIN - 1
ETHIRIS_CLIENT - 2

Reserved - 3
ETHIRIS_ACTIVEX_VIEWER - 4
ETHIRIS_MOBILE_CLIENT -5
WIDEQUICK_CLIENT - 6

Resultat

Dessa konstanter anvands i eventet onCommandCompleted for egenskapen
Result pa event-objektet. De tre férsta konstanterna i listan ar endast varningar
vilket innebar att kommandot har genomforts sa gott det gar, men med vissa
brister. T ex om en av kamerorna saknas sakommer resterande kameror att
visas och den saknade kameran kommer att indikeras med Kamera saknas i
kameravyn.

Konstanterna efter RESULT_OK &r att betrakta som fel, vilket innebar att
kommandot inte kan utforas.

RESULT_VIEW_NOT_FOUND - 3. Vynamnet som skickats in som argument finns
inte i klientens konfiguration.
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RESULT_CAMERA_NOT_FOUND - 2. En av kamerorna som skickats in som
argument for cameras finns inte i klientens konfiguration.

RESULT_WILL_RELOAD - 1. Géller for kommandot ReloadConfiguration och
innebar att klienten har detekterat att dess konfiguration har blivit uppdaterad
och att klienten kommer att ladda om konfigurationen.

RESULT_OK - 0. Kommandot har blivit utfért av klienten utan problem.

RESULT_NO_COMMAND —-1. Reserverat for framtida bruk. Detta ska inte kunna
intraffa.

RESULT_MISFORMED_COMMAND - -2. Reserverat for framtida bruk. Detta ska
inte kunna intraffa.

RESULT_UNKNOWN_COMMAND - -3. Reserverat for framtida bruk. Detta ska
inte kunna intraffa.

RESULT_POPUPWINDOW_MISSING — -4. Argumentet popupName saknas eller
innehaller ett namn vars motsvarande popupfonster inte finns i klientens
konfiguration. Det géller for kommandot ShowPopupView.

RESULT_MONITOR_MISSING —-5. Argumentet monitor saknas eller innehaller
ett varde som inte motsvarar en skdrm som finns.

RESULT_SECTION_MISSING - -6. Argumentet sectionName saknas eller
innehaller ett namn vars motsvarande sektion inte finns i klientens
konfiguration.

RESULT_VIEW_MISSING —-7. Argumentet viewName saknas eller innehaller ett
namn vars motsvarande klientvy inte finns i klientens konfiguration.

RESULT_SOUND_MISSING - -8. Argumentet soundName saknas eller innehaller
ett namn vars motsvarande ljud inte finns i klientens konfiguration.
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3.22 Transaction-objektet

Transaction-objektet ar ett objekt som returneras nar man skickar de fem olika
kommandona via ett kommando-objekt. Kommandona &r: SelectView,
SelectSection, ShowDynamicView, ShowPopupView och ReloadConfiguration.
Transaktionsobjektet innehaller information om kommandotransaktionens ID
och hur manga klienter som kommandot skickades till.

3.22.1 Egenskaper pa Transaction-objektet

TransactionlD
Detta ar ett Io6pnummer som raknas upp varje gang ett kommando skickas.

Exempel:

var clients;
var oldTrigger;
var transObj;

if (clients == undefined)
{

// Get all clients

clients = Clients.GetClientByHostName ("Chaotic");
}

if (trigger && !oldTrigger)
{

// Show dynamic view on monitor 2
transObj = clients.ShowDynamicView (2, [ "Door" 1);

}
0ldTrigger = Boolean (trigger);

Clients.onCommandCompleted = function (event)

{
// Check transaction ID
if (transObj.TransactionID == event.TransactionID)

{
if (event.Result >= Clients.RESULT OK)

{

// ShowDynamicView command successful...

}
}

| ovanstdende exempel anvands transaktionsobjektet i onCommandCompleted
for att vara saker pa att det ar ratt kommando som har blivit fardigt. Man kan
potentiellt ha flera kommandon igang samtidigt mot flera olika klienter.
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NumClients

Denna egenskap innehaller antalet klienter som kommandot skickats till.

Exempel:

transObj = clients.ReloadConfiguration (true);
sResult = transObj.NumClients + " clients updated";
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3.23 Cameras-objektet

Cameras-objektet ar ett objekt som innehaller en vektor med alla kameror som
ar definierade i servern, badde natverkskameror och analoga kameror som ar
anslutna via videoenkodrar.

Varje element i vektorn ar en referens till ett riktigt kameraobjekt och kan
sdledes anvandas som vilket annat kameraobjekt som helst i skript. Samtliga
variabler ar tillgangliga som t.ex. RecordEvent och RecordContinuous.

| nedanstaende exempel anvands objektet for att starta handelsestyrd
inspelning pa samtliga definierade kameror.

Exempel:

for (var cam in Cameras)

{

Cameras [cam] .RecordEvent = true;

3.23.1 Events i Cameras-objektet

Cameras-objektet har féljande events:

onEvent(event)

Detta event bubblar upp fran varje kameraobjekt, det genereras nar ett event
anlander till nagon kamera, oavsett vilken. Se 3.24 nedan for en beskrivning av
detta event och dess argument. Om man behdver utféra samma operationer pa
flera liknande kameror nér detta event tas emot ar detta ett bra satt att hantera
allt pa ett stalle.

Detta exempel visar hur man kan anvanda sig av en analysmodul i en Flir-
kamera som detekterar narvaro av manniskor for att start inspelning pa samma
kamera.

Cameras.onEvent = function (event)

{
var pd = event.Datal['"Data"]["State"];

f(pd !'= undefined)

event.target.RecordEvent = (pd == "true");

Har letar vi efter egenskapen State pa objektet som returneras fran egenskapen
Data pa event.Data som &r en array. Om denna egenskap existerar far variabeln
pd vardet "true” eller "false” som ar resultatet fran analysmodulen. Detta kan vi
anvanda for att starta/stoppa inspelning pa kameran. Om event.Data inte
innehaller ett objekt med namnet Data som har en egenskap State, betyder det
att kameran skickat en annan notifiering an den vi hanterar. | detta fall far
variabeln pd det speciella vardet undefined och vi gor ingenting.
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Egenskapen event.target innehaller en referens till det kameraobjekt som
representerar kameran som skickade eventet. Pa detta objekt har vi tillgang till
alla kameraobjektets egenskaper, t.ex. RecordEvent, detta anvander vi har for
att starta inspelning pa kameran.

Scriptkoden i exemplet nedan kan anvandas for att ta reda pa vilka
notifieringar, hdandelser och metadata, som anlander fran nagon kamera.

Cameras.onEvent = function (event)

{
Debug.Print ("");

var s = event.target.Name + " - Topic = " +
event["Topic"];
Debug.Print (s);

for(var 1 in event.Data)
{
for(var j in event.Datal[i])
{
var s = event.target.Name;
s += n — Data[" + l + "] [" + j + ”] = ”,.
s += event.Datalil[j];
Debug.Print (s);
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3.24 Camera-objektet

Camera-objektet representerar en enskild kamera i serverkonfigurationen.

3.24.1 Metoder i Camera-objektet

Savelmage(path)

Denna metod anvands for att spara den senast inkomna bilden fran kameran
som en jpg-fil till disk.

path ar obligatorisk. Om path ar en komplett sékvag inklusive filnamn som
slutar pa .jpg kommer det filnamnet att anvdndas varje gang bilden sparas. Om
endast en sokvag (utan filnamn) anges kommer filnamnet att skapas
automatiskt i formatet <kameranamn>_<tidstampel>.jpg.

Det innebar att alla bilder kommer att sparas under ett unikt namn. Ethiris
Server kommer aldrig att radera nagra av dessa bilder, utan det far man hantera
pa annat satt. Tank pa att om unika namn anvands kan det komma att bli
manga filer i katalogen och detta maste hanteras utanfér Ethiris.

Exempel:

if (save_ jpg)

{
save jpg = false;
//Save last image from camera as a jpg-file
Camera 1l.SavelImage ("c:\Images\LastImage.jpg");
}

Det har skriptet sparar senaste bilden fran kameran under namnet
Lastlmage.jpg. Varje gang bilden sparas kommer den befintliga filen att skrivas
over.

3.24.2 Events i Camera-objektet

Camera-objektet har foljande events:

onEvent(event)

Varje kamera i datalagret kan generera ett event nar olika saker hander i
kameran. Detta kan vara t.ex. larm, varning fér manipulering av kameran
(tampering) eller 1/0 signaler anslutna till kameran. Det kan ocksa vara resultat
fran analysfunktioner i kameran sasom rérelsedetektering, besoksraknare eller
annat.

Olika kameramodeller genererar olika notifieringar, sd man maste veta vilka
notifieringar man skall reagera pa.

Observera — for narvarande kan Ethiris endast reagera pa notifieringar fran
ONVIF-kameror och endast fran kameror dar checkrutan for Handelser (H) ar
ikryssad i Ethiris Admin.
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Event kan kopplas till en funktion som anropas varje gadng kameran skickar
notifieringar.

Ett exempel pa anvandning kan t.ex. vara om vill detektera at ten PTZ kamera
haller pa att forflytta sig. En ONVIF kompatibel PTZ-kamera fran Axis
Communication kommer att skicka notifieringar nar kameran borjar/slutar
forflytta sig i pan, tilt eller zoom riktning:

Camera_ l.onEvent = function(event)
{
var moving = event.Datal["Data"]["is moving"];
if (moving != undefined)
{
if (moving == 1)
Debug.Print ("Camera moving");
else

Debug.Print ("Camera stopped”);

Eventargumentet event har nagra egenskaper forutom standard Java script
event argument egenskaper:

Data — detta ar en array av data for en notifiering som skickats fran kameran.
Varje notifiering har en uppsattning egenskaper som ar specifik for denna typ
av notifiering, det kan vara olika for olika kamera modeller, kamera setup och
typ av notifiering.

target — en referens till kamera-objektet som representerar den kamera som
genererade notifieringarna. Har ges tillgang till alla kameraobjektets
egenskaper sasom Name, RecordEvent, Recording, och manga fler.

3:90

Y KENTIMA

omatior roduc



Admin Konfiguration for Ethiris

Skript

3.25 CameraCollection-objektet

CameraCollection-objektet representerar en dynamisk samling av kameror i
serverkonfigurationen och blir en referens till de riktiga kameraobjekt som de
innehaller. Vilket gor att en mangd variabler blir tillgdngliga som t.ex. Enable,
RecordEvent och RecordContinuous. Dessa utférs da pa samtliga kameror i
samlingen samtidigt.

| nedanstaende exempel anvands objektet for att starta handelsestyrd
inspelning pa samtliga tillagda kameror.

Exempel:
var camColl = new CameraCollection(Cam 1, Cam 2);
camColl.RecordEvent = true;

3.25.1 Metoder i CameraCollection-objektet

Add([cameras])

Denna metod anvéands for att lagga till en eller flera kameror i samlingen.

cameras ar obligatorisk. Argumentet cameras ska vara en vektor (array) med en
eller flera kameror. Varje element i vektorn representerar en kamera genom ett
Kameraobjekt (kamerans skriptnamn). Om nagon av de angivha kamerorna
redan finns i samlingen, gors ingen andring av just de kamerorna, 6vriga laggs
till.

T.ex. vektorn [ Kamera_1, Kamera_2, Kamera_3 ] blir en samling med tre
kameror.

Returvarde ar antal Kameraobjekt | samlingen.

Remove([cameras])
Denna metod anvands for att ta bort en eller flera kameror ur samlingen.

cameras ar obligatorisk. Argumentet cameras ska vara en vektor (array) med en
eller flera kameror. Varje element i vektorn representerar en kamera genom ett
Kameraobjekt (kamerans skriptnamn).

T.ex. vektorn [ Kamera_1, Kamera_4 ] tar bort Kamera_1 ur samlingen, men
Kamera_4 finns inte i samlingen, sa den ignoreras.

Returvarde ar antal Kameraobjekt | samlingen.

Exempel:

camColl = new CameraCollection(Cam 3, Cam 4);
Debug.Print ("Antal: " + camColl.Add(Cam 1));
Debug.Print ("Antal: " + camColl.Remove (Cam 4));

Det har skriptet skapar en samling med férst tva kameror, for att sedan lagga till
en trejde, och samtidigt skriva ut nya antalet efter tilldgget. Darefter tas en
bort, for att sedan skriva ut det nya antalet darefter.
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3.26 Storages-objektet

Storage-objektet ar ett hjalpobjekt. Objektet representerar ett antal kameror
med tillgangligt inspelat material som matchar sokkriteriet.

3.26.1 Metoder i Storages-objektet

GetCamerasWithRecordings(tsStart, tsEnd)

Denna metod anvands for lokalisera vilka kameror som har inspelat material
mellan definierad start och sluttid.

tsStart ar en obligatorisk strang som representerar det datum och den tid du
vill nyttja som startpunkt for sokningen efter videomaterial.

tsEnd ar ar en obligatorisk strang som representerar det datum och den tid du
vill nyttja som slut fér sékningen efter videomaterial.

Returvarde ar ett kameraobjekt.

Exempel:

var cams = Storages.GetCamerasWithRecording(tsStart,
tskEnd) ;

Debug.Print ("GetCamerasWithRecording: " +

cams.length) ;
for(var i in cams)
Debug.Print (i + " | " + cams[i].ID);
Och kan dven nyttjas for att t.ex. ladda dessa kameror i klientens videospelare.

Exempel:

clients.LoadCamerasInPlayerByTimestamp (tsStart, cams);
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3.27 Database objektet

Database-objektet representerar en enskild databas (anslutning) i
serverkonfigurationen.

3.27.1 Metoder i Database-objektet

ExecuteQuery(sqlStatement)

Denna metod anvands for att utfora en SQL-sats. SQL-satsen stodjer alla SQL-
kommandon som kan skrivas som en strang. Tank pa att detta kommando ar
valdigt kraftfullt! Se darfor till att du vet vad du gor innan du kér ett kommando
mot en databas innehallande data.

Detta kommando utfor SQL-satsen synkront. Det innebar att skriptet kommer
att fastna pa denna rad till databasen har utfért SQL-satsen. Om det ar en
komplex fraga, s& kan detta ta lite tid. Overvig d& att anvdnda AsyncQuery
istallet. Det finns en grans for hur lange skriptet kan kora. Om skriptet tar langre
tid &n 20s pa sig, kommer det att avbrytas med ett kérningsfel.

sqiStatement &r obligatorisk. Detta ar sjdlva SQL-satsen som ska utféras. Las i
manualen till din databas for hjalp att skriva SQL-satser for din databas.

Return value ar ett database query-objekt som i sin tur innehaller ett
transkations ID och resultatet av SQL-satsen.

Exempel:

var res = DB.ExecuteQuery("insert into mytable (cola,
colb) values (10, 20);");

Det hér skriptet forutsatter att det finns en definierad databas(anslutning) som
heter DB och i den databas som anvands finns det en tabell som heter mytable
med tva kolumner som heter cola respektive colb. Variablen res innehaller ett
database query-objekt som innehaller resultatet av fragan samt
statusinformation om hur det gick, om det uppstod nagot fel eller liknande.

Skriptet skapar en ny post i tabellen mytable.

AsyncQuery(sqlStatement)

Denna metod anvands for att utfoéra en SQL-sats. SQL-satsen stddjer alla SQL-
kommandon som kan skrivas som en strang. Tank pa att detta kommando ar
valdigt kraftfullt! Se darfor till att du vet vad du gor innan du kor ett kommando
mot en databas innehallande data.

Detta kommando utfér SQL-satsen asynkront. Det innebar att skriptet
omedelbart kor vidare med nésta rad. Sjalva databasanropet kommer att koras i
bakgrunden och nar kérningen ar fardig far man ett event antingen pa
resultatobjektet som returneras fran AsyncQuery-metoden eller pa databas-
objektet sjalv.

sqlStatement ar obligatorisk. Detta ar sjdlva SQL-satsen som ska utforas. Las i
manualen till din databas for hjalp att skriva SQL-satser fér din databas.
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Return value ar ett database query-objekt som i sin tur innehaller ett
transkations ID och resultatet av SQL-satsen. Pa detta objekt kommer ett event
nar exekveringen ar fardig eller ett fel uppstar.

Exempel:

var res = DB.AsyncQuery('"select * from mytable;");

Det hér skriptet forutsatter att det finns en definierad databas(anslutning) som
heter DB och i den databas som anvands finns det en tabell som heter mytable.
Variablen res ar ett database query-objekt som innehaller resultatet av fragan
samt statusinformation om hur det gick, om det uppstod nagot fel eller
liknande.

SQL-fragan returnerar alla rader och alla falt i tabellen mytable.

Om du vill starta flera asynkrona databasfragor parallellt, maste du spara
) . undan database query-objekten i olika variabler. Detta for att det &r i dessa
Tdnk pa! objekt som sjilva databasanropet sker.

var resl DB.AsyncQuery ("select * from mytablel;");

var res2 = DB.AsyncQuery('"select * from mytablelZ;");

var res3 DB.AsyncQuery ("select * from mytable3;'");

Pa detta satt kan du sedan fa event nar respektive databasfraga har korts
fardigt och resultatet finns tillgangligt.

3.27.2 Events i Database-objektet

Database-objektet har foljande events:

onQueryFinished(event)

Varje databas i datalagret kan generera ett event nar ett asynkront
databasanrop ar fardigt.

Ett smidigt satt att far reda pa nar en asynkron databasfraga ar klar ar att
anvanda onQueryFinished-eventet.

| exemplet nedan skrivs varden fran alla falt i den sista posten i tabellen ut i
debug-fonstret.

DB.onQueryFinished = function (event)
{
for(var ¢ in event.target.Columns)
{
Debug.Print (event.target.Columns[c] + " = " +
event.target.Rows[event.target.RowCount-1][c]);

}
}
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Eventargumentet event innehaller en rad egenskaper. Férutom
standardegenskaperna i Java-skript innehaller den féljande intressanta
egenskaper:

currentTarget - Detta ar en referens till det databas-objekt eventet genereras
pa (i detta fall DB).

target - Detta ar en referens till det database query-objekt som returnerades
frdn AsyncQuery-anropet. Det &r i detta objekt som resultatet av databasfragan
finns. Se vidare beskrivningen av database query-objektet nedan.

3:97

Y KENTIMA

ormation and Srodut






Admin Konfiguration for Ethiris Skript

3.28 Database query-objektet

Database query-objektet ar ett objekt som returneras ndar man anropar
AsyncQuery pa ett databasobjekt. Database query-objektet innehaller

information om databasfragan och kommer sasmaningom att innehalla
resultatet av fragan.

Database query-objektet maste finnas sa lange databasfragan kors och maste
alltsa sparas undan i en variabel lokalt i skriptet.

3.28.1 Metoder i Database query-objektet

Fetch() - Anvands for att hdmta nasta rad fran resultatet. Om det finns fler
rader returnerar Fetch() true annars false. Om det fanns fler rader att hamta

kommer CurrentRow att innehalla data for nasta rad. Se exempel under
CurrentRow nedan.

3.28.2 Egenskaper i Database query-objektet

TransactionlID - Detta ar ett [6pnummer som raknas upp for varje asynkron
fraga som stills, oavsett vilket databasobjekt de stalls pa. TransactionID kan
anvandas for att koppla ihop fragans id med ratt event pa databasobjektet.

Exempel:

if (get data)

{
get data = false;
var res = DB.AsyncQuery("select * from myTable;");
Debug.Print ("Query started: " +
res.TransactionID) ;
}
DB.onQueryFinished = function (event)
{
Debug.Print ("Query finished: " +

event.target.TransactionID);

for(var ¢ in event.target.Columns)

{
Debug.Print (event.target.Columns[c] + " = " +
event.target.Rows [event.target.RowCount-1][c]);
}

}

| ovanstaende exempel skrivs transaktions id ut bade nar AsyncQuery anropas
och i onQueryFinished.

ColumnCount - Antalet kolumner i resultatet av databasfragan. Om fragan inte
returnerar nagra kolumner ar vérdet 0.

Columns - En lista pa de kolumnamn som returneras. Det hogsta index som

finns i listan ar ColumnCount - 1 om ColumnCount &r storre an 0. Annars ar
listan tom.

For att skriva ut namnen pa de kolumner som returneras i fragan kan du gora sa
har:
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DB.onQueryFinished = function (event)

{

for(var ¢ in event.target.Columns)

{

Debug.Print (event.target.Columns|[c]);

}

CurrentRow - Innehaller en lista med varden for aktuell rad. Forst efter att
metoden Fetch() har anropats och returnerar true innehaller CurrentRow nagra
varden. For att iterrera igenom alla rader som returneras av en fraga och skriva
ut vardena kan du géra sa har:

DB.onQueryFinished = function (event)

{
Debug.Print ("Query finished: " +
event.target.TransactionID);

while (event.target.Fetch())
{

for(var ¢ in event.target.CurrentRow)
{
Debug.Print (event.target.Columns[c] + " =
" + event.target.CurrentRow([c]) ;
}
}
}

Tank pa att detta bara ar ett exempel. | verkligheten skriver man inte ut
vardena, utan anvander dem pa nagot satt istallet. Forsok ocksa skriva dina
SQL-satser pa ett sadant satt att sa fa rader som mojligt returneras. Detta for
att optimera prestanda i ditt system.

Error - Ar ett objekt i sig med tvd egenskaper som innehéller en felkod och
beskrivning av eventuellt fel pa SQL-fragan.

Error.Code - Ar felkoden som returneras. Ar det inget fel &r vardet 0.

Error.Message - Ar en string innehéllande felmeddelandet. Ar det inget fel &r
strangen tom.

RowCount - Antalet rader som returneras av fragan. Returneras inga rader ar
vardet 0.

Status - Ar status pa fradgan. Se nedan for konstanter i databas query-objektet.
Det finns 3 varden Status kan anta. Endast om Status ar STATUS_FINISHED ar
resultatet tillgangligt i dvriga egenskaper.
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3.28.3 Events i Database query-objektet

Det finns ett event du kan lyssna pa i database query-objektet.

onQueryFinished(event)

Varje database query-objekt kan generera ett event néar ett asynkront
databasanrop ar fardigt.

Ett smidigt satt att far reda pa nar en asynkron databasfraga ar klar ar att
anvanda onQueryFinished-eventet.

| exemplet nedan skrivs varden fran alla falt i den sista posten i tabellen ut.

Observera att database query-objektet inte finns forran den asynkrona fragan
stallts, darfor behdvs en extra if-sats.

if (get data)

{
get data = false;
var res = DB.AsyncQuery("select * from myTable;");
Debug.Print ("Query started: " +

res.TransactionID) ;

}

if (res != undefined)
{
res.onQueryFinished = function (event)
{
Debug.Print ("Query finished: " +

event.target.TransactionID) ;

for(var ¢ in event.target.Columns)
{
Debug.Print (event.target.Columns[c] + " =
" + event.target.Rows[event.target.RowCount-1][c]);
}
}

Eventargumentet event innehaller en rad egenskaper. Férutom
standardegenskaperna i Java-skript innehaller den féljande intressanta
egenskaper:

currentTarget - Detta ar en referens till det databas query-objekt eventet
genereras pa.

target - Detta ar en referens till det database query-objekt som returnerades
fran AsyncQuery-anropet. Det &r i detta objekt som resultatet av databasfragan
finns. Se vidare beskrivningen av database query-objektet ovan.

Tank pa att eventet kommer att bubbla upp till databasnivan. Du behéver bara
lyssna pa eventet pa en niva, antingen pa database query-objektet eller pa
database-objektet.
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3.28.4 Konstanter i Database query-objektet
Status

Dessa konstanter kan anvandas for att avgéra vilket tillstand database query-
objektet befinner sig i.

STATUS_ERROR

-1
STATUS_RUNNING 0
STATUS_FINISHED 1
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3.29 RemoteClients-objektet

RemoteClients-objektet ar ett objekt som innehaller en vektor med alla
anslutna klienter som &r definierade i servern under noden Anslutna klienter.

Varje element i vektorn ar en referens till ett riktigt ansluten klient-objekt och
kan sdledes anvdandas som vilket annat ansluten klient-objekt som helst i skript.
Samtliga variabler ar tillgangliga som tex. Name och Connected.

I nedanstdende exempel anvdnds objektet for att hamta namnen pa samtliga
definierade anslutna klienter.

Exempel:

sResult = "";
for (var rc in RemoteClients)
{
if (sResult != "")
sResult += ", ';

sResult += RemoteClients[rc] .Name;

3:103

Y KENTIMA

ormation and Srodut






Admin Konfiguration for Ethiris Skript

3.30 AccessControllers-objektet

AccessControllers- objektet ar ett objekt som innehaller en vektor med alla
anslutna dorrenheter som ar definierade i servern under noden Dérrenheter.

Varje element i vektorn ar en referens till ett riktigt dérrenhet-objekt och kan
sdledes anvandas som vilket annat dérrenhet-objekt som helst i skript. Samtliga
variabler ar tillgangliga.

3.30.1 Metoder i AccessControllers-objektet

AccessDorr(doorID)

Denna metod anvands for att fran skript ge manuellt tilltrade till en dorr.
Observera att det alltid gar att ge manuellt tilltrade till en dérr fran skript.

Exempel:

// Ge manuellt tilltrdde till dérren Door 1
AccessControllers.AccessDoor (AccessController 1.Door 1
.ID);

3.30.2 Event i AccessControllers-objektet

Det finns tva olika event som man kan fanga upp i sitt skript. Gemensamt for
alla ar att man far tillgang till ett event-objekt som har ett antal egenskaper pa
sig. Vilka egenskaper som finns skiljer mellan de olika eventen.

onAccessPointEvent

Detta event kommer nar en hdandelse genereras for en accesspunkt av
dorrenheten.

Exempel:

AccessControllers.onAccessPointEvent = function (event)

{

Debug.Print (event.DoorName) ;

}

Exemplet kommer att sktiva ut namnet pa den dorr vars atkomstpunkt har
genererat en handelse.

Foljande egenskaper éar tillgangliga pa event-objektet:

DoorControllerName innehaller namnet pa den dérrenhet till vilken den dorr &r
knuten vars dtkomstpunkt har genererat handelsen.

DoorID innehaller IDt pa den dorr pa vilken atkomstpunkten sitter som har
genererat handelsen.

DoorName innehaller namnet pa den dorr pa vilken atkomstpunkten sitter som
har genererat handelsen.
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EventType innehaller namnet pa den typ av event som har genererats. Méjliga
vdrden ar:

e Access Denied — betyder att tilltrade nekades.
e Access Granted — betyder att tilltrade medgavs, dorren lastes upp

e Access Not Taken — betyder att tilltrade medgavs, men dorren
Oppnades aldrig inom tilltraddestiden

e Access Taken — betyder att dérren 6ppnades efter att tilltrade
medgivits

onDoorStateChanged(event)
Detta event kommer nér en hdndelse genereras for en dérr av dorrenheten.

Exempel:

AccessControllers.onDoorStateChanged = function (event)

{

Debug.Print (event.DoorName) ;

}

Exemplet kommer att skriva ut namnet pa den dorr for vilken det genererats en
handelse av dérrenheten.

Foljande egenskaper ar tillgangliga pa event-objektet:

AlarmState innehaller den alarmstatus som dorren befinner sig i. Mojliga
varden ar:

e Normal — normallage, ingen alarmstatus forekommer

e  Forced Open —dorren har 6ppnats utan att tilltrade medgivits, den har
brutits upp

e Open Too Long — ddrren har varit 6ppen for lange, langre dn max
konfigurerad tid

DoorControllerName innehaller namnet pa den dorrenhet till vilken den dérr ar
knuten for vilken det har genererats en handelse.

DoorlID innehaller IDt pa den dérr for vilken det har genererats en handelse.
DoorMode innehaller det dorrstatus dorren befinner sig i. M6jliga varden ar:

e Accessed —tilltrade till dorren har medgivits

o Blocked — dorren ari blockerat lage, tilltrade medges inte

e Locked —dorren ar last

e Unlocked — dorren ar (permanent) olast

e Locked Down —doérren 