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1 Introduktion

1.1 Introduktion

Denna manual har som syfte att ge anvandaren hjalp med att integrera sitt
Ethiris system med andra sorters system.

Det finns totalt sex olika manualer for Ethiris. Férutom denna finns dven
Installera Ethiris, Admin — Konfiguration fér Ethiris, Ethiris Client anvdndarguide,
Kom igdng med Ethiris och Kom igdng med Ethiris Mobile.

Denna del av manualen beskriver nagra exempel pa hur man integrerar Ethiris
med andra system. For information angaende installation av Ethiris, se
Installera Ethiris manualen. For information angaende att komma igang med
sitt Ethiris system efter installation, se Kom igdng med Ethiris.

For djup information om de olika funktionerna i Ethiris, Admin — Konfiguration
fér Ethiris samt Ethiris Client anvdndarguide manualerna.

1.1.1 Anvdndning

Huvudsyftet med Ethiris ar kameradvervakning som utfors pa tva satt. Ena
sattet ar att manuellt évervaka livebilder fran olika kameror. Det andra sattet
sker genom inspelning av bilder fran anslutna kameror. Inspelning kan ske
kontinuerligt fran en eller flera kameror eller i form av bildsekvenser nér ett
larmvillkor ar uppfyllt. De inspelade bilderna kan spelas upp i efterhand m h a
ett videobandspelarliknande granssnitt.

1.2 Oversiktlig beskrivning

Ethiris ar ett system fér 6vervakning som anvander sig av natverkskameror och
analoga kameror tillsammans med videoencodrar fran olika leverantorer.

Produkten ar indelad i flera program, dar Ethiris Server och Ethiris Client ar de
viktigaste. Serverdelen hanterar alla kameror och sparar bilder pa harddisken.
Klientdelen visar livebilder och inspelade bildsekvenser.

Det finns ocksa ett program kallat Ethiris Admin, vilket anvands for att
konfigurera alla Ethiris-moduler i systemet. | Ethiris Admin konfigurerar man
Ethiris Server genom att t ex definiera vilka kameror som ar anslutna till varje
Ethiris Server, nar video ska spelas in, vilken bildfrekvens och upplésning man
ska anvanda, etc. Man definierar ocksa anvandargranssnittet for de olika Ethiris
Clients i systemet genom Ethiris Admin.

Teoretiskt sett kan ett odndligt antal kameror anslutas till varje Ethiris server,
samt visas i 6nskat antal Ethirisklienter. Dock satter brandbredd och
skdarmupplosning granser for hur manga anslutna kameror som ar lampliga.

1:1
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Fversiktlig beskrivning //

Det finns olika licensnivaer for Ethiris som tillater olika manga anslutna
kameror. For att tillgodose behovet av stora anldggningar med manga kameror,
ar Ethiris designat med fokus pa skalbarhet. Med skalbarhet menas att det ar
mojligt att dela upp sitt system pa flera Ethirisservrar och pa sa satt sprida
arbetet pa flera datorer.

En sammanfattning av de olika Ethiriskomponenterna ses nedan:

\
4

Ethiris Server ar kdrnan i ett Ethirissystem. Den hanterar all kommunikation
med kamerorna och spelar in video pa harddisk. Ethiris Server kor som en tjanst
under operativsystemet och startas automatiskt nar datorn startas. Ett
Ethirissystem kan omfatta en eller flera Ethirisservrar.

B

Ethiris Server

\
L)

Ethiris Client anvands for att se pa livevideo och inspelad video. En Ethirisklient
kan anslutas till en eller flera Ethirisservrar for att fa tillgang till kameror. Ett
Ethirissystem kan ha en eller flera Ethirisklienter.

ki

Ethiris Client

Ethiris Admin anvands for att konfigurera de olika delarna i ett Ethirissystem.

Ethiris Server och Ethiris Client konfigureras med detta gemensamma verktyg.
Fran vilken dator som helst i systemet, kan Ethiris Admin koras och anvdndas

for att konfigurera alla Ethiriskomponenter pa plats.

Ethiris Admin

Ethiris Mobile ar en app for att kunna koppla upp dig mot dina Ethirissystem via
mobilen. Via Ethiris Mobile kan du titta pa livebilder fran olika kameror i
anldaggningen samt se larm i systemet.

Ethiris Mobile

Ethiris Server OPC Server ar en separat Ethiriskomponent som anvands for att
I3ta andra system fa tillgang till information i Ethiris Server. Andra system med
en OPC-klient kan ansluta till en eller flera Ethirisservrar och ldsa/skriva till alla
signaler i Ethiris Server, t ex starta en inspelning eller styra en PTZ-kamera.

Ethiris Server OPC Server

Ethiris ActiveX ar en komponent som anvands for att visa livevideo fran en
kamera som &r ansluten till en Ethirisserver. Den hdar komponenten kan
anvandas i vilket system som helst som kan hantera standard ActiveX-
komponenter.

EH

Ethiris ActiveX

Ethiris Viewer &r ett separat program som anvands for att se exporterad video
fran ett Ethirissystem.

EH

Ethiris Viewer

Ethiris Signature Validator ar en separat programvara som anvands for att
verifiera dktheten i exporterade videofiler och jpg-bilder fran Ethiris.

B

Ethiris Signature Validator

4#KENTIMA
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2 ActiveX

2.1 Ethiris ActiveX control

2.1.1 Oversikt

Syftet med Ethiris ActiveX control ar att Iata andra system visa livevideo fran
kameror som ar anslutna till en Ethiris Server. Vilket system som helst som kan
hantera ActiveX-kontroller kan anvanda Ethiris ActiveX control.

Det andra systemet kan kora lokalt pa samma dator som Ethiris Server eller sa
kan det kéra pa en annan dator. Det viktiga att komma ihag ar att Ethiris
ActiveX control ska installeras pa samma dator som systemet som ska anvdnda
ActiveX-kontrollen kor.

For att kunna ansluta till en Ethiris Server via ActiveX-kontrollen maste Ethiris
Servern ha licensoptionen ActiveX. Denna dr automatiskt inkluderad i en licens
pa niva Premium och kan kopas till for nivderna Extended och Advanced.
ActiveX ar inte tillgdnglig fér en Ethiris Server som kor pa licensniva Basic.

For att kontrollera om du har optionen ActiveX, starta Kentima License Handler,
valj Ethiris — Server i produktlistan och klicka Next. | dialogen License
Information finns en rad med Options fér denna licens.

| Ethiris Server - License Handler Iﬁ

Information page

License Information

License information

Licensed: Yes
Version: S.x
Level: Premium I

Options: Cameras: 40, OPC Serven{ActiveX Client

Product code: I
License key: |

) Unregister license

_) Upgrade license

Back Next Caneel

Figur 2.1 Se till att licensen inkluderar optionen ActiveX Client

Klicka Cancel nar du ar klar.

2:1
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| Ethiris setup finns en specifik Setup Type kallad ActiveX Client som kan véljas
for att endast installera ActiveX-kontrollen. Om du vill installera andra
Ethiriskompenter tillsammans med ActiveX-kontrollen maste du vélja Setup
Type Custom och sedan valja komponenten ActiveX Client tillsammans med
ovriga 6nskade komponenter.

Det finns ocksa ett exempelprojekt i C++ .Net som visar hur man kan anvanda
ActiveX-kontrollen.

2.1.2 Installation

Ko6r Ethiris setup pa den dator dar du vill ha ActiveX-kontrollen. | féljande
beskrivning av exemplet forutsatter vi att du dven installerar exemplet ActiveX
client sample/C++.Net och att Visual Studio 2017 &r installerat pa datorn om du
vill titta pa kallkodsfilerna.

ActiveX-kontrollen kommer sa smaningom att ansluta sig till en Ethiris Server
nagonstans i natverket. Ethiris Server behover inte vara installerad pa samma
dator som ActiveX-kontrollen dr, men det fungerar lika bra lokalt, med bade
ActiveX-kontrollen och Ethiris Server pa samma dator.

Ethiris - InstallShield Wizard ==

Select Features
Select the Features setup will install,

Select the features you want to install, and deselect the features you do not want ta install,

----.D.dmin i Descripkion

- |OPC Server for Ethiris Server Sample in C++ . Met how ta
| |Remate contral of Ethiris Client use Ethiris ActiveX control
- |Camera Simulator

[ Signature validatar

=¥ Samples

[Iremate client samples

m

ActiveX Client Samples

101,97 ME of space required on the C drive
376018 MB of space available on the C drive

l < Back ][ Mext = ]l Zancel

Figur 2.2 Vilj komponenterna ActiveX Client Sample/C++ .Net & ActiveX Client.

ActiveX Client 32-bit (sjdlva ActiveX-kontrollen) viljs automatiskt nar exemplet
valjs.

2:2
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ActiveX

. Exempel-
E' applikationen ér
inte avsedd att
direkt anvéndas i
en riktig tilldimpning!

2.1.3 Testkor exempelapplikationen

AN

Ethiris ActiveX contro

Efter installation av exemplet hittar du exempelfilerna i en underkatalog till

Ethiris installationskatalog. | allmanhet &r denna

C:\Program Files (x86)\Kentima AB\Ethiris\Samples\ActiveXClient.

Observera att exempelapplikationen bara ar till for att visa hur man kan
anvanda ActiveX Client. Den ar inte avsedd att direkt anvandas i en riktig

tilldmpning!

P——
@le » Cornputer » Systern (C:) » Prograrn Files (x86) » Kentirma AB » Ethiris » Samples » ActiveXClient »

Share with = MNew folder

Organize »  Includein library =

Documents -

Source

IOPlugins
it

nl

no
PACSPlugins =
pl

pt

Samples

4 | ActiveXClient

Source

(%] Audnterop.EthirisViewerContrallib, 1.0.dIl
O EthirisviewerContralTester.exe
%] Interop Ethitis\iewerControlLib,1.0.d11

Date modified

97772016 L23 PM

571742016 311 PM
07772016 11016 Ak
07772016 11016 Ah

Type
File folder

Application extens,.

Application

Application extens..,

Figur 2.3 ActiveX exemplet i Windows Explorer.

Kallkodsfilerna ligger i underkatalogen Source. Jag forutsatter att om du kdnner
till Visual Studio 2017, sa vet du hur kallkodsfilerna ska anvandas. Forutom
kallkodsfilerna finns en kompilerad version av exemplet kallad

EthirisViewerControlTester.exe.

Lat oss testa exemplet!

Dubbelklicka pa EthirisViewerControlTester.exe filen i Windows Explorer.

Applikationen startar och ser ut som i Figur 2.4.

4KENTIM
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o= Ethiris ActiveX Test Container E'@

Server [Address] Part Camera
localhost 1235 Camneral
Border State
[ | Enable 0 |2
[l utc
Commands
Recorded Frame
2016-09-07 13:38:54 [

-

Figur 2.4 Exempelapplikationen ActiveX har just startats.

Overst i formularet dr ActiveX-kontrollen, i vilolage for tillfallet.

Tanken &r att vi ska ange namnet/IP-adressen till en Ethiris Server och namnet
pa en kamera. D3 kan vi starta/stoppa livevideo och skicka kommandon till
ActiveX-kontrollen.

Om du har anslutit en Ethiris Server i Ethiris Admin, kan du titta dar for att fa
information om namnet/IP-adressen till Ethiris servern och namnet pa de
anslutna kamerorna.

| Figur 2.5 &r panelen Ethiris Server 6ppnad genom att ha dubbelklickat pa
noden Ethiris Server (inringad) i tradvyn. | panelen till héger ar Server-
datornamn, Adress och Port ocksa inringade.

2:4
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2] Ethiris Ad =B

/s« ETHIRIS
Ethirisutforskaren 1 x /Eobelix - X
E-n Ethiriskemponenter Hienter | OPC | FTP I NTP | Licensi i I L"gﬁql

EE Ethirisservrar
B E Visningsnamn Sepyer-datomamn
- Kameror Obelic é
[ 8 Adress Port
| e —_—
i )
&
@, Kommunikation Korfigurationens tidsstampel Version
-y Loggenheter 2015-09-15 13:57:55 7.0.0 (buid 1)
{5 Sskerhet
[ Metifieringar Férhindra att datom automatiskt gar neri stand by/vilolage
[]--B Schemadefinitioner @ Ja @ Nej
-l Statistik
[]--E Klientkonfigurationer

Figur 2.5 Ethiris Server konfiguration i Ethiris Admin.

Nu, dubbelklick pa noden Kameror i tradvyn 6ppnar tillhérande panel och visar
en lista med de anslutna kamerorna.

Ea

Arkiv - Visa  Verktyg

2 ETHIRIS
Ethirisutforskaren 1 x ~"| Kameror - X
-@mll Anvand 5 kameror
E|- Ethiriskomponenter
E Ethiri Namn Anvands  Tillverkare Modell
irisservrar
. i 3 Hods Communications | = |[AXIS 232D]
= : Parking Onwif - AXIS v [ 1as m1054)
Second floor Onwif - IPcam - | [IPD4]
Back door Ais Communications |« | [AXIS P5534]
Third floar Brickcom - |FB-1004

{2 Third floer
E 1/0-moduler

[

[]-- Lagringsenheter
{0 Legik

(@) Kommunikation
-\ Loggenheter

(- [=] Sakerhet

[ Motifieringar
[]--E Schemadefinitioner
3-hlal, Statistik

(-2 Wiientkonfigurationer i o

7 KENTIMA

Figur 2.6 Listan med ndtverkskameror i Ethiris Admin.

Da har vi tillrackligt med information for att testa ActiveX exemplet.

Ange lampligt namn/IP-adress till en Ethiris Server och ett kameranamn i under
Camera i exempelapplikationen. | mitt fall anger jag chaotic som namn for
Ethiris Server och Door som kameranamn.

Klicka pa knappen Start for att starta livevideo.

Om Ethiris Server kor pd samma dator, kan du lata localhost sta kvar eller ange
127.0.0.1 som namn fér Ethiris Server eftersom bada dessa &r alias for den
lokala datorn.

2:5
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a-' Ethiris ActiveX Test Container o |- 3]

Camera

1235 Door

erver (Address

chaotic

Bor State

|"| Enable 0 2 Receiving Live

[[] utC

Commands

Record Event

Recorded Frame

2016-09-08 08:00:37 B~

Figur 2.7 Livevideo i testapplikationen.

Klicka bara pa knappen Stop for att stoppa livevideo.

| sektionen Commands kan du starta handelseinspelning for en kamera. Klicka
pa knappen Record Event (Hdndelsestyrd inspelning). Angiven kamera kommer
starta handelseinspelning.

Till héger om knappen Event Record finns ett falt som visar Transaction ID
(TransaktionsID) for senaste kommandot. | faltet meddelandefaltet undertill,
visas information om det senaste kommandot, sdsom TransaktionsID, Status
och Kommando.

For tillfallet finns endast ett tillgdngligt kommando, RecordEvent. | framtiden
kan ytterligare kommandon bli tillgéngliga och da far transaktionsid en stérre
betydelse for att kunna identifiera olika kommandon.

2:6
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Commands

Fecard Event

Ethiris ActiveX contro

AN

Trans: 27 Succeeded HCmd: Cameralecord

Figur 2.8 Avsnittet Commands (Kommandon) fran testapplikationen.

| sektionen, Border (Kant), kan du vilja att visa en kant for ActiveX-kontrollen
och bestamma Border Color (Kantfirg) och Border Width (Kantbredd).

2.1.4 ActiveX control granssnitt

Nar du anvander Ethiris ActiveX control sa anvander du granssnittet till
kontrollen. Foljande &r en referens till de olika tillgangliga egenskaperna,
metoderna, hdndelserna och upprakningarna. Dessa egenskaper, metoder och
handelser ar Ethiris specifika. Utdver dessa finns ocksa en mangd
standardegenskaper, metoder och hdndelser fér en ActiveX-kontroll, sdsom
Width (Bredd) och Height (Héjd).

Egenskaper

Namn Typ Beskrivning

BorderColor OLE_COLOR Bestammer fargen pa kanten (om den ar
synlig).

BorderWidth Long Bestammer tjockleken pa kanten (om
den ar synlig).

BorderVisible Boolean Bestammer om kanten ar synlig eller
inte.

Camera String Namnet pa en forvald kamera i Ethiris
Server.

ErrorDescription | String Feltext (om i fellage).

Logltems Array Reserverad for framtida anvandning

Port Long Forvald port i Ethiris Server att ansluta
till. Denna ar nastan alltid 1235.

Server String Adress till en forvald Ethiris Server att
ansluta till(IP-adress eller DNS-namn).

VideoState eVideoState Aktuell status fér videokommunikationen
med Ethiris Server. Se Upprdkningar
senare i detta dokument.

uTC Boolean Bestammer om tidsstamplar tolkas som

UTC-tid (sant) eller lokal tid (falsk).

7 KENTIMA

2:7




ActiveX

Integration med Ethiris

Fthiris ActiveX control

~

Metoder
Erase() as Long

Rensar bildytan pa kontrollen.

RecordEvent([Camera as String], [Server as String], [Port as Long]) as Long

Startar en handelseinspelning for kameran Camera pa Ethiris Servern Server.
Parameterna ar valfria, men om de utelamnas maste egenskaperna Camera,
Server och Port sattas. Returvardet ar TransactionID for kommandot.

RecordedFrame(Timestamp as String, [Margin as long], [Camera as String],
[Server as String], [PortaAs Long]) as Long

Visar en inspelad videobild nédra den specificerade tidpunkten, inom marginalen
i ms (+/-) fran kameran Camera pa Ethiris Servern Server. Parameterna Margin,
Camera, Server och Port ar valfria, men om de utelamnas maste egenskaperna
Camera, Server och Port sattas. Standardvardet for Margin dr 1000 ms.
Returvardet ar TransactionlID for kommandot. Parametern Timestamp skall
anges i strangformatet "YYYY-MM-DD hh:mm:ss[.fff]”.

StartLive([Camera as String], [Server as String], [Port as Long])

Startar hamtning av livevideo fran kameran Camera pa Ethiris Servern Server.
Parameterna ar valfria, men om de utelamnas maste egenskaperna Camera,
Server och Port sattas. Resultatet rapporteras tillbaka via hdndelsen
VideoStateChanged.

Stop()

Stoppar hamtning av livevideo fran aktuell kamera. Resultatet rapporteras
tillbaka via handelsen VideoStateChanged.

Hdindelser

CommandComplete(Success as Boolean, TransactionID as Long, Command as
String, Message as String)

Denna handelse skickas fran ActiveX-kontrollen nar ett kommando som har
skickats till den tidigare ar klart. F6ljande parametrar skickas i handelsen:

Success — sant eller falskt. Om sant, sa utférdes kommandot framgangsrikt.

TransactionID — Innehaller ID for kommandots transaktion. Detta ar samma ID
som returneras fran metoden RecordEvent som beskrivits ovan.

Command — Det interna namnet pa kommandot. Fér tillfallet finns endast ett
tillgangligt kommando, CameraRecord.

Message — Om allt &r OK sa ar denna parameter tom. Den kan innehalla ett
meddelande fran ActiveX-kontrollen med information om kommandot.

LogValueBoolean (Name as String, Timestamp as String, Value as Boolean)

LogValueDouble (Name as String, Timestamp as String, Value as Double)

2:8
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LogValuelnteger (Name as String, Timestamp as String, Value as Long)
LogValueString (Name as String, Timestamp as String, Value as String)

Dessa handelser ar reserverad for framtida ny funktionalitet och anvands inte i
denna version.

RecordedFrameDisplayed (Timestamp as String, Width as long, Height as long)

Denna handelse skickas fran ActiveX-kontrollen nar en inspelad videobild har
visats. Foljande parametrar skickas i hdndelsen:

Timestamp — Tidsstampel for visad bild i strangformatet ”YYYY-MM-DD
hh:mm:ss.fff”.

Width — Bredd i pixel pa visad bild.

Height — Hojd i pixel pa visad bild.

VideoStateChanged(NewState as eVideoState)

Denna hédndelse skickas fran ActiveX-kontrollen nar det sker en forandring i
statusen for livevideo, t ex nar mottagning av livevideo fran kameran startar
eller nar livevideo stoppas. Féljande parametrar skickas i hdndelsen:

NewsState — Det finns totalt 7 olika status som beskrivs nedan i avsnittet
Uppréikningar. Parametern NewState beskriver den nya statusen for livevideo
for ActiveX-kontrollen.

Upprékningar

eVideoState kan innehalla 7 olika varden fran O till 6 som beskrivs nedan:
vsidle — 0. Ingen video hdamtas och ActiveX-kontrollen ar vilande.
vsConnectinglLive — 1. Anslutning till kameran for hamtning av livevideo pagar.
vsConnectedLive — 2. Anslutning fér hamtning av livevideo ar etablerad.

vsCreatingSessionLive - 3. Anrop ar utfort for att skapa en session. Detta
forfarande har att géra med det interna Ethirisprotokollet.

vsRequestedLive — 4. ActiveX-kontrollen har skicka begédran om livevideo fran en
kamera.

vsReceivinglLive — 5. Mottagning av livevideo. Detta ar den normala statusen nar
livevideo skickas till ActiveX-kontrollen.

vsError — 6. Nagonting ar fel.

vsConnectingRecordedFrame — 7. Anslutning till servern fér hamtning av
inspelad video.

vsConnectedRecordedFrame — 8. Anslutning for hdmtning av inspelad video ar
etablerad.

vsCreatingSessionRecordedFrame — 9. Anrop ar utfort for att skapa en session.
Detta forfarande har att géra med det interna Ethirisprotokollet.

vsRequestedRecordedFrame — 10. ActiveX-kontrollen har skickat begaran om
inspelad video fran en kamera.

vsReceivingRecordedFrame — 11. Mottagning av inspelad video.
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3 Fjarrstyrning av Ethiris Client

3.1 Ethiris Client Remote control

3.1.1 Oversikt

Syftet med Ethiris Client Remote control &r att |ata andra system kontrollera en
eller flera Ethiris Client med avseende pa vad som visas live eller som inspelad
video.

Det andra systemet kan kora lokalt pa samma dator som Ethiris Client eller sa
kan det kéra pa en annan dator. Det viktiga att halla i minnet &r att Ethiris Client
Remote control ska installeras pa samma dator som systemet som ska anvanda
kontrollen kor.

| Ethiris setup finns en specifik Setup Type som heter Remote control of Ethiris
Client som kan valjas ndr man endast installerar fjarrkontrollen. Om du aven vill
installera andra Ethiriskomponenter tillsammans med fjarrkontrollen, maste du
valja Setup Type Custom och sedan valja komponenten Remote control of
Ethiris Client tillsammans med 6vriga 6nskade komponenter.

Det finns ocksa tva samples (exempel) som visar hur fjarrkontrollen ska
anvandas; Ett i Visual Basic .Net 2017 och ett i WideQuick.

3.1.2 Installation

Kor Ethiris setup pa den dator dar du vill ha fjarrkontrollen. | féljande
beskrivning av exemplet i VB.Net, utgar vi ifran att du ocksa installerar Remote
client samples/VB.Net och att Visual Basic .Net ar installerat pa datorn.

Fjarrkontrollen kommer sa smaningom att ansluta till en Ethiris Client
nagonstans i natverket. Ethiris Client behover inte nédvandigtvis vara
installerad pa samma dator som fjarrkontrollen ar, men det gar alldeles utmarkt
att ha den installerad lokalt med bade Ethiris Client och fjarrkontrollen pa
samma dator.

Om du vill ha exemplet gjort i WideQuick, klicka bara i checkrutan for
WideQuick i dialogen Select Features i installationsguiden.

3:1
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Ethirs - InstallZhield Wizard =2

Select Features
Select the Features setup will install,

Select the Features you want bainstall, and deselect the Features you do nok wank o inskall,

[ ] sedrrim | Description
QEC Serearfor Etbi Sample in VB.Met how to

Remote control of Ethiris Client control Ethiris Clisnt remately

m

A

2-[¥]Remote client samples

<"T:'—:|--Samples

----- r| OPC Simulator
an,41 MB of space required on the C drive
3763.67 ME of space available on the C drive

< Back ][ Mext = ][ Cancel ]

Figur 3.1 Vilj komponenterna Remote client sample & Remote control of Ethiris Client.

Komponenten Remote control of Ethiris Client (sjdlva fjdrrkontrollen) ar
automatiskt vald nar nagot av tillhérande exempel viljs.

3.1.3 Prova exempelapplikationen

~ Exempel- Efter installation av exemplet hittar du exempelfilerna i en underkatalog till
E' * applikationen dr Ethiris installationskatalog. | allmanhet ar denna
inte avsedd att C:\Program\Kentima AB\Ethiris\Samples\RemoteClient\VB.Net.

direkt anvéndas i

en riktig tillimpning! Observera att exempelapplikationen bara ar till for att visa hur man kan

anvanda Remote control of Ethiris Client. Den ar inte avsedd att direkt
anvandas i en riktig tillampning!

Figur 3.2 Exempelfiler fér fjdrrstyrning av klienten fér VB.Net i Windows Utforskaren.

Jag tar for givet att om du kanner till Visual Basic .Net, sa vet du hur
kallkodsfilerna ska anvandas. Forutom kallkodsfilerna finns en fardigkompilerad
version av exemplet som heter EthirisClientRemoteSample.exe.

Lat oss prova denna!
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Dubbelklicka pa EthirisClientRemoteSample.exe i Windows Utforskaren.
Applikationen startar och ser ut som i Figur 3.3

i e T )

Address Port B
1237
Close
Section Names Client View Names Cameras Popup windows [~ Show dynamic view
Monitor
0 Show
~Show Popup view
Fetch | Fetch | Feich Feich Show
[ Select Section/View in Default live panel Displayed Cameras Visible Popup windows —Record
Section
Select Section Record Event
View
Select Client view Player

Popup window Timestamp
Select Camerals) e ety 20110524 1043.15.000
s Load
i Start

Pause
Move to next recording

Mave to prev recording

Figur 3.3 Exempelapplikationen i VB.Net har just startats.

Overst i formularet finns falt fér Address (Adress) och Port (Port).
Standardvardena ar localhost och 1237. Localhost innebér den lokala datorn.
Om den Ethiris Client du vill fjarrstyra kor pa en annan dator maste du ange
DNS-namnet/IP-adressen till den datorn istéllet.

Innan du kan ansluta till en Ethiris Client maste du konfigurera klienten sa att
den lyssnar pa inkommande anrop pa port 1237.

| Ethiris Admin, ser det ut sa har:

|2 Ethiris Admin = |
Ay Visa  Verkiyo bR - -

IR RN S ETH R S
Ethirisutforskaren o x Asterix - X

»

- Fiamanslutningar B

&t fiamanslutningar via Ethirs Client Remote control

Fiamport (1237): @ =

E--m Ethiriskompeonenter

m

w Uppstartsinstaliningar

-« I 3 -

‘7 KENTIMA

Figur 3.4 Aktivera fjérranslutning via port 1237 i klientkonfigurationen.

Spara klientkonfigurationen och starta sedan Ethiris Client.

| mitt fall, ser Ethiris Client ut som nedan:
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| Ethiris Client - Asterix.ecc

Arkiv  Visa Verktyg Hjilp 1
ERETRRIRI O K

Sektioner ax / Live - Sec one | Parking

‘E‘ Sectwo

T.‘ Sub sec

<
m!\'amercr I E:t.portjobbj

Figur 3.5 Ethiris Client med 3 olika sektioner och 4 olika vyer i férsta sektionen.

| exemplet ovan finns det tre sektioner, som heter Sec one, Sec two och Sub sec
och det finns fyra vyer i den forsta (valda) sektionen som heter View one, View
two, Parking och Big.

Nu ar det dags att ansluta till Ethiris Client fran exempelapplikationen.

Klicka pa knappen Connect (Anslut). Det ska dyka upp ett message
(meddelande), som informerar dig om att anslutningen lyckades.

Address Port Tt )
localhost 1237
Close
Section Names Client View Names Cameras Papup windows —Show dynamic view
Monitor
0 Show
r—Show Popup view
Fetch | Fetch | Fetch Fetch | Show
7 Select Section/View in Default live panel ——— Displayed Cameras Visible Popup windows —Record
Section
Select Section Record Event
View
Select Client view Player
Popup window = . Timestamp
Select Camera(s) e i | [2011-05-24 10:4315.000
Load
N Start
Pause
Move to next recording
Mave to prev recording
»

Figur 3.6 Anslutning till Ethiris Client lyckades.

Direkt under knapparna Connect (Anslut) och Close (Stéing) finns 6 listor; Section
Names (Sektionsnamn), Client View Names (Vynamn), Cameras (kameror),
Displayed Cameras (Visade kameror), Popup windows (popupfénster) och
Visible Popup windows (synliga popupfénster).
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Under varje lista finns en knapp Fetch (Hdmta). Klicka pa kanappen Fetch for att
hamta tillhérande lista fran Ethiris Client.

Section Names — Klick pa knappen Fetch hamtar aktuell lista med sektionsnamn
fran aktuell klientkonfiguration.

Client View Names — Klick pa knappen Fetch hdmtar namnen pa de vyer som
ingar i den for tillfallet valda sektionen i Ethiris Client. Om du forst valjer en
sektion i listan Section Names i exempelapplikationen, sa far du en lista med
vynamn for de vyer som ingar i den valda sektionen i exempelapplikationen
istdllet for fran den valda sektionen i Ethiris Client..

Cameras — Klick pa knappen Fetch hamtar aktuell lista med namnen pa de
kameror som ingar i aktuell klientkonfiguration. Listan &r samma som listan i
verktygsfonstret Cameras (Kameror) i Ethiris Client.

Displayed Cameras — Klick pa knappen Fetch hamtar en lista med namnen pa de
kameror som for tillfallet visas live i Ethiris Client.

Popup windows — Klick pa knappen Fetch hamtar en lista med namnen pa de
popupfonster som ar definierade i Ethiris Client.

Visible Popup windows — Klick pa knappen Fetch hamtar en lista med namnen
pa de popupfonster som for tillfallet visas i Ethiris Client.

Address Port Connect
locahost 1237 o
ose

N Show dynamic view
Section One

Popup windows

Messages

Success: Connect

Door PopWin Monitor
Sub sec ParkingEast Ancther window Sh
Show Popup view
Parking PTZ
Feich | Feich | Show
Select Section/View in Default live panel Displayed Cameras Visible Popup windows Record
FarkingEast
Select Section Farking Record Event
Select Client view Player
E— e Timestamp
Select Camerals) e | etel ‘ 20110524 10:43.15.000

Load
Start

Pause

Move to next recording

Move to prev recording

b

Figur 3.7 Exempelapplikationen efter att ha klickat pa Fetch knapparna.

Nar du valjer en sektion genom att klicka pa dess namn i listan Section Names,
kopieras sektionsnamnet till faltet Section till vanster om knappen Select
Section (Vilj sektion). Samma galler for Client View Names (Vynamn) och Popup
windows (popupfénster). Dessa falt ar inringade med grént i exemplet ovan.

| exemplet ovan ar sektionen Sec one och vyn Parking valda.

Klicka pa knappen Select Section (Viilj sektion) for att byta sektion i Ethiris Client
och klicka pa knappen Select Client view (Vdlj klientvy) for att byta vy i Ethiris
Client.

Kameralistan

Listan Cameras (Kameror) beter sig nagot annorlunda eftersom du kan vélja
flera kameror i listan samtidigt. Klicka pa en kamera for att valja den. Klicka igen
for att vélja bort den. Genom att klicka pa flera kameror, en i taget, kan du vilja
flera kameror i listan. Se exemplet nedan.
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Om du nu klickar pa knappen Select Camera(s) (Vdlj kameror) kommer en
dynamisk vy att skapas i Ethiris Client och visa kamerorna i Default Live panel.

& Remote Client ‘ l [E= =
Address Port Trrrzer
localhost 1237
Close
Section Names Client View Names T Fopup windows Show dynamic view

Monitor
0 Show

Show Papup view

View One PopWin

) other window

Sub sec
Section Two

Fetch | Fetch ‘ Fetch | Fech | Show
I

Select Section/View in Default live panel Displayed Cameras Visible Popup windaws Record

Section ParkingEast

Section One Select Section Parking Record Event

View

Parking Select Client view Player

Popup windaw — Timestamp

(| SclectComersts) | ) hetch hekch || BBz
————

Messages Lozd
Success: Connect 7 Start

Success: SelectCamera

View changed: Section=Parking View=Section One
Success: SelectClientView

Success: SelectCamera

Pause

Move to next recording

Maove to prev recording

Figur 3.8 Tva kameror valda.

| Ethiris Client - Asterix.ecc @E‘i_hj
Arkiv Visa Verktyg Hijélp ETH | R | S
@ () [ | (@) (@ 2]
Sek!kﬂ\er X | Live- Dynamisk “Handelser | Larm 1 Videospelaren 7 X -
ARG i View
o= | one
| % | Secone =
.4 iew
‘ *s | Sectwo two
Parking
Big
< 1 » ParkingEast
[ 7] ‘ b|

Figur 3.9 En dynamisk vy med de tvd valda kamerorna i Ethiris Client.

Klick pa knappen Select Camera(s) (Vilj kameror) har samma effekt som att
klicka pa knappen Show (Visa) med Monitor 0 i avsnittet Show dynamic view
(Visa dynamisk vy) i exempelapplikationen.

Du kan ange ett annat monitornummer sasom 1 fér monitor 1. Klick pa knappen
Show (Visa) kommer da att skapa en dynamisk vy i ett eget fonster pa den
specificerade monitorn.
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Show dynamic view
Monitor

@7 Show

Figur 3.10 Visa en dynamisk vy pd monitor 1.

Den dynamiska vyn kommer att visa kameror som ar valda i listan Cameras.
Popupfonster

Klicka pa knappen Show for att visa den fordefinierade vy som anges under
View (Vy) i det fordefinierade popupfonster som anges under Popup window
(popupfénster). Dessutom visas de kameror som ar markerade i listan Cameras
(Kameror) i odefinierade kameravyer i vyn.

Show Popup view

Shore

Figur 3.11 Visa popupfénster.

Det finns manga mojligheter med denna funktion. Om ingen vy &r vald, visas de
kameror som ar valda i listan Cameras (Kameror) i en dynamisk vy i det
popupfoénster som ar markerat. Om inga kameror ar valda, kommer den
markerade vyn att visas i valt popupfonster precis som den ar definierad. Om
varken vy eller kameror &r valda, kommer det markerade popupfonstret att
stangas.

Det finns ocksa ett avsnitt Record i exempelapplikationen med en Record Event
(Hédndelseinspelning) knapp.

Record

Record Event

Figur 3.12 Knappen Record Event i exempelapplikationen.

Klicka pa knappen Record Event for att starta en handelseinspelning pa
kamerorna som ar valda i listan Cameras.

Slutligen, finns det ett Player (Videospelare) avsnitt i exempelapplikationen.
Player

Timestamp
|2D'I 10107 11:42:57.000

Load

Start

FPause

Maovve to next recording

Maowe to prev recording

Figur 3.13 Avsnittet Player i exempelapplikationen.
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 Exempel-

" applikationen ér
inte avsedd att
direkt anvéndas i

en riktig tillimpning!

xl

Nar du klickar pa knappen Load (Ladda), visar Ethiris Client fliken Videospelaren,
laddar den med kamerorna som ar valda i listan Cameras och sétter tidslinjalen
till tiden som star i faltet Timestamp (Tidsstdmpel) i exempelapplikationen.

Nu kan du mandvrera videospelaren med de andra knapparna i
exempelapplikationen; Start (Start), Pause (Paus), Move to next recording
(Hoppa till ndsta videosegment) och Move to prev recording (Hoppa till
féregdende videosegment).

Testa dem!

WideQuick exempel

Om du valde WideQuick exemplet i installationen, kommer exempelprojektet
att placeras i en underkatalog till Ethiris installationskatalog. | allménhet ar
denna C:\Program Files\Kentima AB\Ethiris\Samples\RemoteClient\WideQuick.

Observera att exempelapplikationen bara ar till for att visa hur man kan
anvanda Remote control of Ethiris Client. Den ar inte avsedd att direkt
anvandas i en riktig tillampning!

Py

o - e

Storlek

Senast dndrad Typ

MNamn
. RemoteClient 2011-01-07 10:22  Filmapp

(0 RemoteClientkpro  2311-01-0411:36  WideQuick Project 2kB

2010
556636-9566
FE, Dokument

Mer »

Mappar v
Java
4 . Kentima AB
4z Ethiris
Data [
Drivers
a4 Samples
ActiveXClient
a RemoteClient
SimulatorPictureSource

v
”
@

RemoteClientkpro Senast andrad: 2011-01-04 11:36
WideQuick Project Storlek: 1,17 kB
Figur 3.14 Exempelprojektet for fjdrrstyrning med WideQuick i Windows Utforskaren.

Skapad den: 2011-01-04 11:36

Starta helt enkelt WideQuick Designer och 6ppna projektet RemoteClient.kpro.

Né&r du kor projektet i forhandsgranskning, sa ser det ut ungefar som exemplet i
VB.Net.
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= z |
5| RemoteClient b - = | B |
Address port Connect

Iocalhost 1237

[ Section Names ] I Wiew Mames I [CameraNames ] Timestamp

[secone ~| [Parking ~| [Door *| 2011-01-03 10:40:30.123

I Select View I Hisle hd ’ Load Camera in Player

i I Start
hd ’ Stop
{Se\ed Camera(s]] ’ Move to next recording

Move to prev recording
Messages ’

Success: Connect’
[Success: "SelectView”

Figur 3.15 WideQuick férhandsgranskning med exempelprojektet.

De flesta metoder och handelser dar implementerade i exempelprojektet. Var
snall och se exemplet i VB.Net ovan for information om syftet med de olika
listorna och knapparna.

3.1.4 Fjarrkontrollens granssnitt

Nar du anvander Ethiris Client Remote control sa anvander du kontrollens
granssnitt. Féljande ar en beskrivning av de olika tillgdngliga egenskaperna,
metoderna, handelserna och upprakningarna.

Egenskaper

Det finns inga egenskaper for Ethiris Client Remote control.

Metoder
Close()

Stanger anslutningen till Ethiris Client.

Connect (Address as String, Port as Long)
Ansluter till den Ethiris Client instans som enligt parametrarna ska fjarrstyras.

Address — En strang som innehaller IP-adress eller DNS-namn till datorn som kor
Ethiris Client.

Port — Portnumret som den Ethiris Client lyssnar pa for
fjarrstyrningskommandon. Detta ar som standard 1237.
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GetCameraNames()

Initialiserar 6verforing av en array med kameranamn for alla tillgangliga
kameror i klienten. Resultatet returneras i handelsen CameraNames.

GetDisplayedCameras()

Initialiserar 6verforing av en array med kameranamn for alla kameror som for
tillfallet visar livebilder i klienten. Resultatet returneras i handelsen
DisplayedCameras.

GetPopupWindowNames()

Initialiserar 6verforing av en array med strangar innehallande namnen pa de
popupfonster som ar definierade i klienten. Resultatet returneras i handelsen
PopupWindowNames.

GetSectionNames|()

Initialiserar 6verforing av en array med strangar innehallande namnen pa de
sektioner som ar definierade i klienten. Resultatet returneras i hdndelsen
SectionNames.

GetViewNames([SectionName as String])

Initialiserar 6verforing av en array med strangar innehallande namnen pa de
vyer som ingar i aktuell eller specificerad sektion. Resultatet returneras i
handelsen ClientViewNames. Parametern ar valfri. Om den ar med kommer
vyer som tillhor sektionen SectionName att returneras. Om ingen sektion
specificeras, kommer vyerna som tillhér den for tillfallet valda sektionen i Ethiris
Client att returneras.

GetVisiblePopupWindows()

Initialiserar 6verforing av en array med popupfonsternamn for alla
popupfonster som for tillfallet visas i klienten. Resultatet returneras i handelsen
VisiblePopupWindows.

LoadCamerasinPlayerByTimestamp(Timestamp as String, CameraNames[] as
String)

Laddar inspelad videofér de kameror som anges i parametern CameraNames i
videospelaren.

Timestamp — En strang som innehaller 6nskad tid for videospelaren. Denna ska
vara i formatet YYYY-MM-DD hh:mm:ss.ttt, t ex 2011-01-12 14:14:53.000.

CameraNames[] — En array med strangar som innehaller namnen pa de 6nskade
kamerorna som ska laddas i videospelaren.

MoveToNextRecording()

Hoppa till ndsta videosegment i videospelaren.

3:10
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MoveToPrevRecording()

Hoppa till foregaende videosegment i videospelaren.

PausePlayer()

Pausa videospelaren.

RecordEvent(CameraNames[] as String)

Startar en handelseinspelning fér de kameror som anges i parametern
CameraNames.

CameraNames[] — En array med strangar innehallande namnen pa de kameror
for vilka handelseinspelning ska startas.

ReloadConfiguration([ForceReload as Boolean])

Instruerar klienten att initiera en omladdning av sin konfiguration. Parametern
ar valfri. Om ForceReload ar sant, kommer konfigurationen alltid att laddas om.
Om parametern utelamnas eller ar falsk, kommer konfigurationen bara att
laddas om utifall att konfigurationsfilen verkligen ar uppdaterad sedan
konfigurationen sist laddades i klienten. Se dven handelsen ReloadPending.

SelectCamera(CameraNames|] as String)

Visar en dynamiskt skapad livevy i panelen Default Live panel med de kameror
som anges i parametern CameraNames.

CameraNames[]— En array med strangar innehallande namnen pa de kameror
som den dynamiska vyn ska visa.

SelectSection(SectionName as String, [ViewName as String])

Viljer en specifik sektion i Ethiris Client. Om parametern ViewName specificeras
kommer denna vy ocksa att véljas.

SectionName — En strang som innehaller namnet pa den sektion som ska valjas.

ViewName — En valfri strang som innehaller namnet pa den vy som ska viljas.

SelectView(ViewName As String, [SectionName as String])

Viljer en specifik vy i aktuell eller specificerad sektion. Parametern
SectionName ar valfri. Om den anges, kommer en vy som ingar i sektionen
SectionName att vdljas. Om ingen sektion anges, kommer den specificerade vyn
som tillhor den for tillfallet valda sektionen i Ethiris Client att valjas.

ViewName — En strang som innehaller namnet pa den vy som ska viljas.

SectionName — En valfri strang som innehaller namnet pa den sektion som ska
valjas.
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ShowDynamicView(Monitor as Long, CameraNames|] as String)

Visar en dynamiskt skapad vy pa monitorn som anges i parametern Monitor
med de kameror som anges i parametern CameraNames.

Monitor — Ett varde av typen Long som anger vilken monitor som den
dynamiska vyn ska visas pa. Vardet 0 innebar att vyn kommer att visas i Default
Live panel. Vardet 1 kommer att skapa vyn i ett eget fonster pa monitor 1 etc.

CameraNames[] — En array med strangar innehallande namnen pa de kameror
som den dynamiska vyn ska visa. En tom vektor innebar att den dynamiska vyn
pa vald monitor stangs.

ShowPopupView(PopupWindowName as String, ViewName as String,
CameraNames[] as String)

Visar den férdefinierade vy som anges i parametern ViewName i det
fordefinierade popupfénster som anges med parametern PopupWindowName.
Fyller dessutom i de kameror som anges i parametern CameraNames i
odefinierade kameravyer i vyn.

PopupWindowName — Ett varde av typen String som anger vilket popupfonster
som skall anvandas.

ViewName — Ett varde av typen String som anger vilken vy som skall anvdndas
som layout for att visa kamerorna i parametern CameraNames(). Om denna
parameter ar en tomstrang, kommer kamerorna att férdelas i en dynamiskt
skapad vy. Om vyn innehaller definierade kameravyer (kameror,
klientronderingar, hotspots eller bakgrundsbilder), kommer dessa inte att
ersattas med kameror som anges i parametern CameraNames. Endast
kameravyer av typen Kamera, men utan definierad kamera kommer att fyllasi.

CameraNames[] — En array med stréangar innehallande namnen pa de kameror
som den valda eller dynamiska vyn ska visa. En tom vektor innebar att den
definierade vyn visas i sin ursprungsform.

Om bade parametern ViewName och CameraNames ar tomma, kommer det
specificerade popupfonstret att stangas.

StartPlayer()

Startar uppspelning av inspelad video som laddats i videospelaren.
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Hdéindelser
CameraNames(Names[] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetCameraNames har skickats till kontrollen. Foljande parametrar skickas med
handelsen:

Names[] — En array med strangar innehallande namnen pa de tillgdngliga
kamerorna i Ethiris Client.

DisplayedCameras(Cameras[] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetDisplayedCameras har skickats till kontrollen. Handelsen skickas dven
spontant fran fjarrkontrollen, nar en férandring sker avseende vilka kameror
som visas i klienten. Foljande parametrar skickas med handelsen:

Cameras[] — En array med strangar innehallande namnen pa de kameror som
for tillfallet visas i Ethiris Client.

Failure(Command as eCmdCodes, Code as Long, Message as String)

Denna héndelse skickas fran fjarrkontrollen nar ett fel har detekterats i en
operation som inte ar direkt initierad av ett anrop fran vardapplikationen.
Foljande parametrar skickas med handelsen:

Command — Ett heltal som anger vilken operation som gick fel. For mer
information, se avsnittet Upprdkningar nedan.

Code — Om tillampligt innehaller denna parameter en felkod.

Message — En strang som innehaller information om problemet.

PlayerLoaded(Names[] as String, Timestamp as String)

Denna héndelse skickas fran fjarrkontrollen nar videospelaren laddas. Féljande
parametrar skickas med handelsen:

Names[] — En array med strangar innehallande namnen pa de kameror som har
laddats i videospelaren.

Timestamp — En strang med tiden i tidslinjalen nar videospelaren laddades.

PlayerState(State as ePlayerState)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen nar videospelaren dndrar tillstand, t
ex ndr videospelaren startar uppspelning eller pausar. Foljande parametrar
skickas med handelsen:

State — Det finns totalt 3 olika tillstand som beskrivs nedan i avsnittet
Uppréikningar. Parametern State anger videospelarens nya tillstand.
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PopupWindowNames(Names[] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetPopupWindowNames har skickats till kontrollen. Féljande parametrar
skickas med handelsen:

Names[] — En array med strangar innehallande namnen pa de tillgangliga
popupfonstren i Ethiris Client.

Recording(CameraName as String, Start as Boolean)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen nar en kamera startar eller stoppar
inspelning. Foljande parametrar skickas med handelsen:

CameraName— Namnet pa kameran som startar/stoppar inspelning.

Start — Ett digitalt varde som ar sant néar inspelning startar och falskt nar
inspelning stoppar.

ReloadPending(WillReload as Boolean)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen som svar pa kommandot
ReloadConfiguration(...). Foljande parameter skickas med handelsen:

WillReload — Ett digitalt varde som &r sant nar klienten kommer att ladda om sin
konfiguration och falskt om klienten inte kommer att ladda om sin
konfiguration.

SectionNames(Names[] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetSectionNames har skickats till kontrollen. Féljande parametrar skickas med
handelsen:

Names[] — En array med stréangar innehallande namnen pa de tillgangliga
sektionerna i Ethiris Client.

Success(Command as eCmdCodes)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen nar ett kommando har lyckats.
Foljande parametrar skickas med handelsen:

Command — Ett heltal som anger vilket kommando som lyckades. For mer
information, se Upprékningar nedan

ViewChanged(Section as String, View as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen nar aktuell vy i Ethiris Client har
andrats. Foljande parametrar skickas med handelsen:

Section — Namnet pa eventuellt ny sektion.

View — Namnet pa den nya vyn.
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ViewNames(SectionName as String, Names|[] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetViewNames har skickats till kontrollen. Foljande parametrar skickas med
hédndelsen:

SectionName — Namnet pa aktuell eller specificerad sektion.

Names[] — En array med strangar som innehaller namnen pa de tillgangliga
vyerna i sektionen.

VisiblePopupWindows(PopupWindows([] as String)

Denna handelse skickas fran fjarrkontrollen efter att kommandot
GetVisiblePopupWindows har skickats till kontrollen. Handelsen skickas aven
spontant fran fjarrkontrollen, nér nagot popupfénster har 6ppnats eller stangts
i klienten. Foljande parametrar skickas med handelsen:

PopupWindows[] — En array med strangar innehallande namnen pa de
popupfonster som for tillfallet visas i Ethiris Client.

Uppréikningar

eCmdCodes innehaller 13 olika véarden fran 0 till 12 som beskrivs nedan:
eccUnknown — 0. Kommandot okdnt.

eccConnect — 1. Kommandot Connect (Anslut).

eccDisconnect — 2. Kommandot Close (Sténg anslutning).
eccSelectSection - 3. Kommandot SelectSection (Viilj sektion).
eccSelectView — 4. Kommandot SelectView (Vilj vy).

eccSelectCamera — 5. Kommandot SelectCamera (Vilj kamera).
eccRecordEvent — 6. Kommandot RecordEvent (Héndelseinspelning).

eccLoadCamerasinPlayerByTimestamp — 7. Kommandot
LoadCamerasinPlayerByTimestamp (Ladda kameror i videospelaren med
tidsstdmpel).

eccStartPlayer — 8. Kommandot StartPlayer (Starta uppspelning i
videospelaren).

eccPausePlayer — 9. Kommandot PausePlayer (Pausa uppspelning i
videospelaren).

eccShowDynamicView — 10. Kommandot ShowDynamicView (Visa dynamisk vy).

eccMoveToNextRecording — 11. Kommandot MoveToNextRecording (Hoppa till
ndsta videosegment).

eccMoveToPrevRecording — 12. Kommandot MoveToPrevRecording (Hoppa till
féregdende videosegment).

eccShowPopupView— 13. Kommandot ShowpopupView (Visa vy i popupfénster).

ePlayerState innehaller 3 olika varden fran 0 till 3 som beskrivs nedan:
epsUnknown — 0. Videospelaren har ett okant tillstand.
epsRun — 2. Videospelaren ar startad.

epsPause — 3. Videospelaren ar pausad.
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4 Modbus OPC Server

4.1 Modbus OPC Server

4.1.1 Oversikt

Syftet med Kentima Modbus OPC Server ar att kommunicera med system via
Modbus protokollet. | detta avsnitt kommer vi att uppratta kommunikation
mellan Ethiris Server och en Beckhoff BK9000 enhet, som anvands for
distribuerad I/0.

For att fa detta att fungera behover vi minst licensniva Extended for Ethiris
Server, eftersom vi kommer att anvianda OPC Client funktionaliteten i Ethiris
Server. Vi behover ocksa installera Kentima Modbus OPC Server pa samma
dator som Ethiris Server. Da kommer Ethiris Server att anvanda COM istallet for
DCOM, som ar mycket besvarligare att konfigurera p g a komplexa
sdkerhetsinstallningar. DCOM ar utanfoér den har manualens tackningsomrade.

4.1.2 Installation

Starta installationen av Kentima Modbus OPC Server pa samma dator som
Ethiris Server kor pa. Detta installationsprogram kraver en produktkod. Se till att
du har tillgang till en produktkod fér Kentima Modbus OPC Server innan du
forsoker installera OPC-Servern.

4.1.3 Konfiguration

Forst maste vi konfigurera OPC-Servern. Starta programmet Modbus OPC
Server i startmenyn.

Kentima Technologies

2 Modbus OPC Server

5 ModmuE OPL server Help

Figur 4.1 Programmet Modbus OPC Server i startmenyn.

Hogerklicka pa KentimaOPCModbus i tradvyn och valj Create TCP connection
(Skapa TCP-anslutning) i popupmenyn.

4:1
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%= Kentima OPC Server Configurator = | B (-

File Server Help

MName Address

2E Kenti —
Create TCP connection >
Create serial connection

Done

[

Figur 4.2 Skapa en TCP-anslutning.

En ny nod kallad Default TCP Connection skapas i tradvyn. Ange IP-adress till
Beckhoff-enheten.

275 Kentima OPC Server Configurator =B .

File Server Help

Mame Address
4 7t KentimaQOPCMedbus

TCP Connection configuration

Mame: Beckhoff
7 Default TCP Connection e s
IP: 192,168.31.33]
Port: 502 >
Timeout: 10000 =

L

Figur 4.3 Ange IP-adress.

Om du vill kan du dandra namn pa TCP-anslutningen, men detta ar inte
nddvandigt. For tydlighets skull andrar jag namnet till Beckhoff.

Hogerklicka pa Default TCP Connection (Beckhoff) noden i tradvyn och valj
Create slave (Skapa slav) i popupmenyn. Observera att namnet uppdateras i
tradvyn nar du klickar pa noden i tradvyn.
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%5 Kentima OPC Server Configurator o | B i
File Server Help
Name Address TCP Connection configuration
Name: Beckhoff
IP: 192,168.31 .33
Port: 502 2
Timeout: 10000 s

Figur 4.4 Skapa slav.

En ny nod dyker upp i tradvyn, Default Slave. Du kan dndra namnet for denna
nod ocksa. | detta exempel valjer vi namnet Fence (Stédngsel), och latsas att
enheten anvands for nagon typ av detektorer till ett stangsel.

%% Kentima OPC Server Configurator

File 5

erver Help

Mame
a
4

2t KentimaOPCModbus

7 Beckhoff
Default Slave

Address

Slave configuration

Mame: Fence|

ID: 1 =

This is the current block
selected in the tree view,

Figur 4.5 Slav skapad.

| detta exempel har vi ett digitalt ingangskort (KL1104) anslutet till Beckhoff-
enheten. Det finns flera olika modeller av ingangskort med olika antal ingangar.

Just denna typ har 4 digitala ingangar.

Nésta steg ar att konfigurera de digitala ingangarna i OPC-Servern. All
kommunikation sker via meddelanden. S3, allra forst skapar vi ett
ingangsmeddelande. Hogerklicka pa noden Default Slave (Fence) och valj Add
read input (Légg till Ids ingdngar) i popupmenyn.

4 KENTIMA
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% Kentima OPC Server Configurator [ = |8 ﬂ‘
File Server Help
MName Address Slave configuration
4 2 KentimaOPCModbus — =
4 7 Beckhoff ame =nee
o : =
B —
L Add read input
Add read holding registers
Add read input registers
Add force multiple coils
Add preset multiple registers
Remove...
Figur 4.6 Ldgag till digitalt ingdngsmeddelande.
Ytterligare en nod dyker upp, Default Message 0-0. Andra namnet pa
meddelandet till ndgot meningsfullt, sdsom Inputs (Ingdngar).
425 Kentima OPC Server Configurator l = | & éj‘
File Server Help
MName Address Message configuration
a ¥ KentimaOPCModbus o f—,
4 7 Beckhoff e e
4 Fence Message type:  ReadlnputStatus
[E Default Message 0-0 Time share: 1 =
Totzl time share:
Figur 4.7 Meddelande for att ldsa ingdngar tillagt.
Nu ar det dags for ingangarna. Hogerklicka pa den nya noden Default Message
0-0 (Inputs 0-0) och valj Create variable (Skapa variabel) i popupmenyn.
22t Kentima OPC Server Configurator { =HC] éj‘
File Server Help
Name Address Message configuration
4 %E KentimaOPCModbus — Inouts
4 7 Beckhoff e e
4 Fence Message type:  ReadInputStatus
£ Inpu Create variable i} Tme share !
Total time share:
Remove...
Figur 4.8 Skapa variabel.
En ny nod dyker upp. Andra namnet till ndgot vettigare, sdsom Input1
(Ingdng1). Adressen ar som standard 0. Detta ar enhetens forsta adress.
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2t Kentima OPC Server Configurator

o] ) [ |

File Server Help

Name Address
a4 %t KentimaOPCModbus

Variable configuration

N; - Inputl]
4 7 Beckhoff ame (npu )

Fl Fence Data type: [Eoolaan
4 = Inputs 0-0 address: o

%, Default variable name 0

L

Figur 4.9 Andra namn pé den nya variabeln.

Som ndamndes tidigare, vi har 4 digitala ingangar. Du kan anvanda
menyalternativet Duplicate (Duplicera) for att lagga till ytterligare 3 digitala
ingangar till konfigurationen. Nu genereras automatiskt nasta adress och
namnet genereras automatiskt i samma stil for féljande ingangar.

F
2t Kentima OPC Server Configurator

). S |

File Server Help

Name Address Variable configuration
4 ¥E KentimaOPCModbus oo Inputl
4 7 Beckhoff o i
a Fence Data type: Boolean
4 E.Inputs .070 Address: 0
% Tnputll0 e
Duplicate
Remove...

L

Figur 4.10 Duplicera variabler.

Efter att ha gjort detta 3 ganger, har vi 4 digitala ingangar.

4

2t Kentima OPC Server Configurator

File Server Help

MName Address Variable configuration
a = KentimaOPCMaedbus Name: Inputd
4 7 Beckhoff
a Fence Data type: Boalean
4 [ Inp

Address: 3

Q) Input2 1
%, Input3 2
% Inputd 3

h

Figur 4.11 4 digitala ingdngar skapade.
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Vi ar nu klara med konfigurationen av vara 4 digitala ingangar. Lat oss nu
konfigurera 4 digitala utgangar ocksa. Precis som for ingangskortet finns flera
olika modeller av utgdngskort att vélja mellan. | detta exempel har vi ett kort
med 4 digitala utgangar, kallat KL2134.
Eftersom vissa delar av enheten redan ar konfigurerade, sdsom IP-adress, kan vi
ga direkt pa utgangsmeddelandet.
Hogerklicka pa noden Fence i tradvyn och valj menyalternativet Add force
multiple coils.
2t Kentima OPC Server Configurator = |s[S) ﬂh‘
File Server Help
Name Address Slave configuration
4 E KentimaOPCModbus @ . =
- ;/ Beckhoff ame: ence
5 o . .
‘ Add read coil
Add read input
Add read holding registers
Add read input registers
Add preset multiple registers
Remove...
Figur 4.12 Ldgg till ett utgdngsmeddelande.
Ett nytt meddelande skapas.
=t Kentima OPC Server Configurator =[5 iz-1
File Server Help
Mame Address Message configuratio
4 %5 KentimaOPCModbus - a |
4 7 Beckhoff ame Pt
4 Fence Message type:  For pleCails
4 [ Inputs 0-3 Time share: 1 =
% Inputl 0 Total time share:
% Input2 1 _
% Input3 2 \
Q) Inputd 3 \
= Default Message 0-0 |
/
_-//(
Figur 4.13 Utgdngsmeddelande skapat.
Andra namnet p& meddelandet till exempelvis Outputs (Utgdngar). Andringen
far ingen effekt forran du klickar i tradvyn.
Nésta steg ar att skapa utgangssignalerna.
Hogerklicka pa noden Outputs och valj Create variable (Skapa variabel).
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%8 Kentima OPC Server Configurator

=)

File Server Help

Mame Address
a 7t KentimaOPCModbus
4 7 Beckhoff
4 Fence
4 [= Inputs 0-3
% Inputl 0
Q) Input2 1
% Input3 2
Q) Inputd 3
| Outp ;

Create variable I—

Remove...

Message configuration

Mame: Qutputs
Message type:  ForceMultipleCoils
Time share: 1

Total time share:

N
4

Figur 4.14 Skapa utgdngsvariabel.

En ny variabel skapas. Valj den i tradvyn och andra namn pa den till Outputl

(Utgdng1).

2t Kentima OPC Server Configurator

o

File Server Help

MName Address
4 5 KentimaOPCMedbus
4 7 Beckhoff
a Fence
4 [= Inputs 0-3
Q) Inputl 1]
Q} Input2 1
Q) Input3 2
Q} Inputd 3
4 [= Outputs 0-0

% Default variable name 0

Variable configuration

Name: Output1| )
Data type: [Bucleaﬂ
Address: i}

L

Figur 4.15 Ny utgdngsvariabel skapad.

Observera! | detta exempel anvander vi oss av en Beckhoff-enhet. Den forsta
adressen for utgangar ar 0. Om du anvander en ADAM enhet, startar den forsta

utgangsadressen palé6.

Duplicera utgangsvariablerna 3 ganger.

-
2t Kentima OPC Server Configurator

File Server Help

MName
4 2t KentimaOPCModbus
4 7 Beckhoff
4 Fence
4 [= Inputs 0-3
% Inputl
% Inputz 1
% Input? 2
% Inputd
a = Qutputs 0-0

[ Outputlio —
< Duplicate )

Address

Variable configuration

Mame: Qutputl
Data type: Boolean
Address: i}

[

Figur 4.16 Duplicera utgdngsvariablerna 3 gdnger.
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N&r du ar klar, ska konfigurationsdialogen se ut sa har:
%5 Kentima OPC Server Configurator =RACE X
File Server Help
Name Address Variable configuration
4 %5 KentimaOPCMeodbus @ . o wa
4 7 Beckhoff me: utpu
4 Fence Data type: Boolean -
4 [ Inputs 0-3 ddress: =
% nputl 0 Address: 3 2
B Input2 1
Q} Input3 2
% Inputd 3
0
J
1
2
3
Figur 4.17 Alla meddelanden och variabler dr skapade.
OK, nu har vi konfigurerat OPC-Servern for TCP-kommunikation med en enhet
med en viss IP-adress. Vi har skapat ett meddelande for 4 digitala ingangar och
ett meddelande for 4 digitala utgangar som ska kommuniceras av OPC-Servern.
Ndsta steg ar att spara konfigurationen och tala om fér OPC-Servern att borja
anvdnda den nya konfigurationen.
Vilj menyn Server->Set active config file.... (Server->Satt aktiv
konfigurationsfil...)
5 Kentima OPC Server Configurator =B ﬂh‘
File [gefeer | Help N
] Set active config file...
Na - variable configuration
. License...
. 7/ Beckhoff Mame: Qutputd
a Fence Data type: Boolean -
4 [ Inputs 0-3 ddress: =
Q) mputl 0 Address 3 =
% Input2 1
Q) Inputs 2
% Inputd 3
4 [=] Outputs 0-3
Q) Qutputl 0
%, Output2 1
Figur 4.18 Aktivera konfigurationen.
Klicka Save (Spara) i dialogen som visas.
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2t Kentima OPC Server Configurator

o= = |

4 25 KentimaOPCModbus

Name Address

Variable configuration

Name: Output4
4 7 Beckhoff i
a [ F — - —
2t Save the current file? g

I.-"h'\l Do you wish to save the current file before you use it as your active
Y configuration?

p——

(| sae |[Hpiscars || concel

il

% Output3 2
% Outputd 3

Figur 4.19 Spara den nya konfigurationen.

Ett meddelande visas som informerar om att OPC-servern har startats om. Den
startas om for att lasa den nya konfigurationen.

%% Kentima OPC Server Configurator = | 3 ZZ

Name Address Variable configuration
4 25 KentimaOPCModbus — Outputs
4 7 Beckhoff
4 Fence - - -
4 [ Inputs 0-3 - =
% Inputl -
The OPC server was successfully restarted!
% Input2
% Input3
% Inputd
4 (= Outputs 0-
% Outputl 0
%, Qutput? 1
% Outputs 2
% Qutputd 3

Preparing to reset the OPC server...

Figur 4.20 OPC-Server omstartad.

Nu ar vi klara med konfigurationen av OPC-Servern.

Nésta steg ar att konfigurera Ethiris for att kommunicera med OPC-Servern.

Starta Ethiris Admin och dubbelklicka pa noden OPC-servrar i tradvyn.

4KENTIMA
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(' Ethiris Admin =[@] %
Arkiv  Visa  Verktyg =
i~ ETHRIS
(Hhisutforskaren B x] OPC-servrar oy
=B Ethiriskomponenter Kor pa
Namn Prog-ID CLSID vanidatar Bastid
7 KENTIMA
Figur 4.21 Panelen OPC Servers i Ethiris Admin.
Skapa en ny OPC-Server genom att klicka pa knappen New OPC Server (Ny OPC-
Server).
E=RESE)
- x ||
Netifieringar
] Schemadefinitioner
Ll Statistik
[ Klientkonfigurationer
7 KENTIMA
Figur 4.22 Ny OPC-Server skapad.
Andra namnet till ndgot annat, t ex Beckhoff.
Klicka pa Bldddringsknappen langst till hoger for att valja en OPC-Server. |
bladdringsdialogen, vélj Kentima OPC server for Modbus.
4:10
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server for Modbus Kertima. Modbus( . 0 Be-80a-0cf B0}
Ethiriz Client OPCServer Class Ethiriz Cliert OPC._Server.1 {73938d67-2d34-41dd-a813-26812a6b21597}
Ethiris Server OPC Server Ethiris. Server OPC Server.1 {B2afafdd-58c3-4c08-b96a-be 2748843 7d}

Figur 4.23 Vilj Kentima OPC server for Modbus

Hogerklicka pa den nya noden i tradvyn och vélj New->OPC Group (Ny-OPC-
grupp) i popupmenyn.

. N
e ey
A
e ETHIRIS
& & -] |
| Ethirisutforskaren & X EJoPCservrar - %
(=]
[=] Ethiriskomponenter Kerpd
& Eirisservrar Namn Prog.ID cLsID oD Bastid
=-{ Obelix » |Beckhoff Kentima Modbus... | {4cf560d0-37c3- 500

2 kameror

o 1/0-moduler
Dérrenheter
). Lagringsenheter
- [{}] Logik
£ @/ Kommunikation
EE)

OPC-grupp
) [5 Skerhet
1| | Motifieringar
1) {7 Schemadefinitioner
il Stetistik
[ E Klientkonfigurationer
7 KENTIMA

Figur 4.24 Skapa en ny OPC-grupp.

En ny nod skapas i tradvyn.

Dubbelklicka pa den nya noden for att 6ppna tillhérande panel.
Andra namnet pa gruppen till ndgot meningsfullt, t ex Ingdngar.

Till hoger i panelen finns ett verktygsfonster med en OPC signalblédddrare som
ar dockat. Du kan bladdra i OPC-Servern genom att expandera tradvyn i den
ovre vyn.

Vilj noden Inputs i den 6vre vyn. Nu ar de 4 ingangarna synliga i den nedre vyn.
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Arkiv Visa Verktyg  Hjélp

= Ethiriskomponenter
- Ethirisservrar
& Obelix
m- Kameror

1/0-moduler
Dérrenheter
-- Lagringsenheter
@ Legik
=@ Kommunikation

-4 Motiagare

- OPC-servrar

£ [ Beckhoft
oo |
42 Anslutna klienter

& Loggenheter
- [5] Sakerhet
@[] Notifieringar
-] Schemadefinitioner
E
E

Uppdateringsintervall =
i eringsintervall  [5pg =

seippegieubis-o40

"amm
. [ Outputs

Stegfrekvens (Hz) |1 =

Dédband (i) 0 B

OPC-tags: ||

Tag Datatyp
B ot VT_BOOL
B inpuiz VT_BOOL
B pu3 VT_BOOL
B inpud VT_BOOL
B fechats VT 4

£, Statistik
1. [ Kiientkonfigurationer

m 4 m 3

7 KENTIMA

Figur 4.25 Byt namn pG OPC-Gruppen.

Vilj de 4 ingdngarna i den nedre vyn och dra-och-sldapp dem i listan OPC-Tags
till vanster.

aeeus B ETHIRIS

ST

| OPCosignalbladdrare -
e p— @@ o 9
=8 Ethiriskompenenter =@ Kertima ModbusOPCServer.1 || &
- Ethirisservrar Aktiv: = Beckhoff S
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Figur 4.26 OPC taggar tillagda.

Nar taggarna laggs till listan, kan du dndra namn pa dem till ett nagot kortare
namn.

Om du vill, kan du skapa en annan grupp fér utgangarna och lagga till de 4
utgangarna till den gruppen. Ett alternativ ar att lagga till alla 8 signalerna (4
ingangar och 4 utgangar) till samma OPC-Grupp.
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Figur 4.27 OPC taggar fér de 4 utgdngarna dr ocksa tillagda.

Nu &r de nya signalerna tillgdngliga i Ethiris Servers datalager via
Variabelbldddraren eller via Ethiris Client fér presentation i livevyerna.

=
| OPC-senvrar | B Ingsngar | Utgangar ) [ Skript (=]
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Figur 4.28 Nya signalerna dr tillgéngliga i Variabelbldddraren.
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5 Mottagare

5.1 Mottagare

5.1.1 Oversikt

Mottagare anvands i forsta hand for att lyssna pa meddelanden fran extern
utrustning som t ex kameror. Men, lite motsagelsefullt, kan mottagare dven
anvéandas for att i viss man skicka information till extern utrustning sa man kan
uppna tvavagskommunikation. Huvudsyftet ar dock att ta emot information,
darav namnet Mottagare.

Licenskrav

For att samtliga huvudtyper av mottagare skall fungera kravs minst licensniva
Extended for Ethiris Server.

Det finns en mottagare med begransad funktionalitet som ar tillganglig for alla
licensnivaer. Denna mottagare skapas automatiskt av systemet och gar inte att
radera. Namnet pa denna mottagare dr TCP. Se vidare manualen Admin —
Konfiguration fér Ethiris fér mer information om denna mottagare.

Ethirisutforskaren o x

=W Ethiriskomponenter

EE Ethinsserrar
e[ Obelix

E] Kameror
/0-moduler
é: Darrenheter
@ Lagringsenheter

Q OPC-servrar
W Anslutna klienter

.—n'.,.. Loggenheter

Figur 5.1 Noden Mottagare i Ethirisutforskarens trédvy.
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Det finns fyra huvudtyper av mottagare:
e TCPinkommande
e TCP utgdende
e HTTP inkommande
e HTTP utgdende

Vilken typ man ska anvanda beror pa vilket satt den externa utrustningen kan
kommunicera.

5.1.2 Mottagare allmant

Mottagare utgor en relativt komplex del av Ethiris dar uppsidan ar att de kan
anvadndas i manga sammanhang for att kommunicera med extern utrustning.

Vilket protokoll som ska anvdndas anges med Typ, dar man kan vélja pa TCP
eller HTTP.

Via Typ anger man ocksa vilken av Ethiris Server och den externa utrustningen
som ska ta initiativ till kommunikation.

Inkommande anger att det dr den externa utrustningen som ska ta initiativ till
kommunikationen. | detta fall lyssnar Ethiris Server pa den port som
specificerats och vantar pa att den externa utrustningen ska borja skicka
meddelanden. Tank pa att den angivna porten maste vara éppen i en eventuell
brandvagg.

Utgdende anger att det ar Ethiris Server som ska ta initiativ till kommunikation.
Da kommer Ethiris Server att aktivt férsoka ansluta till den externa utrustningen
med angiven IP-adress och port.

Nar val kommunikationen ar igang tar Ethiris Server emot text fran den externa
utrustningen (oavsett om typen dr inkommande eller utgaende). Det hela gar
nu ut pa att aktivera triggers genom att matcha tillh6rande texter i det
textflode som tas emot av Ethiris Server.

En trigger bestar av tre delar; Namn, Funktion och Matcha (text att matcha).

Varje trigger finns representerad i Ethiris Servers datalager i form av en variabel
av typen Boolean. En boolean-variabel kan anta tva olika varden; sant eller
falskt. | det har sammanhanget innebar detta att triggern antingen ar triggad
eller sa ar den inte triggad.

Varje mottagare kan ha en lista med flera triggers.

Man kan s&ga att hela processen bestar av tva huvuddelar. Den férsta delen
handlar om att mottagaren tar emot data och den andra delen handlar om att
skriptmotorn aktiverar triggrarna.

Mottagningen av data ser lite olika ut beroende pa om man har angett SOT
(Start Of Text) och/eller EOT (End Of Text) eller inte.

Vi borjar med att anta att varken SOT eller EOT har angetts. Sa fort mottagaren
har tagit emot ny data kommer den att ga igenom sina triggers och se om
nagon av triggrarnas Match-strang finns i den mottagna datan. Om ingen
matchning finns fortsatter mottagaren att ta emot data och fyller pa sin interna
buffert med all data som har kommit fran den externa utrustningen.

5:2
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Varje gang ny data kommer till mottagaren gar den igenom sina triggers i den
ordning som triggrarna ar definierade i listan. Nar en matchning finns kommer
all data som har tagits emot sa langt att kopieras till en variabel som heter
TriggerString. Variabeln skapas automatiskt for varje mottagare och ar
tillganglig via skript. Triggern kommer att laggas i en kd som skriptmotorn betar
av. Flera triggers kan pa det har sattet matcha pa samma gang fér en
mottagare. D4 kommer de att laggas i tur och ordning i den ké som
skriptmotorn betar av. Om nagon av triggrarna triggar kommer den interna
bufferten av data i mottagaren att tommas och hela processen borjar om fran
borjan igen.

Nar det finns triggers i ko sa kommer skriptmotorn att beta av dessa en i taget.
Den trigger som ligger forst i kon kommer att vara aktiv under ett skriptvarv.
Det innebdr att tillhérande variabel ar true under ett varv i skriptet. Darefter blir
variabeln false igen och triggern tas bort fran kon. Tillhérande TriggerString
kommer ocksa att tommas. Darefter plockar skriptmotorn nasta trigger i kén
och ettstéller dess variabel under ett skriptvarv, och sa vidare.

Om vi nu antar att man har angett en text for SOT. Nu kommer mottagaren att
kasta all data som tas emot fram till att den text som angetts for SOT dyker upp
i textflodet. Da borjar mottagaren att samla pa sig inkommande data och kolla
av sina triggers pa samma satt som beskrivits ovan. Nar vi far en triggning
kommer de triggrar som triggar att laggas i ko till skriptmotorn, TriggerString-
variabeln kommer att innehalla den data som har tagits emot fran och med SOT
och darefter kommer den interna bufferten att rensas och mottagaren bérjar
spana efter en ny SOT i inkommande textfléde.

Om vi anger EOT kommer inte genomgang av triggers ske férran texten som
angetts for EOT dyker upp i den mottagna datan. Har vi ingen matchning da
kommer all mottagen data fram till och med EOT att kastas och processen
borjar om fran boérjan igen. Om vi har en triggning kommer de triggers som
matchar att ldggas i kon till skriptmotorn, TriggerString uppdateras och den
interna bufferten fram till och med EOT téms. Observera att det potentiellt kan
finnas flera EOT i samma inldsning av data. D& kommer dessa att behandlas en i
taget. Forst kommer den del av datan fram till och med den férsta EOT att
behandlas. Triggers kollas och laggs eventuellt i kd. Darefter kastas den delen av
datan och nasta del fram till och med den andra EOT behandlas, och sa vidare.

Slutligen, om bade SOT och EOT &r angivna kommer mottagaren att borja buffra
data nar den har tagit emot SOT och déarefter samlar den pa sig data anda till ett
EOT dyker upp. Forst da kommer mottagaren att ga igenom sin lista av triggers.

For ovrigt fungerar det pa samma satt som beskrivits ovan.

Pa foljande sidor beskriver vi exempel pa hur man kan utnyttja dessa mottagare
i Ethiris. Vi forutsatter har att du kdnner till hur man hanterar mottagarnai
Admin. For mer information om hur man skapar och hanterar mottagare
hénvisas till manualen Admin — Konfiguration fér Ethiris.

5.2.1 TCP-inkommande

Exempel pa denna typ av mottagare finns beskriven i manualen Admin —
Konfiguration for Ethiris.

5:3
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5.2.2 TCP-utgaende

Denna mottagare fungerar pa sa satt att Ethiris Server tar initiativ till
kommunikationen med den externa enheten. Ethiris forvantar sig sedan att den
externa enheten spontant skickar data.

For att detta skall fungera maste den externa enheten lyssna pa en specifik TCP-
port och eventuella brandvaggar i den externa enheten maste tillata
inkommande anslutningar pa den aktuella porten.

| detta exempel anvander vi en UDP-kamera som kommer att skicka
notifieringar till Ethiris Server nar den detekterar rorelse.

Konfigurera kameran

Det forsta som maste goras ar att konfigurera kameran sa att den lyssnar pa en
port.

Surfa till kamerans webbgranssnitt, logga in och klicka sedan pa Setup.

IPE3500M

VIEW | SETUP

Publisher - Motion Detection

Subseriber - DO

DI All Zone [CIpo#1
2z Subscriber - Email
Video .
[ Post notification message [T Attach a snapshat
Mation Detection
VCA Subscriber - Multicast

Network
Health

[”] Post notification message

su nscri

[T] Post notification message

Rl Sl Subscriber - HTTP
ket . [] HTTP Serverd# 1 [T HTTP server# 2
> A |

[C] HTTP Server# 3 [C] HTTP Server# 4

i
e —— Subscriber - FTP
O —

[T Post natification message

Figur 5.2 Webbgrdnssnitt i UDP-kameran

Navigera till Event Configuration och sedan Motion Detection i kamerans
menyer. Klicka sedan pa TCP for att konfigurera kameran till att skicka TCP
Events. Foljande sida visas.

TCP Setting
Configuration
Enable TCP Event
MName : Tcp Event
Listen Part : 1 ~ 65535)
...
S TN
o ——

Figur 5.3 Instdllning fér TCP Event i kameran

Klicka i EnableTCP Event och ange den port kameran skall lyssna efter
anslutningar pa. | detta fall skall kameran lyssna pa port 1234.
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Klicka OK och klicka sedan i checkrutan Post notification message under
Subscriber - TCP. Avsluta med att klicka Apply for att spara andringarna i
kameran.

Subscriber - TCP

Post notification message

Subscriber - HITP
HTTP Server # 1 HTTP Server# 2
HTTP Server# 3 HTTP Server#4

Subscriber - FTP

Post notification message

Figur 5.4 Konfiguration av notifiering.

Nu ar det dags att konfigurera sjalva rorelsedetektionen i kameran.

Navigera till Motion Detect och sedan Zones and Rules i kamerans
webbgranssnitt.

IPE3500M
VIEW | SETUP
> Basic Configuration Motion Detect
» Video & Audio
> Event Configuration
» System Options
%10 Configuration
> Waintenance
> VCA
¥ Wotion Detect
Zones and Rules
»> Activation

ObjectSize Appl B
app!
appl
appl
appl
app!
app!
appl

KRKREKRER

elelele]e]elele

Figur 5.5 Konfiguration av Motion Detection i kameran

| detta fall anvdnder vi bara en zon (Z1) i kameran och den tacker hela
kamerabilden (den gréna ytan). | diagrammet till hdger ser man méangden
rorelse den senaste tiden. Rott innebar att mangden rorelse varit éver installd
triggniva. Kameran kommer i det fallet att skicka en notifiering till
Ethirisservern.

Konfigurationen i kameran ar nu klar, vi gar vidare till att konfigurera
mottagaren i Ethiris Admin.

Konfigurera mottagare i Ethiris Admin
Dubbelklicka pa noden Mottagare under Kommunikation i tradvyn.

Klicka sedan pa Ny mottagare. Du ser da nagot som liknar bilden i Figur 5.6.
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\ Mottagare - X
=
Namn Anvands  Typ Adress Port
O | TCP TCF inkommande hal 1234
» @ |Mottagare e 1234
Figur 5.6 Panelen Mottagare.
Andra namnet p& mottagaren till UDP och typen till TCP utgdende eftersom det
ar Ethiris Server som skall ta initiativet till kommunikationen. Nar typen dandras
till TCP utgdende far du dven mojlighet att ange Adress till den externa enheten.
| detta fall anger vi dar IP-adressen till UDP-kameran, 192.168.31.84. Port skall
st kvar pa 1234 eftersom det var den porten vi konfigurerade i kameran, se
Figur 5.3.
Nar du ar fardig ser det ut nagot i stil med detta.
1"1‘ Mottagare hital
1
MNamn Anvands Typ Adress Port
TCP | TCP inkommands |~ 1234
3 UDP | TCP utadende ~|192.168.31.84 1234
Figur 5.7 Panelen Mottagare med typ dndrad fér den nya mottagaren.
Observera felmarkeringen som visas i Figur 5.6. Detta beror pa att tva
mottagare ar konfigurerade som inkommande anslutning mot samma port.
Detta kommer inte att fungera. Nar typen for den nya mottagaren sedan andras
till utgdende forsvinner felmarkeringen igen.
Dubbelklicka nu pa den nya mottagaren i tradvyn till vanster. Mottagarens
panel visas da.
/" 1ep UDP - X
Namn: upp
Anvands:
Blctiv:
Typ: TCP utgéende -
Adress 152.168.31.84
Paort: 1234 2| [7] Arwand SSL
Tidsgrans {ms): 10000 |5
Forfragan:
SOT-markering:
EQT-markering: Viga allatecken [7] Lagg till CR for vare LF
Triggers: |:|
Namn Funldion Matcha
o EEEESINN vacrs <=ro |~ [—
Figur 5.8 Panelen UDP
Nu ar det dags att gora den slutliga konfigureringen av mottagaren. En hjalp ar
att starta monitorering av trafiken mellan kameran och Ethiris Server. | trafiken
finns de nyckelord vi skall identifiera for att fa mottagaren att jobba optimalt.
Titta noga i textflodet fran kameran och identifierade texter vi skall anvénda
som SOT, EOT, fora att starta inspelning och for att sluta inspelning.
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'\ Mottagare + e UDP - X
Namn uppP heps=md e
[ info=Jonfigmask =D4ch=Dastreamno {3 sqiasl =1 Btimestamp=
n— £3970816.2285938objectsize=242.0.000.0.
MrizE DOOFTENEGI177 | OOERIEVENTA1.OFE
ip=192.168 31
Activ unitname=Tcp Event]
datetime=Fri Mar 22 16:456:56 201308
. TCP ttadend dis=1363970816.571559 708
Tye: gesnce v type=heartbestiie
info=type=heartbsatinfo=6311 st stus =nomal
Adress: 192.168.31.84 DOOFTENEZ 6], 00MEEVENT /1. E
ip=192.168.31
Port: 1234 || [] Anvand S5L unitname=Tcp Evert]

datetime=Fri Mar 22 16:45:58 201308
dts=1363970818.40161 5008

Tidsgrans {ms): 20000 |= type=md A
) info=configmask =0&ch=0astreamno nemask=1&timestamp=
Forfragan 1363570818,308700&0bjectsize=1.0,
SOT-markering: s
EOT-markering: Starta Rensa Visa allatecken [ Lagg il CRforvae LF [ Laggti
Triggers: D
Namn Funidion Matcha
Start Matcha strang E@
» Stop Matcha strang E

Figur 5.9 Panelen UDP med identifierade nyckeltexter

| textflodet fran kameran har de aktuella nyckeltexterna identifierats och
markerats med réda ellipser. Nyckeltexterna ar sedan inforda i respektive falt i
mottagarens konfiguration.

Texten ”info” inleder varje rad text fran kameran dar sedan nyckelorden for
start respektive stopp av rorelse finns. Darfor anger vi “info” som SOT
markering fér mottagaren.

Pa motsvarande satt identifierar vi tecknet "\x0a’ som sista tecken i varje rad
med information fran kameran déar nyckelorden for start respektive stopp av
rorelse sedan finns. Vi anger alltsa "\x0a’ som EOT markering for mottagaren.

En liten detalj, som kan vara nog sa viktig ar installningen for Tidsgrdns (ms).
Kameran skickar automatiskt en heartbeat-notifiering ungefar var 15e sekund.
Detta for att sdkerstalla att kommunikationen ar uppe och fungerar med
kameran. For att inte Ethiris skall larma om kommunikationsfel med kameran,
maste vi darfor stalla tidsgransen pa 20s. Det fungerar sa att om Ethiris inte far
nagra data via den har mottagaren inom installd tidsgrans, kommer Ethiris att
aktivera larmet Kommunikationsfel med mottagare.

Nu ar det dags att identifiera nyckelorden for de triggers vi skall anvdnda for att
starta och stoppa inspelning i Ethiris.

| vart fall har vi bara en zon definierad i kameran, varfor vi bara behover
anvidnda texten ‘zonebit=1" som trigger for att rérelse har startat. Pa
motsvarande satt anvander vi ‘zonebit=0" som trigger for att rérelse har slutat i
kameran.

Vi skapar 2 triggers med dessa nyckelord att matcha.

Skript i Ethiris Admin

Sista steget ar att knapa ihop den rad skriptkod som koppar ihop mottagaren
med kameran och startar/stoppar inspelning.

Kameran vi vill spela in fran heter i vart exempel UDPCam.

De tva triggrarna dyker upp som variabler av typen Boolean i
variabelbldaddraren i skriptpanelen.
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&- S*,rstem
. Matverkskameror
. Videokodare
. Lagringsenheter
ariabler
-- Lamagrupper
Handelser
=- Mottagare
.. TCP
=8 LI.DF'
Communication Emar
i iguration Emor
Datatyp
Boolean
Boolean
Figur 5.10 De nya triggervariablerna dr tillgéngliga i variabelbléddraren.
Med hjalp av dessa kan vi skriva ett litet skript for att starta inspelning pa UDP-
kameran nér det ror sig framfor den.
Med foljande skript |I6ser vi detta:
UDPCam.RecordEvent = (UDPCam.RecordEvent || UDP.Start)
&& !UDP.Stop;
Eftersom triggervariablerna endast ar true under ett skriptvarv behéver vi
denna konstruktion dar RecordEvent-variabeln haller sig sjalv dnda tills vi far
stopsignalen i form av att UDP.Stop blir true.
| | betyder "eller”.
! betyder ”inte”.
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6 Forklaring av termer

ActiveX

ActiveX ar ett ramverk for att skapa ateranvandningsbara
mjukvarukomponenter i ett programmeringsspraksoberoende satt.
Mjukvaruapplikationer kan da vara sammansatta av en eller flera av dessa
komponenter f6r att uppna 6nskad funktionalitet.

COM

Component Object Model. En bindr kommunikationsstandard fran Microsoft
som anvandas for att kommunicera mellan olika programkomponenter. COM
utgor grunden i OPC.

IP adress

Varje enhet i ett datornatverk har en unik IP-adress som bestar av 4
siffergrupper dar varje grupp kan vara mellan 0-255, t ex 192.168.30.29.
Licensnyckel

En kodnyckel som erhalls fran Kentima efter fullgjord betalning och
registreringskod har skickats in. Licensnyckeln anvands for att "lasa upp" Ethiris
via licensdialogen.

Natverkskamera

Typ av kamera som kan kopplas in direkt i ett natverk. Kameraenheten har en
egen unik IP-adress.

OPC

OLE for Process Control. En kommunikationsstandard som har tagits fram inom
automationsindustrin for kommunikation mellan olika system.

Produktkod

En kodnyckel som foljer med varje Ethirislicens. Denna ska matas in vid
installation av Ethiris. Ethiris server behdver en produktkod vid installation.

Registreringskod

Den kodnyckel som unikt identifierar en programinstans. Kodnyckeln genereras
vid klick pa knappen Registrera i licensdialogen. Denna kodnyckel ska skickas till
Kentima AB vid upplasning av Ethiris.

TCP/IP

Transmission Control Protocol/Internet Protocol.
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