ETHIRIS

VIDEO MANAGEMENT SOFTWARE

Kom igang med Ethiris b

o KENTIMA

utomation and Security Products



Introduktion

Introduktion -

Copyright © 2020 Kentima AB

Mangfaldigande av innehallet i denna manual, helt eller delvis, ar enligt lagen om upphovsratt
till litterara och konstnarliga verk férbjudet utan medgivande av copyright-innehavarna.
Forbudet galler varje form av mangfaldigande genom tryckning, kopiering, bandinspelning,
overforing till elektroniskt media etc.

Produktion och layout: Kentima AB

Version: 12.0

Forsta utgava: November 2020

Tryck: Kentima AB

Varumarken: Ethiris och WideQuick ar registrerade varumarken. Alla andra marken tillhor sina
respektive agare.

Kentima AB

Postadress:

Box 174

245 22 STAFFANSTORP
Sverige

Besoksadress:
Kastanjevagen 4

245 44 STAFFANSTORP
Sverige

E-post:
info@kentima.com

Internet:
www.kentima.com



Innehallsfortecking

1 Introduktion 1:1
L L INErOTUKLION c.eeeitie ettt sttt st e s bt e e ba e e sateenbbeesaeeenaeees 1:1
11,2 ANVENANING . .etiitiiiiiieiie ettt ettt sttt saee s bt e e sabeesate e sabeesbbeesaseenseees 1:1

1.2 OVersiktlig DESKIIVRING .......cveuiieteeiceeieeee ettt nns 1:1
2 Att komma igang 2:1
2.0 OVEISIKE ..ottt ettt ettt et e et ettt ae ettt e et et te e teae e erenens 2:1
DA = o 1 T o= o T OO PR PRPR 2:1
D N R <Y1 4T Yo L= ol 1111 USRS 2:1

2.2.2 REGISTIEIING ..eeeeiiiiiieieiiie ettt e s s e s e e s 2:2

2.2.3 AVregistrera liCEBNSEN .....cocuviiiieiiiieeeee et 2:5

2.2.4 Uppgradera lICENSEN......ccvuiiiiieeit ettt 2:7

2.2.5 AQTESS coeeeieee ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e bbaaeeeeeeeaataaaeaaeeeaannrns 2:9

2.2.6 LICEBNSNIVARE 1.veiiiieiiieesiit ettt st e sttt steesite e siteesabeesiteesabeesabaesabeesabaesaseesns 2:10

2.3 Uppgift 1, ett mycket enkelt syStem .......cccvieeeiiiiiiee e 2:11
2.3, L INSTIUKLIONEN weiiiiiiiiieciie ettt sttt ettt sre e s e e sbe e saeesabeenns 2:12

2.4 Uppgift 2, SPlain VIAEO ......vveeeiiee ettt ettt 2:31
2.4.1 Instruktioner, Manuell inspelning ........ccccoeveevieniiiinieeniteeeeeeeseeeen 2:31

2.4.2 Instruktioner, Kontinuerlig INSPeINing .........ccovveriiiinieniiienieeieeneeeeen 2:39

2.4.3 Instruktioner, Inspelning vid 1arm .......cccooviiiiiiniiieneee e 2:42

2.5 Uppgift 3, ANVANAA SCNEMA ....cccuiiiii et ettt et e 2:47
2.5. 1 INSEPUKEIONET ceeiiiiiieieiee ettt 2:47

2.6 Uppgift 4, Ta DOt VIAEO ..eecueiiie ettt ettt ettt e 2:59
2.6.1 Instruktioner, automatisk radering av bilder..........cccceeeeiieiiiieeeeeieiins 2:59

2.7 Uppgift 5, E-POST OCh SIMIS ..ottt e 2:63
2.7.1 Instruktioner, skicka @-POSt ......cccueeieriiiiiiiiee e 2:63

2.7.2 Instruktioner, skicka SMS ........coouiiiiiiie e 2:71

2.8 Uppgift 6, Larm via FTP fran Kameran .........cccccouveeiciiee et 2:74
2.8.1 Instruktioner, Aktivera FTP i Ethiris Server....ccooocovieveveeeiviiiiiiiicicccccennn 2:74

2.8.2 Instruktioner, Installningar i videokodaren .........cccccveeeeeiieiiiieeeeeecescns 2:75

2.8.3 Instruktioner, Lagg till en videokodare.........ccccceveviiiieeieeiicicieeeeee e 2:79

2.9 Uppgift 7, AVakEtivera Kameror........coueeriiiirieniieeeeete ettt 2:85
2.9.1 Instruktioner, Avaktivera en kamera........ccoceeeeeeieiiiiieeeee e 2:85

2.9.2 Instruktioner, En avaktiverad kamera i klienten ........ccccceeeeveniveeeeeennnns 2:86

2.10 Uppgift 8, SAKEINET ..eiceeeee et e e e st e e e s aeeeeenes 2:89
2.10.1 Instruktioner, Skapa grupper och anvandare i Windows ..........c........... 2:89

2.10.2 Instruktioner, Sakerhet i Ethiris.......ccccccciiiiiiiiiiiii 2:92

2.11 Uppgift 9, FEISOKNING «...vvveiieeieeii ettt e et e e e e e e aar e e e e e e eanens 2:97
2.12 Uppgift 10, KoNtrollpanelen ..........cooeviriieiieeecee et 2:100
2.12.1 Instruktioner, Visa Kontrollpanel.........cccccoveeeieiivcieeeeeeee e 2:100

2,13 UPPEITL 11, PTZ oottt sttt ettt sttt et s st eae e s b e s sneesanes 2:103
2.13.1 Instruktioner, Valja en ny kamera i klientkonfigurationen.................. 2:103

2.13.2 Instruktioner, PTZ i Ethiris Client..........cccccciiiiiiii, 2:105

2.13.3 Instruktioner, Skapa forinstallda positioner.........ccccovvveeeeeeicciiiieeneennn. 2:106

2.13.4 Instruktioner, Kontrollera PTZ-kameran Automatiskt......................... 2:108

2.13.5 Instruktioner, skapa en PTZ-rondering.......ccccccceeevccivieeeeeceicciireeee e, 2:110

2.14 Uppgift 12, EXPOrtera VIdE0 ....ccccveieieiieeecieeeecteee e tee e ertee e ste e e e eaee e e snae e nnee s 2:115
1

#KENTIMA




Introduktion

Introduktion e

2.14.1 Instruktioner, Exportera handelsebilder ........cccccoovveieiiiie e, 2:115

2.14.2 Instruktioner, Exportera Video i allmanhet..........cccceeevvveicceeeecnneen, 2:117

2.15 Uppgift 13, ManGverobjekt ..o 2:120

2.15.1 Instruktioner, Skapa tryckknappar i en kameravy .........ccccceeveeeneennne. 2:120

2.15.2 Instruktioner, Skapa lysdioder i en kameravy. .....ccccccoovirvieiiiinneennne 2:123

2.15.3 Instruktioner, Skapa ett Popup-fonster..........ccooeeeveeniiiiieeniieeeeee 2:125

2.15.4 Instruktioner, Skapa en vy utan nagon vyknapp ......ccccceeeeveerieeenneeenne. 2:126

2.15.5 Instruktioner, Skapa Kamera-Symboler i en Kameravy ...................... 2:128

2.16 Uppgift 14, EGNa hENAEISEI....cccceiiieiiee ettt 2:131

2.16.1 Instruktioner, Skapa en anpassad handelse ..........ccccceeevvveevcieeecnneen. 2:131

2.16.2 Instruktioner, Aktivera en handelse via skript........ccccooiievieniiinneennne. 2:133

2.16.3 Instruktioner, Testa handelsen.......cccccooeciiieeeee e 2:134

2.17 Uppgift 15, EGNA larm c..coiiiiiieiieeeee ettt s 2:137

2.17.1 Instruktioner, Skapa en larmgrupp.....ccceccveeeeecireeeciee e 2:138

2.17.2 Instruktioner, Skapa ett [arm.......cccccoveeeeviiii e 2:139

2.17.3 Instruktioner, Aktivera larmet ......cccceeeeeeeiieeeeee e 2:141

2.17.4 Instruktioner, Testa larmet......cccvcveeieiiiiiiiieeiiee e 2:143

3 Forklaring av Termer 3:1
4 Index 4:1

4KENTIMA



1 Introduktion 1:1

L1 INErOTUKLION .ttt ettt et sne e s aneennee s 1:1
1.1.2 ANVENANING . .ctiitiiitiieiie ettt ettt e sar e et esate e sbe e e sareenneees 1:1
1.2 Oversiktlig DESKIIVIING.......cccvevevevereteteteteeeeee ettt ettt es e sesene 1:1

4KENTIMA






Introduktion

'”“-.‘_ Introduktiod

1 Introduktion

1.1 Introduktion

Denna manual har som syfte att hjalpa nybérjaren igdng med sitt Ethiris-
system.

Det finns totalt sex olika manualer for Ethiris. Férutom denna finns dven
Installera Ethiris, Admin — Konfiguration for Ethiris, Ethiris Client anvdndarguide,
Integration med Ethiris och Kom igdng med Ethiris Mobile.

Den har delen beskriver en grundldggande konfiguration for ett Ethirissystem,
under forutsattningen att Ethiris redan ar installerat pa datorn. For information
om hur man installerar Ethiris, se manualen Installera Ethiris.

For mer information om de olika funktionerna i Ethiris, se manualerna Admin —
Konfiguration fér Ethiris och Ethiris Client anvdndarguide.

1.1.1 Anvdndning

Huvudsyftet med Ethiris ar kameradvervakning som utfors pa tva satt. Ena
sattet ar att manuellt 6vervaka livebilder fran olika kameror. Det andra sattet
sker genom inspelning av bilder fran anslutna kameror. Inspelning kan ske
kontinuerligt fran en eller flera kameror eller i form av bildsekvenser nér ett
larmvillkor ar uppfyllt. De inspelade bilderna kan spelas upp i efterhand m h a
ett videobandspelarliknande granssnitt.

1.2 Oversiktlig beskrivning

Ethiris ar ett system fér dvervakning som anvander sig av natverkskameror och
analoga kameror tillsammans med videokodare fran olika leverantérer.

Produkten ar indelad i flera program, dar Ethiris Server och Ethiris Client ar de
viktigaste. Serverdelen hanterar alla kameror och sparar bilder pa harddisken.
Klientdelen visar livebilder och inspelade bildsekvenser.

Det finns ocksa ett program kallat Ethiris Admin, vilket anvands for att
konfigurera alla Ethiris-moduler i systemet. | Ethiris Admin konfigurerar man
Ethiris Server genom att t ex definiera vilka kameror som ar anslutna till varje
Ethiris Server, nar video ska spelas in, med vilken bildfrekvens och upplésning
man ska anvanda, etc. Man definierar ocksa anvandargranssnittet for de olika
Ethiris Clients i systemet genom Ethiris Admin.

Teoretiskt sett kan ett oandligt antal kameror anslutas till varje Ethiris server,
samt visas i 6nskat antal Ethirisklienter. Dock satter brandbredd och
skarmupplosning granser for hur manga anslutna kameror som ar lampliga.

1:1
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Ethiris ActiveX
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Ethiris Viewer

E
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Det finns olika licensnivaer for Ethiris som tillater olika manga anslutna

kameror. For att tillgodose behovet av stora antal kameror, ar Ethiris designat
med fokus pa skalbarhet. Med skalbarhet menas att det ar mojligt att dela upp
sitt system till flera Ethirisservrar och pa sa satt sprida arbetet pa flera datorer.

Ethiris Server ar kdrnan i ett Ethirissystem. Den hanterar all kommunikation
med kamerorna och spelar in video pa harddisk. Ethiris Server kor som en tjanst
under operativsystemet och startas automatiskt nar datorn startas. Ett
Ethirissystem kan omfatta en eller flera Ethirisservrar.

Ethiris Client anvands for att se pa livevideo och inspelad video. En Ethirisklient
kan anslutas till en eller flera Ethirisservrar for att fa tillgang till kameror. Ett
Ethirissystem kan ha en eller flera Ethirisklienter.

Ethiris Admin anvands fér att konfigurera de olika delarna i ett Ethirissystem.

Ethiris Server och Ethiris Client konfigureras med detta gemensamma verktyg.
Fran vilken dator som helst i systemet, kan Ethiris Admin koras och anvandas

for att konfigurera alla Ethiriskomponenter pa plats.

Ethiris Mobile ar en app for att kunna koppla upp dig mot dina Etirissystem via
mobilen. Via Ethiris Mobile kan du titta pa livebilder fran olika kameror i
anldggningen samt se larm i systemet.

Ethiris Server OPC Server ar en separat Ethiriskomponent som anvands for att
I3ta andra system fa tillgang till informationen i Ethiris Server. Vilket annat
system som helst med en OPC-klient kan anslutas till en eller flera Ethirisservrar
och lasa/skriva till alla signaler i Ethiris Server. T ex starta en inspelning fran en
kamera eller styra en PTZ-kamera.

Ethiris ActiveX dr en komponent som anvands for att se livevideo fran en
kamera som ar ansluten till en Ethirisserver. Den har komponenten kan
anvandas i vilket system som helst som kan hantera standard ActiveX-
komponenter.

Ethiris Viewer &r ett separat program som anvands for att se exporterad video
fran ett Ethirissystem.

Ethiris Signature Validator ar en separat programvara som anvands for att
verifiera aktheten i exporterade JPG-bilder fran Ethiris, s k vattenstdmpel.

1:2
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2 Att komma igang

2.1 Oversikt

2.2 Ethiris Licens

| foljande kapitel lar du dig hur du kommer igang att anvdnda Ethiris genom en
guidad rundtur.

Denna rundtur kommer omvéaxlande att rora sig i bade serverdelarna och
klientdelarna. Ett fungerande system bygger pa minst en server och minst en
klient. Vi kommer att steg for steg konfigurera upp ett fullstandigt system.

Kapitlet ar indelat i olika uppgifter dar de forsta uppgifterna ar enkla system.
Efterhand bygger vi pa med fler och fler funktioner for att nar samtliga
uppgifter ar genomgangna ha tittat pa de allra flesta funktioner i Ethiris. Allt for
att tacka in sa manga olika behov som mdjligt.

Efter genomgangen rundtur kommer du att:
e Forstad de grundldggande objekten i Ethiris
e Kunna konfigurera bade mindre och storre system
e Hainblick i de olika klientvyerna i Ethiris
e Kunna konfigurera anvandargranssnittet i Ethiris
e Kunna anvdnda de vanligaste funktionerna i Ethiris

Innan vi kastar oss 6ver uppgifterna ska vi reda ut hur licensieringen av Ethiris
fungerar.

2.2.1 Temporar licens

Da man installerar Ethiris Server pa en dator satter installationsprogrammet upp
en temporar licens som innebar att Ethiris Server fungerar normalt, dock under
en begransad tid fran start av systemet, normalt 15 minuter. Nar denna tid l16pt
ut kommer Ethiris Server att sluta kommunicera med de anslutna kamerorna.
Eventuellt anslutna simulator-kameror fortsatter dock att fungera utan avbrott.
For att fa en ny testperiod startar man om datorn.

Da en Ethiris Server kor under en temporar licens kommer dessutom alla bilder
som hdamtas fran den och visas i Ethiris Client att vara markta med ”Licens
saknas”.

2:1
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Ethiris Licens -

For att fa en licens som gor att Ethirisservern fungerar fullt ut maste man
anvanda sig av Kentima Licence Handler for att ta ut en registreringskod och
skicka denna till Kentima AB. Se ndsta sektion for hur detta gors.

2.2.2 Registrering

Innan Kentima AB kan utfarda en licenskod for ett system maste kunden - efter
att ha installerat Ethiris Server — hdamta ut en registreringskod fran det

Registrering méste installerade Ethiris Server programmet och skicka denna till Kentima AB. Detta
géras pd den dator som kér sker med verktyget Kentima Licence Handler. Observera att samtliga
Ethiris Server operationer som kravs for licensiering maste utféras lokalt pa den dator som

skall licensieras.

Registreringskoden som skapas av licensdialogen ar unik for den dator dar den
skapas, och den licenskod som Kentima AB kommer att skapa baseras pa denna
registreringskod och kommer darfér endast att fungera pa denna dator.

OBS! Tank pa att avaktivera eventuella virtuella natverkskort, sdsom VPN-
klienter, Bluetooth eller WiFi innan en registreringskod genereras. Annars kan
det bli problem med licensen ifall Ethiris server inte hittar det virtuella
natverkskortet vid ett senare tillfille.

Licenshanteraren ar en guide bestaende av nagra enkla steg for att underlatta
registrering av en Ethiris produkt:

1. Det har ar det forsta steget i licensguiden. Valj Ethiris - Server (eller
annan Kentimaprodukt du vill licensiera).

s .
y Kentima License Handler @

Welcome page

Welcome to the License Wizard

This wizard will guide you through the registration process and help you to
unlock this program. Just follow these simple steps.

Select product

Preduct name o

Modbus OPC Server

m

WideQuick - Designer 3.x
WideQuick - Remote 3.x
WideQuick - Runtime 3.x i

Please dick Mext to continue.

[az}
Ig_.
o

Mext ] [ Cancel ]

Figur 2.1 Férsta steget i licensguiden.

Vilj produkten du vill licensiera och klicka darefter Next> for att fortsatta
licensieringen.

2. Nasta steg ar att skicka registreringskoden till Kentima AB. Det
basta alternativet ar att logga in pa Kentimas partnersidor pa
Internet via www.kentima.se och klistra in registreringskoden pa
licenssidan och pa sa satt hamta licenskoden direkt.

2:2
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T Ethiris Licens

Andra alternativ ar att anvdanda de alternativ som visas i Figur 2.2 . Om
du viljer alternativet By e-mail sa kommer det automatiskt att
skapas ett nytt e-post meddelande med nédvandig information
nar du klickar pa knappen Send. De enda kompletteringar du
behover gora i e-postmeddelandet dr att ange information om ert
foretag innan du skickar det. P4 samma satt skapas ett brev
(anteckningsdokument) om du istéllet valt alternativet By letter,
vilket ocksa bara ar att uppdatera med féretagsinformation,
déarefter skrivas ut och skickas.

Det sista alternativet ar att helt enkelt kopiera registreringskoden fran
dialogrutan och sedan klistra in det i ett e-postmeddelande och
skicka detta till license@ethiris.com.

|2 Ethins Server - License Handler Iﬁ

Registration page

Send the Registration Code to Kentima AB

To register the program you must send the generated registration code to Kentima.

Product code:

Registration code: %

How do you want to send the registration code to Kentima?

@ By e-mail By letter Send

| Back | [ Mext ] | Cancel |

Figur 2.2 1 det har steget skickar man registreringskoden till Kentima.
Nar du har skickat registreringskoden till Kentima ar det bara att klicka pa Next.

3. | detta steg ska du ange den licensnyckel som du erhallit fran
Kentima da du skickat in din registreringskod. Da du dnnu inte
erhallit nagon nyckel kan du har vélja Cancel for att aterga till detta
steg vid ett senare tillfalle
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| Ethins Server - License Handler @

Licensing page

Enter the License Key

Once you receive the license key, simply enter it in the field below. If you have not yet
received a license key you may dose this wizard by pressing Cancel, and return ata
later time.

License key:

Figur 2.3. Hdr ska du ange licensnyckeln som du erhdllit fran Kentima.

Né&r du har erhallit licensnyckeln fran Kentima atergar du till detta steg och
matar in den darefter klickar du pa Next och fortsatter till nasta steg.
Licensdialogen ser automatiskt till att du kommer ratt om du startar den pa

nytt.

4. Detta steg visar att registreringen har lyckats samt
licensinformation sa som att programmet ar licensierat, licensniva,
produktkod och licensnyckel.

[ | Ethins Server - License Handler @

Registration complete page

Registration Successful!

The registration of the program was successful. Please restart the program if it's running.

License information

Licensed: Yes

Level: Premium

Options: Cameras: 80, OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client
Product code:

License key:

Please dick Finish to exit the registration process.

Back Mext [ Finish ] [ Cancel l

Figur 2.4. Detta steg visar att licensieringen dr férdig samt licensinformation.
Nar du har kollat sa att allt ar ratt klickar du pa Finish> for att stanga guiden.

Né&sta gang du 6ppnar licenshanteraren kommer foljande dialog att visas.
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| Ethins Server - License Handler @

Information page

License Information

License information

Licensed: Yes
‘ersion: 9%
Level: Premium

COptions: Cameras: 80, OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client

Product code:

License key:

() Unregister license

) Upgrade license

Figur 2.5. Denna dialog visas om du dterigen éppnar licensguiden.

Efter att licenskoden &r inmatad, starta om datorn for att starta om Ethiris
Server som da upptacker den nya licenskoden.

2.2.3 Avregistrera licensen

Den vanligaste anledningen till att man vill avregistrera en licens ar att man vill
flytta den fran en dator till en annan. For att verifiera att man tagit bort licensen
fran den ursprungliga datorn far man en speciell avregistreringskod som intygar
detta.

Om du vill avregistrera programmet sa bérja med att 6ppna licenshanteraren
och ga igenom féljande enkla steg i guiden:

1. Forsta steget blir att markera att du vill avregistrera licensen innan
du kan ga vidare till nasta steg.

|2 Ethins Server - License Handler @

Information page

License Information

License information

Licensed: Yes

ersion: 9.x

Level: Premium

COptions: Cameras: 80, OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client

Product code:

License key:

@ Unregister license

) Upgrade license

[ Back ] [ MNext ] [ Cancel

Figur 2.6 | detta steg vdljer du att du vill avregistrera licensen.
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Kryssa i inmatningsfaltet Unregister license vilket medfor att du darefter dven
kan klicka pa Next for att fortsatta.

Nu kommer en varningsdialog att visas for att sakerstalla att du inte av misstag
avregistrerar licensen.

&) Ethiris Server - License Handler |

Information page

License Information

License information

- e 5

e |

Warning! If you choose to continue, the current registration will become

2] Kentima

invalid, Areyou sure you want to deo this?

@ Unregister license

() Upgrade license

’ Back ] [ Mext ] ’ Cancel ]

.

Figur 2.7 Varningsdialogen visas fér att du inte av misstag ska géra en avregistrering.

| detta fall da du vill avregistrera licensen klicka pa Yes.

| detta steg visas att licensen ar avregistrerad. Du ska dven skicka in
avregistreringskoden som skapats till Kentima.

|c&] Ethins Server - License Handler ﬁ

Unregistration page

The License is Unregistered!

You must send the unregistration code to Kentima in order to:

*Re-register on another computer in order to move the license
*Re-register on thiz computer in order to upgrade your license level. Flease
contact Kentima to receive pricing information

Unregistration code:

How do you want to send the unregistration code to Kentima?

@ By e-mai ) By letter Send

Back [ Mext ] [ Cancel ]

Figur 2.8 Licensen har blivit avregistrerad och du har fatt en avregistreringskod.

Né&r du har skickat avregistreringskoden till Kentima ar det bara att klicka pa
Next.
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Om syftet med att avregistrera licensen ar att flytta den till en annan dator sa
kan man med fordel skicka in registreringskoden fran den nya datorn
tillsammans med avregistreringskoden fran den gamla i samma e-post/brev.

Skicka sedan koden till Kentima AB via e-post eller vanlig post. GIom inte att

ocksa ange returadress samt ev. 6nskemal om annan funktionsniva dn den som
utvarderingslicensen erbjuder.

2.2.4 Uppgradera licensen

Om man onskar att uppgradera en aktiv licens kan man - efter
Overenskommelse med sin Ethiris-aterforsiljare —ta ut en ny registreringskod

fran Ethiris och skicka till Kentima for att fa en ny licenskod med en annan
licensniva eller andra optioner.

1. Starta Kentima License Handler fran Start-menyn och valj den

Ethiris produkt du vill uppgradera och klicka pa Next.

y Kentima License Handler Iﬁ

Welcome page

-

Welcome to the License Wizard

This wizard will guide you through the registration process and help you to
unlock this program. Just follow these simple steps.

Select product

Product name

Modbus OPC Server =
'WideQuick - Designer 3.x 1
WideQuick - Remote 3.x |8
WideQuick - Runtime 3.x

Please didk Next to continue.

flas)
o
[

Mext ] ’ Cancel ]

Figur 2.9 Vilj produkt att uppgradera.

2. Valj Upgrade license och klicka sedan pa Next sa genereras en ny

registreringskod som kan skickas till Kentima for att fa en ny
licenskod med annan licensniva eller andra optioner.
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|2 Ethins Server - License Handler @

Information page

License Information

License information

Licensed: Yes
‘ersion: 9%
Level: Premium

COptions: Cameras: 80, OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client

Product code:

License key:

) Unregister license

@ Upgrade license

’ Back ] [ MNext ] [ Cancel

Figur 2.10. Vilj "Upgrade license” for att uppgradera.

3. Gl6m inte att ange kontaktinformation i brevet/e-post
meddelandet som skickas till Kentima om det skulle uppsta nagra
fragor.

|2 Ethins Server - License Handler @

Registration page
Send the Registration Code to Kentima AB
To register the program you must send the generated registration code to Kentima.

Product code:

Registration code:

How do you want to send the registration code to Kentima?

[ Back ] [ Mext ] [ Cancel ]

Figur 2.11 Vdlj “By e-mail” eller ”By Letter” for att skicka in koden.

4. Nar du skickat brevet eller e-post meddelandet till Kentima kan du
stanga licenshanteraren genom att klicka Cancel. Nar en ny
licenskod sedan anldander sa matas den in i systemet pa exakt
samma satt som vid en nyinstallation, se beskrivning ovan.
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2.2.5 Adress

Du kan skicka registreringskoder eller avregistreringskoder fér Ethiris Server
och/eller Klient pa nagot av foljande satt:

e Internet — Ga till http://www.kentima.se och logga in pa
partnersidorna.

e E-post — Fyll i foretagsuppgifterna i licensdialogen och skicka e-post
meddelandet till license@ethiris.com (férvalt i epost-hanteraren)

e Post - Fyll i foretagsuppgifterna i licensdialogen, skriv ut brevet och
posta till:

Kentima AB
Box 174
245 22 Staffanstorp

Mark kuvertet: ”Ethiris Licens”

Den metod som ger snabbast respons ar att registrera koden via Internet
eftersom detta ger mojlighet for automatisk hantering, de andra metoderna
kommer att medféra en del manuell hantering och kommer darmed alltid att ta
langre tid.
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2.2.6 Licensnivaer

For narvarande finns fem olika nivaer i Ethiris. Skillnaden ligger huvudsakligen i
hur stora system som kan byggas.

Free

Den enklaste nivan som dessutom ar kostnadsfri. Denna niva ar tankt for alla
som dr intresserade av att prova Ethiris. Du kan ansluta upp till 4 kameror.
Funktionaliteten ar begrénsad, men fungerar alldeles utmarkt for manga
mindre system.

Basic

Den enklaste kommersiella nivan. Denna niva ar tankt for mindre féretag, sma
butiker och hemanvéandare. Det finns inget stéd for extern 1/0O, dven om 1/O
som kommer med kameror och videoencoder finns tillgdngliga i Ethiris

Extended

Denna niva lampar sig for mellanstora foretag och butiker. Pa den hér nivan ar
PTZ-stod tillgingligt. Aven integration via OPC samt stod for extern 1/0 (inte
bara I/0 via kameror) finns for den hér nivan.

Advanced

Denna niva lampar sig for storre foretag och storre butiker. | Advanced far du
integrerat stéd for Windows behorighet och sparning i Ethiris. Du far ocksa stod
for multipla lagringsenheter, vilket innebar att du kan lagra video pa flera
platser fran en Ethiris Server.

Premium

Denna niva lampar sig for mycket stora anlaggningar. Utbyggnadsmojligheterna
ar i det ndrmaste obegransade. Pa nivan Premium, ar ActiveX och OPC
inkluderat i licensavgiften, vilket ger stora integrationsméjligheter.

Observera att Ethiris Client alltid &r pa Premium-nivan, det dr endast Ethiris
Server som finns i olika licensnivaer.

Nedan foljer en tabell som beskriver de olika licensnivaerna:
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Fel! Ogiltigt filnamn.

2.3 Uppgift 1, ett mycket enkelt system

Denna forsta uppgift bestar i att fa igang ett system bestdende av en enda dator
dar bade server och klient skall kéras. Systemet bestar av en enda kamera, en
Axis M1054. Malet ar att kunna titta pa livebilder fran denna kamera via Ethiris
Client.

Klientdelen kommer att besta av en sektion med en klientvy. Enklare dn sa har
blir det inte.

Vi forutsatter att installation av nédvandiga kameror i natverket ar gjort. Detta
innefattar dven tilldelning av IP-adresser till kamerorna. Se dokumentation for
aktuell kamera for mer information.

Vi férutsatter ocksa att installation av Ethiris ar gjord med bade klient och
server pa samma dator. Se installationsmanualen foér mer information om
installation av Ethiris.

Nedan foljer en sammanstallning avde namn som kommer att anvandas for de
olika objekten i anlaggningen.

Serverdelen
Ethiris server: Obelix

Ethiris server IP-adress: 192.168.31.1

(IP-adressen for den dator ni anvdander ar sannolikt annorlunda. Kontakta er
natverksadministratér om ni ar osakra pa detta.)

Som standard foreslds 127.0.0.1 som IP-adress nar en ny Ethiris server ska
registreras i konfigurationsverktyget eller i klienten. Detta motsvarar den lokala
datorn och fungerar lika bra som den verkliga IP-adressen. Observera att detta
bara fungerar for den lokala datorn och inte om man vill ansluta sig till en
annan dator i natverket.

Kamera: Door

Kamera IP-adress: 192.168.31.153

Klientdelen
Sektion: Section One

Klientvy: View One

2:11
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2.3.1 Instruktioner

Ethiris konfigurationsguide

Fran och med version 5.10 av Ethiris finns en konfigurationsguide som startar
automatiskt férsta gadngen man startar Ethiris Admin. Villkoret for att guiden ska
starta ar att man har ett tomt Admin-projekt, vilket man har férsta gangen man
startar efter en ny installation.

Konfigurationsguiden hjalper anvandaren igdng med Ethiris och de tre forsta
uppgifterna i denna Kom igang manual kan utféras automatiskt av
konfigurationsguiden.

N&r man startar visas féljande dialog.

ﬁ Ethiris kenfigurationsguide &J

Vilkommen till Ethiris konfigurationsguide

Den gar guiden bestar av 6 steg.
Du kan klicka pa Slutfér nar som helst. _ _
Guiden kommer da att anvanda standardvanrden for de aterstaende stegen.

Steg 1 - Laggtill en Bthins Server till ditt Ethins Admin-projekt
(standard ar den lokala Ethiriz Servem)

Steg 2 - Anslut kameror till den valda Ethis Servem
(standard ar alla tilgangliga kameror pa natverket)

Steg 3 - Stall in automatisk inspelning
(standard ar inspelning vid rorelse kombinerad med schema for alla kameror)

Steg 4 - Skapa en korfiguration for Bthirs Cliert
(standard ar att skapa en korfiguration fér Ethirs Client)

Steg 5 - Skapa Sektion och Vyer
(standard ar att skapa en sektion och wyer for alla kamerar)

Steg 6 - Starta Ethins Client nar korfigurationsguiden ar klar
(standard ar att starta Ethire Client)

[ nasta> | [ sutfer || Avbt

Figur 2.12 Vilkomstdialogen i konfigurationsguiden.

Om man nojer sig med standardinstéllningarna for alla stegen kan man direkt
klicka pa knappen Slutfér. Da kommer guiden att ansluta den lokala Ethiris
Servern (den som kor pa den lokala datorn), s6ka efter kameror pa natverket
samt konfigurera kamerorna for automatisk inspelning via rérelsedetektering
och schema. Dessutom kommer guiden att skapa en klientkonfiguration
baserad pa de kameror som hittades och slutligen kommer Ethiris Client att
startas.

S3, om du vill kan du kora konfigurationsguiden och darfér hoppa over de tre
forsta uppgifterna i denna manual och ga direkt till Uppgift 4, Ta bort video pa
sidan 2:59.

Om man inte vill kora guiden sa klickar man helt enkelt pa knappen Avbryt.

En utforlig beskrivning av konfigurationsguiden hittar du i Ethiris Admin
manualen.

Resterande avsnitt for den har uppgiften bygger pa att man manuellt skapar sin
konfiguration.
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Utan konfigurationsguiden

Nar Ethiris ar nyinstallerad ar systemet tomt sa tillvida att inga kameror &r
anslutna till systemet. Det f6rsta vi ska gora ar att tala om for Ethiris server att
det finns en Axis M1054 kamera pa natverket som vi vill anvdanda oss av.

Aven om Ethiris bestar av flera programdelar, finns inte alla med i startmenyn.
Serverdelen dr implementerad som en tjanst (service). En tjanst kan enkelt
konfigureras fran programmet tjénster i kontrollpanelen huruvida den ska
starta upp automatiskt nar datorn startas. Nar Ethiris installeras ar serverdelen
konfigurerad for automatisk start vid start av datorn. Detta innebar att Ethiris
server alltid kor.

Installationsprogrammet lagger in en genvag till klientdelen, Ethiris Client, och
serverkonfigurationen, Ethiris Admin, i startmenyn. Dessutom laggs en genvag
till Kentima License Handler upp.

Observera att i vissa installationstyper installeras dven kamerasimulatorn Ethiris
Camera Simulator, om denna del inte har valts bort vid installation ligger den
som ett 4:e alternativ i startmenyn. Det kan ocksa finnas genvagar till
konfigurationsprogrammen for OPC.

OK, lat oss komma igang med den guidade rundturen!

1. Klicka pa Startmenyn och vélj Program.
2. Vailj programgruppen Kentima Ethiris.
3. Klicka pa programikonen Ethiris Admin.
(&) Ethiris Admin E [E=EIE==)

Arkiv - Visa  Verktyg
| Ethifsuforskaren R X

ETHIRIS

..... n Ethiriskomponenter

4 KENTIMA
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Figur 2.13 Systemkonfigurationen fér ett tomt system.
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Sprak

Ethiris Admin och Ethiris Client foljer det sprak som ar valt i kontrollpanelen om
det &r maijligt. Fr o m version 5.14 finns 8 olika sprak att valja mellan for Ethiris
Admin och ytterligare 12 (totalt 20) for Ethiris Client; Svenska, engelska,
franska, norska, ryska, spanska, holldndska och tyska ér tillgangliga for bade
Ethiris Admin och Ethiris Client. For Ethiris Client ar dven danska, finska,
italienska, kroatiska, polska, portugisiska, serbiska, slovenska, arabiska,
traditionell och férenklad kinesiska samt turkiska tillgdngliga.

For att vélja ett annat sprak, valj menyn Verktyg->Vidlj sprdk.

Brandviiggen

Om en brandvagg ar aktiverad pa den dator dar Ethiris server kor maste vissa
portar 6ppnas for att alla funktioner i Ethiris ska fungera.

Anslut till en Ethirisserver

Till vanster i fonstret finns en tradvy (Ethirisutforskaren) som i detta lage ar helt
tom sanar som pa rot-elementet, Ethiris-komponenter. Man kan fran ett och
samma systemkonfigurationsprogram administrera flera olika Ethirisservrar.
Innan man kan bérja jobba med ett system maste man ansluta énskad(e) Ethiris
Server.

1. Valj Arkiv->Anslut Ethiris-komponent->Ethiris Server... i
menyn.

En anslutningsdialog visas med funna servrar pa natverket.

2. Klicka pa knappen Manuell anslutning for att manuellt ange
adress och port att ansluta till.

.
E Anslut ‘ 2 |
Namn Adress Fort Version Licensinformation
WIN-2M531C4B... 192.168.30.121 1235  7.0.04build 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client, WideQuick Ethir...
optiplex 152.168.31.171 1235 7.0.0build 1) Premium: 24 Kameror - OPC Server, ActiveX, Client, Mobile Client, WideGuick Ethiris. ..

WIN-D52AGRVA... 192.168.30.119 1235  7.0.04build 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client, WideQuick Ethiri...
WIN-ATLB7EK4... 192.168.30.148 1235  7.0.0build 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client. Mobile Client, WideQuick Ethiri...
Ethiris-NVRO 192.168.30.112 1235 7.0.0 (build 1) Premium: 24 Kameror - OPC Server, ActiveX, Client, Mobile Cliert, WideQuick Ethiris. ..
WIN-EDDT2D8J... 192.168.30.117 1235  7.0.0build 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client, WideQuick Ethin

WIN-KGENGIKBO... 152.168.30.116 1235  7.0.0(build 1) Premium: 100 Kameror - OPC Server, ActiveX Cliert, Mobile Client, WideGQuick Ethin...

Ethiris-NVR2 192.168.31.142 1235  6.8.0(build 6} Premium: 24 Kameror - OPC Server, ActiveX, Client, Mobile Client, WideQuick Ethiris...
Naiad 152.168.30.118 1235  6.8.0(build 6) Premium: 80 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, Mobile Client, WideGuick Ethiris. ..
Enceladus 152.168.30.99 1235 6.8.0 (buid &) Premium: 25 Kameror - OPC Server, ActiveX, Client, Mobile Client, WideQuick Ethiris. ..
Adress Fort
127.0.01 1235
Senastc sékningen var. 20150907 16:46:28 [ Délimanucl anslutning | [ Sekigen | [ Ansit | [ Avbnt

L

Figur 2.14 Dialogen for att ansluta till en Ethirisserver.

3. Klicka Anslut.

Nar en ny Ethirisserver ar ansluten till Ethiris Admin, lases aktuell konfiguration
fran servern. Den aktuella informationen laggs in i tradvyn.
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1

ETHIRIS

EJ Ethiris Admin

Arkiv - Visa Ve

E--u Ethiriskomponenter
EE Ethirisservrar

B e Ol |

[]-- Kameror

-figd 1/D-moduler

#1-{=2| Dérrenheter

{3 Lagringsenheter

&-{0)] Logik

-, Kommunikation

-5 Sakerhet

-] Motifieringar

-] Schemadefinitioner

G-yl Statistik

{2 Klientkonfiguratione:

4KENTIM

Ausomation o Secunty Froducts

Figur 2.15 Ethiris Admin med en server ansluten.

Légg till en kamera

Nasta steg ar att lagga till en kamera som representerar den Axis M1054 som
finns pa natverket

1. Dubbelklicka pa noden Kameror i tradvyn for att 6ppna panelen
Kameror.

B Ethiris Admin

— O >
cocns R ETHRRIS
- M

| Ethirisutforskaren B X Kameror
ﬁ @ @ |@ |||Filtrerapénamn ||Fi|trerapéti|lv. |[

E"gg E:Im Namn Anvands  Tillverkare Model Adress
&= Obelix
[]-- Kameror
-.af)] Ljudenheter
. 1/0-moduler
-/ Dérrenheter
&[] Lagringsenheter
+{0)] Logik
-, Kommunikation
- Loggenheter
-5 Sakerhet
&[] Notifieringar
-] Schemadefinitioner
B
B

0Lyl Statistik
o[ Klientkonfigurationer

£ >

KENTIM

Ausvration and Sexunity Srogucts

Figur 2.16 Ethiris Admin med panelen Kameror éppnad.

Det finns tva satt att lagga till kameror till serverkonfigurationen; Manuellt eller
genom att bladdra for att hitta tillgdngliga kameror pa natverket.

Bladdringsfunktionen utnyttjar ONVIF och UPnP (Plug-And-Play), vilket innebar
att endast kameror med stéd for ONVIF eller UPnP kommer att hittas.
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Sék efter kameror

For att mojliggéra UPnP pa datorn som kor Ethiris Admin, 6ppna Windows
brandvagginstallningar fran kontrollpanelen och val;j tilldtna program.

:.IEIQ

.
@LJV|9 <« Windows-brandviggen » Tillitna program - |4, | | Sék { Kontrollpanelen )

Tillat program att kommunicera genom Windows-brandvaggen
Klicka pa Andra instillningar om du vill ldgga till, andra och ta bort tillitna program och portar.

Vad finns det f&r risker med att tilldta ett program att kommunicera? @ﬂndra installningar

@ A sdkerhetsskil hanteras vissa instéllningar av systemadministrataren.

Tillitna pregram och funktioner:

Namn Doman  Hem eller konto...  Offentlig  Grupprincip =
HP TouchSmart Music Mej
M HP TouchSmart Phota Nej
HP TouchSmart Video Mej
PUtility O O Nej
arnnatverket O O Ja LI
Karnnatverket Nej ‘j
[ Media Center Extenders O O O Nej 1
M Microsoft Office Outlook O O Nej
[ Myckelhanteringstjanster O O O Nej
[ Matverksdelningstjinsten far Window... O O O NEJ

(%) Natverksidentifiering

[ Prestandalogaar ach varningar Ne| %

Tilldt ett annat program...

(]
(]

Figur 2.17 Tillétna program listan i Windows 7.

Se till att Ndtverksidentifiering ar aktiverad.

2. Klicka pa knappen Sék efter kameror.

knappen.
Sk efter kameror - Obelix =
(4] Senaste sokningen var:  2019-10-24 16:28:29
Tillverkare Modell Firmware: Beskrivning Plugin «  Anvandamamn  Lasenord
(8] ~: XIS 5 0 Network Video PN Asis Communic.... |roct
O DINION P stariight 70. DINION IP stardight 7000 HD | 7.50.0079 ONVIF Network Video 192.168.31.103 ‘. Onvif Camera P!... | service
O 'VB-S30D - 711110300... |Canon VB-530D Ver. 138 ONVIF Network Video 192.168.20.250 | 71:11:10:30:04:99 ‘. Onvif Camera PI... |root ~~ |™"
O AXIS M1054 - 00408C .. |AXIS AXIS M1054 55152 ONVIF Network Video 192.168.20.57 | 00:40:8C-C4:B5:00 ‘. Onvif Camera PI.... | root
@ SNF-7010- SNF-7010 ONVIF Network Video .. [192.168.20 60 @ |Cnvif Camera Pl
Figur 2.18 Dialogen for att bldddra efter kameror pa nétverket.
3. Valj 6nskad(e) kamera(or), i det har fallet Axis M1054 och klicka pa
knappen Ldgg till.
Axis M1054 kameran laggs omedelbart till i listan 6éver kameror i Ethiris Admin.
Standardnamnet ar Kamera 1, vilket vi snart ska andra till Door.
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B ethiris Admin — O ®
) 8 aliale ETHIRIS
£ & m H
- Elhmemr - X
ﬁ E‘ E @ |@| |||Filtrerapénamn ||Fi|trerapéti|lv. ||E
MNamn Anvands  Tillverkare Model
» Pxis Communications |~ | [AXIS M1054]
[
1-{] Notifieringar
8] Schemadefinitioner
-yl Stetistik
[ Kientkonfigurationer || ¢ s
/KENTIMA

Figur 2.19 Axis M1054 kameran Idggs till i listan éver nétverkskameror i Ethiris Admin.

4. Klicka nu i faltet Namn och skriv in Door istéllet for Kamera 1.
Namnet uppdateras omedelbart i tradvyn.

&3 Ethiris Admin — m] ®
- ETHIRIS
RIRCRCIN Y
- ﬁKamerur - X
ﬁ E @ @ |@ |||Filtrerapénamn ||Fi|trerapéti|lv. ||E
Mamn Anvands  Tillverkare Modell
» & | Axis Communications |~ | [AXIS M1054
E
{3 Lagringsenheter
-] Logik
[]--LQ} Kommunikation
[ Skerhet
{7 Netifieringar
-] Schemadefinitioner
[-flgl, Statistik
[ Klientkonfigurationer | [ ¢ 5
/KENTIMA

Figur 2.20 Door skrivs in som kameranamnet.

5. Om anvdndarnamn och Iésenord skulle vara nagot annat an
standard root och pass, kan du dndra de motsvarande félten.
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H Sparaknappen.

Anvénd
varningsikonen fér att fG mer
information

- a X

ETHIRIS |

O '
Y= ke

Kand  Protokal Uppkisning
H 254 RTSPover TCP | <Kamersinetsiings

Model
icsicns | [AXS M105)

$ 0 HM
1M

7KENTIMA

Figur 2.21 Eventuellt kommer du att behéva dndra anvdndarnamnet och lésenordet.

6. Klicka pa knappen Spara i verktygsfaltet i huvudfonstret for att
spara den nya konfigurationen fér Ethiris Server.

Néar konfigurationen ar sparad, uppdateras Ethiris Server med den nya
informationen och borjar ta emot video fran kameran. Innan man sparar vet
inte Ethiris Server nagonting om kamerorna och kommer darfor inte att borja ta
emot video férran konfigurationen ar sparad.

Lagg marke till att kameraikonen i tradvyn ar gra innan konfigurationen har
sparats. Detta indikerar att video inte hamtas fran kameran. Anledningen till
detta kan vara manga, i detta fall beror det pa att kameran annu inte har
sparats till serverns konfiguration.

For att lagga till en kamera manuellt till serverkonfigurationen, hégerklickar
man pa noden Kameror i tradvyn och véljer Ny->Kamera i popupmenyn eller
klickar pa knappen Ldgg till kamera . i verktygsfaltet i panelen for
natverkskameror. Varje gang det har gors, skapas en ny rad i listan 6ver
kameror.

Standard Tillverkare Generic och Modell Generic ar forvalt. Valj lampliga
alternativ i rullgardinsmenyn for varje kamera.

N&r man lagger till en kamera manuellt maste man ocksa skriva in IP adress
manuellt.

Det kommer en varning (den roda pricken med ett utropstecken) nar en eller
flera alternativ inte ar OK for en kamera. | exemplet nedan finns ingen IP adress.

Hall muspekaren 6ver varningsikonen ¥ for att f3 information om vad som &r
fel.
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[ ethiris Admin - ] X

Arkiv  Visa N
& o e _ ETHIRIS
Ethirisutforskaren nx /EKameror - X
1] 0 | €3 |||Fi|trera pa namn ”Filtrera pa tillv.

=- Ethiriskomponenter -
EE Ethirissenvrar Namn Anvands  Tillverare Madell
EmE Obelix Doar | Pxis Communications |~ | [AXIS M1
EN O  Kamera 2 [ |Genedc ~ | Generic

3 .1 Generic Generic

* Adress maste anges

LG Kemera 3
ﬂ Ljudenheter
g 110-moduler
]--E Dérrenheter

- Lagringsenheter

31@1 Kommunikation

& Loggenheter

-5 Sakerhet

i Noternger

£ >

KENTIMA

Acdmymoiion g Secunty Srodacts

Figur 2.22 Nya kameror har lagts till.

Om man inte vill ha alla kameror, ar det bara att klicka i kolumnen langst till
vanster och sen klicka p& Radera kamera X knappen.

Det gar utmarkt att valja flera kameror samtidigt genom att klicka pa en rad,
halla ned musknappen och dra muspekaren over flera rader. Alternativt kan
man anvanda Ctrl-tangenten och Shift-tangenten for att markera flera rader.

Fler kameraegenskaper

Nar nya kameror laggs till serverkonfigurationen kommer de dven att visas i
tradvyn. Klicka pa ”+” pa kameran Door for att utforska tradet och se andra
kategorier for kameraegenskaper.

B Ethiris Admin - O x

secue R ETHIRIS

| Ethirisutforskaren & X[ Kameror |

E' ﬁ |@| |||Fi|trera pa namn ||Fi|trera pa

=2- Ethiriskomponenter ~
IEIE Ethirisservrar Namn Arvands  Tillverkars
E-E Obelix 4 [ | Ads Communications |~ |[A
Ea Kameror

| & Bildinstaliningar
Lagring

m Fiérelsedetektorer
@ Ljudenheter

. 110-moduler

]--E Diarrenheter

]-- Lagringsenheter

{1 1] Logik

]]Q, Kommunikation

& Loggenheter

o T o O W

W

2KENTIMA

g G Serumity Aroscts

Figur 2.23 Kameranoden har utforskats i trdadvyn.
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Man kan 6ppna en specifik egenskapspanel fér varje enskild nod i tradvyn
genom att dubbelklicka pa noden i traddvyn, t o m noden som sjalv
representerar kameran Door.

& Ethiris Admin — ] X
o e ETHIRIS
gt O 1
Ethirisutforskaren nx T Door - X
MNamn Beskrivning D
= . Ethiriskompeonenter |Duur | | | 2551
=[] Ethirisservrar
“3 Obelix Kameran anvands Kommunicera 1/0 [ Bildéverforing via FTP
= Kamerer
Eg Inspelning
Y ] Tillwerkare Modell
H El Bildinstallningar Axis Communications w [AXIS M1054] ~
i-{E] Leoring Rotation
+E‘ Behérighet <Camera Setting> w
-.{J] Rerelsedetektorer
-] Ljudenheter Adress Port Tidsarans {ms)
-5 I0-moduler 192.168.20.57 80 2|1 Anvand SSL 10000 =
1188 Dorrenheter
e {E‘ Lagringsenheter Anvandamamn Losenord Antal farsok
=11 Logik [root | 3 o
# .G\ Kommunikation Kamerapostion Linsens RPL-nummer
- Loggenheter
. E‘ Stkerhet Tak ~ Inte: panomorph v
|| Motifieringar U
— ppdatera vald kamera
=1-f | Schemadefinitioner (¢]
a3l Statistik
=2 Wientkorfigurationer

Figur 2.24 Egenskapspanelen fér kameran éppnad.

Observera att panelen som redan var 6ppnad, fortfarande ar det. Varje panel
har en flik En panel kan bli flyttad och dockad pa manga olika satt. Se manualen
Admin konfigurering for information om hur man kan arbeta med paneler.

Efter ett tag kan det bli en hel del 6ppnade paneler. Man kan latt stinga dem
genom att klicka pa stdngknappen i det 6vre hogra hornet pa panelen eller
genom att hogerklicka pa nagon av de 6ppna panelernas flik och vélja nagot av
menyalternativen for stang panel. Informationen som skrivits in i panelen finns
kvar dven efter att panelen stangts.

For att servern skall anvanda den nya konfigurationen maste vi spara den till
servern. Klicka pa Spara vald komponent.H. for att spara konfigurationen.

Med detta avlutar vi serverkonfigurationen tills vidare.

Skapa en klientkonfiguration

Vi méste ocksa konfigurera Ethiris Client innan vi kan se livevideo. Aven detta
gors genom Ethiris Admin.

Ater igen, man kan skapa en klientkonfiguration med hjilp av
konfigurationsguiden. Valj Arkiv->Ny Ethiris-komponent->Ethiris Client med
hjdlp av guide... for att prova detta. Lds mer om denna mdjlighet i manualen
Admin konfiguration.

I denna manual gor vi det den harda vagen, d v s manuellt.

Tills vidare i Ethiris konfigureras Ethiris Client inte online, utan offline. Detta
innebar att om det inte finns nagon klientkonfiguration, maste man skapa en ny
klientkonfigurationsfil. Eftersom klientkonfigurationer lagras pa Ethiris Server
maste du forst valja en Ethiris Server i tradvyn.

1. | Ethiris Admin, valj Arkiv->Ny Ethiris-komponent->Ethiris
Client... .

Detta kommer att skapa en ny klientkonfiguration pa den valda servern. Den
nya konfigurationen far ett standardnamn sasom Klientkonfiguration eller
liknande och visas under noden Klientkonfigurationer fér den valda servern.
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2. Dubbelklicka nu pa den nya klientkonfigurationen for att
Oppna den under noden Ethirisklienter i tradvyn.
Ethirisutforskaren oo

B--E E thirizk.omponenter

BE Ethirizzeryrar
= ETHIRIS
i Jﬂ K. ammerar
Ljudenheter
1/0-mioduler
&3 Dinenheter
Lagringzenheter
Logik
@ Kommurikation
-—'i'v Loggenheter
[=] Sakerhet
B Matifieringar
- E Schemadefinitioner

guration

= E E'thirizklignter
=8 E Klientkonfiguration
a Arreanda zereran
ﬁ Ljud
Jowstick
Popupfonzter
@ Wyer

|Ippstartzinztaliningar

Figur 2.25 Ny klientkonfiguration i trddvyn.

3. Dubbelklicka pa klientkonfigurationen under Ethirisklienter
for att 6ppna den tillhérande panelen.
Ethirisutforskaren 1 x /i aﬂslerix
E|-- Ethiriskormponenter Klient | Figtransiutningar
BE Ethirizzervrar
Elﬁ ETHIRIS Yishingsnamn
j--Ea K.ameror Asteris
Liudenheter
1/0-maduler Adress Part
058 Darrenheter 192168.31.142 1235
£ Lagringsenheter
H-{( 1] Logik

K.onfigurationens tidsstampel Konfigurationsserver

£\ @, Kommurikation 2016-09-12 13:30:14.574 ETHIRIS

4\« Loggenheter

].. Sakerhet Mar konfigurationsfilen uppdateras, ladda om konfigurationen
1-[] Motifieringar @ Autaratiskt © Manuelt
j-@ Schemadefinitioner
H-Alil, St_atiStik o Logga ut autornatiskt vid inaktivitet
E E Kllentkon.flguratloner @ Kontrolleras frin Klienten
E Austeria
=8 E Ethirisklierter () Efter
=&
|- Arwanda servar

ﬁ Liud

| =| Popupfanster

- 48 Uppstartsinstallningar

Figur 2.26 Klientkonfigurationspanelen.

4. Skriv in 6nskat presentationsnamn for klientkonfigurationen i
faltet Visningsnamn. Det har namnet ar det som kommer att
visas i Ethiris Admin och i vissa sammanhang i
klientprogrammet.
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5. Klicka Spara i verktygsfaltet for att spara konfigurationen till
servern.

Nésta steg ar att definiera vilka Ethirisservrar som just den har
klientkonfigurationen kommer anvanda.

1. Dubbelklicka pa Anvénda servrar noden i tradvyn for att 6ppna
panelen Anvdnda servrar.

[ & ethiris Admin ESEINEE)

& ETHIRIS
SRR e
e Anvinda servrar - X
(7] |[#] Matcha adresser med hjalp av DNS-uppldsning

Tidsgrans for .
Namn Adress  Port anslitning {ms) Sakg

E--n Ethiriskomponenter
=-f Ethirisservrar
=-|2 Obelix

Darrenheter
Lagringsenheter
w-{11] Logik
; ]Q, Kommunikation
d'l_,ﬂp Loggenheter

i1 Sakerhet
MNotifieringar
E Schemadefinitioner
-Gl Statistik

E Klientkenfigurationer
- Ethirisklienter

EE Asterix

; Anvanda servrar
i m Ljud

Joystick
*| Popupfonster

@ Viyer

4KENTIMA

Austymation ond Secunity Bodics

b

Figur 2.27 Ethiris Admin med Anvéinda servrar panelen éppnad.

2. Klicka pa knappen Ldgg till en ny server_. i Anvénda servrar

panelens verktygsfalt for att 6ppna dialogen for att lagga till server
till klientkonfigurationen.

Lagg till servern till klientkonfigurationen E

Valj bland laddade serverkonfigurationer
| Obelc -

Figur 2.28 Dialogen fér att ansluta en Ethirisserver till en klientkonfiguration.

3. Lat Obelix vara vald i listan for redan laddade
serverkonfigurationer och klicka pa knappen Vdlj.

Nu ar tradvyn uppdaterad med information om vilka Ethirisservrar som ar
anslutna till klientkonfigurationen.

Alla kameror som &r en del av serverkonfigurationen finns nu tillgangliga i
klientkonfigurationen. Olika klientvyer kan definieras i klientkonfigurationen
och alla kameror som ér tillgdngliga till klientkonfigurationen kan anvandas.

Klicka pa ”+” i tradvyn till vanster om Obelix for att se tillgangliga kameror.
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ETHIRIS

| Ethirisutforskaren & X Anvanda servrar
| [X] |[¥] Matcha adresser med hjalp av DNS-upplésning

T Tidsgrans for
]..a Kamerar Part anslutning [ITIS]

:_Luderl'eter |= €5 Obelix
::_. -||'Ilh‘ﬁ'
-] Dérrenheter
].. Lagringsenheter
].. Logik

0| ] Notifieringar
o] Schemadefinitioner |=
0Lyl Statistik

1|2 Klientkonfigurationer

B Obci]
- Livd
@ Joystick

4KENTIMA

‘Aesymation ond Security Srodecs

Figur 2.29 Trédvyn i Ethiris Admin dr uppdaterad med ansluten server.

Att skapa en sektion och en vy

Nast langst ned i klientdelen av tradvyn finns en nod kallad Vyer. Det ar har du
skapar sektioner och klientvyer som kommer att bli en del av
klientkonfigurationen, vilka kommer att vara tillgangliga for operatéren som kor
Ethiris Client.

1. Hogerklicka pa noden Vyer i tradvyn och valj Ny->Sektion i
popupmenyn.

R e i = = B
ETHIRIS

Anvinda servrar
[ |[#] Matcha adresser med hjalp av DNS-upplasning

Tidsgrans for
anslutning (ms)

Namn Adress  Port

|E_= Obelix
- l Logik

[ | Netifieringar
-] Schemadefinitioner
H-L 4l Statistik
-\ Klientkonfigurationes
== E Ethirisklienter

=2 E Asterix
=- E Amvanda servrar
| Obelix

Sektion
Vy
Knapp

Figur 2.30 Skapa en ny sektion i klientkonfigurationen.
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2. Ensektionsnod skapas i tradvyn. Skriv in namnet for sektionen, t
ex Section One.

3. Hogerklicka pd den nya sektionsnoden och valj
Ny->Vy i popupmenyn.

4. En Vynod har skapats i tradvyn. Skriv in namnet for vyn, t ex View

One.

5. lden nya Vy noden i tradvyn har en Layout nod automatiskt
skapats. Dubbelklicka pa Layout noden. Ethiris Admin ska nu se ut
som i Figur 2.31.

m Ethiris Admin

=RIE!

Py

Arkiv - Visa  Verktyg
E @ -

Ethirisutforskaren

Hialp

X /E‘ Anvinda ser\rrarm'\"iewﬂne' - Layout ]

ETHIRIS

- X

Vilj layout = | Kolumner 1 - Rader 1 - 16/9) _

= B Ethiriskomponenter
:I Ethirisservrar

- -2 Obelix
5[ Ethirisklienter

= a Asterix

A

—{:I Anvands servrar
+-{Z] Obelix
E_I Ljud

{Zl Joystick
—

TlZ| Section One
= u ViewOne

ﬁ Uppstartsinstallningar

JKENTIVA

-

Figur 2.31 View layout i Ethiris Admin.

| View One — Layout panelen kan man vilja mellan ett antal fardiga layouter. Se
Figur 2.32.
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(2] Ethiris Admin [

o o o ETHIRIS

Ethirisutforskaren B - i ] Anvinda ser\rrar)/g'\.'iew[)ne' - Layout ] - X
Vilj layout v| Kolumner: 1 ~ Rader 1 - (16/9) _
B--E Ethiriskemponenter
=] E Ethirisservrar a L:d-vy
-|2] Obelix
- Ethirisklienter _E eI
B@ Asterix |
=45 Anvénda servrar
a | | 3)(2'\‘}"
_| |
| 38wy

”| Popupfénster

=- @ Wyer

=- IE‘ Section One
= w ViewOne

= Lavout

J Uppstartzinstillningar

3:3-vy med 1 2x2-hild

(B |

3
9
A

4:3-vy

3
9
A

= == |||| [
LY
L

4:3-vy med 2 2:2-bilder

e
1

dxd-vy

I

J 44wy med 1 3:3-bild P
il

T aid-vy med 2 2x2-hilder

Figur 2.32 Férdefinierade vymallar.

Man kan ocksa direkt vilja antalet rader och kolumner for klientvyn. Se Figur
2.33.

[&] Ethiris Admin = | E

Arkiv Visa  Verktyg  Hjalp ETH I R | S
B & )

Ethirisutforskaren X /E Anvinda ser\rrar)/g ‘ViewOne' - Layout

Vilj layout ~ | Kolumner:

E|-- Ethiriskomponenter

- Ethirisservrar

-{ZJ Obelix

=-{3 Ethirisklienter

B@ Asterin

E‘a Anvanda servrar

7| Popupfénster

= @ Wyer

= IE‘ Section One
= w ViewOne

SE

) Uppstartsinstallningar

7KENTIMA

Figur 2.33 Vilj 6nskat antal rader och kolumner fér klientvyn.

6. For tillfallet kan vi behalla layouten med en rad och en kolumn.
Klicka i det svarta omradet for att visa alla tillgangliga kameror till
hoger i layoutpanelen. Kryssa i Anvdnd i checkrutan for kameran
Door for att vdlja kameran i klientvyn. Detta innebar att nar en
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. Kentima Ethiris
&3 Ethiris Admin

E Ethiris Camera Simulator
m Ethiris Client OPC Server Configuration

L Ethiris Client

m Ethiris Server OPC Server Configuration
JE, Kentirma License Handler

Att starta Ethiris Client.

_.’_,,r-"

operator valjer View One vyn i Ethiris Client, kommer livevideo
visas fran kameran Door.

-
[E] Ethiris Admin

=S

Arkiv

Visa Verktyg Hijélp

o0 T )
Ethirisutforskaren

x| - Q'View[)ne' - Layout

ETHIRIS

B--B Ethiriskomponenter
BE Ethirisservrar

| -3 Obelix

&[4 Ethirisklienter
B@ Asterix

B--E Anvanda servrar
-2 Obelix

ﬁ Ljud

o L| Joystick

FPopupfonster

[—]El Wyer

BE‘ Section One
BE Wiewlne

Uppstartsinstallningar

Vilj layout ~ | Kolurmner: 1 ~ Rader 1 -

s -

Vald kamera:

Anvand  Kamera

o

%

KENTIMA

-,

Figur 2.34 Vilj vilken kamera som ska visas i klientvyn.

Spara projektet

| Ethiris Admin finns ett projektkoncept som haller reda pa alla

Ethiriskomponenter som dr med i projektet. Det finns ett dolt projekt som

"kommer ihag

-

vilka Ethiriskomponenter som var laddade i Ethiris Admin senast

Ethiris Admin anvandes. Detta innebar att du inte uttryckligen behover hantera

projekt om du inte har behov av flera projekt pa samma dator.

1. Klicka pa knappen Spara alla i Ethiris Admins verktygsfalt for att
spara det nuvarande projektet och alla komponenter i projektet.
Eftersom vi redan nar vi skapade klientkonfigurationen angav
vilken server som hanterar den och namn vet Ethiris var
klientkonfigurationen ska sparas och behover darfor inte fraga om

det nu.

Att starta Ethiris Client

Nu ar det dags att byta till klientprogrammet. Uppgiften involverar att kunna se
livevideo fran Axis M1054 kameran som har lagts till i konfigurationen.

Det finns tva alternativ for att starta Ethiris Client programmet. Antingen startar
du det genom startmenyn, eller sa hégerklickar du pa klienten i tradvyn i Ethiris

Admin.

NoE

Klicka pa Startmenyn och valj Program.
Vilj programgruppen Kentima Ethiris.

Klicka pa programikonen Ethiris Client.
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Forsta gangen Ethiris Client kors visas en Anslut dialog for att mojliggora val av
en klientkonfiguration fran en Ethiris Server. Vilj en server dar du vill hamta
klientkonfigurationen fran listan. Man kan ocksa klicka pa Manuell anslutning
for att ange en IP-adress manuellt.

m Anslut @
Mamn Adress Part Wersion Licensinfarmation
zolution-PC 19216830177 1235 8.0.0([buld 1] Premium: 100 Kamerar - OPC Server, Activel Client, WideQuick Ethingyiew

WIN-LPEHPTIHL.. 192.188.30.117 1235 B.0.0/(build 1) Premium: 25 K.ameror - OPC Server, ActiveX Client, WideGQuick EthinisView
wM-KGEMEIKBD... 192.168.30.116 1235 8.0.0(build 1] Premium: 100 K.amerar - OPC Server, Active= Client, wideQuick Ethiizview, Ethirs ..
WM-ATLEFERS...  192.7162.30.748 1235 2.0.0(buld 7] Premium: 25 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick Ethins\iew, Ethis M...
Et . ] u]
Ethiriz-HYR0 19216830112 1235

Premium: 24 Kameror - OPC Server, Activer Client, \wWideQuick Ethiisview, Ethiris N...

7.2.0[build 1]
optiplex 19216231071 1235 7.20(buld 1) Fremiurm: 24 Kameror - OPC Server, Actives Client, WideQuick Ethinsiew
Chaotic 192.168.30.196 1235 B.0.0/(build 1) Premium: 20 K.ameror - OPC Server, Active Client, WideGQuick EthiisView
Ethiriz-MF 19216831101 1235 8.0.0(build 1) Fremium: 24 K.ameror - OPC Server, Activex, Client, ‘wWideQuick. Ethiis\iew, Ethis M.
Kalpke 192.168.30.194 1235 2.0.0(buld 7] Premium: 84 Kameror - OPC Server, ActiveX Client, WideQuick Ethins\iew
Maiad 192168.30.83 1235 7.20(build 2] Premium: 80 K.ameror - OPC Server, Activei Client, WideGuick EthirisView
Senaste sokningen var,  2016-03-12 15:35:01 [ tanuell anzlutning ] [ Sidk igen ] [ Anglut ] [ byt

Figur 2.35 Dialogen Anslut visas fér att vdlja en klientkonfiguration fran en server.

Bara klicka pa Anslut knappen for att fortsatta.

Nar du har valt en Ethiris Server visas en lista med de klientkonfigurationer som
denna server hanterar.

|2 Klientkonfigurationer - Ethiris-MWR2 @
@ 0 @

Namn

Asterix

Figur 2.36 Dialog for att vdlja en klientkonfiguration.

Oppna en konfiguration

Dialogerna ovan kan ocks3 nds med knappen Oppna konfiguration i Ethiris

— K tt
nappen for att 6ppna Client verktygsfalt.

Ethiris Client konfiguration

Valj klientkonfigurationen som vi precis skapade i Ethiris Admin och klicka pa
Oppna sa den laddas omedelbart in i Ethiris Client och férsta klientvyn i den
forsta sektionen viljs automatiskt. Om allt fungerar som det ska, ska livevideo
nu visas fran Axis M1054 kameran.
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| Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc

Y=

ETHIRIS

- X | Vyer-.. B X

Arkiv  Visa Verktyg Hjilp

[CRENGIN O N

Sektioner X[ Live - Section One | ViewOne

Figur 2.37 Livevideo i Ethiris Client.

Till vanster i sektioner-panelen, finns knappar for att vdlja sektion. Eftersom vi
bara har definierat en sektion, Section One, finns det ocksa bara en knapp.

Till héger i Vyer-panelen, finns vyknappar fér den aktuella sektionen. Aven hir
finns bara en knapp da vi endast har en vy for den har sektionen. Den forsta
vyknappen i en sektion som visar nagon form av klientvy, kommer att viljas
automatiskt nar den sektionen viljs.

Langst nere i fonstret finns Kameror-panelen som innehaller alla tillgangliga
kameror. Hall muspekaren 6ver panelnamnet for att panelen ska glida ut och bli

synlig.

- =
+2 -

‘ * \ Section One

Kameror

Alla kameror £}

rL«g Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc @E‘g
Arkiv  Visa Verktyg Hjilp
@ = [ | @ @ 1] ETHlRIS
Sektioner XX live - Section One | ViewOne - x| Vyer-.. X

A X

a Door

2 Kameror | B3] Exportjobb

Figur 2.38 Kamerapanelerna i Ethiris Client.
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Fran Kameror-panelen kan du vilja en eller flera 6nskade kameror och visa dem
i Grund-Livevyn, en Dynamisk Livevy eller Ladda kamerorna i videospelaren. Mer
om detta senare.

Vad har du lirt dig?

Uppgift 1 &r nu fardig. Vad har du da lart dig? Jo, du har lart dig att konfigurera
ett enkelt Ethirissystem med en kamera. du har lart dig att ansluta till en Ethiris
Server i Ethiris Client och hur du skapar en sektion med en kamera och en
vyknapp. Principen for att skapa en konfiguration till Ethiris Server och Ethiris
Client d&r samma oavsett hur manga kameror du har.

| nésta uppgift kommer vi lara oss hur man spelar in video fréan var kamera,
bade manuellt och vid rérelse i kamerabilden.
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2.4 Uppgift 2, Spela in video

Anvdnd panelen
Inspelning @ for att
konfigurera inspelning

Den har uppgiften kommer att ldra oss hur man spelar in video, bade manuellt
och automatiskt genom rorelsedetektion i videon.

Det finns tva huvudtyper av inspelning i Ethiris, Hdndelsestyrd inspelning och
Kontinuerlig inspelning.

Den enda skillnaden mellan dessa typer ar att den handelsestyrda har en
forbestamd tid (pre/post event tid) som spelas in i samband med en hindelse.
Du bestdmmer bade tiden fére och efter handelsen, som ska spelas in.
Inspelningen pagar sa lange som handelsen ar aktiv och sen sa lange du
bestamt att inspelningen ska vara efter handelsen. Ett exempel ar att man har
rorelsedetektion som villkor fér handelsestyrd inspelning fér en kamera och att
man bestamt tiden fore till 60 sekunder och tiden efter handelsen till 30
sekunder. Da kommer inspelningen borja 60 sekunder fore rérelse var
detekterad, fortsatta sa lange som nagot ror sig, och nar ingen rérelse
detekteras kommer inspelningen fortsatta i ytterligare 30 sekunder.

Kontinuerlig inspelning sker sa lange som inspelningsvillkoret ar aktivt.

En hédndelse i Ethiris kan vara manga olika saker och ocksa en kombination av
flera olika handelser (insignaler).

Exempel pa handelser ar en rorelsedetektor som detekterar rorelse, ett schema
som ar aktivt eller att en digital ingang aktiveras. | Ethiris representeras alla
typer av handelser som en insignal som kan ha vardet 1 eller 0 (sant/falskt). T ex
ar ett schema vid varje tillfalle antingen aktivt eller inte, 1 eller 0. En
rorelsedetektor detekterar antingen rorelse eller inte, 1 eller 0. Varje kamera
som &r definierad i Ethiris serverkonfiguration genererar automatiskt ett antal
signaler som kan anvandas for att konfigurera funktionalitet i Ethiris. Men det
tittar vi ndrmare pa senare i manualen. Sa lange sager vi bara att det, bland
annat, genereras tva utsignaler for varje kamera. De ar RecordEvent
(handelsestyrd inspelning) och RecordContinuous (Kontinuerlig inspelning). De
héar utsignalerna kan anvandas som variabler i skript for att definiera villkor for
nar respektive utsignal ar aktiverad.

Fran och med version 5.6 av Ethiris finns en ny panel i serverdelen av Ethiris
Admin som vasentligt underlattar konfigurationen av inspelning. Panelen, som
heter Inspelning, kan anvandas for att konfigurera bade handelsestyrd
inspelning och kontinuerlig inspelning. Som villkor kan man anvanda bade
schema och/eller rérelsedetektorer. Om man behéver mer avancerade villkor
for inspelning kan man fortfarande anvanda skript. Tanken med den har nya
panelen ar att man i de allra flesta fall inte ska beh6va anvdanda skript for att
konfigurera inspelning.

2.4.1 Instruktioner, Manuell inspelning

Den manuella inspelningsknappen ar ett specialfall i Ethiris. Den gor det mojligt
for handelsestyrd inspelning for kameran som for tillfallet ar aktiv i
Ethirisklienten. Langden for handelsen ar 0, det vill sdga att inspelningen bara
blir sa lang som tiden som spelas in innan en hindelse och tiden efter, alltsa
summan av pre/post event tid.
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Den manuella inspelningsknappen kringgar eventuella hiandelser som
definierats i panelen Inspelning eller for utsignalen RecordEvent, det vill saga att
oavsett om villkoret ar definierat for RecordEvent for den aktuella kameran eller
inte, kommer den manuella inspelningsknappen att generera en inspelning om
du klickar pa den.

Om Ethiris Client inte startats an, bor du gora det nu.

| Ethiris Client, hittar du den manuella inspelningsknappen i det 6vre vanstra
hornet.

L Ethins Client - Asterix - Asterix.ecc

Arkiv. Wy Verktyg Hijdlp

Figur 2.39 Den manuella hdndelseinspelningsknappen i Ethiris Client.

Testa manuell inspelning

1. Nar en séarskild kameravy ar vald i Ethiris Client, indikeras detta
med en grén ram. Eftersom det i den aktuella klientvyn endast
finns en kameravy ar den automatiskt vald. Senare, néar vi har flera
kameravyer kan du vélja vilken som ska vara aktiv genom att klicka
iden.

| Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc L‘—‘—_‘M

Arkiv  Visa Verktyg Hjalp ETHlRlS

[CRENSIM O N
- X | Vyer-.. & X

Sektioner X L "Live - Section One | ViewOne
" ViewOn
e
O )

2l | S| =

‘ *s | Section One

< e

n Kameror | B3] Exportjobb

Figur 2.40 En vald kameravy som visas i Ethiris Client omges av en grén ram.
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2. Klicka pa inspelningsknappen i verktygsfaltet for att starta
inspelning av video. For att gora det lite mer intressant, forsok att
fa med lite aktivitet i videon, d v s klicka nar ndgot hander framfor
kameran.

Titta pa inspelad video

Inspelad video presenteras i panelen Videospelaren i Ethiris Client. Men, varje
handelsestyrd inspelning representeras ocksa av en rad i hdndelselistan i
panelen Hdndelser.

rw Ethiris Client - Asterix - Asterix_en.ecc o B %
File View Tools Help l ETH I R IS
w0 @ @ L
Sections Bx Live - Section One | ViewOne " Events | Alarms | Player | - x | Views-.. f X
|©) Allfrom: 2015-09-1008:18:06 | = | @ | /&) Current selection: 1/1 rows m :ie""o”

s Evert
@ 20150910 10:13:02.946

‘ . ‘Semmn One

Camera record event

1 »

E Cameras | B&| Export Jobs

Figur 2.41 Héndelselistan i Ethiris Client visar alla hdndelsestyrda inspelningar.

Det finns ocksa andra sorters handelser i listan. Du far veta mer om detta
senare.

1. Tafram hdndelselistan genom att klicka pa panelen Hdndelser.
2. Dubbelklicka pa Kamera spelar in hdndelse raden i listan.

Detta gor att panelen Videospelaren omedelbart tas fram. Den aktuella
kameran vdljs inne i spelaren och tiden for handelsen valjs automatiskt.
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(2 Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc [E=REE

Arkiv  Visa Verktyg Hialp - ETHIRIS

(s (4
Sektioner Live - Section One | ViewOne }/Hv‘ldeospelaren-Dynamisk - X ‘ Vyer-.. R X

7 x
2015-09-10 10:13:02.955!
q

| e
Tidsspann: 0min - Q@ ME B0 DO D
Kalla : Inspelningar ] ‘ Beskrivning
< n | + | | Door . l

B3 Kameror | 1] Exportjobb

Figur 2.42 Videospelaren i Ethiris Client anvdnds for ateruppspelning av inspelad video.

Tidsspannet i Videospelaren ar 30 minuter som standard. Denna tid indikeras
ocksa av tidsstampeln till vanster (starttid) respektive hoger (stopptid) ande. |
exemplet ovan ar starttiden for tidslinjerna 09:48:43 och stopptiden ar
10:18:43, motsvarande en total tid av 30 minuter. Nar du scrollar (flyttar
tidsspannet), flyttar du ”30-minutersfonstret” vilket medfor att tidsstamplarna
for start- och stopptid andras. Du Isa_n férflytta tidsspanngt _p§ tva olika satt;

Klicka pa ”pilknapparna” i vanster M respektive hoger LL'J kant eller dra det
morkgra tidsbandet mellan knapparna till vanster/héger med musen.

Du kan andra tidsspannet pa flera satt. Till vanster i manéverpanelen finns en
vallista for tidsspannet.

Tidsspanr: S -/Q @M E OO @@@ 0 A==

1 ménad 2015-08-10
1 vecka 1132
Kalla 1dag Beskrivring

Door 12 timmar t |
b 1 timme

j—BU min

T 1 min [ —

Figur 2.43 Vilj ett Iémpligt tidsspann i vallistan.

Valj ett tidsspann i vallistan. Ett annat satt ar att klicka pa knappen Expandera
tidsspann 4» for att dubbla det nuvarande tidsspannet eller pa knappen Krymp
Tidsspann?_‘, for att halvera det nuvarande tidsspannet.

Ytterligare ett annat satt ar att zooma in pa tidslinjerna genom att rita en
rektangel. Vansterklicka och dra muspekaren fér att valja det omrade du &r
intresserad av och sldapp nar du dr n6jd med din rektangel.

Figur 2.44 Zooma in pd intressanta delar i tidslinjerna.
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Det finns en tidslinjal som bestdmmer nér inspelad video ska visas.

Tidsspann: |4 min ~([8] [« 4 [3] 4] BN {} 1 = & &
WoOEEERE R I WM
210: A 113 A4 14
kalla Inspelningar e Beskrivning
Doar |
[

Figur 2.45 Tidslinjalen bestdmmer vilken tid som ska visas i den inspelade videon.

Du kan flytta linjalen fram och tillbaka for att snabbt s6ka igenom inspelad
video. Bilden/bilderna motsvarande nuvarande tidsstampel visas i
kameravyn/vyerna ovanfor tidslinjerna.

Som du formodligen markt vid det har lagret, anges inspelad video i tidslinjerna
med antingen rod eller bla farg. Rod farg anvands vid handelsestyrd inspelning
och bla vid kontinuerlig inspelning. Nar linjalen pekar pa en inspelning (rétt eller
blatt) kommer motsvarande videobild att visas i kameravyn/vyerna ovanfor.

Klicka pa knappen Spela Upp Il for att starta uppspelning av video.

Du kan hoppa mellan inspelningar genom att klicka pa knappen Gd till
féregdende videosegment m eller knappen Ga till nésta wdeosegmentm Vill
du kan du prova dessa knappar.

Du kan andra uppspelningshastigheten genom att flytta skjutreglaget fram eller
tillbaka, se Figur 2.46

Tidsspann: (4 min v@@@@ l_jm r,} 1 r B =
| 2015-0%-10 2015-09-10 2015-09-10 "\’
I‘ 10:10:43 10:12:00 10:14:00 10:14:45 }I
Kalla Inspelningar Beskrivning
Doar |

ol

Figur 2.46 Flytta skjutreglaget for att dndra uppspelningshastigheten.

Hastigheten kan stallas mellan 1/128 och 128x normal uppspelningshastighet.
Okej, vi atergar till var manuella inspelning...

En manuell inspelning behandlas av systemet precis likadant som en standard
hadelsestyrd inspelning. Den enda skillnaden &r att handelsen aktiveras
manuellt genom att klicka pa inspelningsknappen istéllet for att det sker
automatiskt, t ex nar en handelse spelas in genom rérelsedetektion.

Né&r du dubbelklickar pa motsvarande hdndelse i handelselistan kommer
tidslinjalen hoppa till tiden da héndelsen intraffade. | praktiken innebér detta
att den hoppar till mitten av det réda segmentet eftersom det som standard ar
10 sekunder fore (pre alarm) inspelning och 10 sekunder efter (post alarm)
inspelning. For att komma till bérj’an av inspelningen kan du klicka pa knappen

Ga till féregdende videosegment
Detta forklarar varfor det blev 20 sekunders inspelad video.

| nasta del kommer vi lara oss hur vi stéller in bildfrekvens och tiden fére och
efter en handelse som ska spelas in.

Instdillningar fér inspelning

Installningar for inspelning for respektive kamera gors i serverkonfigurationen i
Ethiris Admin. Vi ska nu Oka tiden for inspelning vid larm samt 6ka
bildfrekvensen till 25 bilder per sekund.

Antalet bilder som spelas in vid larm ar uppdelat i tva delar. Tid som ska spelas
in fore larmet och tid som ska spelas in efter larmet.
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Standardinstallningen anger 10 sekunder fore larm och 10 sekunder efter. Vi
ska dndra detta till 20 fére respektive 15 sekunder efter larm.

Bildfrekvensen stélls in som antal bilder per sekund.
1. |1 Ethiris Admin.

2. Itradvyn till vanster i serverkonfigurationen, utforska ner till noden
Inspelning, d v s klicka pa + -tecknet till vanster om varje linje i
tradvyn dar det ar nédvandigt att 6ppna féljande sokvag i tradet:
Ethiriskomponenter\Ethirisservrar\Obelix\Kameror\Inspelning.

Tradvyn borde nu likna den i Figur 2.47 pa sidan 2:36.

Ethirisutforskaren 1 X

. fo= 1/0-moduler
Darrenheter
Lagringsenheter
[13] Legik
& Kommunikation
-'vz Loggenheter
Sakerhet
MNotifieringar
-] Schemadefinitioner
G4l Statistik
=-{ Ethirisklienter

BE Asterix
E‘G Amvanda servrar

Uppstartsinstaliningar

Figur 2.47 Trédvyn har utforskats ner till noden Inspelning.

3. Dubbelklicka pd noden Inspelning i tradvyn fér att 6ppna panelen
Inspelning. Andra féljande parametrar i delen Héndelsestyrd inspelning i
raden fér kameran Door:

4.  Sdtt 25 som Bildfrekvens. Notera att ndr du markerar cellen i tabellen sa
dndras utseendet och du far méjlighet att dndra virde genom en s k
spinnbox. Du kan dven anvidnda mushjulet fér att 6ka/minska véirdet eller
om du sd 6nskar skriva in vdrdet via tangentbordet.

5. Sdtt 20 som Tid fére.
6. Sdtt 15 som Tid efter.

7. Latde andra instdllningarna vara som de dr.
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S T
Arkiv  Visa Verktyg  Hjslp ETHlRIS
- X

Ethirisutforskaren o x Kamerainspelning

| Video pé
- Ethiriskomponenter Namn b;g? -

o[ Ethirisservrar
o[ Obelix | Door 25 per sekund 20 15 v| |<Atids |-
=-fg Kameror
8 oeii |
& Door
) Liudenheter
1/0-moduler
£i)-{] Dérrenheter
[ Lagringsenheter
e1{0] Logik
-] Kommunikation
A Loggenheter
1) [5) Sskerhet
e Netifieringar
4] Schemadefinitioner
) Ll Statistik
=-E Ethirisklienter
- Asterix
=-E5] Anvanda servrar
2 ovelix
@
Joystick
{-7] Popupfénster
[ @ Vyer 4 e i ——] »
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Figur 2.48 Instdllningar for bildlagring fér kameran Door.

For att skicka ned andringarna till servern, klicka pa spara-ikonen i
verktygsfaltet i Ethiris Admin.

Prova girna de nya instéllningarna genom att manuellt starta en ny inspelning.
For information om hur detta gar till, se avsnittet Testa manuell inspelning pa
sidan 2:32.

Sok efter héndelser (Filter)

Som standard visar hdandelselistan alla handelser som intraffat det senaste
dygnet. Ibland vill man se fler handelser och ibland kanske man vill se farre
handelser.

For att filtrera ut precis de handelser man &r intresserad av anvander man sig av
knappen Vdlj Tidpunkt m.m i Héndelser-panelen i Ethiris Client.

Vi ska nu filtrera hdndelser sa att endast handelser som intraffat mellan
2012-02-14 14:00:00 och 2012-02-14 15:00:00 visas.

Nedanstaende datum och tid passar sannolikt inte in pa era handelser, sa kinn
er fria att andra datum och tid till nagot mer passande.

1. Vilj panelen Handelser i Ethiris Client.
2. Klicka pa knappen Vdlj Tidpunkt. Filterdialogen visas.

3. Klicka p& nerat pilen i vallistan fér Aldsta tidpunkten. Vilj 2012-02-
14 i kalendern. Avmarkera Aldsta tillgéngliga om nédvéndigt.

4. Klicka pa figuren som visar tiden. Skrolla upp eller ner med
piltagenterna eller skriv in 14.

5. Tryck pa hoger piltangent for att valja minutsiffran.
6. Se till att den andra siffran ar 00.

7. Tabort krysset Senaste tillgdngliga i Senaste tidpunkten och stall
den till 2012-02-14 15:00:00.

8. Dialogen borde nu se ut som i Figur 2.49 pa ett ungefar. Klicka pa
OK nér du ar néjd med dina filterinstallningar.
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Ed Handelsefilter *®
Aldsta tidpunkten Senaste tidpunkten
[ Adsta tilgangliga ] Senaste tilgangliga
|2I}12—D2—14 14:00:00 [ERg | 2012-02-14 15:00:0K [ERg
Senaste timmen Senaste dygnet
Status - alla status markerade Handelser - alla handelser markerade

Kvitterat, Aktiv, Blockerat, Inaktiv, Okvitterst Bilder kastade for lagringsenhet, CPUn avert ~
Markera allt Markera inga Markera allt Markera inga

Objekt - alla objekt markerade

<5e loggfil for detaljer>, Default, Ethirs, Skrip ~

Markera allt Markera inga 0K Avbryt

Figur 2.49 Exempel pd filter for larmlistan.

Handelselistan uppdateras omedelbart sa att den visar handelser som stammer
overens med filtret.

| ndsta 6vning kommer vi att ldra oss att spela in kontinuerligt istallet for att
spela in vid en speciell hdandelse.
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2.4.2 Instruktioner, Kontinuerlig Inspelning

Nu ska vi stélla in kameran Door sé att den kontinuerligt spelar in bilder med en
bildfrekvens av 5 bilder per sekund. | detta ldge kommer vi att spela in hela
tiden fr o m att vi sparar den nya konfigurationen. Det vanliga &r annars att man
kopplar inspelningen till ett schema som definierar vilka tider pa dygnet som
inspelning ska ske.

Om inte Ethiris Admin ar startad redan sa gor det nu.

Starta kontinuerlig inspelning

1. Oppna panelen Inspelning. Fér information om hur man goér detta,
se Instéllningar for inspelning pa sidan 2:35. Andra féljande
parametrar i delen Kontinuerlig inspelning

2. Stéllin Bildfrekvens till 5 bilder per sekund(fps).
3. Valj schema Alltid.
4. Lat 6vriga installningar vara.
Bewsron L ik
swns ETHIRIS

Eitoraren # x

=B Ethiriskomponenter Inspelningsévervakring
[ Ethirisservrar . .
o 0 beix o 2 =2 2 AN Tl =2 I
&l Kameror
s
2 poor
-} Liudenheter
1/0-moduler
[ Dérrenheter
- E2] Laaringsenheter
-{0] Logik
|G/ Kommunikation
A Loggenheter
-5 Sakerhet
-] Notifieringar
] Schemadefinitioner
{1, Statistik
{4 Ethirisklienter
- Asterix
-5 Anvanda servrar
& Obelix
-J Livd
[ L] Joystick
Popupfénster
[55] vyer Ll 1, b
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Figur 2.50 Instdllningar fér kontinuerlig lagring frén kameran Door.

For att skicka andringarna till servern, klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i
Ethiris Admin.

Automatisk radering av kontinuerligt inspelade bilder

Kontinuerlig inspelning kraver en del harddiskutrymme. Om vi anvdnder oss av
VGA bilder (640*480 pixlar) med medelhard komprimering sa kan vi rdkna med
en genomesnittlig bildstorlek pa mellan 25-40 kb. | vart exempel med tva
sparade bilder i sekunden forbrukar vi hogt raknat 2*3 600 * 40 kb, vilket ger
lite drygt 280 Mb per timme. Detta blir cirka 6,5 Gb per dygn, under
forutsattning att vi spelar in dygnet runt.

For att undvika att fylla harddisken fullstédndigt kan vi stdlla in automatisk
radering av gamla bilder. Ett annat skal till automatisk radering kan vara att
aktuellt tillstand forbjuder lagring av bilder langre &n en viss tid.
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Det finns en global instéllning for radering av gamla bilder som géller for alla
kameror for en viss Ethiris Server. Om man vill kan man asidosatta denna
installning for valda kameror och géra en specifik installning for respektive

kamera.

Vi ska borja med att ta en titt pa den globala instaliningen.

1. Dubbelklicka pa noden Lagringsenheter i tradvyn.

(& Ethiris Admin

[E=REEN)

Arkiv Visa Verktyg  Hjalp
@ - W

] ETHIRIS

Ethirisutforskaren L |

Ve tagri |

=3 Ethiriskomponenter
{H Ethirisservrar Dyan
£+ Obelix %0
& Kameror
Inspelning
& Door =]

I

Rensa handelse-,logg- och spamingsdata
Radera gamla poster automatiskt

Rensa video - global instalining fér alla kameror
Radera gammal vidso automatiskt

Dygn Timmar Miruter
30 = [0 =g

Timmar Minuter
=0 =1

a4 Livdenheter =

& Kommunikation
- Loggenheter -
5 sakerhet

{i] Metifieringar

) schemadefinitioner

Ll Stmtistik

Namn

3 Default

Standard Hindelse Kyptera Rotkatalog ";';‘ngsmwme Enhet Lﬂme S”B::me fn‘i

[Elo- [ 10 332GB | 128MB | 68l

[ Ethirisklienter MIET

. ] v
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Figur 2.51 Globala instéllningar fér automatisk borttagning av inspelad video.

Standardinstallningen i Ethiris ar att video ska raderas efter 30 dagar. Har kan
du dndra detta till en annan tid eller helt enkelt sténga av funktionen helt.

Om du vill ha annorlunda instéllning for en eller flera kameror kan du asidosatta
den globala instéllningen for dnskade kameror. For att géra en specifik
installning for kameran Door dar radering ska ske efter 1 timme, gér foljande:

1. Gatill panelen Lagring fér kameran Door.

2. Bocka for checkrutan Asidosdtt rensningsinstdllning.

3. Stéllin 0 Dygn och 1 Timmar.
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Figur 2.52 Instdllningar fér automatisk borttagning av inspelad video.

Ethiris kontrollerar var 30 sekund om det finns video som ar f6r gammal pa

harddisken.
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Ovanstaende installning betyder att var 30 sekund, kontrollerar programmet
om det finns ndgon sparad video som &r aldre dn en timme. Om det skulle
finnas tas det bort automatiskt.

For att skicka andringarna till servern, klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i
Ethiris Admin.

Titta pa kontinuerligt inspelade bilder

For att titta pa bilderna som spelats in via kontinuerlig inspelning anvander man
Ethiris Client. Om denna inte redan &r startad sa starta den nu.

1. Valj panelen Videospelaren.

Kontinuerligt inspelade bilder har inget samband med ett larm, sa dessa kan
man inte komma at genom héandelselistan. Istallet gar du direkt till
Videospelaren.

Forsta gangen du 6ppnar Videospelaren sen Ethiris Client startades, ar inga
kameror valda i tidslinjerna. Du kan vélja kameror pa flera olika sétt.

Du kan valja en av Vy knapparna i Vyer panelen. Alla vyer som ar definierade for
livevyer kan ocksa anvandas for ateruppspelning av inspelad video.

Du kan ocksa valja 6nskade kameror fran Kameror panelen och ladda dem till
Videospelaren.

| den har 6vningen valjer vi det foregaende av exemplen.

2. Klicka pa Vyknappen ViewOne.

(23 Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc o|B] X
Arkiv  Visa Verktyg  Hjalp | ETH I R I S
[ENEINSIR O RO

R X | "Videospelaren - Section One | ... | Live - Section One | ViewOne | Handelser = x | Vyer-.. R X

ZiewOn

‘ *s | Section One

Kalla Inspelningar Beskrivning

< T + | | Door

B3 Kameror [ B3] Exportjobb |

Figur 2.53 Kontinuerligt inspelad video i Videospelaren.

Né&r du 6ppnar Videospelaren forsta gangen, kommer tidsspannet i tidslinjerna
vara 30 minuter och Nu kommer vara till hoger i tidslinjerna. Detta innebar att
den senaste halvtimmen visas i tidslinjerna.

For information om hur du anvénder dig av Videospelaren, var vanlig se avsnitt
Titta pa inspelad video pa sidan 2:33.
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Maska bort delar av
bildrutan genom att bocka fér

2.4.3 Instruktioner, Inspelning vid larm

Nu ska vi lagga in en rérelsedetektering for kameran Door och koppla den till
start av inspelning av bilder fran samma kamera.

Om inte Ethiris Admin &r startad redan sa gor det nu.

Definera en rérelsedetektering
1. Itradvyn, dubbelklicka pa noden Inspelning.

2. | kolumnen Rorelsedetektor, vadlj <Ny Standard rérelsedetektor>.
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Figur 2.54 En ny standard Rérelsedetektor dr vald.

Denna atgéard skapar automatiskt en ny rorelsedetektor for kameran Door.
Detektorn detekterar rorelse i hela bilden, om du vill maska bort delar av bilden
dar rorelse inte ska detekteras kan du ga direkt till panelen for rérelsedetektorn

genom att klicka pa den nya ikonen, , till hoger om kolumnen
Rérelsedetektor.

| en ny rorelsedetektering detekteras rorelse i hela bilden. Det 6vervakade
omradet kan begrdnsas genom att mala over irrelevanta delar av bilden. Detta
gors genom att bocka for rutan Exkludera yta fran rorelsedetektering samt valja
lamplig pennbredd. Mala 6ver genom att halla ned vanster musknapp och dra

Exkludera yta frén musen 6ver kamerabilden. Sudda genom att halla ned héger musknapp.

rérelsedetektering. Anvand knapparna Rensa mask respektive Fyll mask for att ta bort all maskning
respektive maska éver hela bilden. | exemplet nedan ar 6vre vanstra delen
bortmaskad. Detta visas genom rutor, med storlek motsvarande vald
pennbredd, som har ett rutnatsmonster éver sig.
Huvudidén &r att bara Triggningsniva och mojligtvis en maskning ska behova
justeras for en rorelsedetektor.
Det finns nagra fler instéllningar som ar gémda under Avancerade instdllningar.
Klicka pa knappen Avancerade instdllningar for att visa dessa.
Du kan alltid aterstélla instdllningarna till en av de tre fordefinierade
installningarna; Okdnslig, Standard eller Kdnslig genom att klicka pa tillhérande
knapp.

2:42

4#KENTIMA

tornation and Secur ucts




Att komma igang

T

Uppgift 2, Spela in videg
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Figur 2.55 Klicka pG Avancerade instdllningar fér att visa fler instdllningar.

Experimentera gdrna med parametrarna Kdnslighet, Uppl6sning, Bildfrekvens
och Triggningsnivd. Se till att nagot ror sig i bilden sa ar det lattare att stalla in
rorelsedetekteringen.

Rorelse indikeras med grona, gula eller roda pixlar i bilden. Enstaka pixlars
rorelse visas med gron farg. Sammanhangande rorelse visas med gula eller roda
pixlar. Gult indikerar att den totala rérelsen i bilden ligger under vald
triggningsniva. Nar triggningsnivan dverskrids, visas rorelsen med roda pixlar.
Nar det &r rott skulle en rorelsedetektering generera ett larm.

Vi kommer ge en kort redogorelse for de olika parametrarna har. En mer
detaljerad beskrivning finns i manualen Admin Konfiguration.

Exkludera yta fran rérelsedetektering ger mojlighet att mala 6ver delar av bilden
som inte behover 6vervakas med avseende pa rorelse. Ej 6vervakade delar av
bilden spelas dnda in i handelse av larm, det ar bara det att dessa delar inte
Overvakas for rorelse. Bocka for denna ruta om du vill utesluta delar av bilden
for rérelsedetektering.

Pennstorlek anger aktuell bredd pa pennan vid maskning av bilden vid
rorelsedetektering.

Rensa mask tar bort hela masken och hela bilden kommer saledes att
Overvakas.

Fyll mask satter en mask 6ver hela bilden. | detta lage kommer ingen del av
bilden att dvervakas, men funktionen ar anvandbar om endast en liten del av
bilden ska évervakas.

Brusreducering anger hur man skall filtrera for att eliminera enstaka pixlar som
detekterar rorelse utan att pixlar intill gor det. Standardinstéallningen filtrerar
bort smatt och medelstort brus. Denna installning kan vara anvandbar pa
kameror som arbetar i miljéer med svagt ljus.
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Bakgrundsfiltrering anvands for att kunna jamfdra rorelser mot en mera statisk
bakgrund till skillnad mot endast féregaende bild. Detta innebar dels att riktiga
rorelser blir mer distinkta och dels att det blir en viss brusreducering.

Antal bilder anger hur manga bilder som ska anvandas for
medelvardesberdkning av bakgrunden. Detta kan vara mellan 2-10 bilder.

Filtreringstid anges i sekunder och definierar den tid under vilken
bakgrundsbilden ska rdknas fram. | exemplet nedan anvands 5 bilder under en
filtertid pa 10 sekunder. Detta innebdar att bakgrundsbilden berdknas som ett
medelvarde av 5 bilder bakat i tiden som samplas med 2 sekunders mellanrum.

Kdnslighet anger hur stora férandringar i fargvarde som kravs for att det ska
tolkas som en rorelse. Ett hogre varde ger en hogre kanslighet.

Upplésning anger hur finmaskigt rorelse ska detekteras. 10 dar hogsta varde och
da kontrolleras varenda pixel i det 6vervakade omradet i bilden. En hogre
upplésning belastar servern mer. Manga ganger ar en lagre upplosning fullt
tillrdcklig. Daremot kan man vid instéllning av rorelse vara behjalpt av en hogre
upplosning for att lattare se pixlar med rorelse. Nar man ar néjd med 6vriga
installningar kan man sdanka uppldsningen for att pa sa satt minska belastningen
pa servern. Standard &r 8 men ett varde pa 6 eller 7 kommer férmodligen att
fungera bra.

Bildfrekvens anger hur manga ganger per sekund (eller annan vald tidsenhet)
som rorelsedetektering ska utféras. Ju hogre varde desto hégre noggrannhet,
men ocksa desto hogre belastning pa servern som goér jamforelsen. Att ténka pa
ar att ju langre tid som gar mellan jamforelserna, desto storre skillnader mellan
bilderna om nagot i bilden ror sig, t ex en manniska som gar forbi kameran.
Tiden far dock inte vara sa lang att personen hinner ga forbi mellan tva
jamforelser. Standardvardet ar satt till 2 bilder per sekund. Det vardet borde
fungera i de flesta fall. Aterigen har detta ingenting att géra med bildfrekvens
pa den inspelade videon. Denna instéllning paverkar bara hur ofta
rorelsedetektion ska utforas. Installningar fér inspelningen gors i panelen
Lagring for kameran.

Myt endast pd key-frames anvands for att minska belastningen pa serverdatorn
om kameran skickar bilder i formatet MPEG-4 eller H.264. En videostrom i
MPEG-4/H.264 bestar av s k key-frames (I-frames) och P/B-frames dar key-
frames ar hela bilder och P-frames/B-frames &r delbilder som beskriver
foréandringen i bilden sedan forra bilden skickades. Om Mdt endast pa key-
frames inte ar foérbockat maste Ethiris Server packa upp samtliga bilder som
kommer i videostrommen, bade key-frames och P/B-frames. Normalt sett
skickas key-frames en eller ett par ganger per sekund sa det ar oftast fullt
tillrackligt att anvanda dessa for rorelsedetektering.

Faktisk bildfrekvens visar aktuell bildfrekvens och ar speciellt anvandbar for att
avgora hur ofta key-frames kommer om man har valt ovanstaende instéllning.

Triggningsnivd anger i % hur stor del av den Gvervakade ytan som maste
innehalla rorelse for att det totalt sett ska tolkas som en rorelsedetektering.
Mindre djur kanske ska fa passera medan manniskor ska fastna i detekteringen.
I denna berakning ingar inte grona pixlar, d v s enstaka pixlar med rorelse, det
maste vara sammanhangande rorelse.

Antal bilder for triggning anger hur manga rorelsedetekteringar i f6ljd som
kravs for att det ska bli ett larm. Syftet med detta ar att undvika larm om
kamerabilden plotsligt skiftar i ljusstyrka, till exempel pa grund av att kameran
haller pa att stalla in sin blandare eller att nagon tander ljuset.
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Nar ett alarm skulle ha skapats visas en symbol till hoger om knappen Advanced

settings.

Se Figur 2.56 for ett exempel pa installningar.

Né&r du ar néjd med dina instéllningar kan du stdnga Rérelsedetektor panelen.
Nar du stanger panelen av belastar du datorn fran att rita livevideo. Alla
installningar lagras internt i Ethiris Admin (i trddvyn) och finns kvar tills du
sparar konfigurationen.
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Figur 2.56 Exempel pa instdllningar fér rérelsedetektion.

Vad har du ldrt dig?

Uppgift 2 ar nu klar. | den har uppgiften har du lart dig olika satt att spela in
video i Ethiris. Detta kan ske kontinuerligt eller i samband med en hdndelse. En
handelse kan, t ex genereras via rorelsedetektion eller manuellt genom att
klicka pa en inspelningsknapp.

| nésta uppgift kommer vi titta pa alternativen for att begréansa inspelning och
livevideo genom ett schema.
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2.5 Uppgift 3, Anvinda schema

Denna uppgift kommer att lara oss hur man kan begrénsa inspelning via larm
och livebildsvisning genom att anvanda schema.

Det finns platser dar man inte far filma under vissa tider pa dygnet. | dylika fall
kan man anvdnda schema for att tala om exakt vilka tider som kamerorna ska
vara aktiva.

Flera olika veckobaserade och/eller dygnsbaserade schemamallar kan skapas
separat med olika aktiva tider. Fran schemamallarna skapar man sedan
scheman dar varje schema kan ha sina egna unika avvikelser. Normalt rullar
schemat pa enligt schemamallen, men vid eventuella avvikelser sa &r det
avvikelsemallen som galler istallet. Avvikelser kan definieras fér en speciell
vecka eller ett speciellt datum. Flera avvikelser kan definieras for varje schema.
Varje schema kan sedan anvandas i 6nskat antal sammanhang, t ex for att styra
ndr en kamera ska visa livebilder eller ndr kameran ska spela in bilder.

Ett schema kopplat till en kameras Enable utsignal styr vilka tider som kameran
ska skicka bilder, d v s livebildsvisning.

Ett schema kopplat till en kameras RecordEvent respektive RecordContinuous
utsignaler styr vilka tider som inspelning kan ske for den kameran.
Schemainsignalen kan kombineras med andra insignaler som t ex
rorelsedetektering.

Nér det galler att styra inspelning med hjalp av ett schema kan man med fordel
anvanda panelen Inspelning for att koppla ett schema till hdndelsestyrd
och/eller kontinuerlig inspelning

2.5.1 Instruktioner

Om inte Ethiris Admin &r startad redan sa goér det nu.

Léigg till ett schema via panelen Inspelning

Vi kommer nu att skapa ett schema med tillhérande schemamall via panelen
Inspelning. Schemat och mallen kommer att fa standardnamn och
standardtider. Dessa kan man vid behov dndra. Som standard ar schemat
inaktivt under arbetsdagar mellan kl 0600 — 1800 samt I6rdagar 0900 - 1500, d v
s den ar aktiv utanfér normal arbetstid.

1. Dubbelklicka pa noden Inspelning i tradvyn.

2. lavsnittet Hdndelsestyrd inspelning och kolumnen Schema valj
<Nytt schema>. Se Figur 2.57.
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Figur 2.57 Skapa nytt schema direkt fran panelen Inspelning.

Ett nytt schema med tillhérande schemamall skapas omedelbart under noden
Schemadefinitioner. Se Figur 2.58.
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Figur 2.58 Ett nytt schema med tillh6rande mall skapas automatiskt under
Schemadefinitioner.
Dubbelklicka pa Ny mall for att se/andra tiderna for schemat.
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Figur 2.59 Schemamallen dr férdefinierad med vissa tider.
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Schemat som skapas dr gemensamt for hela Ethirisservern, d v s samtliga
kameror i systemet kan anvdnda sig av samma schema.

Om man vill kan man ocksa skapa schemamallar och scheman direkt under
noden Schemadefinitioner.

Légg till en schemamall

Vi kommer nu att skapa en schemamall som vi kallar NormalMall. Den kommer
att ha tider som dr inaktiva under arbetsdagar mellan
kl 0700 — 1800, d v s den ar aktiv utanfér normal arbetstid.

Det skulle kunna vara en schemamall for 6vervakning pa ett kontor dar man
inte vill filma under arbetstid nar personalen normalt &r pa arbetet.

1. Oppna noden Schemadefinitioner i tradvyn.

2. Dubbelklicka pa noden Mallar i tradvyn for att 6ppna panelen
Schemamallar.

3. Klicka pa Ldgg till ny mall knappen i verktygsfaltet for panelen
Schemamallar. En ny rad skapas i Schemamallar listan.

4. Skrivin NormalMall i Namn-kolumnen i listan.

5. Den nya mallen NormalMall skapas i tradvyn, under noden Mallar.
Dubbelklicka pa denna nod i tradvyn for att 6ppna panelen for
mallen.

Né&r du skapar ett nytt schema finns redan overgangar definierade.

6. Justera 6vergangarna genom att dra dem med musen. Den réda
till 07:00 och den grona till 18:00. Starta med mandagens
Overgangar. Se Figur 2.60 pa sidan 2:49.
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Figur 2.60 Justera tiden genom att dra 6vergdngarna.

7. Nar du fatt ratt pa Mandag sa kan du kopiera den dagen till Tisdag-
Fredag. Valj Mandag genom att klicka pa texten Mandag. Klicka
sen pa knappen Kopiera markerad dag. Se Figur 2.61 pa sidan
2:50.
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Figur 2.61 Du kan kopiera instdllningarna frén en dag till andra.

8. Valj Tisdag och klicka pa knappen Klistra in. Repetera for Onsdag
— Fredag.

9. Slutligen, radera 6vergangarna for Lérdag genom att hogerklicka
pa en 6vergang i taget och valj Radera i popupmenyn. Mallen
borde nu se ut ungefir som i Figur 2.62 pa sidan 2:50.
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Figur 2.62 Schemamallen dr nu fardig.
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L .Ldgag till nytt schema

I Uppgift 3, Anvanda schema

Mandag Franslag, overgang
Tisdag till inaktiv tidsperiod
Onsdag
Torsdag

> Fodg | Tilld ag, 5vergang
Lordag till aktiv tidsperi od
Sondag

Alctiv tidsperiod Inaktiv tidsperiod

Figur 2.63 Schemamallens komponenter.

Lite kort om schemats komponenter:

En veckobaserad schemamall bestar av 7 rader, en rad for varje veckodag. Varje
rad motsvarar en tidsaxel fran kl 00:00 — 24:00.

Grona tidsperioder betyder aktiv tid och graa tidsperioder betyder inaktiv tid

Tidsperiodernas status, d vs om de ar aktiva eller inaktiva, beror pa 6vergangen
som féregar en tidsperiod. Overgangar finns av tva typer, réda (frénslag) som
indikerar en dvergang till inaktiv tidsperiod och grona (tillslag) som indikerar en
overgang till aktiv tidsperiod.

Det finns olika satt att 4ndra tiderna i ett schema. Befintliga 6vergangar kan
man flytta genom att dra med musen. Det gar bra att dra till en annan dag
genom att dra 6vergangen “6ver kanten” pa tidsaxeln. Observera att man inte
kan dra en 6vergang forbi en annan 6vergang. Man kan ocksa hogerklicka pa en
overgang och valja Stdll tid... i popupmenyn.

Man kan aven lagga till helt nya 6vergangar genom att hogerklicka pa en
tidsperiod och vilja Ldgg till 6vergdng PA eller Ldgg till 6vergdng AV i
popupmenyn. | samma popupmeny kan man valja att lagga till en hel
tidsperiod, d v s med bade ett tillslag och ett franslag.

For att helt ta bort en 6vergang, hogerklicka pa 6vergangen och vélj Radera i
popupmenyn.
Skapa schema fran en schemamall

N&r vi ar néjda med var schemamall &r det dags att skapa ett schema fran
mallen. Man kan skapa flera scheman fran en och samma mall om man vill.
Varje schema kan da ha egna unika avvikelser. Vi ska titta ndrmare pa avvikelser
lite senare i denna 6vning. Nu ndjer vi oss med att skapa ett schema fran var
NormalMall.

1. Itradvyn for Ethiris serverkonfiguration, dppna noden
Schemadefinitioner.

2. Dubbelklicka pa noden Scheman i tradvyn for att 6ppna
motsvarande panel.

3. Klicka pa knappen Ldgg till nytt schema i verktygsfaltet.

4. |listan, skrivin NormalSchema i Namn-kolumnen.
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Pppgiﬁ 3, Anvanda schema
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Under noden Scheman i tradvyn skapas det nya schemat
NormalSchema. Dubbelklicka pa schemat for att 6ppna panelen
for schemat. Om det finns mer dn en mall kan du behéva andra
aktuell schemamall till NormalMall i listan med schemamallar
eftersom den forsta mallen valjs som standard. Den borde nu se ut
ungefar som i Figur 2.64 pa sidan 2:52.
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Figur 2.64 Ndr du skapar ett nytt schema vdljs den férsta mallen automatiskt.

---------

Koppla schemat till en kamera

Nar vi val har ett schema kan vi anvanda tillhérande insignal i olika uttryck for
systemets utgangar. Vi kommer i detta fall att anvdanda schemat for att styra nar
livebilder skickas fran var kamera Door.

1.
2.

Oppna panelen Skript i Ethiris Admin.

| detta lage bor skripteditorn vara tom. Oppna panelen
Variabelbldddrare genom att halla muspekaren over tillhérande
flik till hoger i Ethiris Admin. Leta upp och vélj kameran Door i
panelen Variabelbldddrare, se Figur 2.65. Dubbelklicka pa signalen
Enable for att kopiera den till skriptet.

Lagg manuellt till ett likamed-tecken ” =" efter Door.Enable i
skriptet.

Leta upp och vilj objektet NormalSchema under noden Scheman i
panelen Variabelbldddrare. Dubbelklicka pa signalen Active for
schemat for att kopiera det till skriptet efter likamed-tecknet.

Fardigstall raden med ett semikolon. Skriptet borde nu ungefar se
ut som Figur 2.66 pa sidan 2:53.
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I Uppgift 3, Anvanda schema
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Figur 2.65 Variabelbldddraren i Skript med kameran Door vald.
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Figur 2.66 Schema kopplat till kameran Door.

An s3 ldnge har vi inte sparat konfigurationen och Ethiris Server vet da inte
nagonting om schemat och nar den ska mojliggora livevideo fran kameran.

Innan vi skickar den nya konfigurationen till servern kommer vi att titta pa
livevideo fran kameran Door i Ethiris Client. Starta klienten och valj live-delen
for att titta pa video fran kameran Door. Kontrollera att video visas.

For att skicka den nya informationen till servern, klicka pa Spara-ikonen i
verktygsfaltet i Ethiris Admin.

Nér servern far den nya konfigurationen och upptacker att kameran Door ska
vara inaktiv enligt schemat, kommer videon att férsvinna och texten Kamera

inaktiv! visas istallet.
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Pppgift 3, Anvanda schema
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Figur 2.67 Kameran Door dr inaktiv enligt schemat.

Schemaavvikelser

Ett veckobaserat schema galler vecka efter vecka och ett dygnsbaserat schema
géller dag efter dag. Ibland ser dock inte varje vecka likadan ut, kanske det
intraffar nagon helgdag eller kanske nagot speciellt arbete ska ske som ruckar
pa det vanliga arbetsschemat.

For detta andamal kan man lagga in avvikelser till det normala schemat. En
avvikelse ar ett schema som géller en viss vecka eller en viss dag. Det finns tva
typer av avvikelser.

Den ena typen kallar vi for Standardavvikelse och den ligger i tradvyn under
Avwvikelser. En standardavvikelse ar tillganglig for alla schema. Man kan for varje
schema vélja om standardavvikelser ska foljas. Har kan det vara lampligt att
ldgga in t ex julveckan, paskveckan och midsommarveckan.

Den andra typen av avvikelse ar specifik for ett visst schema. En specifik
avvikelse definieras direkt i schemadialogen for aktuellt schema eller under
aktuellt schema i tradvyn. Denna typ av avvikelse galler enbart fér det schema
déar den ar definierad.

| vart exempel ska vi skapa ett schema, LiveSchema, som har en avvikelse med
en aktiv tidsperiod just nu. Syftet ar att fa livebilder fran kameran Door dven om
schemamallen NormalMall &r inaktiv. Effekten kommer att bli att vi kan titta pa
livebilder, tack vare avvikelseschemat, men fortfarande ar inspelning
inaktiverad via normalschemat. Sa dven om en rérelse sker framfér kameran
kommer ingen inspelning att starta.

For att endast uppna denna effekt hade det varit enklare att ta bort insignalen
NormalSchema.Active fran kamerans (Door) uttryck for livebilder, men aterigen,
detta ar for 6vningens skull.

1. Valj noden Mallar i tradvyn.

2. Den har gangen kommer vi att anvdanda popupmenyn for att skapa
den nya schemamallen. De flesta kommandon finns tillgdngliga
fran flera stallen, menyn, verktygsfaltet och popupmenyn.
Hogerklicka pa Mallar i tradvyn. En popupmeny kommer att visas.
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T Uppgift 3, Anvanda schema

w

Valj Ny->Mall i popupmenyn. En ny mall kallad Ny Mall (eller Ny
mall 3 om du har foljt instruktionerna fram till nu) skapas i
tradvyn.

4. Dubbelklicka pa den nya mallen (Ny Mall) i tradvyn for att 6ppna
dess panel.

5. Skrivin namnet LiveMall i Namn-faltet. Samma namn uppdateras
omedelbart i tradvyn.

6. Valj Typ Dygn.

7. Se till att det ar en aktiv period dtminstone som stracker sig fran
nu och 15 minuter framat sa att vi kan se livevideo.

8. Vikommer nu att skapa ett schema kallat LiveSchema vilket skapas
precis som med schemat NormalSchema.

9. Hogerklicka pa noden Scheman i tradvyn och valj
Ny->Schema i popupmenyn. Ett nytt schema kallat Nytt Schema
skapas i tradvyn.

10. Dubbelklicka pa det nya schemat i tradvyn for att 6ppna dess
panel.

11. Skriv in texten LiveSchema i Namn-filtet. Andra Schemamall till
NormalMall. An s ldnge &r det hdr schemat samma som
NormalSchema eftersom det anvander NormalTemplate. Vi ska nu
lagga till en avvikelse specifikt for det har schemat.

12. Under det nya schemat LiveSchema i tradvyn, dubbelklicka pa
noden Avvikelser for att fa fram panelen Avvikelser for schemat.

13. Klicka pa knappen Ldgg till ny avvikelse i panelen Avvikelser. En ny
avvikelse skapas i listan.

14. Skriv in texten DérrAvvikelse i kolumnen Namn.

15. Dubbelklicka pa den nya avvikelsen i tradvyn for att 6ppna dess
panel.

16. I rutan Anvand den har mallen, vdlj Schemamall LiveMall.

17. | rutan Under denna period, valj Datum och stall in nuvarande
datum under Mdnad och Dygn. Panelen borde nu se ut som i Figur
2.68 nedanfor.
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Pppgift 3, Anvanda schema
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Figur 2.68 En ny avvikelse har skapats.

18. Vi ska nu dndra uttrycket for att visa livevideo for kameran Door.
Oppna panelen Skript.

19. Byta uttrycket till hdger om likamed-tecknet for signalen Enable till
LiveSchema.Active.

Se ater till att ha livebildsvisning igang i Ethiris Client. om allt stammer ska
bilden visa texten “Kamera Inaktiv!”.

Spara nu ned den nya konfigurationen till servern genom att klicka pa Spara-
ikonen i Ethiris Admin.

Vips, sa ska det komma livebilder igen fran kameran Door.

Prova garna att skapa rorelse framfor kameran som normalt skulle starta
inspelning. Eftersom normalschemat, som inte har nagon avvikelse, fortfarande
géller som uttryck for handelseinspelning ska detta inte ske nu.

Manuell inspelning fungerar dock dven om schemat ar inaktivt.

Lat oss for fullstandighetens skull dven skapa en standardavvikelse for julveckan
2012. Vi konstaterar att julafton infaller pa en mandag och féljaktligen juldagen
och annandagen pa tisdag och onsdag i v52. Vi utgar fran att de flesta ar lediga

dessa tre dagar. Vi ska nu tillverka en schemamall som &r aktiv hela mandagen,

tisdagen och onsdagen men i 6vrigt foljer standardtiderna.

20. Hogerklicka pa noden Mallar i tradvyn.
21. Valj Ny->Mall i popupmenyn.

22. Dubbelklicka pa den nya mallen i tradvyn for att 6ppna
motsvarande panel.

23. Skriv in namnet JulMall2012 i Namn-féltet.

24. Skapa lampliga inaktiva perioder for Torsdag-Fredag.
Schemamallen borde nu se ut som i Figur 2.69 nedan.
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Figur 2.69 Schemamall fér julveckan 2012.
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I Uppgift 3, Anvanda schema

25. Hogerklicka pa noden Avvikelser direkt under noden
Schemadefinitioner i tradvyn och valj Ny->Avvikelse.

26. Dubbelklicka pa den nya avvikelsen (Ny avvikelse) i tradvyn for att
Oppna dess panel.

27. Skriv in namnet JulAvvikelse i Namn-faltet.

28. | rutan Anvdnd den hédr mallen, valj JulMall2012 i vallistan for
Schemamall. En miniatyrbild av den valda schemamallen visas.

29. | rutan Under denna period, valj Vecka 52. Se Figur 2.70 nedan for
ett exempel pa hur det kan se ut.
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Figur 2.70 Awvikelseschema for julveckan.

Sista steget ar att tala om att schemat NormalSchema ska anvanda sig av
standardavvikelser. Man kan naturligtvis lagga upp fler veckor med
standardavvikelser. Om man markerar ett schema sa att det foljer
standardavvikelser sa foljer det alla standardavvikelser som finns definierade
under Avvikelser i tradvyn.

30. Oppna panelen Schema fér schemat NormalSchema, genom att
dubbelklicka pa schemat i tradvyn.

31. Kontrollera att checkrutan Félj standardavvikelser ar ikryssad.
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Pppgift 3, Anvanda schema
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Figur 2.71 Schemat anvénder sig av standardavikelser.

For att skicka den nya informationen till servern, klicka pa Spara-ikonen i
verktygsfaltet i Ethiris Admin.

Vad har du lért dig?

Uppgift 3 ar nu avklarad. | denna uppgift har du lart dig att anvanda schema for
att begransa livebildsvisning och inspelning i hdandelse av larm.

Man kan fritt definiera flera olika veckobaserade eller dygnsbaserade
schemamallar. Utifran mallarna skapar man schema. En och samma mall kan
anvandas flera ganger. Varje schema som skapas genererar automatiskt en
insignal med namnet Active. Dessa signaler kan anvandas for att styra nar olika
funktioner i Ethiris ska vara aktiva, t ex nar livebilder far visas eller nar
inspelning av bilder fran en kamera far ske.

Det finns mojlighet att definiera avvikelser fran ordinarie schema. Dels kan man
definiera avvikelser som &r specifika for ett schema. Man kan ocksa definiera s k
standardavvikelser som vilket schema som helst kan valja att félja.

| ndsta uppgift ska vi titta pa hur man kan skapa automatisk radering av gammal
video.
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2.6 Uppgift 4, Ta bort video

Den har uppgiften kommer att lara oss

Uppgift 4, Ta bort vided

hur vi tar bort gammal video.

2.6.1 Instruktioner, automatisk radering av bilder

Automatisk radering av bilder definieras i serverkonfigurationen, sa om inte
Ethiris Admin ar startad redan sa starta den nu.

Det finns tva typer av inspelade bilder i Ethiris. Antingen &r det bilder inspelade
i samband med ett larm, s k handelsestyrd inspelning, eller sa ar det bilder
inspelade som kontinuerligt inspelade bilder. Oavsett hur videon har spelats in,
sparas videon pa harddisken pa samma satt. En konsekvens av detta blir att
automatisk radering av video definieras en gang for varje kamera.

Som vi talade om redan i uppgift 1 kan

man definiera en global installning for

automatisk radering av gammal video som géller fér samtliga kameror i Ethiris
Server. Vill man, kan man sedan gora avsteg fran den globala instéllningen for

specifika kameror.

Definiera automatisk radering av gamla bilder

Vi ska nu konfigurera servern sa att bilder dldre dn 3 dagar automatiskt raderas.

Till att borja med ska vi anvanda oss av

den globala instéllningsmajligheten.

Dubbelklicka pa noden Lagringsenheter i tradvyn for

| rutan Rensa video — global installning for alla kameror, forsdkra

dig om att checkrutan Radera gammal video automatiskt ar

1.

serverkonfigurationen.
2.

ikryssad.
3. Stallin 3irutan Dygn.
4,

som i Figur 2.72.

Stall in 0 i rutorna for Timmar och Minuter. Panelen borde nu se ut

For att skicka andringarna till servern, klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i
Ethiris Admin. Kontroll av gamla bilder sker automatiskt tva ganger per minut.
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Figur 2.72 Global instdllning vilket gér att samtliga kameror tar bort video som dr mer dn

3 dagar gammal.
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Pppgift 4, Ta bort video
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Om du har féljt den har manualen till punkt och pricka sa ligger det kvar en
specifik installning for kameran Door som asidosatter den globala instéliningen.
Vi stdllde in automatisk radering av video till 1 timme. Det finns ett enkelt satt
att se vilka kameror som féljer den globala instéllningen och vilka som har
specifika installningar.

1. Under noden Lagringsenheter i tradvyn finns noden Default,
dubbelklicka pa denna for att 6ppna dess panel.

Har visas en Oversikt 6ver inspelningarna for alla kameror som lagrar video pa
denna lagringsenhet. | Figur 2.73 ar en ikon inringad. Den dr orange om de
globala rensningsinstéllningarna ar asidosatta for kameran. Om de globala
installningarna foljs ar ikonen gron.

Har kan man ocksa se tidpunkt for dldsta respektive senaste lagrad video for
varje kamera.
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Figur 2.73 Oversikt 6ver kamerornas lagring pd lagringsenhet Default.

Man kan som sagt dven stélla in individuellt for varje kamera hur lange bilderna
ska sparas. Lat oss fér 6vningens skull anta att vi fér just kameran Door vill att
video ska raderas automatiskt efter 5 dagar.

1. Dubbelklicka pa noden Lagring for kameran Door i tradvyn for
serverkonfigurationen.

2. Forsikra dig om att checkrutan Asidosdtt rensningsinstdllning ar
ikryssad.

3. lrutan Rensning, férsakra dig om att checkrutan Radera gammal
video automatiskt ar ikryssad.

4. Stallin 5irutan Dygn.

5. Stéll in 0 i rutorna for Timmar och Minuter. Panelen borde nu se ut
som i Figur 2.74.

For att skicka andringarna till servern, klicka pa Save-ikonen i verktygsfaltet i
Ethiris Admin.
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Figur 2.74 Instdllning vilket g6r att kameran Door tar bort video som édr mer én 5 dagar

gammal.

Vad har du lért dig?

| uppgift 4 larde du dig hur man automatiskt raderar video fran harddisken och
hur man kan se en 6versikt av inspelningsinstéllningarna fér samtliga kameror

samtidigt.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man skickar email och SMS med Ethiris.
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2.7 Uppgift 5, E-post och SMS

Anvdnd en giltig e-postadress
fér detta test.

Aven om man inte sitter vid en Ethiris klient kan man bli notifierad om viktiga
handelser. Det finns mojlighet att fa meddelande via e-post och SMS vid valda
tillfallen.

| denna uppgift ska vi lara oss hur detta gar till.

2.7.1 Instruktioner, skicka e-post

E-posthantering definieras helt och hallet i serverkonfigurationen, sa om inte
Ethiris Admin ar startad redan sa starta den nu.

Man kan lagga upp 6nskat antal e-post definitioner i Ethiris serverkonfiguration.
Varje definition har ett eget unikt namn, sin egen unika text och sina egna unika
mottagare.

Varje e-post definition som laggs upp i Ethiris serverkonfiguration genererar
automatiskt en tillhérande digital utgang i Ethiris datalager. Varje gang denna
digitala utgang aktiveras (satts till true) skickas e-post meddelandet. Genom att
definiera lampligt logiskt villkor bestimmer man nar utgdngen ska aktiveras.

| detta exempel ska vi definiera tva olika e-post meddelanden. Det ena ska vi
anvanda for att tala om att vi har ett kommunikationsfel pa var kamera och det
andra ska vi skicka nar det forekommer rérelse framfér kameran under vissa
tider, som &r specificerade i schemat NormalSchema.

Konfigurering av e-post sker i ett antal steg. Det forsta steget ar att lagga upp
sina kontakter, d v s potentiella mottagare. Detta sker genom att skapa Ethiris
anvandare, dessa behover dock inte vara fullstandiga anvandare som gar att
anvanda for att logga in i Ethiris. Dessa ar gemensamma for bade e-post och
SMS.

Vi kommer att ldgga upp tva kontakter och en adresslista.

Vi ska borja med att lagga upp en lista pa mottagare. | vart exempel ska vi lagga
upp test@kentima.se och test@ethiris.se som mottagare. Anvand géarna nagon
egen adress som kan fungera som test i denna 6vning.

1. 1tradvyn under Obelix finns en nod Sédkerhet. Utforska noden och
dubbelklicka pa noden Anvdndare for att 6ppna dess panel.

2. | panelen Anvidndare, klicka pa knappen Ldgg till ny anvdndare for
att lagga till en ny kontakt. Ett nytt objekt skapas i listan med
kolumnerna Namn, Anvénds, Anvindarnamn, E-postadress och
SMS.

3. Skriv in KentimaTest i Namn-kolumnen. Detta anvands som
referens i alla adresslistor och ndr mottagare av e-post och SMS
valjs. Du kan anvanda ett annat namn om du vill.

4. Eftersom viinte tdnker anvdanda denna anvandardefinition for att
logga in i Ethiris sa kan vi lamna checkrutan Anvdnds tom (ej
ikryssad) och faltet Anvdndarnamn tomt.
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5. Skriv in test@kentima.se i rutan E-postadress. Aterigen sa ar detta
bara ett exempel. Du kan anvdnda en annan lamplig adress. Kom
ihag att det maste finnas ett "@”-tecken i adressen for att den ska
bli accepterad.

6. Lamna SMS tomt sa lange.

7. Upprepa steg 2-5 for en annan mottagare, EthirisTest, med
adressen test@ethiris.se.

8. For ett exempel pa hur panelen kan se ut sa har langt, se Figur

2.75.
| @ E=SEER e
Arkiv  Misa  Merktyg  Hjélp ETH I RIS
@ W
CEthirutforskaren. R X BefAnvandare | o
. @XE
= n Elh\llsk.u.muunanler = Mann Anvands  Anvandarnamn E-postadress SMS
=] E Ethitissersrar - = :
- Obelx KentimaT est test@kentima.se
[ Kameror Ethiri Test
-- 1/0-moduler
[ @ Dicimenheter
[ - Lagringsenheter
[-{(1] Logik L
[+ Kammunikation

& Loggenheter
= B Sakerhet

n EthirisTest L

Anvandargrupper

e Maotifieringar
[E2] E Schemadefinitioner =

Figur 2.75 Exempel pG en mottagarlista.

Vi ska nu ocksa skapa en kontaktlista AllTest.

1. Itrddvyn under Notifieringar, dubbelklicka pa noden Kontaktlistor
for att 6ppna panelen.

2. | panelen Kontaktlistor, klicka pa knappen Ldgg till ny kontaktlista.
En ny rad skapas i listan.

3. Skrivin AllTest i Namn-kolumnen.

4. En ny adresslista har skapats under noden Kontaktlistor i tradvyn.
Dubbelklicka pa noden AllTest i tradvyn for att 6ppna dess panel.

5. | panelen AllTest, Kryssa i bade KentimaTest och EthirisTest for att
markera dem som valda i kontaktlistan.

6. Dialogen borde nu likna Figur 2.76.
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Figur 2.76 Kontaktlistan dr skapad.

OK, ndsta steg ar att skriva in allman information for att skicka e-post.

1.

5.
6.

7.

I tradvyn under Notifieringar, dubbelklicka pa noden E-
postmeddelanden for att 6ppna dess panel.

Skriv in Ethiris som Avsdndarens namn i toppen av panelen E-
postmeddelanden. Detta visas som avsandaren i alla e-
postmeddelanden. Du kan anvanda ett annat avsandarnamn om
du vill.

Skriv in obelix@ethiris.se i rutan Avsdndarens adress. Aterigen ar
detta bara ett exempel och du kan anvdanda en annan adress om
du vill. Kom ihag att det maste finnas ett "@"”-tecken i adressen
for att den ska bli accepterad.

| rutan SMTP-server, skrivin namnet pa den e-postserver som
anvands for utgdende post. Pa ett foéretag har man sannolikt en
lokal server for detta t ex en Exchangeserver. Natverksansvarig pa
foretaget ska kunna svara pa vilket namn som ska anges har.
Hemma har man kanske en Internetleverantor sdsom
bredbandsbolaget som da kan ge en uppgifter om vad e-
postservern heter. | vart exempel skriver vi in smtp.ethiris.se vilken
inte fungerar i verkligheten.

SMTP-port ar som standard 25, men kan andras vid behov.

De flesta e-postservrar kraver ett Anvéndarnamn och tillhérande
Lésenord. Ange det om det kravs.

Panelen borde nu likna Figur 2.77 nedan.
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Figur 2.77 Allmdnna e-postinstdllningar har skrivits in.

Nu ar det dags att definiera vara tva e-postmeddelanden. Behall panelen for E-
postmeddelanden uppe. Vart forsta e-postmeddelande ska anvandas om vi far
kommunikationsavbrott med kameran Door.

1. Klicka pa knappen Ldgg till nytt e-postmeddelande for att lagga till
ett e-postmeddelande. Filten Namn, Amne och Prioritet kan
skrivas in direkt i listan. For att kunna skriva in all information som
kravs, maste e-postmeddelandets panel 6ppnas.

2. Dubbelklicka pa noden Nytt e-postmeddelande under E-
postmeddelanden i tradvyn. Panelen 6ppnas.

3. Skrivin ErrorCameraDoor i Namn-fdltet. Detta namn anvands som
namnet for den digitala utsignalen som automatiskt skapas for ett
e-postmeddelande i Ethiris.

4. Skrivin Communication error with the camera Door i rutan Amne.

5. Valj Hég i vallistan Prioritet.

6. Skriv in Ethiris has detected an error in communication with the
camera Door i rutan Innehall.

7. Valjlamplig mottagare for e-postmeddelandet genom att kryssa i
motsvarande checkruta. | vart exempel anvander vi kontakten
AllTest.

8. Bocka for Bilaga fér kameran Door. Aven om det &r

kommunikationsfel med kameran, kommer den senast skickade
bilden fran kameran att bifogas mailet, vilket kan vara av intresse.
Panelen borde nu likna Figur 2.78 nedan.
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e

Figur 2.78 Ett e-postmeddelande fér kommunikationsfel har definierats.

Da ska vi definiera det andra e-postmeddelandet, som ska skickas vid rorelse
framfér kameran Door.

1. Ga tillbaka till panelen E-postmeddelanden. Klicka pa knappen
Ldgag till nytt e-postmeddelande for att lagga till ett nytt

meddelande.

Dubbelklicka pa noden Nytt e-postmeddelande i tradvyn.

| panelen Nytt e-postmeddelande, skriv in MotionCameraDoor i
rutan Namn. Detta anvands som namnet pa den digitala utsignal
som automatiskt skapas for varje e-postmeddelande i Ethiris.

Skriv in Motion in front of the camera Door i rutan Amne.

Behall Normal som Prioritet.

Skriv in Ethiris has detected motion in front of the camera Door i

rutan Innehall.

Valj lamplig mottagare for e-postmeddelandet genom att kryssa i
motsvarande checkruta. | vart exempel anvander vi kontakten

KentimaTest.

| detta fall kan det vara meningsfullt att bifoga en bild. Valj
kameran Door genom att kryssa i checkrutan i rutan Bilagor.
Panelen borde nu se ut som i Figur 2.79 nedan.
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Figur 2.79 E-postmeddelande fér detekterad rérelse.

Sista steget ar att tala om for Ethiris ndr e-postmeddelandena ska skickas.

1. Oppna panelen Skript genom att dubbelklicka p& noden Skript i
tradvyn.

2. Vikommer att bérja med meddelandet fér kommunikationsfel med

kameran.

3. Tryck pa entertangenten ett par ganger for att fa nagra nya rader
pa slutet av skriptet. Du kan ldgga in kommentarer m h a ett
dubbelsnedstreck ”//”. Detta gor det enklare att ldsa skriptet och
kan dven fungera som dokumentation. Skriv in en rad med
foljande text: //Send mail on communication error (Skicka e-
postmeddelande vid kommunikationsfel). Texten syns i gront.
Tryck pa entertangenten for att fa en ny rad.

4. | panelen Variabelbldddrare har en ny nod Mail uppstatt. Klicka pa
“+"-tecknet fére Mail for att visa e-postmeddelanden som
definierats.

5. Vailj e-postmeddelandet ErrorCameraDoor.

| den nedre panelen, dubbelklicka pa signalen Send. Signalen
kopieras till den nuvarande platsen i skriptet.

// Send mail on communication error
ErrorCameraDoor.Send

6. Skriv in ett likamed-tecken, “ =" efter ErrorCameraDoor.Send.

7. | panelen Variabelbladdrare, valj kameran Door under Network
Cameras noden.

8. Dubbelklicka pa signalen CommunicationError i den nedre
panelen. Signalen har nu kopierats till den nuvarande platsen i
skriptet. Alternativt kan du dra och slappa signalen
CommunicatonError i skripteditorn efter likamed-tecknet for att
valja den har insignalen som villkor for utsignalen Send.

“,n

9. Fardigstall raden med ett, “;”.
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10. Texten ErrorCameraDoor.Send = Door.CommunicationError borde
nu visas i skripteditorn. Skriptet borde nu se ut som i Figur 2.80.
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Arkiv. Visa  Verktyg  Hjélp ETH I R IS .
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[].. Lagringsenheter 3 | ErrorCameraloor.S5end = Door.CommunicationError;
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m
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m Systemlarm
E‘ Systemhandelsq
oEm -
- @ Kommunikation
.. Loggenheter
-] Sakerhet
E Motifieringar
E Kontakter

=

7 KENTIMA
Figur 2.80 Ett kommunikationsfel fér kameran méjliggér skickning av ett e-
postmeddelande.

1. Na&rvi anda har skriptet 6ppet passar vi pa att skriva uttrycket for
vart andra meddelande.

2. Skriv in ett par nya rader och en kommentar som // Send mail on
motion (Skicka e-postmeddelande vid rorelse).

3. Vailj e-postmeddelandet MotionCameraDoor i panelen
Variabelbldddrare. | den nedre panelen visas utsignalen Send.

4. Dubbelklicka pa signalen Send for att kopiera den till skriptet.

// Send mail on motion
MotionCameraDoor.Send

5. Skriv in ett likamed-tecken, “ = “ efter MotionCameraDoor.Send.

6. En nod Motion Detections finns under kameran Door i panelen
Variabelbldddrare. Vilj rorelsedetektionen Motion at door under
denna nod.

7. Dubbelklicka pa signalen Motion i den nedre panelen. Signalen
kopieras till skriptet.

8. Tanken ar att meddelande bara ska skickas i samband med rérelse
vid speciella tidpunkter. Vi ska nu kombinera rérelsedetektion
med vart schema som vi definierade tidigare. Skriv in ett
mellanslag och sedan && och sen ytterligare ett mellanslag efter
variabelnamnet Door.Motion_at_door.Motion i skripteditorn. Tva
”&”-tecken betyder den logiska operatorn OCH, och anvands for
att kombinera tva insignaler.

9. Hitta noden Schedules i panelen Variabelbldddrare. Klicka pa ”+”-
tecknet fore texten Schedules. Schemana som vi definierade
tidigare visas.

2:69

4 KENTIMA

Automation and Security Products



Att komma igang

Pppgift 5, E-post och SMS

_.’__,.-"

Se till att schemat inte

férhindrar larmévervakning.

10. Valj schemat NormalSchedule. Insignalen Active visas i den nedre

panelen.

11. Dra och slapp signalen Active till skripteditorn efter && for att
kombinera den har insignalen med rérelsedetektion.

// Send mail on motion
MotionCameraDoor.Send =

Door.Motion at door.Motion &&

NormalSchedule.Active

12. Fardigstall raden med ett semikolon, “;”. Skriptet borde nu likna

deti Figur 2.81 nedan.
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Figur 2.81 Skicka e-post om rérelse detekteras och schemat dr aktivt.

Vi ska ta och prova det vi hittills har konfigurerat for e-post.

Klicka pa Spara-ikonen i Ethiris Admin for att skicka ned den nya

konfigurationen till servern.

Prova att dra ut natverkskabeln till kameran Door. Under forutsattning att de
olika e-postinstallningarna ar ratt gjorda kommer ett e-postmeddelande att
skickas till valda mottagare efter ca 30 sekunder, som ar den standard timeout

som galler for kommunikation med kamerorna.

For att kunna prova det andra meddelandet kravs att rorelse detekteras under
den tid som schemat NormalSchedule ar aktivt. For att slippa jobba pa kvallar
eller helger sa gar det bra att andra schemat sa det blir aktivt just nu. Ett satt ar
att lagga upp en avvikelse for aktuell dag. Se sektion Uppgift 3, pa sidan 2:47 for
en fullstdndig beskrivning av scheman.

Se till att det blir en rérelse framfor kameran Door som utléser larmet. Verifiera
att ett e-postmeddelande med tillhérande bild har skickats till den eller de
adress(er) du har angivit i mottagarlistan.

| ndsta avsnitt ska vi titta pa mojligheter att skicka SMS.
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2.7.2 Instruktioner, skicka SMS

Denna uppgift krdaver ett GSM-modem fran Westermo, GDW-11.

| exemplet nedan forutsatter vi att vi har tillgang till ett SIM-kort med koden
1234. Detta SIM-kort satter vi i GSM-modemet enligt de instruktioner som féljer
med modemet. Modemet kopplas till den dator dar Ethiris server kor via en
serieport. | vart exempel forutsatter vi att modemet kopplas in pa port COM1.

Det forsta vi ska gora ar att komplettera de kontaktuppgifter som vi tidigare
definierade for att kunna skicka e-post. Nu ska vi lagga till mobiltelefonnummer
for att kunna skicka SMS till en av dessa kontakter.

1. Starta Ethiris Admin om du inte redan gjort detta.

2. Taupp panelen Anvdndare genom att dubbelklicka pa noden
Anvdindare i Ethiris serverkonfigurationstrad. Nu visas aktuell
kontaktlista i panelen.

3. Vilj KentimaTest i kontaktlistan till vanster i dialogen.

4. Skriv in lampligt mobilnummer i SMS-kolumnen fér kontakten
KentimaTest, t ex 0705123456.

Panelen kan se ut som i Figur 2.82.
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+- 88 Didrenheter
+{E| Lagringsenheter
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+ @ Fommunikation

: Laoggenheter

: H Anvandargrupper

+{7| Matifigringar
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Figur 2.82 Ett mobilnummer definieras fér en av kontakterna.

= W

1. Oppna panelen SMS-meddelanden genom att dubbelklicka pa
noden SMS-meddelanden i tradvyn.

2. Lat Port sta kvar som COM1.

3. Lat Baudrate sta kvar som115200, Databitar som 8, Tidsgrans som
10000, Stopbitar som 1 och Paritet som N.

4. Skrivin PIN, till exempel 1234.
Dialogen borde nu likna Figur 2.83.
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Figur 2.83 Allmédnna SMS-instdllningar har skrivits in.

1. Klicka pa knappen Ldgg till nytt SMS i SMS-listan for att skapa
ett nytt SMS meddelande. Ett nytt SMS skapas.

2. Skriv in SMSTest i Namn-filtet.

3. Skriv in Ethiris skickar SMS i Meddelande kolumnen.

4. Oppna panelen for det nya SMSet SMSTest genom att
dubbelklicka pa denna nod i tradvyn.

5. Vilj KentimaTest som Mottagare.

6. Panelen borde nu se ut som i Figur 2.84.

7. Klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att
skicka andringarna till servern.

o =
ETHIRIS
B - :
Ethirisutfarskaren 1 x / EAnvéndare ]/ﬁ SMS-mEddE|andEn/l/‘ﬁS“"IISTESt l'—x
| Marr: Meddelande:
=-f[) Ethiriskomparienter “ 1 5MsTest
E'E Ethiriszervrar
E"E Obel: Mottagare:
[]--a K.ameror
E 1/0-moduler plarnty oMs
[]--@ Direrheter [l
[j-- Lagringsenheter EthirisT est
[].- Logik o 3 AT et <Listar
(-, Kommurikation
Jl_‘l\p Loggenheter
-5 Sakerhet
-] Natifieringar
t-fa | Koontaktiztor
E-postmeddelanden

Eﬂ SMS5-meddelanden
t
[]--E Schemadefinitioner

4 KENTIMA

Acsmymiation omd Secunity Pmducts

Figur 2.84 Ett SMS-meddelande har skapats.

For att prova var SMS-funktion ska vi ldgga till en knapp i klienten. | ett riktigt
scenario skulle man sannolikt skicka SMS som en foljd av nagon form av
larmsignal. T ex rorelsedetektering i kombination med ett schema pa ett
liknande satt som vi gjorde for e-post, Se Figur 2.81. Men for att fa in ytterligare

ett moment i dvningen gor vi pa detta satt istallet.
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1. | Ethiris Admins klientkonfigurationsdel av tradvyn,
hogerklicka pa noden Section One och valj Ny->Knapp->1/0 i

popupmenyn.

2. Skrivin SMS som namn fér knappen direkt i tradvyn.

3. Dubbelklicka pa den nya noden SMS i tradvyn for att 6ppna

motsvarande panel.

4. Tabort bocken i checkrutan Véxlingsknapp for att skapa en

aterfjadrande knapp.

5. Klicka pa bladdringsknappen till héger om rutan I/O-signal.
Da det star i alfabetisk ordning, kan du snabbt hitta signalen
SMSTest.Send. Vélj denna och klicka pa OK-knappen.

6. FOr att spara den nya klientkonfigurationen till severn, klicka
pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin.

B Ethiris Admin

=[5, [ |

Arkiv Visa Verktyg Hijélp

[ G Anvanda servrar
- Livd
|I| Joystick
Popupfénster
[= |§| Wyer
E| E Section One
E| w View One

m

linnotartoinotslininnar

a0 ETHIRIS
Bhinsufforskaren 4 X SMs -x
Text: SMS

i [E @ Lagringsenheter -

{11 Logik Tips:

£ --_'G\_ Kommunikation Bid: [IO v] 2

.4 Loggenheter l,o

-5 Sakerhet ). ]

[ E‘ Notifieringar [ Vadingskn

i gsknapp

[ E Schemadefinitioner e __-'\__

ki Statistk KOt Variabel Server

BE Ethirisklienter X SMSTest Send Obelic

EE’j Asterix

¥ KENTIMA

Figur 2.85 Instéllningar for knappen fér att skicka SMS har skrivits in.

For att sedan testa SMS-funktionen, starta Ethiris Client och klicka pa den nya
SMS-knappen. Om allting ar ratt installt, borde ett sms skickas till vald

mottagare.

Vad har du lért dig?

| uppgift 5 har du lart dig hur man kan skicka e-post och SMS vid larm eller

andra val valda tillfallen. Genom Ethiris flexibla uppbyggnad kan valfria
tillgangliga signaler i systemet kombineras for att skicka e-post eller SMS. Vi har

bara sett nagra enkla exempel pa hur det kan fungera.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man kan anvanda sig av FTP for att minska

trafiken pa natverket.
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2.8 Uppgift 6, Larm via FTP fran kameran

Ethiris normala arbetssatt ar att kontinuerligt hamta bilder fran de kameror och
videoencodrar som ar anslutna till servern. Alternativet ar att forsatta kameran
i s k FTP-ldge (Bild6verféring via FTP).

Fran version 5.8 av Ethiris finns dven maojlighet att anvanda s k Video pd
begdiran som stalls in i panelen Inspelning. Detta val innebar att Ethiris inte
hamtar bilder fran kameran férran nagon klient begar bilder. For mer
information om Video pa begdran, se Admin manualen.

FTP-ldge innebér att Ethiris server inte hamtar bilder kontinuerligt savida inte
nagon klient begar bilder for livebildsvisning. Fordelen med detta ar att
natverket inte belastas i onddan.

Nackdelen &r att eftersom inga bilder hamtas kontinuerligt sa kan man inte
anvanda rorelsedetektering i Ethiris. Det gar heller inte att buffra bilder i Ethiris
vid larm.

N&r man anvander ftp-lage och en larmhé&ndelse intraffar ska bilderna skickas
fran kameran till Ethiris via FTP (File Transfer Protocol). Larmdefinitionen maste
goras i kameran eller videokodaren tillsammans med installningar for FTP-
overforing av bilderna. Denna funktion maste ocksa aktiveras i Ethiris Server.

Det ar inte alla kameramodeller eller videokodare som har stod for FTP eller
larmdetektering. Vissa modeller har digitala ingdngar som kan anvandas for att
trigga ett larm. Vissa modeller har inbyggd rorelsedetektering som kan
anvandas som larm. Gemensamt &r att de har en mer eller mindre begransad
buffert for antal bilder som kan skickas via FTP vid larm.

| Ethiris ar denna buffert férhallandevis stor och bestams i forsta hand av
primarminnet i datorn. Man kan inte pa forhand sdga exakt hur mycket minne
som ar tillgangligt till Ethiris eftersom det beror pa 6vriga program som kors pa
datorn.

| vart exempel ska vi anvanda en videokodare som heter Axis 241QA

2.8.1 Instruktioner, Aktivera FTP i Ethiris Server
Innan FTP kan anvdndas maste denna funktion aktiveras i Ethiris Server.
1. Starta Ethiris Admin.
Dubbelklicka pa noden Obelix i tradvyn.
Valj fliken FTP i panelen for Ethiris Server.

2
3
4. Bocka for checkrutan Mgjliggér mottagning av video via FTP.
5. Lat 21 sta kvar som FTP-port.

6

Om du vill kan du dndra Anvdandarnamn (Ethiris) och Lésenord
(Pass).
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Tryckknappen ska vid tryck
koppla ihop ingdng 2 och 3 pa
den gréna plinten som sitter
pd baksidan pd videoservern.

"\N_\__ Uppgift 6, Larm via FTP fran kameran
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[]-- Lagringsenheter F Lissnord:
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Figur 2.86 Aktivera FTP fér Ethiris Server.

2.8.2 Instruktioner, Instédllningar i videokodaren

Vi ska anvanda en tryckknapp for att simulera larm. En Axis 241QA har 4
digitala ingangar och vi ska fa ingang nr 1 att ettstéllas via en extern
tryckknapp. Nar larmet kommer via den digitala ingangen ska bilder skickas via
FTP till Ethiris. Bilderna ska sparas med ett intervall pa 5 bilder per sekund (0.2
sekunder mellan varje bild) och vi ska skicka 20 bilder fore larmet och 10 bilder
efter larmet.

I den har dvningen forutsatter vi att en analog kamera har kopplats in till
videoingang nr 1 pa videoservern. Langre fram i dvningen ska vi lagga till
videoservern i var konfiguration, men forst ska vi géra erforderliga installningar
i videoservern.

Vi behover gora en del instéllningar direkt i videoservern och da anvander vi oss
av en vanlig webbldsare sasom Internet Explorer.

1. Starta din webldsare och skriv in IP-numret till din Axis 241QA
videoserver, t ex 192.168.31.25. Logga in om det kravs.

Vilj Setup langst upp till héger. Logga in om det kravs.
Till vanster finns en meny. Valj Event Configuration.

| undermenyn, valj Event Servers.

Klicka pa knappen Add FTP...

Skriv in Name, t ex Ethiris.

N o v ok wN

Vid Network address, skriv in |P- adressen till datorn dar Ethiris
Server kors, t.ex 192.168.31.1.

i

Lat Upload path vara tom.

9. \Verifiera att portnumret (port number) stimmer 6verens med
installningen i Ethiris under fliken FTP i installningar for Ethiris
server. Som standard ar detta 21.
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10. Skriv in anvandarnamn och I6senord for Ethiris FTP-tjanst enligt

installningen i Ethiris under fliken Alerts och FTP i installningar for

Ethiris server. Som standard ar detta Ethiris och Pass.
11. L3t resterande instéllningar vara

12. Det borde nu se ut som i Figur 2.87. Klicka OK for att spara den
nya Event Servern.

-
/& Event Configuration/Event Server Setup - AXIS 241QA Video Server - Windows Internet Ex... E@g

|g, http://192.168.31.25/operator/servers_set.shtml?doAction=update&iserverlD=08&serverProtocol=FTP | ] |
Event Server Setup O
FTP Server
Name: Ethiris
Network address: 192.168.231.153 (host name or IF address)
Upload path:
Port number: 21

Login Information
User name: Ethiris

Password: e

Advanced Settings

Use passive mode: ]
Use temporary file: I:‘
Test
Test the connection to the specified FTP server Test
[ OK ] [ Cancel ]
Done & Internet | Protected Mode: On da v H100% v

Figur 2.87 Dialogen i videoservern for att Idgga till en Event Server.

13. Om allt har fungerat sa ska en ny rad ha dykt upp i listan 6ver
Event Servers, se Figur 2.88.

_
@ Event Configuration/Event Servers - AXIS 241QA Video Server - Windows Internet Explorer [E=REE

@Qv [ ] nttp://192.16831.25/operator/serversshimi?1 2759108753 = | B | 4 | X |[l© ing o -

i Favorites | gl3 @ Suggested Sites v @] Web Slice Gallery v

{& Event Configuration/Event Servers - AXIS 41QA ... fii ~ B v [0 o= v Page~ Safety~ Tools~ @~
AXISa AXIS 241QA Video Server Live View | Setup | Help
» Basic Configuration Event Servers 0
Event Server List

» Video & Image

it

v Audio 192.168.31.153 Ethiris

¢ Live View Config
» PTZ Configuration

- Event Configuration
Instructions
Event Servers
Event Types

+ Motion Detection [[Add FTP... | [Add HTTP...| [Add TcP... | [ cCopy | [ Modify... | [ Remove |
Port Status
» System Options
About
& Internet | Protected Mode: On 3 v ®100% -

Figur 2.88 En ny Event Server har lagts till i listan.
14. Valj Event Types i menyn till vanster.

15. Klicka pa knappen Add triggered...

16. Skrivin Name, t ex Pushbutton.
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

"\N_\__ Uppgift 6, Larm via FTP fran kameran

| avsnittet Triggered by..., vdlj Input ports.

For Input 1, valj Active.

| sektionen When triggered..., kryssa i checkboxen Upload images.
For Select upload type, valj FTP.

For Upload to FTP Server, Primary, valj Ethiris.

Kryssa i checkrutan Include pre-trigger buffer och vilj 5 seconds.
Vilj Frame rate 5 frames/second.

Kryssa i checkrutan Include post-trigger buffer och vilj 2 seconds.
Vilj Frame rate 5 frames/second.

Base File Name &r viktig. Har ska sta Cam<ID>, dar <ID> ar ett
nummer som identifierar kameran. Sa lange en kamera har lagts
till i Ethiris Admin och sen sparats till Ethiris Server, har den ett
unikt ID. Detta ID kan hittas i kamerans panel for allmdnna
installningar. Dubbelklicka helt enkelt pa kameranoden i tradvyn
for serverkonfigurationen. For information om hur du tar reda pa
detta ID, se Figur 2.89 pa sidan 2:77. | detta exempel utgar vi fran
att kameran har ID=3577. For att undvika eventuella problem med
siffror i filnamnet efter basnamnet sa lagger vi till ett
understrykningstecken ”_" sist i basfilnamnet. Da blir det
Cam3577_.

& Ethiris Admin

=)

SIge ORI

Ethirisutforskaren

Arkiv Visa  Verktyg | Hialp | ETH I R I S

P X G Gover]

Mamn Beskrivning
= Ethiriskomponenter - [Door]
£+ Ethirisservrar
EE Obelix Kameran anvands 7] Kommunicera 140 [C] Bildaverfaring via FTP
= E Kameror
@ inspeining Tillverk: Modell

Qm illverkare lodel

- 5 0-moduer [ Axis Communications v] (1S mos -
{25/ Dorrenheter Rotation

B Loringeccbete .

- Logik

- Kommunikation Adress Port Tidsgrans (ms)

- Loggenheter 15216831153 a0 = [ss00 2
5 Sakerhet
E Notifieri Anvandamamn Losenord Artal forsok

- ifieringar =

E Schemadefinitioner oot : =
I Setsik
v ppdatera vald kamera

= E Ethinisklienter i
=

2 KENTIMA

Figur 2.89 Kamera-ID visas i kamerans panel fér allménna instdllningar.

27.
28.
29.

Kryssa i checkrutan Use event-specific image settings.
Lat de andra instéllningarna vara.

Det borde se ut som i Figur 2.90. Klicka OK for att spara den nya
Event Typen.

4#KENTIMA
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. € Event Conﬁguratlonﬂ'nggea ﬁnt |ype Setup - AXIS 24104 Video !enrer indows In... E

| € | http://192168.31.25/cperator/eventTypes_trigger.shtml?doAction=add

Triggered Event Type Setup

General
Name: Pushbutton
lll Priority: Normal -
Select video source: @ video 1 O videoz videoz (wideo 4 () Quad Stream

Respond to Trigger...
@ Always

Only during time frame Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
f Start time: |00:00 Duration: [max 168:00 hours)

Never [(event type disabled)

Triggered by...
'I Input ports -
Input 1 Input 2 Input 3 Input 4
Active - - - - - - -
When Triggered...

Upload images
Select upload type: FTP -
Upload to FTP server
Primary Ethiris ~ Secondary -
Include pre-trigger buffer 5 second(s) -
Image frequency 3 frame(s) per second ¥
Include post-trigger buffer 2 second(s) w
Image frequency 5 frame(s) per second -
D Continue image upload {unbuffered)
s Upload for O second(s) w
@ Upload as long as the trigger is active
Desired image frequency: @ Maximum possible
a frame(s) per second -
Base file name: Cam3577_
@ Add date/time suffix
0 add sequence number suffix (no maximum value)
© add sequence number suffix up to

and then start over

! Overwrite/Use own file format. See help for more information.

s2 event-specific image settings.

)

Image Settings... i

m

& Internet | Protected Mode: On fy v ®100%

-

Figur 2.90 Dialogen for att ldgga till en Triggered Event Type.

30. Om allt har fungerat som det ska borde en ny rad ha uppkommit i

listan for Event Types. Se Figur 2.91 nedan.
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.Lédgg till kamera

"\N_\__ Uppgift 6, Larm via FTP fran kameran

@U' | ] ntip://192.16831.25 /operator/eventTypesshimitid=30 = | & | 43 | X |l Bing 2 -

/@& Event Configuration/Event Types - AXIS 241QA Video Server - Windows Internet Explorer = | G i

i Favorites | gl3 @ Suggested Sites v @] Web Slice Gallery v

{& Event Configuration/Event Types - AXIS 241QA Vi... fii ~ B v [0 o= v Page~ Safety~ Tools~ @~

AXISa AXIS 241QA Video Server Live View | Setup | ¥

Event Types

» Basic Configuration
Event Type List

» Video & Image .
Status Enabl. Priority  Trig./Sched. s

+ Audio Pushbutton Inactive Yes Normal Input ports Fu

» Live View Config

m

» PTZ Configuration

~ Event Configuration
Instructions
Event Servers
Event Types
» Motion Detection [ Add triggered... | [ Add scheduled... |[ Copy |[ Modify... |[ Remove |

Port Status "Fu=FTP upload, Hu=HTTP upload, Eu=Email upload, O=Output port, En=Email notification,
Hn=HTTP notification, Tn=TCP naotification, P=PTZ preset.

» System Options

About

1 n b

& Internet | Protected Mode: On 3 v H100% -

Figur 2.91 En ny Event Type har lagts till i listan.

Da var vi antligen fardiga med instéllningarna i videoencodern och du kan
stanga weblasaren.

2.8.3 Instruktioner, Lagg till en videokodare

Som ndamndes i forra avsnittet maste man ha med kamerans ID i bildnamnet pa
de bilder som skickas via FTP fran kameran. Detta ar for att Ethiris ska kunna ta

reda pa vilken kamera bilderna hor till.

Eftersom vi inte har lagt till kameran (videokodare) i serverkonfigurationen sa

gor vi det nu.

=

Starta Ethiris Admin.

2. |trddvyn under Obelix, dubbelklicka pa noden Kameror.

w

over kameror.

Skriv in FTPTest i faltet Namn.

Vilj Axis Communications som Tillverkare.
Vilj [Probe] som Modell.

Skriv in korrekt /P Adress, t ex 192.168.31.25.

W % N o U A

Uppdatera vald kamera.

10. Det kan se ut som i Figur 2.92 nedan.

Markera hela den nya raden i listan med kameror och klicka pa

Klicka pa knappen Ldgg till kamera. En ny kamera skapas i listan

Skriv in Anvdndarnamn och Lésenord som &r valt for videokodaren.
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(2 Ethiris Admin

= )

Ay Visa Verktyg  Hialp
| @ = H

Ethirisutforskaren x| Kameror

ETHIRIS

- X

oa@ Arvandamann:

Lésenord 2kameror

= Ethiriskomponenter o

Namn ArvandsTilverkare Model
[ Ethirisservrar

Adress

= [ Obelix Door s Communications | = [ [4X1S M1054] [ | 152.168.31.153 [MIPEG - RTSP over TCP_ [+ [ <Kemerinstalining> | = [roct

Kanal Protokol Uppiésning Anvar

1% kameror | » [ [~ |mwas 24108 [~[1921683125 [1 [~ [miPEG-severpusn [~ [ =] root

L FTPTest
£ 1o-moduler
[55] Dérrenheter
{3 Laaringsenheter
Logik
@) Kommunikation
v, Loggenheter
B sskerhet
Netifieringar
] schemadefinitioner
Jil Statistik

T

||« n
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Figur 2.92 Panelen for att Idgga till en ny videoencoder.

Den nya videokodaren har nu lagts till i tradvyn.

Som ndamnts tidigare forutsatter vi att den analoga kameran ar fysiskt ansluten

till videoingang nr 1 pa videokodaren.

1. L&t Kanal st kvar som 1.

2. Lat Protokoll vara oférandrad som MJPEG — Server push.

3. Enny nod har skapats under noden Kameror i tradvyn.
Dubbelklicka pa noden FTPTest for att 6ppna panelen Kamera.
Kryssa i checkrutan Bildéverféring via FTP. Detta talar om for
Ethiris att bilder inte ska hdmtas kontinuerligt. Vid detekterat larm
i kameran/videoservern kommer kameran/videoservern att skicka
bilder via FTP och detta tolkas som ett larm av Ethiris som da
kommer att skapa en larmhandelse som visas i larmlistan och
inspelning indikeras da med rott i tidslinjerna.

4. Checkboxen Fordroéjd éverféring maste ocksa kryssas i i detta fall.
Detta beror pa att vi valde Include post-trigger buffer (inkludera
efterhdndelse bufferten) i instéllningarna for Event type i
videokodaren. Férdréjd éverféring betyder att videokodaren inte
skickar bilder forran alla bilder har buffrats i videokodaren, d v s
bade bilderna i pre-alarm bufferten och bilderna i post-alarm
bufferten. Ethiris anvander denna information for att réakna ut

tidpunkten for larmet.

5. Se Figur 2.93 for ett exempel pa hur det ska se ut. Observera ID
och uppdatera Pushbutton-installningarna i listan for Event Type
for videokodaren om det dr nodvandigt. Se Figur 2.90 pa sidan
2:78 for ett exempel pa hur dialogen ska se ut.

[ Ethiris Admin ===
Arkiv Visa  Verktyg  Hidlp ETH I R I S
8@ & H &
Ethirisutforskaren x| [ Kameror [ FTPTest =
Namn Beskrivning
- [3 Ethiriskomponenter “| FiPTest
[ Ethirisservrar
Obelix Kameran anvands [] Kommunicera 1/O id5verdring via FTF
- Kameror Férdréjd éverdénng
L& Inspelning

& Door Tillverkare Modsl
P e | [sc »|  [mas2e0y -

E IJ?—rr\oduler = Kanal Rotation
23] Drrsnheter [a ~]  [<Hamerainsidlning> -
|E2 Lagringsenheter

-] Logik Adress Port Tidsgrans (ms)

@ Kommunikation 192.168.21.25 80 : 10000 =
- Loggenheter
[ Ssierhet Anvandamamn Liiencrd Antal forsdk _

|7 etifieringar oot ! =

-|f] Schemadefinitioner Uppdatera vald kamera
Ll Statistik il

e

Figur 2.93 Ny kamera med FTP mode valt.
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6. Oppna panelen Lagring for den nya analoga kameran genom att
dubbelklicka pa noden Lagring i tradvyn under kameran.
7. Det ar viktigt att samma varden for bildfrekvens och antal bilder
fore respektive efter larm ar samma som har valts i
kamerainstallningen enligt avsnitt Instruktioner, Instdllningar i
video pa sidan 2:74. Dessa uppgifter anvands av Ethiris for att
berakna tidpunkt fér larmet. Ange Bildfrekvens 5 per sekund, Tid
fére 5 och Tid efter 2. Se Figur 2.94 for ett exempel pa hur det ska
se ut. | den har 6vningen ar Minsta lagringsutrymme (MiB) inte
viktigt. Se bara till att det ar tillrackligt hégt for att fa plats med
nagra hundra bilder. Observera att inget uttryck fér inspelning av
hdndelser behdver anges i detta fall. Larmdetekteringen ligger i
videokodaren.
[ Ethiris Admin =B ]
Arkiv | Visa Verktyg Hijélp ETH I R IS
& - H
Ethirisutforskaren o x /E Kameror m FI'PTest)/@ Lagring
Lagringsenhet Minsta lagringsutrymme (MiB)
E|-- Ethiriskomponenter - [Default v] 128 =
BE Ethirissenvrar =
BE Obelix [ Asidosatt rensningsinstalining
= E] Kameror
----- @ Inspelning
- G Doar
=0 FTPTest

L

Sakerhet
..... E] Rérelsedetektorer Handelsestyrd inspelning

E 1/0-moduler Bildfrekvens
[]2 Diérrenheter 5 : [per sekund e
[}-@ Lagringsenheter Tid fére () Tid efter (s)
[].. Logik 5 i :
(- Kommunikation

. Loggenheter Kontinuerig inspelning
w-[=) Sakerhet Bildrekvens
{7 Notifieringar 2 +| | per sekund -

- E Schemadeﬁnltloner

a 1 In « | [ny

@ Blldlnstallnlngar

m

[ Video pa begdran

KENTIMA

Figur 2.94 Instéllningar for videolagring.

8.

Klicka pa Spara-ikonen i Ethiris Admin for att skicka
konfigurationen till servern.

OBS! Om /D pa den nya kameran inte ar 6837 sa maste Base file name i
videokodaren dndras sa att namnet stimmer med Cam<ID>_. For information
om hur detta gar till, se avsnitt Instruktioner, Instéllningar i video pa sidan 2:74.

Da ska samtliga erforderliga installningar i kameran respektive
serverkonfigurationen vara klara.

For att kunna se mer an bara handelsen i handelselistan i Ethiris Client, lagg till
den nya kameran i klientkonfigurationen.

1.

| klientkonfigurationsdelen i tradvyn i Ethiris Admin, dubbelklicka
pa noden Obelix under noden Anvanda servrar. Kryssa i den nya
kameran FTPTest. Se Figur 2.95 pa sidan 2:82.
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[=]@] = T

.
] Ethiris Admin

o ETHIRIS
Ethirisutforskaren B 2] obelix | X

Referensserver:  Obelix

E--n Ethiriskomponenter

: = Ethirisservrar - Lokat  Buffra live Kameran )
E Obelix Anvand namn video pa Beskrivn
Ethirisklienter Door Nej Door
v FTPTest|  Nei  |FTPTest

Popupfonster
-] yer
{8 Uppstartsinstaliningar

7 KENTIMA

ovoation o Secunity Sroducts
| ]

Figur 2.95 Ldgg till den nya kameran till Ethiris Client konfiguration.

For att testa, generera larm genom att trycka pa tryckknappen. Efter ca 2
sekunder boér det dyka upp ett larm i handelselistan.

Om allt fungerar som det ska borde en ny handelse dyka upp i handelselistan i
Ethiris Client varje gang som tryckknappen anvands.

2] Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc ‘ ‘ i 0 [
TR ETHIRIS
(i) [©3) (4]
| Sektioner B x| Handelser Videospelaren - x
:ﬂ; Allt fran: 2012-02-16 08:54:46 2 Alktuellt urval: 125/125 rader e
4 | Section One I = Status
< L 12-16 16:59:56.932
] S5 a Ka |
2012-02-16 16:51:55.348 Kamera spelar in handelse Door
20120216 16:41:53.173 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 16:40:11.458 Kamera spelar in handelse Door
20120216 15:52:44 420 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:43:17.017 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:40:25.257 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:38:18.114 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:37:49.057 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:37:06.196 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:26:25 472 Kamera spelar in handelse Door
hat 2012-02-16 15:26:03.943 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 15:18:30.752 Kamera spelar in handelse Doar
2012-02-16 15:17:41.922 Kamera spelar in handelse Doaor
2012-02-16 15:15:25.887 Kamera spelarin handelse Doaor
2012-02-16 15:03:16.100 Kamera spelarin handelse Doaor
2012-02-16 14:53:21.257 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 14:52:50.680 Kamera spelar in handelse Door
2012-02-16 14:52:31.452 Kamera spelar in handelse Door i
[ - . - -
< n ] KN 1 | 3

n Kameror E Exportjobb
—

Figur 2.96 FTP-hdndelsen dyker upp i Ethiris Clients hédndelselista.

For att se pa videon dubbelklickar du helt enkelt pa hiandelsen i listan, vilket
laddar den till videospelaren.

OBS! Om datorn dar Ethiris server kor har en brandvagg aktiverad kan det vara
nodvandigt att 6ppna upp port 21 som anvands for att skicka filer via FTP. |
videokodaren i dialogen for installningar av Event Server finns en knapp for test
av FTP servern. FTP servern i det hér fallet ar Ethiris Server.
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Vad har du léirt dig?

| Uppgift 6 har du lart dig hur man kan anvanda FTP for att generera larm fran
en kamera eller videokodaren.

Detta ger fordelen med en mindre belastning pa natverket. Nackdelen ar dels
att bildbufferten ar begransad och dels att det inte gar att anvanda Ethiris
rorelsedetektering.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man kan avaktivera kameror som for tillfallet
inte ar fysiskt inkopplade.
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2.9 Uppgift 7, Avaktivera kameror

| vissa fall kan det vara praktiskt att kunna konfigurera en kamera dven om den
inte ar fysiskt inkopplad till systemet. Detta kan vara fallet om man har ett antal
kameror som flyttas runt i en anldaggning.

Lat sdga att man har 10 platser som man vill filma, men endast har 6 kameror.
Da kan man konfigurera upp 10 kameror och endast aktivera de 6 kameror som
for tillfallet ar inkopplade. Om man vill flytta kamera 1 till plats 7 sa avaktiverar
man kamera 1 i serverkonfigurationen och aktiverar istallet kamera 7. P3 sa satt
behéver man inte konfigurera om kamerorna varje gang de flyttas. Det kan ju
finnas en hel del instéllningar for varje kamera sasom larmvillkor och liknande.

| denna uppgift kommer vi att avaktivera kameran FTPTest som vi la till i forra
uppgiften och se vad det far for konsekvenser i klienten.

2.9.1 Instruktioner, Avaktivera en kamera
Om Ethiris Admin inte har startas an sa gor det nu.

1. Oppna panelen fér kameran FTPTest genom att dubbelklicka p3
kameran i Ethiris serverkonfigurationstrad.

2. Tabort krysset i checkrutan Kameran anvdnds.

3. Panelen borde se ut somi Figur 2.97.

r 3
& Ethiris Admin SRRCIE X
Arkiv Viss  Verktyg  Hjalp ETH I R | S

Jualgte 9O 101~ 9F )
Ethirisutforskaren o x FTPTest - X
MNamn Beskrivring ID
= Ethiriskomponenter - FTPTest 922
B-B Ethirisservrar
= Obelix Bidoverforing via FTF
- Kameror Férdrid Gvedéring
Eg Inspelning
Q Doar Tillverkare Modell
] FPTest [ 945 Communications - [xs 24104 -
5 10-moduler = Kanal Rotation

|| Dérrenheter l.‘

[ Lagringsenheter ‘] [cKameminsiallmng> ‘]

Logik Adress Port Tidsgrans (ms)

-1@| Kommunikation 192.168.31.25 20 - 10000 =
—W- Loggenheter _ . -

E Sakerhet Anvandamamn Lésenord Antal farsdk

D Notifieringar oot - : =
E Schemadefinitioner

LIl Statistik

o

ZKENTIVA

Figur 2.97 Kameran dr avaktiverad.

Klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att spara dandringarna
till servern.
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2.9.2 Instruktioner, En avaktiverad kamera i klienten

Om Ethiris Client inte har startas dn sa gér de nu.

1. Ta upp panelen Kameror genom att halla musen 6ver Kameror-
panelens flik i det nedre vanstra hornet i Ethiris Client. Panelen
glider ut. Avaktiverade kameror visas pa ett gratt obrukbart satt.
Se Figur 2.98 nedan.

B ETHRIS

| Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc
Arkiv  Visa Verktyg Hijalp

RGO NOIM

Live - Section One | View One -

101442

Alla kameror . E = 12 ]

G-

B2 Kameror | B3 Exportjobb

Figur 2.98 Kameran FTPTest visar att den dr avaktiverad

[

e 4

2. Vilj den avaktiverade kameran och klicka sedan pa knappen Visa i
standard-livepanelen. Se Figur 2.99 nedan.

B (=[5 s

i ETHIRIS

‘ I.ive-SedionOnelV‘»ewOnek Handelser - Videospelaren v X ‘_

View

| Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc

Arkiv  Visa Verktyg Hijalp

ERERe R ONGIES;
[[Sekdioner R x|

1017 40

Alla kameror - E i C

Door ] FPTest
Visa i standard-livepanelen

B3 Kameror | Bi] Exportjobb

Figur 2.99 Se en kamera live genom att vélja den i kamerorpanelen.

Ingen livevideo visas, bara ett meddelande om att kameran &r inaktiv. Se Figur
2.100 nedan.
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r‘=-| Ethiris Client - Asterix - Asterix.acc = | e 1
Arkiv Visa Verktyg Hjélp S
© O 1 ETH I Rl
_ Live - Dynamisk [ Handelser Videospelaren - X _
u | E = View
= Q One
| %4 | Section One e
o [J[1] sws
Kameran avstdngd!
< T 3
B Kan obl

Figur 2.100 En avaktiverad kamera live.

Vad har du lért dig?

| uppgift 7 har du lart dig hur man kan avaktivera kameror som for tillfallet inte
ar inkopplade.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man kan anvanda sig av inloggning for att oka
sakerheten.
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2.10 Uppgift 8, Siikerhet

Det kan finnas behov av att begrdnsa anvandaroperationerna i Ethiris. For varje
anvandaroperation kan man om man sa 6nskar specificera att anviandaren som
utfor operationen maste vara medlem av en viss anvandargrupp i Windows
anvandarsystem. Detta kan vara antingen en lokal anvdandargrupp pa den dator
som kor Ethiris Server eller en global anvandargrupp i en domén eller AD (Active
Directory) om de inblandade datorerna och anvandarna ar medlemmari en
doman eller AD. For att kunna specificera en anvandargrupp i domanen kravs
bade att datorn som kor Ethiris Server ar medlem i domanen och att den
inloggning som anvandaren anger ar ett konto i samma doman.

Som standard kravs ingen inloggning 6verhuvudtaget, da kan vem som helst
anvanda Ethiris.

For att komma at funktioner i Ethiris som kraver inloggning, maste anvandaren
logga in pa Ethiris Server dar privilegierna ar definierade. En anvandare kan
bade logga in via Ethiris Client och Ethiris Admin. Anvandaren matar in
anvdandarnamn och I6senord varefter Ethiris Server dels kontrollerar I6senordet
mot uppgivet anvdndarnamn och dels att anvandaren ar medlem i den grupp
som angivits som krav for att fa utféra funktionen i fraga.

Ethiris kan validera inloggning och privilegier pa tre olika satt, det gar ocksa bra
att blanda dessa:

e Inloggning som en Ethiris anvdndare. Anvdandare och anvdndargrupper
skapas i Ethiris Admin och validering av privilegier gérs mot Ethiris
anvandargrupper definierade i Ethiris Server konfigurationen.

e Inloggning som en lokal Windows anvandare. Anvandare och
anvandargrupper administreras via verktyg i Windows kontrollpanel.
Validering av privilegier sker mot Windows lokala anvandargrupper pa
datorn dar Ethiris Server kor.

e Inloggning som domananvandare. Om datorn som kor Ethiris Server ar
medlem i en Windows doman kan validering ske mot
anvandare/anvindargrupper i doménen eller Active Directory, dessa
administreras av en Windows domanadministrator.

Observera! Full sékerhetsfunktion kraver licensnivan Advanced i Ethiris. Dock
kan du for alla licensnivaer satta ett l6senord for att starta Ethiris Admin. Du
kan ocksa satta behorighetskrav for Visa uppspelaren i klienten, Visa
hdndelselistan i klienten och Visa larmlisten i klienten. Detta betyder att for alla
licensnivaer kan man kontrollera vem som kan se och dndra konfiguration i
Ethiris Admin samt vem som far se pa video, handelser och larm i Ethiris Client.

| denna uppgift ska vi lagga till tva lokala anvandargrupper; en for
administratorer och en for vanliga anvandare. Darefter ska vi skapa tva
anvandare; en administratéranvandare och en vanlig anvandare.

2.10.1 Instruktioner, Skapa grupper och anvandare i
Windows

1. Oppna dialogen Datorhantering. Denna dialog finns under
Kontrollpanelen\Administrationsverktyg alternativt hégerklicka pa
Den hdr datorn i Startmenyn och valj Hantera.
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2. Vilj noden Datorhantering (lokal)\Systemverktyg\Lokala
anvandare och grupper\Anvindare. Se Figur 2.101 nedan.

> | Delade mappar
4 d¥ Lokala anvindare och g
| Anvindare
~| Grupper
> I;QS\_‘_I Prestanda
&4 Enhetshanteraren
25 Lagring
=4 Diskhantering
> Ty Tjanster och program

Ripeter
Al Test

Test

.

-
A Datorhantering = | B |
Arkiv  Atgard  Visa  Hjslp
LL I NN
(& Datorhantering (lokal) Namn Fullstandigt namn Beskrivning Atgarder
4 m Syst:r:verlc?fg #, Administrator Fardefinierat administrat) | Anvandare -
’ g L[ E':a:gga'en #Gast Férdefinierat gastkonto fi Fler 2tgirder y
’ 09gooKen Aindssa Scanautomatic 2010

Figur 2.101 Anviéndare i Datorhanteringsdialogen.

3. Hogerklicka pa Anvéndare och valj Ny anvéndare... i popupmenyn

4. |rutan Anvdandarnamn, skriv in EthirisAdmin. Ange en lamplig
Beskrivning. Valj ett Losenord samt Bekré&fta |6senord. Ta bort
bocken fér Anvandaren maste byta I6senord vid nasta inloggning.
Slutligen, kryssa i Losenordet upphor aldrig att galla. For exempel
pa hur det kan se ut, se Figur 2.102. Klicka pa knappen Skapa for
att spara den nya anvéandaren. Klicka sedan pa stang for att stanga

dialogen.

My anvéndare

P ||

Anvandamamn:
Fullstandigt namn:

Beskrivning:

Losenard:

Bekrafta losenord:

[] Kontet &r inaldivt

Hialp

Ethiris Admin

Anvandaren maste byta losenord vid nasta inloggning
[T Anwandaren kan inte byta ldzenord
Losenardet upphor aldrig att galla

[ Skapa ][ Stang

Figur 2.102 Dialog fér att Idgga till en Windows-anvéndare.
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5. Idialogen Datorhantering, hogerklicka pa Grupper och valj Ny
grupp... i popupmenyn.

6. |rutan Gruppnamn, skriv in texten EthirisAdmins. Mata in en
Iamplig Beskrivning

7. Klicka pa knappen Ldgg till... for att lagga till anvdandaren
EthirisAdmin.

8. Idialogen Vilj anvdndare, klicka pa knappen Platser... Vélj den
dator som Ethiris Server &r installerad pa. | vart exempel heter
denna dator PROMETHEUS.

9. Irutan Ange de objektnamn som ska valjas, mata in namnet
EthirisAdmin. Se Figur 2.103.

.

V&l) Anvandare, Datorer, Tjanstkonton eller Grupper

Walj den har objekttypen:
Anvandare, Tjanstkonton eller Grupper

Fran den har platsen:

Kentima local Platser...

Ange de objekdnamn som ska valjas (exempel):
Ethiriz Admin Kortrollera namn

Ll

k) (ot

Figur 2.103 Dialog fér att Idgga till en anvédndare i en grupp.

10. Klicka pa knappen Kontrollera namn. Om angivet namn hittas pa
angiven plats kommer dialogen att se ut nagot i stil med Figur
2.104.

Valj Anvandare

Valj den har objekttypen:
Anvandare eller Inbyggda sakerhetsobjekt Obijekttyp

Fran den har platsen:
PROMETHELS Platser.

a valjas (exempel):

PROMETHELS"Ethiris Admin , Kontrollera namn

il

T

Figur 2.104 Anvédndarnamn kontrollerat.

11. Klicka OK for att lagga till anvandaren i gruppen
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12. Dialogen borde nu vara i stil med Figur 2.105. Klicka pa knappen
Skapa for att spara den nya gruppen.

Ny grupp &lér

Gruppnamn: EthirisAdmins

Beskrivning:

Medlemmar:
& Bthiris Admin

Hialp Skapa H Stang

e

Figur 2.105 Dialog fér att Idgga till en ny grupp i Windows.

13. Upprepa punkt 2 — 12 ovan for att skapa en anvandare som heter
EthirisUser och en grupp som heter EthirisUsers. Lagg till bade
anvandaren EthirisUser och EthirisAdmin i gruppen EthirisUsers.
Da har bada anvandarna tillgang till funktionerna som kraver
EthirisUsers behorighet.

Da har vi skapat en grupp for administratorer, EthirisAdmins och en grupp for
vanliga anvandare av Ethiris, EthirisUsers.

Vi har ocksa skapat en anvandare som administratorer av Ethiris ska anvanda
vid inloggning, EthirisSAdmin samt en anvandare som vanliga anvandare ska
ange vid inloggning, EthirisUser.

Nu ska vi i Ethiris serverkonfiguration begransa rattigheterna for att uppdatera
serverkonfigurationen till enbart anvandare som ar medlemmar i gruppen
EthirisAdmins. Vi begransar dven visning av livebilder till anvandare medlemmar
i gruppen EthirisUsers.

2.10.2 Instruktioner, Sdkerhet i Ethiris
1. Starta Ethiris Admin.

2. | serverkonfigurationsdelen av tradvyn under servern Obelix,
expandera noden Sdkerhet och dubbelklicka pa noden Behérighet
for att 6ppna motsvarande panel.

3. Leta upp raden Uppdatera serverkonfiguration i listan.

4. Klicka pa knappen till hdger om textfaltet Erforderlig
anvandargrupp for Uppdatera serverkonfiguration. Se Figur 2.106.
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[ Ethiris Admin [=[E] = ]
Arkiv Visa Verktyg Hjalp ETH I R I S J
B o - W
Ethirisutforskaren 1 x /ﬁaehﬁriqhgt - X
e —— | —
=-{3 Ethin . -
= . Anvand, fi Erfordert -
B'E Ethirisservrar Anvandaroperation ﬁmvlan a_rgrupp‘ or an\?éndal?gmpp ) Spaming
& Es Obelix Las serverkonfiguration [.] (]
@ ameror Uppdat ertconfigurat B {L) o
g 11O-moduler » Ippdatera serverconfiguration =) o))
& Visa kamera =T (]
-- Lagringsenheter Visa livevideo fran kamera : : E
Logik \isa inspelad video fran kamera [}
Q‘ Kommunikstion Manuell inspelning [.] [.] (=]
- Loggenheter == =
H B S tkarhet Hantera serverdiagnostik = L] B
Bel g Exportera video frén kamera
B Arveindan PTZ-styming (] [.] B
fha] Arvéndargrupper S5k rérelse | nspelat materil -] ] B
Matifieringar e — — &
Schemadefinitioner ving — L
-l Statistik Visa spamingslogg o e
E Kliertkonfigurationer Kvittera lam =) L) (]
E Ethirisklienter Blockera/avblockera lam (=]
Starta klient (] (] B
Tildt export av video fran klienten (] ] &
Viga videospelaren i klierten (]
Visa handelselistan i klisnten L] L) E
isa lamlistan i klienten [}
Visa verktygsfonstret Kamerori klierten : : E
Avshuta kient : : B
Manuelt tiltrade beviljat 1
yKENTIMA

Figur 2.106 Klicka pa bldddringsknappen for att vélja en anvdndargrupp.

5. Inthe Browse for User Group dialog, select the Local users on
<computer name> tab.

6. Valj namnet EthirisAdmins i listan av anvandargrupper.

7. Klicka Vdlj for att lagga till namnet till textfaltet Erforderlig
anvdndargrupp.

8. Kryssa i checkrutan Spdrning. Detta innebér att systemet kommer
att spara information om tiden, operationen som utférdes, vem
som utforde den, klientdatorn dar operationen utfordes och all
annan tillganglig information, beroende pa operationen.

9. Panelen borde nu se ut som i Figur 2.107.

e ﬁBehﬁrighet - X

6 o

Anvandargrupp far Erfordedig

Anvandaroperation forauktonisation anvandargrupp Spaming
Las serverkonfiguration ]

3 Uppdatera serveronfiguration ... || EthirisAdmins i
Visa kamera e

Visa livevideo fran kamera

Visa inspelad video frén kamera

Manuell inspelning

OO

OO0
ElE =

Harntera serverdiagnostik

Figur 2.107 Sikerhetsinstdllningar i Ethiris serverkonfiguration med Uppdatera
serverkonfiguration vald.

10. Upprepa punkt 4 — 8 for att lagga till EthirisUsers som nédvandig
anvandargrupp till anvandaroperationen Visa kamera.

11. Panelen borde nu se ut som i Figur 2.108.
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- EBehﬁrighet v X
5§
Anvandaroperation %nr;j;ia”?arﬁzg g E::;ad-lai?gmpp Spaming
L3s serverkorfiguration :] :]
Uppdatera serverkorfiguration .. | EthinsAdmins (]
» Visa kamera :] Ethiris Users :]
Visa inspelad video fran kamera :] :]
Hantera serverdiagnostik :] :]
Figur 2.108 Siikerhetsinstdllningar i Ethiris serverkonfiguration med Visa kamera.
Klicka pa Spara-ikonen i verktygsfiltet i Ethiris Admin for att spara dndringarna
till Ethiris Server.
Né&sta gang serverkonfiguration sparas visas log in-dialogen Se Figur 2.109.
Doman“Anvandare
Ethiris.Admin
Losenord
.............l
Figur 2.109 Inloggning i Ethiris.
Du kan ocksa logga in uttryckligen till en eller fler Ethiris servrar. | Ethiris Admin,
hogerklicka pa Ethiris Server i tradvyn och vélj Logga in i popupmenyn. Se Figur
2.110.
(e ST )
E--n Ethiriskemponenter
E| E Ethirisservrar
Loggain
Lds in igen
Uppdatera licens
Sdkerhetskopiera kenfiguration...
Aterstill konfiguration...
Rensa konfiguration
Save config, force save
Byt namn
Radera
Skapa kluster
7KENTIMA
Figur 2.110 Uttrycklig inloggning i Ethiris Admin.
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| Logga in dialogen visas status om nagon redan ar inloggad pa en eller flera
servrar. Se Figur 2.111.

[ (D Loggain - |

Doman“Anvandare Logaga in pa servrar

| Server Inloggad som  “Sfatus
Lésenord 7] Obelix Ethiris Admin
| Forauktorsera |
[ Logga in H Logga ut | Pl m b

| Stang

Figur 2.111 Inloggningsdialog med ndgon som redan dr inloggad pa Ethirisservern
Obelix.

Om du ar inloggad som en standardanvandare, d v s att du tillhér gruppen
EthirisUsers och inte gruppen EthirisAdmins, kommer du behova logga in igen
om du vill spara serverkonfigurationen.

| Ethiris Client loggar du in till en eller flera Ethirisservrar genom att klicka pa
knappen Log in i verktygsfaltet i Ethiris Client. Se Figur 2.112. Logga in dialogen
ser likadan ut som nar du loggar in via Ethiris Admin.

r ~
|2 Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc l =SHACEL X

20 8@ ETHIRIS
= U@g
Live - Section One | View Onel: Handelser - Videospelaren - X _
View
Cne

s | Section One

Beharighet saknas!

Figur 2.112 Log in knappen i Ethiris Client.

Vad har du ldrt dig?

| uppgift 8 har du lart dig hur man kan anvanda Windows grupper och
anvandare for att 6ka sakerheten i Ethiris.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man kan felséka Ethiris genom att anvanda de
loggar som finns i systemet.
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g Uppgift 9, Felsékning

2.11 Uppgift 9, Felsékning

Var férhoppning ar att det har avsnittet inte ska behova ldsas sa ofta ©. Det kan
naturligtvis alltid finnas omstandigheter som gor att fel dyker upp.

Allvarliga systemfel visas automatiskt som larm i varje Ethiris Client. Sddana fel

kan t ex vara kommunikationsfel med kameror, fel pa tillgang till lagring eller
korningsfel i skript.

Nar ett larm ar aktivt, visas detta tydligt i Ethiris Client genom en blinkande
varningsikon. | Figur 2.113 dr det ett kommunikationsfel med kameran. Detta
indikeras bade i livevideon och av den blinkande varningsikonen.

| Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc
Arkiv  Visa Verktyg Hijalp

Q=0 @Ol
[[Sekdioner 8 X/

| /Tive - Section One | View One | Handel o — ]

View
024617 Q One
l‘_.‘ Section One — = % } ;

< | m | »

E Kameror ‘l_i Expemcbbl

Figur 2.113 Aktiva larm indikeras i Ethiris Client med en blinkande varningsikon.

Aktiva larm visas i Larmlistan.

[ Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc [=]=] = ]

B 3 A\ETHIRIS

N 201509 09

58!' X Live - Section One | ViewOne | Handelser " Larm | Videospelaren - Section One | Vi.. | - x| Myer-.o RX
3 |E|SE 1 ViewOn
i EIF IS .

| * | Section One Tid ~ Lamgrupp Allvarighet Lam

Status  Objekt
A Dool

F —— v |l i

*
[E3 Kemeror B/ Exportiobh |

Figur 2.114 Larmlistan visar alla aktiva eller okvitterade larm.
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Vilj en eller flera larm i listan och klicka pa knappen Kvittera larm for att
kvittera larmen. Nar det inte finns nagra okvitterade larm kvar i listan, slutar
varningsikonen att blinka. Nar det inte finns nagra larm kvar alls i listan,
férsvinner varningsikonen helt.

ry_q Ethiris Client - Asterix - Asterix sv.ecc =)
Arkiv  Visa Verktyg  Hjalp ' ETH I RIS
=0 @@ A
T 2 f Live - Section One | ViewOne | Handelser ' Larm | Videospelaren - Section Onc [ Vi... | - x| Ve X
.7=,;, m Q \:ewon
‘E\ Section One I Tid Lamgrupp Allvarlighet Lam Status Objekt |

Kvittera larm 13.31:41109  Systenfel

Figur 2.115 Knappen Kvittera larm i Ethiris Client.

Det finns ocksa en logg fil for Ethiris Server lagrad pa harddisken med namnet
EthirisServer.log. Ethiris Server lagrar ocksa fem loggar bak i tiden, dessa kallas
backlogs. Loggarna har namnen EthirisServerl.log, EthirisServer2.log och sa
vidare. | dessa logfiler loggas lite systeminformation vid uppstart, sedan loggas
primart sddana handelser som inte anses normala.

Utover dessa sex loggar i servern, dr det maojligt att fa en mer detaljerad log,
EthirisServerTrace.log. Denna loggfil innehaller mycket mer detaljerad
information om vad som pagar i servern. Denna fil kan vara mycket anvandbar
om man tycket nagot i systemet inte gor riktigt som man onskar.

Alla loggar lagras pa samma stalle som EthirisServer.exe ar installerad. Som
standard pa ett 64-bitars system &r detta i C:\Program Files (x86)\Kentima
AB\Ethiris.

Det finns inget klientverktyg for att se pa loggfilerna men de kan latt 6ppnas
m h a Anteckningar (Notepad) eller annan lamplig text editor.

EthirisServer.log skapas automatiskt och en Backlog skapas varje gang Ethiris
Server startas om. Sparningsloggen, EthirisServerTrace.log, skapas dven den
sedan en tid tillbaka automatiskt. Instaliningen for denna sparningslog finns
under fliken Loggfiler under Ethiris Server panelen i Ethiris Admin.
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| Ethiris Admin == =)
Arkiv  Misa  Merktyg  Hjdlp ETI I I R I S
8 @ - E
Ethirisutforskaren 3 x /i aobelix - X
=8 Ethiriskomponenter | server | Klienter [ 0P [FTP | NTP | Licensinformation | Loogfiler
E Ethirisseryrar
E Akbivera spaming | servern
[ Ethirisklienter
bl & storlek: 1024 =| MBE
Slutdatum: 4095-01-01 00:00 E-
Arwand andringarna

Figur 2.116 Instdllningar fér spdrning i server.

Vad har du léirt dig?
| uppgift 9 har du lart dig hur man tittar pa de olika loggarna i Ethiris.

Klienten har en logg och servern har en normal logg och fem s k backloggar.
Utover dessa har man spdrningen vilket ger en mycket detaljerad logg fil.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man anvander kontrollpanelen i Ethiris Client.
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2.12 Uppgift 10, Kontrollpanelen

Det finns mojlighet att visa en kontrollpanel (dven ibland kallad manoverpanel) i
onskade kameravyer i klientens livevy och dven i uppspelningsvyn i
videospelaren.

2.12.1 Instruktioner, Visa Kontrollpanel

Vi ska borja med att visa kontrollpanelen i var 1x1 livevy som vi kallar Door.

1. Starta Ethiris Client om du inte redan gjort sa.
2. Valj standard-livepanelen och klientvyn Door.
3. Hogerklicka var som helst i kameravyn for att 6ppna menyn.
4. Valj Alltid under Kontrollpanelens synlighet i menyn. Se Figur
2.117.
Skalningslage »

Digital PTZ

| Kontrollpanelens synlighet 3 | Alltid

Kontrollpanelens placering » Vid behov

Visa kameranamn

Wisa harkors
Instant Replay Alt+l

Visa Kamera 1 Videospelaren

Visa Vy i Videospelaren
Frys bild

Buffra live video

Tala

Spara bild som...
Skriv ut bild...

Aldrig

Alt+F

Alt+T

Figur 2.117 Popupmeny fér en kameravy i standard-livepanelen.

En kontrollpanel visas nu i botten av kameravyn. Se Figur 2.118
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Kameranamn - bildtakt

@Visa/dblj overlagring pa
kamera

@Visa kamera i

videospelaren

Maximera/dterstdll vy

m]Frys bild

\\,\_ Uppgift 10, Kontrollpaneled

= [ B [

SE0E@oD 7 ETHIRIS
P — Y e A A =

| % \ Section One

r
L Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc

|| Komeror [R) Exporobb|

Figur 2.118 En kontrollpanel visas i nederkant av kameravyn.

Vi ska nu ta oss en narmre titt pa komponenterna i kontrollpanelen.

Camera 6- 14,76

Figur 2.119 Kontrollpanelen i detalj.

Med borjan fran vanster till hoger har vi féljande funktioner:

Langst till vanster visas alltid kameranamnet. Darefter visas aktuell bildtakt fran
kameran. Vardet uppdateras ca 1 gang per sekund. Nar kontrollpanelen visas i
videospelaren visas istallet for bildtakt aktuell tidsstampel for den bild som
visas i kameravyn.

Knappen visar/doljer 6verlagring pa kameran. Det innebar att du kan délja allt
som ritas 6ver kamerabilden om det exempelvis skulle vara sa att det skymmer
nagot du vill se i kamerabilden. Det som doéljs ar kameranamn, tidsstampel (i
videospelaren) samt alla interaktionsobjekt (knappar, lysdioder etc.) som ligger
i kamerabilden. Visas bade i livevyer och videospelarens vyer.

Laddar aktuell kamera i videospelaren. Visas bara i livevyer.

Ar endast tillganglig om vyn innehaller mer dn en kameravy. Att vilja
Maximerad vy har samma effekt som att dubbelklicka i kameravyn. Nar
Maximerad vy ar aktiv forstoras kameravyn sa den tacker hela visningsytan och
nar den inaktiveras aterstélls vyn till den ursprungliga. Visas bade i livevyer och
videospelarens vyer om vyn innehaller med &n en kameravy.

Anvands helt enkelt for att frysa aktuell livebild. Livevideo stoppas temporart
tills Frys bild slapps. Nér en livebild ar fryst indikeras detta tydligt genom ett
blinkande paustecken i 6vre hogra hornet. Det indikeras ocksa av en bock till
vanster om Frys bild menyalternativet i popupmenyn. Syftet med frys bild ar att
fa battre kontroll 6ver vilken bild man far nar du ska spara en bild eller skriva ut
den. Visas bara i livevyer.
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lnstant replay
QTala

@Man uell

hdndelseinspelning

mbk rérelse

Exportera aktuellt urval

Visar aktuell kamera i ett nytt Instant replay-fonster. Visas bara i livevyer.

Aktiverar/inaktiverar mikrofonen och skickar ljudet till den eller de ljudenheter
som ar kopplade till den aktuella kameran. Visas bara i livevyer.

Startar en handelseinspelning for aktuell kamera. Visas bara i livevyer.

Oppnar dialogen Sok rorelse fér den aktuella kameran. Visas bara i
videospelarens vyer.

Oppnar dialogen Exportera med aktuell kamera och aktuellt tidsspann forvalt.
Visas bara i videospelarens vyer.

Vad har du lért dig?
| uppgift 10 har du lart dig hur man anvander kontrollpanelen i Ethiris Client.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man anvander kan anvdnda en s k PTZ-kamera,
bade i Ethiris Client och med automatik via Ethiris Server
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2.13 Uppgift 11, PTZ

klientkonfigurationen

™~

Uppgift 11, PTZ

| denna 6vning ska vi anvanda oss av en PTZ-kamera fran Axis som heter P5534.
Denna kamera har en 360° panoreringsfunktion och 90° tiltningsfunktion.
Kameran har 18x optisk zoom.

Det forsta vi ska gora ar att lagga till kameran i var serverkonfiguration. For
information om hur man lagger till en kamera i Ethiris serverkonfiguration, se
avsnitt Ldgg till en kamera pa sidan 2:15.

OBS! GIom inte att valja ratt typ for kameran. Om du véljer en typ som inte har
PTZ-funktion kommer dessa funktioner inte vara tillgangliga i klienten.

OBS! GI6m inte att valja ratt Rotation. Axis P5534 ar en kamera som normalt
satt monteras upp och ner. Detta sags vara Rotation = 0. | mitt fall daremot,
befinner sig kameran pa bordet och behéver darfér roteras 180 grader i
kamerans Bildinstéllningar.

[ Ethiris Admin = | &

Arkiv - Visa  Verktyg Hjalp ETH I R IS

| @ =
Ethirisutforskaren o x /E: Kameror ) T4 P5534

Namn Beskrivning D
B-E Ethiriskomponenter - PE5I4 g72
B-B Ethinisservrar
=] E Obelix Kameran anvands 7] Kammunicera 140 [ Bildaverféring via FTP
5-@ Kameror
Eg Inspelning

Tillverkars Modell

Axis Communications -

Rotation

5] Betisrighet

Q PTZ Adress Port Tidsgréns (ms)
- {TJ Rérelsedete 192.168.31.74 80 # [10000 3
£ 10-moduler : ) L
Bl N Anvandamamn Lisenord Antal firsdk
)-{=a| Dérrenheter o 3 <
- @ Lagringsenheter oot i
3. . Log\k L il Uppdatera vald kamera
4 [ﬂ G

2 KENTIMA

Figur 2.120 PTZ-kameran har roterats 180 grader.

Nar kameran dr med i serverkonfigurationen ar allt du behoéver géra att vélja
den i klientkonfigurationen med.

2.13.1 Instruktioner, Valja en ny kamera i

1. Efter att ha lagt till PTZ-kameran i Ethiris serverkonfiguration, gor
foljande, i klientkonfigurationsdelen av tradvyn, dubbelklicka pa
noden Obelix under noden Anviéinda servrar. Den nytillagda
kameran P5534 borde dyka upp i listan 6éver kameror. Se Figur
2.121.
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Lolcalt Buffra live Kameranan
namn video pa

Door Nej Doar
i2-f] Schemadefinitioner Nej Pa5ad
; m Statistik

Anvand

&
E‘ Popupfanster
@ “Wyer

. Uppstarimnsiallmng

| 3

4 KENTIMA

"Ausnyriation ond Security Prodoces

Figur 2.121 Listan éver tillgdngliga kameror i klientkonfigurationen innehdller en ny
kamera.

2. Kryssa i kolumnen Anvénd for den nya kameran P5534. Notera att
den nya kameran dyker upp i konfigurationens tradvy, se Figur
2.122. Ett annat alternativ ar att klicka pa knappen ”Synka
kameror med servern”.

EEmilisAdmin (=]2] = ]

S ETHRS

Ethirisutforskaren X | /T Kameror [ P553¢ V[ Obelix

Referensserver:  Obelix

Lokcalt Buffra live Kérneianan Beskrivning

Anvand namn video pa
o Nei___ Door
ﬂ Schemadefinitioner PE54 Nej PEE14
(- gl Statistik
[ Ethirisklienter
|é| E Asterix

=n E Anvanda servrar

- L Joystick
E‘ Popupfonster
-] Vyver

[ P
‘| m | 3

-

4 KENTIMA
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Figur 2.122 Den nya kameran har valts i klientkonfigurationen.

Nu ar den nya kameran tillgdnglig overallt i Ethiris Client, t ex i vyer och i
videospelaren.

Du far garna skapa en ny vy innehallande den nya kameran. For instruktioner
hur man gor detta, var vanlig se avsnitt Att skapa en sektion och en vy pa sidan
2:23.
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™~ Uppgift 11, PTZ

Som standard for PTZ-kameror, ar optiskt Iéige valt. Du kan skifta mellan
optisk/digital PTZ genom att hogerklicka i kamerabilden och valja Digital PTZ i
popup menyn.

Beroende pa vilken kombination som &r aktuell, varierar det vilka PTZ-
operationer som ar maojliga.

Foljande operationer ar tillgangliga for PTZ-kameror:

Centrera kamerabild vid musklick — Om man klickar med den mittersta
musknappen i bilden, centreras bilden runt den punkt ddar man klickade. En
forutsattning for att det ska fungera ar att man inte har natt en grans for hur
mycket kameran kan vrida sig. Kommandot fungerar bade optiskt och digitalt.

Panorera/tilta kontinuerligt ndr vinster musknapp hélls ned — Detta kommando
fungerar endast vid optisk PTZ. Om man klickar med vanster musknapp i bilden
s styrs kameran at det hall som muspekaren befinner sig relativt centrum pa
bilden. Ju langre fran centrum muspekaren befinner sig, desto fortare gar
kameran at det hallet. Nar vanster musknapp slapps upp stannar kameran. |
digitalt Iage kan du néar bilden ar inzoomad, dra runt bilden m h a en klicka-dra-
slapp operation med vanster musknapp.

Zooma genom att rita upp en rektangel — Genom att rita upp en rektangel med
hoéger musknapp kan man zooma in rektangelns omrade. Inzoomningen sker sa
att hela den yta som rektangeln omfattar visas i bilden. Detta innebaér att delar
av bilden kan visas dven om de ligger utanfor rektangeln. Kommandot fungerar
bade optiskt och digitalt.

Zooma med musens skrollhjul — Genom att scrolla framat zoomar man in och
om man drar skrollhjulet bakat zoomar man ut. Varje klick pa skrollhjulet
motsvarar ett steg i zoomning. Kommandot fungerar bade optiskt och digitalt.

Zooma kontinuerligt genom att klicka och haller nere den mittersta
musknappen och féra nusen framat for att zooma in eller bakat for att zooma
ut.

Da ar det dags att testa de olika PTZ-kommandona.

2.13.2 Instruktioner, PTZ i Ethiris Client

1. Taupp den nya PTZ-kameran i standard-livepanelen i Ethiris Client.

2. Klicka var som helst i bilden sa att kameravyn far fokus (gron
rektangel runt kameravyn) om den inte redan har det.

3. Flytta muspekaren. Kontrollera att muspekaren férandras
beroende pa var den ar i bilden.

4. Klicka och hall nere vinster musknapp till hoger om centrum av
bilden (muspekaren ar en hogerpil). Verifiera att kameran ror sig
at hoger sa lange musknappen ar nedtryckt.

5. Medan du haller nere vinster musknapp, flytta muspekaren till
vanster om mitten. Kontrollera sa att kameran andrar riktning.

6. Prova att flytta runt muspekaren medan du haller ner vénster
musknapp. Observera att kameran ror sig snabbare ju langre ifran
mitten av bilden muspekaren ar. Nar du haller muspekaren nara
mitten av bilden (muspekaren &r ett harkors), slutar kameran réra
pa sig.

7. Slapp musknappen for att kameran ska sluta réra pa sig.
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8. Klicka nagonstans i bilden med center musknapp. Kontrollera att
bilden ar centrerad kring punkten du klickade pa.

9. Prova zooma med skrollhjulet. Scrolla framat for att zooma in och
bakat for att zooma ut.

10. Byta till digitalt PTZ-lage genom att klicka pa Digital PTZ i
popupmenyn.

11. Prova de olika PTZ-kommandona lite grann och faststall att de bara
paverkar bilden digitalt.

12. Byta tillbaka till optiskt PTZ lage.

Nu har vi lart oss hur man styr en PTZ-kamera manuellt fran klienten. Nasta steg
blir att lara sig hur man kontrollerar kameran automatiskt. Fér att kunna
kontrollera kameran automatiskt, maste vi férst definiera s k Férinstdllda
positioner.

2.13.3 Instruktioner, Skapa forinstdllda positioner

Férinstillda positioner 4r namngivna optiska PTZ-lagen for en kamera. Onskat
antal forinstallda positioner kan ldggas upp for varje kamera.

1. Starta Ethiris Admin.

2. ltradvyn for Ethiris serverkonfiguration, hitta PTZ-kameran P5534
och klicka pa “+”-tecknet till vanster om kameranamnet for att
utoka tradet. Klicka pa “+”-tecknet till vdnster om PTZ noden och
dubbelklicka slutligen pa Férinstdllda positioner noden.

3. Genom att anvdanda kommandona du larde dig i féregaende
kapitel, flytta kameran till dnskad position.

4. FOor att spara positionen under ett namn: Klicka pa knappen Ldgg
till ny férinstdlld position. | samband med att den nya positionen
skapas lases aktuellt PTZ-lage fran kameran och kopieras
automatiskt till kolumnerna Pan, Tilt och Zoom.

P
ETHIRIS

Namn Pan Tit Zoom

Laggtill ny forinstalld position |

[
&) Ethiris Admin
Arkiv  Visa Verktyg  Hijalp
| @ = H

Ethirisutforskaren x| E;:; Férinstallda positioner

= Ethiriskomponenter
[ Ethirisservrar

- Obelix

&-f Kameror

£8 Inspelning

Door
=-{) P5534
[ Bildinstallningar
(B Lagring
- {5 Behtiighet
iz
] Forinstsllda positioner |
{x Ronderingar
{TJ Rerelsedetektorer
£ 10-moduler
)-{2 Dérrenheter
({2 Lagringsenheter
1-{0)] Logik
-G, Kommunikation
A Loggenheter

-5 Sakerhet
#-{] Notifieringar
41 §] Schemadefinitioner
-4l Statistik
- Ethirisklienter
I dsteriv

~ |/ Pan: 121,47 Tilt:2,52 Zoom: 4,82
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Figur 2.123 Ldgag till en ny Férinstdlld position.

5. Skriv in ett vettigt namn i Namn-kolumnen, t ex City.
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6. Om du i efterhand vill andra koordinaterna for en position ar det
bara att styra kameran till 6nskat lage, markera 6nskad position i
listan och sedan klicka pa knappen Anvénd aktuell position. Se den
réda ringen i Figur 2.124.

[ Ethiris Admin [
Arkiv Visa Verktyg Hjilp ETH I R I S
A8 - W
Ethirisutforskaren 1 x 7,»""@F6rinst§llda positioner - X
DX &E)8
=3 Ethiriskomponenter A T e—— =
- Ethirisservrar -—— -
5 ovei T o skl posiion I3
-2 Kameror

Inspelning
e1-{g Door
- P5534
[ Bildinstallningar
{3 Lagring
x- [ Behirighet
(=8« Lrd
] Forintlaposioner |
[ Ronderingar

(T Rérelsedetektorer
F5 110-moduler
(#)-{%2) Dérrenheter
-{ Lagringsenheter
-{1}] Logik
- Kommunikation
A Loggenheter
5] sskerhet
{] Notifieringar
-] Schemadefinitioner
Ll Statistik
=-{3 Ethirisklienter

e ]

2.0 Asteriv

.

1

Pan: 121,47 Tilt: 2,52 Zoom: 4,82
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Figur 2.124 Anvdnd aktuell position fran kameran.

7. Valj 2-3 positioner till. Nar du ar nojd, klicka pa spara-ikonen i
verktygsfaltet i Ethiris Admin for att skicka andringarna till servern.

Vi kan aktivera de nya Forinstallda positionerna manuellt fran Ethiris Client.
1. Starta Ethiris Client om du inte redan gjort det.
2. Valj en livevy med PTZ-kameran.

3. Hogerklicka var som helst i kamerabilden fér att 6ppna menyn.
Flytta muspekaren till menyn Ga till férinstdlld position. Alla
forinstallda positioner som du definierade tidigare visas nu. Det
kan se ut som i Figur 2.125.

4. Prova ett par olika positioner fran klienten.
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Figur 2.125 Exempel pa val av férinstdlld position i Ethiris Client.

2.13.4 Instruktioner, Kontrollera PTZ-kameran

Nu ska vi infora lite automatik.

Vi ska anvdnda oss av dels tryckknappen som ar kopplad till videoservern och
dels ska vi anvdnda oss av rorelsedetektering for att styra PTZ-kameran till tva
olika forinstallda positioner.

1. | Ethiris Admin, Ta upp panelen Skript. For tydlighetens skull har vi
tagit bort foregaende script. Detta gor du enkelt genom att
markera allt och trycka pa tangenten Delete.

2. | panelen Variabelbldddrare, valj en av dina férinstdllda positioner
och dubbelklicka pa signalen Preset i den nedre panelen. Se Figur
2.126. Signalen kopieras till scriptet.

r
[ Ethiris Admin [E=EE >
Arkiv Visa  Verktyg Hjélp ETH I R IS 2

a1t I 1
Ethirisutforskaren x| [@sknipt | + % Variabelbladdrare 1 x

: 150 = [~] @@
=3 Ethiriskemponenter ][+ ssas.Prz.civy.Prasec - Kameror -
©-[H Ethirisservrar Doar =
23 Obslix B P5534
Kameror - RecordingEmor

VO-modl - Communication Emor L
mecuer =-PTZ 3

Ecrrenhete;a [=)- Feringtalida positioner

-{E3] Lagningsenheter

-{1] Logik e L
£ Varisbler i Door

Larmgrupper 2 £ Manitor

Larm r ~ Ronderingar

-2 Hangelser - Vandaldetektion -
[ Systemlzrm Namn Dty
B Srstembandelse [ inPostion Boolean

E
¢
EE Double (]
G/ Kommunikation < Boolean (|
¢
s

- Loggenheter Double

Sakerhet B zoomPos Double
-- Natifieringar -
-] Schemazdefinitioner
4l Statistik
- Ethirisklienter
& Asterix
25 Anvinda servrar ~ C i

ZKENTIMA

Figur 2.126 En férinstdlld position har valts.
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3. Léagg till ett likamed-tecken “ = “pa slutet av raden.

4. | panelen Variabelbldddrare, leta upp och valj kameran P5534. |
den nedre delen av panelen ska du sen dubbelklicka pa signalen
Inputl. Lagg till ett semikolon ”;” sist pd raden.

P5534.PTZ.City.Preset = P5534.Inputl;

5. Aterupprepa ovanstaende med en av de andra Preset-signalerna,
fast med kameran Doors Rérelsedetektor som villkor istdllet. Se
Figur 2.127.

Ty reve T
Arkiv Visa Verktyg Hjélp ETH I RI >
- X

Ethirisutforskaren _/m______
B ——
ekveringsintervall (ms): | ﬂ |

P5534.PTZ.City.Prezet = P5534.Inputl;

E--E Ethirissenvrar
=[] Obelix
[]-- Kameror

1
2
3| P5534.PTZ.Door.Preset = Door.Rirelsedetektor.Motion:
T

aieppeiqeqene)

... 1/0-moduler ——

[]--@ Dérrenheter
[ Lagringsenheter
&{{1] Logik

“ariabler
m Larmgrupper

Handelser
m Systemlarm
ystemhandelser

[]--ig Kommunikation
-& Loggenheter
i[5 Sakerhet
[]-- MNetifieringar

£

£

]--E Schemadefinitioner
oLl Statistik
H--E Ethirisklienter
EE Asterix
=] E Arvanda servrar
- {2 Obelix
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Figur 2.127 Ett par uttryck har skrivits in for att flytta PTZ-kameran till olika
férutbestdmda positioner.

6. Ethiris behover information om statusandringar pa digitala
insignaler fran kameror och/eller videoencoders. For att
tillgangliggora den har funktionen, maste du kryssa i rutan //0 for
P5534, se Figur 2.128.

7. Nar du har kopplat samman 6nskade Preset utsignaler med
lampliga insignaler, klicka pa Spara ikonen i Ethiris Admins
verktygsfalt for att skicka andringarna till Ethiris Server.

[ Etiris Admin =@ ®
kv Visa  Verkdyg  Hislp

S ETHIRIS

Ethirisutforskaren X | skt [ Kameror -
— ] R Aevindamamn [P Zlumw':f_
T | Mann Hvvinds Tihvetkars Modsl Aoes Kanal Protokod Uppldening Aovindamamn  Lissod 10| 2
[Door [ @ [ Conm [~ Jirous wiosa =] 152 16831 153 [IPEG -RT5P over TGP [ = | amesaintaioings [ ot — H
» PS534 [ |Aws Communications | ~ |[AXS P5534] | = | 19216831 74 H.264 - RTSF over TCP | = | cKamerainstabong: | = | ot - [/ ;

KENTIMA
Figur 2.128 Kryssa i rutan I/0O fér att ldsa digitala insignaler i Ethiris.
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Forsok nu att aktivera de olika insignalerna for att se om kameran flyttar sig
mellan de olika férinstéllda positionerna pa ratt satt.

Kom ihag att olika insignaler kan kombineras for att dstadkomma 6nskad
@ effekt. Ett vanligt exempel ar att involvera ett schema m h a ”&&” for att
begransa utsignaler till specifika tider.

| ndsta exempel kommer vi att anvdnda férinstdllda positioner for att skapa en
Ronderingslista.

2.13.5 Instruktioner, skapa en PTZ-rondering

Man kan lagga upp valfritt antal ronderingslistor for varje PTZ-kamera. Varje
lista genererar automatiskt tva utsignaler, en som heter Sequential som
anvands for att kora ronderingen enligt listans ordning, och en som heter
Random som anvands for att rondera mellan de forinstallda positionerna i listan
i slumpmassig ordning.

1. Starta Ethiris Admin.

2. |tradvyn for Ethiris serverkonfiguration, leta upp PTZ-kameran
P5534 och klicka pa “+”-tecknet till vinster om kameranamnet for
att utforska tradet. Klicka pa ”+”-tecknet till vanster om PTZ-
noden och dubbelklicka sedan pa noden Ronderingar i tradvyn.

3. Klicka pa knappen Ldgg till ny rondering uppe till vanster i panelen.
4. Skrivin PTZ Tour i Ronderingens namn-kolumnen.

5. ltrddvyn uppstar en ny nod under noden Ronderingar.
Dubbelklicka pa denna PTZ Tour-noden for att 6ppna panelen
Rondering.

Till héger i panelen finns det en lista 6ver alla tillgéngliga
férinstéllda positioner. Se Figur 2.129. Ovanfor den har listan finns
en lista med de valda forinstallningarna som ska omfattas av
ronderingen. Den har andra listan dr tom i exemplet nedan. Darav
den ilskna roda fargen som indikerar att konfigurationen inte ar
komplett. Ingen storre mening med en tom rondering!
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Figur 2.129 Listan med alla tillgéngliga férinstdllda positioner.

6. Dubbelklicka pa 6nskad forinstalld position och valj dem till
ronderingslistan.

Du kan valja samma position flera ganger. Den aktuella listan visas
i den ovre listan.

Radera positioner genom att valja motsvarande rad i listan och
klicka sedan pa knappen Radera.
7. Om duvill ha en annan tid an 10 sekunder for nagon av

positionerna, kan du helt enkelt dndra vardena direkt i listan. Ett
exempel pa en rondering kan ses i Figur 2.130.
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Figur 2.130 En ronderingslista har skapats.

8.

For att testa

Klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att skicka
andringarna till Ethiris Server.

var nya rondering, kommer vi att lagga till en funktionsknapp i

klienten for att aktivera ronderingen.

1.

| tradvyn for klientkonfigurationen i Ethiris Admin, hogerklicka pa
sektionen Section One under noden Vyer och
valj Ny->Knapp->1/0 i popupmenyn.

Skriv in Tour som namn direkt i tradvyn.

Dubbelklicka pa den nya noden Tour i tradvyn for att 6ppna
motsvarande panel.

Bladdra i I/O-signal och vilj signalen
P5534.PTZ.PTZ_Tour.Sequental i listan. Det kan se ut som i Figur
2.131.

Slutligen, klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for
att spara den nya klientkonfigurationen.

Starta Ethiris Client om den inte redan ar startad.
Titta pa kameran P5534 live sa du kan se video fran den.

Tryck pa knappen Tour sa att den ar nedtryckt. Det kan se ut som i
Figur 2.132. PTZ-kameran kommer nu starta ronderingen och
fortséatta tills du klicka pa knappen Tour igen.
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Figur 2.131 Variabler har valts fér den nya knappen.

| Ethiris Client - Asterix - Asteri

550 @Ol ETHIRIS

e - Section One | View One

B Gmeror | 1) Exportjom

Figur 2.132 Ronderingen har aktiverats via knappen i klienten.

Vad har du ldrt dig?

I uppgift 11 har du lart dig hur man anvander och konfigurerar olika PTZ-
funktioner i Ethiris.

| ndsta uppgift ska vi ldra oss hur man exporterar inspelade bilder.
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2.14 Uppgift 12, Exportera video

I denna 6vning ska vi lara oss hur man exporterar inspelade bilder fran Ethiris
server till en AVI-fil eller till enskilda JPG-bilder.

Inspelning av bilder i Ethiris kan ske pa tva olika satt. Antingen &r det
handelsestyrd inspelning eller sa ar det kontinuerlig inspelning. Oavsett vilken
typ av inspelning det géller sa spelas bilderna upp i videospelaren i Ethiris Client.

Inspelad video kan exporteras fran videospelaren pa flera olika satt. Vi kommer
att ga igenom ett par exempel i denna 6vning.

2.14.1 Instruktioner, Exportera hidndelsebilder

Vi ska borja med att exportera bilder som har spelats in som en handelsestyrd
inspelning. Sedan en tidigare 6vning har vi satt upp handelsestyrd inspelning for
kameran Door nar vi har rérelse framfér kameran enligt rérelsedetekteringen
Rérelsedetektor.

1. | Ethiris Client, vdlj panelen Handelser.

2. Leta upp inspelningen du vill ha i handelselistan och ladda videon
till videospelaren genom att dubbelklicka pa hiandelsen. Som
standard visas handelser fran den senaste timmen i listan. Klicka
pa knappen Vdlj tidpunkt for att vélja ett annat tidsspann, se
nedan.

| Ethinis Client - Asterix - Asterix_sv.ecc

o (B X

Arkiv - Visa  Verktyg

EREN R OYTINE

Sektioner

Hialp

Héndelser}’ Larm )’ Videospelaren

ETHIRIS

- X

Vyer-.. I X

#* 2015-05-14 12:51:13.259

1 x Live - Dynamisk
= \;. (e éit fran: 2015-09-141200:17 ||| @ (@) Aktuellt urval: 30/30 rader :‘EWO”
‘ s | Section One Tid Status Handelss Objekt |
E 2015-05-14 13.01:44.025 Kamera spelarin handelse Door | o Tour
[ 2015-09-14 13.00:36.059 Kamera spelar in handelse Door | || =/
E 2015-05-14 12:55:50.244 Kamera spelarin handelse Door |
E 2015-05-14 12:58:20.723 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:56:32.244 Kamera spelarin handelse Door
E 20150914 12:55:51.201 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:53.05.161 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:51:48.012 Kamera spelarin handelse Door

E 2015-05-14 12:44:25.250 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12.41:43.773 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:38.05.206 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:36:34.564 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:36:15.443 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:35:42 268 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:34:52.764 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:33.00.073 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:27.15.137 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:26:57.022 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:23:48.329 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:20:40.301 Kamera spelarin handelse Door
E 2015-05-14 12:13:55.945 Kamera spelarin handelse Door |~

<

.

n Kameror | J#| Exportjobb

Figur 2.133 Klicka pa knappen Vidlj tidpunkt for att dndra tidsspannet i Hindelselistan.

3. Nar du dubbelklickar pa en hdandelse associerad med en eller flera
kameror, kommer denna kamera/dessa kameror automatiskt att
laddas i videospelaren med ratt tidpunkt. Hogerklicka pa den réda
fargen i tidslinjerna dar tidslinjalen ar och valj Exportera
inspelning... i popupmenyn. Se Figur 2.134.
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Figur 2.134 Hogerklicka pd den hdndelsestyrda inspelningen i tidslinjen fér att exportera

video.

4. Dialogen Exportera visas. Start- och Sluttid ar forvalt for handelsen

du klickade pa. Kameran Door &r ocksa férvald. | detta fall kommer
vi att valja att exportera enstaka JPG-bilder. Sa valj JPEG bilder i
listan Exportformat. Nagra nya inmatningsfalt dyker upp.

Skriv in Test i rutan Prefix. Avsluta med ett mellansiag.
Skriv in Ethiris i rutan Suffix. Starta med ett mellansiag.

Klicka pa bladdringsknappen till hoger om rutan Katalog och vilj
en mapp dar bilderna ska sparas.

Det ar mojligt att “branna in” kamerans namn, datum och tid till de
exporterade bilderna. Kryssa i motsvarande checkrutor
Kameranamn i exporterade bilder och Tidsstidmpel i exporterade
bilder om du vill ha med denna information i bilderna.

Nar du ar n6jd med installningarna kan det se ut som i Figur 2.135.
Klicka pa knappen Starta for att starta exporteringen av bilder.

| vart exempel, skapas 119 JPG-bilder i den valda mappen. For att se pa bilderna
kan du anvanda valfritt bildvisningsprogram som kan visa JPEG bilder t.ex.
Windows férhandsgranska direkt i utforskaren.
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2015-09-14 12:36:13 [ERg 2015-09-14 13:06:13 [ERg
Exportformat
[JF‘EG bilder vl [] Kopiera EthirsSignatureValidator till malkatalog
Prefix: Suffoe:
Katalog: C:\Users'wlfl\DocumentsExpaort Test D
Kamera Beskrivning
Door
4 T [
Kameranamn i exporterade bilder
Tidsstampel i exporterade bilder
[ Starta ] [ Avbryt

ke

Figur 2.135 Instdllningarna dr klara for export fran videospelaren.

I nasta exempel ska vi exportera ut en lite storre mangd bilder fran kontinuerligt
inspelat material. | en tidigare 6vning har vi stéllt in kameran Door sa att den
spelar in kontinuerligt med 2 bilder per sekund. Se till att denna inspelning
fortfarande ar aktiv.

2.14.2 Instruktioner, Exportera Video i allmanhet

| denna 6vning forutsatter vi att det finns kontinuerligt inspelat material pa
serverns harddisk.

1.

| Ethiris Client, valj panelen Videospelaren. Hitta relevant video for
en eller flera kameror.

Klicka pa knappen Exportera aktuellt urval till hoger i
Videospelarens verktygsfalt. Exportdialogen 6ppnas. Observera
att alla kameror som ar valda i videospelaren ocksa ar forvalda i
exportdialogen och att den forvalda tiden 6verensstammer med
start och sluttiden foér tidslinjerna. Om du vill kan du dndra
tidsspannet.

Den har gangen kommer vi att exportera till en AVI-fil. Klicka pa
bladdringsknappen till héger om rutan Filnamn. Valj en lamplig
mapp, t ex den du anvdnde for JPG-bilderna. Skriv in Ethiris i rutan
Filnamn i filnamnsdialogen.

Klicka pa knappen Spara for att vilja mapp och filnamn. Sokvagen
och filnamnet ar nu kopierat till rutan Filnamn i exportdialogen.

Nar alla val gjorts for exporten, klicka pa knappen Starta.
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6. Nar forsta bilden ska skrivas till AVI-filen, dyker en dialog upp for
val av s k Codec. | vissa versioner av Windows syns inte listan av
tillgangliga codec vid klick pa pilknappen vid listan, men det gar att
bladdra med pil upp- tangenten. Valj en lamplig Codec, t ex
Microsoft Video 1. Det gar ocksa att valja komprimeringskvalitet.
Klicka sedan pa knappen OK. Exportjobbet laggs till i listan
Exportjobb. Se Figur 2.136. Fler exporteringar kan laggas till och de
utfors en och en och slutligen forsvinner de fran jobblistan
efterhand som de utforts.

|2 Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc = | & o) |
Ariv  Visa Verktyg Hjalp ETH I RIS
@ = € ¢ @ 2]

Sektiones X | " Live- Dynamisk |/ delser | Larm } Videospelaren - Dynamisk v x| Vyer-.. X

HE|S 2015-09-1412:51:13.252, Q \esOn
e

*4 | Section One

[ Tour

Exportjobb

- X
Kameror Status Framsteg Tidssparn Eotfomat__ Finamn
» R Bl 27 [20150914 123613 -> 20150914 13:06:13 |JPEGbider | C:\Users\uif\Documents\BxportTest )
[ B3 Kameror | 1) bb|

Figur 2.136 Export jobb ldggs till i listan Exportjobb.

Dubbelklicka pa AVI-filen i Utforskaren for att kora den i Windows
Mediaspelaren.

Vad har du lért dig?

| uppgift 12 har du lart dig att exportera bilder fran inspelat material i Ethiris.

| ndsta uppgift ska vi lara oss hur man kan lagga in mandverobjekt i en
kameravy.
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2.15 Uppgift 13, Mandverobjekt

| en kameravy kan man lagga in mandverobjekt av sex olika typer.

Tryckknappar — Anvands for att aktivera digitala (Booleans) utsignaler eller
interna variabler i Ethiris Server.

Lysdioder (LEDs)— Anvands for att indikera status pa en signal i Ethiris Server.

Kameror — Anvands for att symbolisera en kamera. Klick pa kamerasymbolen
ger livebilder fran aktuell kamera i 6nskad kameravy.

Texter — Dessa anvands for att presentera text eller andra varden an digitala, t
ex ett stegvdrde eller en temperatur.

Bild — Dessa anvands for att presentera statiska bilder ovanpa en bakgrundsbild
eller kameravy.

D6rr — Anvénds for att presentera status for en dorr som hanteras av en
Dérrenhet i Ethiris Server.

| den forsta delen av denna 6vning ska vi skapa en ny klientvy som vi ska kalla
Map. Denna klientvy ska ha en 2*2 vy dar vi ska lagga en bakgrundsbild i nedre
hogra kameravyn. Bilden kan vara en situationsplan eller nagon typ av karta.

Vi ska sedan lagga in sma tryckknappar i bilden som var och en ska styra PTZ-
kameran till en forinstalld position.

2.15.1 Instruktioner, Skapa tryckknappar i en kameravy
1. | Ethiris Admin, hogerklicka pa Section One och valj Ny->Vy i
popupmenyn.
2. Namnge vyn till Map och skapa en 2x2 layout av kameravyer.

3. | layouteditorn, vdlj kameravyn i 6vre vanstra hornet sa att den blir
gra.

4. Hogerklicka i kameravyn och valj Typ->Bakgrundsbild i
popupmenyn.

5. Vailj en lamplig bakgrundsbild genom att bladdra efter bilder.

OBS! Bilden kan vara av typen bmp, jpg, gif eller png.

6. Hogerklicka i kameravyn igen och vilj Kontroller... i popupmenyn.
En kontrolleditor 6ppnas i vilken den forvalda bakgrundbilden
visas. Om det inte finns tillrackligt med plats pa skarmen, skalas
den ner till en mindre storlek.

7. Uppe till vanster i kontrolleditorn finns ett verktygsfalt med
knappar for sex olika manéverobjekt. Klicka pa knappen Ldgg till
ny knapp langst till vanster. En liten knapp skapas och laggs till i
bakgrunden uppe i det vanstra hornet.

@ Kontrolleditor

yaan
I

Figur 2.137 Knappen Ldgg till knapp i kontrolleditorns verktygsfdilt.

8. Du kan flytta knappen genom att dra den med vanster musknapp.
Placera knappen dar du vill ha den.
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tecken fére bokstaven sd kan
du aktivera knappen fran
tangentbordet genom
Alt+<Bokstav>
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9. Hogerklicka pa knappen och valj meny Egenskaper... En dialog for
att stélla in knappens egenskaper visas.

10. Irutan Text, skriv in en bokstav eller siffra som symboliserar en av
de forinstallda positionerna for PTZ-kameran, t ex C for City.

11. Ldmna Viéxlingsknapp okryssad. | detta fall vill vi bara ha en kort
signal som aktiverar den forinstdllda positionen.

12. Ldmna Bild tom och Iat Storlek sta som Anvdndardefinierad.

13. Klicka pa bldddringsknappen till hoger i rutan Variabel. En dialog
for att vélja variabel i Ethiris server visas nu.

14. Sok efter lamplig forinstalld position, valj signalen Preset och klicka
OK. Knappens egenskaper kan nu se ut som i Figur 2.138.

r -
Knappegenskaper P
Text: C
Textjustering: Centrerad -
Typenitt: Microsoft Sans Serf;8,25pt E]
[[] Vaniingsknapp
[ Pulsfunktion :
Bid: ]
Pabild:
Bildjustering: Centrerad -
Storek: Anvandardefinierad -
Bild-teatfarhallande: Bild fore tesd -
Wariabel - Kick Server
IR Pz PTZ Gty Preset Obelx  |[]
Variabel - Bild Server
Wariabel - Synlighet Server
Position och storlek
Kopplad till: @ W @ Bild
[7] Fast postion Fast storek
[ ok |[ aby |

e ¥

Figur 2.138 Dialog fér knappens egenskaper.

15. Aterupprepa punkt 7 — 14 for att lagga till fler knappar.
Slutresultatet kan se ut som i Figur 2.139.
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Figur 2.139 Fyra knappar har skapats, en i varje hérn.

16. Klicka pa OK-knappen i kontrolleditorn for att spara de nya
tryckknapparna.

17. For att kunna se vad som hander nar man trycker pa knapparna i
kartan, lagg till PTZ-kameran till en av tre tillgangliga
kameravyerna. Nu skulle layouten kunna se ut som i Figur 2.140.

[ Ethiris Admin [E=SYEER)
Arkiv. - Visa  Verktyg  Hjalp
el .. ETHIRIS
Ethirisutforskaren 1 x Map Layout =

Valj layout = | Kolumner: 2 ~ Rader: 2 = ({16/3) _
B Maotifieringar -

Vald kkamera:
L= - - T :
Ll Statistike [ | Door
= Ethirisklienter
= yoy o _E!

2[5 Anvénda servrar
[ Obelix o
- Livd Obelix
@ Joystick
Popupfénster

= @ Wyer
=N . %] Section One E
B u ViewCOne

SKENTIVA

Figur 2.140 Layouten dr nu klar.

18. Klicka pa Spara-knappen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att
spara andringarna till klientkonfigurationen.

19. Starta Ethiris Client och testa knapparna. Det kan se ut som i Figur
2.141.

OBS! Bakgrundsbilden kommer med stdrsta sannolikhet att behova skalas.
Tryckknapparna behaller alltid sin originalstorlek och skalas inte med bilden.
Knapparnas position skalas daremot med bilden. Detta kan innebéra att delar
av en knapp kan hamna utanfor bilden om de ligger néra kanten pa en bild som
har forminskats. Da kan du behova justera knappens position eller ta bort
krysset i checkrutan Fast storlek i dialogen for knappens egenskaper.
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r — . N
[ Ethiris Client - Asterix - Asterix.ecc - [

@ = 0 @ 1)

Arkiv  Visa Verktyg Hialp 0l 7 ETHIR'S
ami '

x|

View
One
r

Figur 2.141 Tryckknappar i bakgrundsbilden i Live-lége.

I ndsta del av 6vningen ska vi skapa tva lysdioder och lagga in dem i
bakgrundsbilden for att indikera status pa ett par av signalerna i Ethiris server.

Den ena lysdioden ska indikera nar ronderingen pa PTZ-kameran &r aktiv och
den andra lysdioden ska indikera néar tryckknappen, som vi kopplade till P5534,

ar intryckt.

2.15.2 Instruktioner, Skapa lysdioder i en kameravy.

1.

| Ethiris Admin, ta upp kontroll editorn for kartan igen.

2. Den héar gangen ska du klicka pa knappen Ldgg till ny lysdiod. Pa

samma satt som en tryckknapp skapas objektet ovanfor
bakgrundsbilden uppe till vanster.

'@ Kontrolleditor

T OZCL
[T —

Figur 2.142 Knappen Ldgag till ny lysdiod i kontroll editorns verktygsfilt.

3.
4.

Dra lysdioden dit du vill ha den i bilden.

Hogerklicka pa lysdioden och vélj Egenskaper... i menyn. En dialog
for att stélla in egenskaper for lysdioden visas.

Vilj PG-bild R6d. PG-bild bestimmer bilden som visas nar
underliggande signal ar 1/True.

Lat Av-bild vara Grd. Av-bild bestammer bilden som ska visas nar
underliggande signal ar 0/False.

Klicka pa bldddringsknappen till hoger i rutan Variabel for att visa
dialogen for att vélja variabel i Ethiris Server.

Leta efter variabeln P5534.PTZ.PTZ_Tour.Sequential. Valj denna
och klicka pa knappen OK. Dialogen for lysdiodens egenskaper kan
nu se ut som i Figur 2.143.
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Egenskaper far lysdiod 2

Pé-bild: | Rad [:v]] o
Avbid:  [Gra é]] o

Variabel Server
" | P5534 PTZ PTZ_Tour Sequential Obeix .. ]
=)

Warabel - Synlighet Server

Position och storek
Kopplad till: i Wy i@ Bild

[ Fast position [ Fast stordek

| oK || Avbnt

L

Figur 2.143 Dialog fér en lysdiods egenskaper.

9. Klicka pa knappen OK och kontrollera att lysdioden nu visas i rott.
Aktuell PG-bild anvands for att rita lysdioderna i kontrolleditorn.

10. Repetera punkterna 2-9 for att lagga till fler lysdioder, den har
gangen kopplade till signalen P5534.Inputl.

11. Kontrolleditorn kan nu se ut som i Figur 2.144. Klicka pa knappen
OK for att spara den nya lysdioden.

12. Klicka pa Spara-ikonen i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att
uppdatera klientkonfigurationen.

13. Granska resultatet i Ethiris Client.

Klicka pa funktionsknappen Tour for att verifiera att tillhrande lysdiod lyser
rott sa lange Tour ar intryckt. Testa dven tryckknappen som ar kopplad till
P5534.
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Figur 2.144 Tva lysdioder har skapats i kontrolleditorn.

Nu ska vi skapa ett par kamerasymboler i bakgrundsbilden.

En kamerasymbol representerar en kamera och om man klickar pa
kamerasymbolen kan man visa livebilder fran kameran i 6nskad kameravy.

For att introducera en ny funktion i Ethiris, kommer vi att skapa ett Popup-
fénster och en vy utan motsvarande vyknapp. Vyn kommer att 6ppnas i
popupfonstret nar den aktiveras.

2.15.3 Instruktioner, Skapa ett Popup-fonster

1. Iklientkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, dubbelklicka
pa noden Popupfénster.

2. | panelen Popupfdnster, lagg till ett nytt fonster genom att klicka
pa knappen Ldgg till nytt popupfénster.

3. Skrivin namnet HotPop i kolumnen Namn. Se Figur 2.145.

(@ ewwiris Admin [=[a@] =]

el ETHIRIS
rinsutiorskaren ax [Popupfonster - %

X
] -
] Schemadefinitioner Hamn Bildskam
: Ll Statistik
£ Ethirisklienter
= Asteriz
=5 Anvénda servrar
12 Obelix
Qe
1] Jovstick
B4 Popupfonster -
RPN
5[] Section One £
=[] ViewOne
i Layout
I Tour
=) Map
g Layout
=, L e

Utsn  Déljknappen
ram “Stang”

» 1= O Ftande |~| [

Finstetyp  Maxmersd Certrerad Vanster  Topp  Bredd  Had

ZKENTIMA

Figur 2.145 Ett nytt popupfonster med namnet HotPop har skapats.

2:125

4 KENTIMA

utomation and Security Products



Att komma igang

pppgift 13, Manéverobjekt /’/

4. Instéllningarna for popup-fonstret dr standardinstaliningar som
anvands férsta gangen fonstret 6ppnas. Nar fonstret 6ppnas, kan
anvandaren flytta och andra storlek. Nasta gang som det 6ppnas,
anvands den senaste positionen och storleken.

Okej, nu har vi ett popup-fonster kallat HotPop. Nasta steg ar att skapa en ny vy
med en hotspot-kameravy.

2.15.4 Instruktioner, Skapa en vy utan nagon vyknapp

1. | klientkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, hogerklicka
pa noden Section One och vilj Ny->Vy i popupmenyn.

2. Skrivin namnet Hot direkt i den nya noden i tradvyn.
3. Dubbelklicka pa den nya noden Hot for att 6ppna dess panel.

4. Kryssa i checkrutan Délj vyn i klienten. Resultatet av detta ar att
det inte kommer att visas nagon vyknapp i Ethiris Client.

5. Kryssa i checkrutan Aktivera vid kameraaktivering i Hotspot-vy.
Detta innebér att vyn automatiskt kommer att aktiveras nar en
hotspot-kamera aktiveras som ar definierad i hotspot-kameravyn i
layouten for vyn.

6. Valj Popupfonster: HotPop i listan Visa i. Panelen borde nu likna

Figur 2.146.
& Ethiris Admin —
Arkiv  Visa Verkyg  Hijalp ETH I R IS
B @ - H
Ethirisutforskaren Rox /Q ‘Map’ - Layout popupfﬁnster/l/ﬁ Hot ] i
Tea: Hot
-] Lagringsenheter o
.. Legik b=
(@ Kommunikation Bild:

- E - §
2\ Loggenheter -
) Sakerhet [ u

B Motifieringar e
Dal i kienten
E Schemadefinitioner (4] Daijwyn

-l Statistik Fiytta fokus till det fanster dar vyn visas
£-{2 Ethirisklienter Narkickad, visa i [Vald panel -
EB Asterix

BG Amvinda servrar

& Obelix Altivering: Varabel Server
ﬁ Ljud [:]
. Joystick
Papupfanster = Aktivera vid kameraaktivering i Hotspot-vy
&[] Wer ( Wi\[?opup{ondeﬂ HotPop -]

E| @ Section One

BE ViewOne
[ Q Layout [T Inaktivera nar aktiveringsignalen blir inaktiv

gﬂ:ur Inaktivering: L Variabel Server
-] Map
- Q Layout - [:]

E‘E Fordrdj inaktivering {s): - =

- g Layout

.8 Uppstartsinstallninga ~

KENTIMA

Figur 2.146 Egenskaper f6r en vy utan vyknapp.

7. Dubbelklicka pa noden Layout under den nya vyn Hot i tradvyn.

8. I|den svarta kameravyn, hégerklicka och valj Typ->Hotspot i
popupmenyn. Se Figur 2.147.
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e ETHIRIS
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Ethirisutforskaren Bx /E ‘Map' - Layout Popupfénster @Q'HM' - Layout 1 v X
Valj layout = | Kolumner 1 - Rader: 1 - (16/9)
1 [E| Lagringsenheter - Vald kamera:
{{J] Logik Anvand Kamer
2] Q, Kommunikation Obelix
- Loggenhets —
om Saker:a er @ Kontroller...
11| Notifieringar = Typ 4 Kamera
P
& E Schemadefinitioner Skalningslige vid start v
& |, Statistik e ot
[ Ethirisklient isa kontrollpanel
& Emi u.a < Bakgrundsbild
= Asterix Kentrollpanelens placering
=[5 Anvanda servrar Viea b
=3 Obelix isa kameranamn
n Liud Visa harkors
- @ Joystick
Popupfinster = Rensa denna
= @ Vyer Rensa alla med typ Kamera
& [+] Section One Rensa alla
-2 ViewOne
ol Levout
B Tour
E‘E Map
=
E“E Haot
oEm
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Figur 2.147 Vilj typ Hotspot i kameravyn.

9. Langst till héger i panelen ska du kryssa i checkrutan Hotspot-vyn
dr globalt kéinslig. Detta innebar att vyn kommer att reagera néar
en hotspot-kamera aktiveras (klickas pa) i en annan vy.

10. Kryssa i kolumnen Klicka for varje kamera som du vill visa livevideo
fran nar motsvarande kamerasymbol klickas pa. Panelen kan se ut
som i Figur 2.148.

[ s agmin e =]

Arkiv - Visa Verktyg  Hjalp ETH I RIS
SR RORC R

- X
Valda kameror: ( Hotspot-wvyn ar globat kénsllD

Ethirisutforskaren B
I Anvands  Kamera Server Standard Kicka 10 Variabel Server
Door Obelic ]

v i & v

Val layout +

Kolumner: 1 + Rader 1+ (16/9) _

Lagringsenheter 7
Logik
|G Kommunikation
- Loggenheter
3 sakerhet
2] Notifieringar |
] Schemzdefinitioner
: il Statistik
{2 Ethirisklienter
=5 Asterix
[ Anvands servrar
& obelix
Bt
[] Joystick
Popupfanster
{34 Wer
=[] Section One
&[] ViewOne
L] Layout

o Lavaut Inakiverngssignal i HotSoat
ToEE Varicbel Server
8 Uppstarssinstélininga ~ ‘ |D
KENTIMA

s o securty o

Figur 2.148 Viyn dr globalt kinslig for hotspot-aktivering och alla kameror viiljs som
potentiella hotspot-kameror.

Nu &r det dags att lagga till lite fler kamerasymboler till kartan vi la till tidigare.
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2.15.5 Instruktioner, Skapa Kamera-Symboler i en

Kameravy

1. Taupp Kontrolleditorn f6r kameravyn Map i vyn Map.

2. Klicka pa knappen Ldgg till ny kamera. En kamerasymbol laggs till i
kontrolleditorn i det 6ver vanstra hornet.

3. Dra kamerasymbolen dit du vill ha den i bilden.

4. Hogerklicka pa kameran och vélj Egenskaper... i menyn. En dialog
for att stalla in egenskaper for kameran visas.

5. Vinkel definierar hur kamerasymbolen kommer att visas. Dra
reglaget till den vinkel som du vill ha.

6. Valj kameran Door. Detta ar kameran som kamerasymbolen
kommer att representera.

7. Latde andra installningarna vara tills vidare. Klicka pa knappen OK
nar du ar n6jd med installningarna.

8. Repetera punkt 2-7 for att lagga till fler kamerasymboler.

r

Kamerainstallningar

S

Bild: Standard - ] %
L)L ™

Vinkel: 309 (J

Kamera: [ Dioar - ]

Position och storek
Kopplad till:

" @ Bild
[ Fast position [] Fast stodek
| ok || Avbot

Figur 2.149 Dialog fér egenskapsinstdllningar fér en kamerasymbol.

9. Ett exempel pa hur det kan komma att se ut visas i Figur 2.150.
Klicka pa OK knappen i kontrolleditorn nar du &r néjd med dina

kameror.
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Figur 2.150 Kameror har lagts till i kontrolleditorn.

10. Klicka pa knappen Spara i verktygsfaltet i Ethiris Admin for att
spara andringarna till klientkonfigurationsfilen.

11. Byt till Ethiris Client for att testa de nya kamerasymbolerna. Klicka
pa dem och kontrollera att livevideo visas i den avsedda popup-

kameravyn.

Vad har du lért dig?

| uppgift 13 har du lart dig att anvanda dig av olika mandverobjekt sa som
tryckknappar och lysdioder. Du har dven lart dig att skapa popup-fonster, vyer

utan nagon vyknapp samt att skapa kamera-symboler.

| ndsta uppgift kommer du lara dig skapa anpassade handelser.
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2.16 Uppgift 14, Egna hdndelser

| Ethiris finns det nagra Systemhdndelser som skapas automatiskt, sa som
Record Event, for varje kamera i konfigurationen. Nar en handelse triggas,
skapas en logg som kan visas i hédndelser-panelen i Ethiris Client. T ex nar en
héndelsestyrd inspelning startar for en kamera, lagras den hdndelsen i
Hdndelser-loggen och kan visas i Ethiris Client.

Forutom den automatiskt genererade systemhandelsen, kan du skapa egna
handelser. Dessa lagras ocksa vid aktivering och kan anvéndas for att spara olika
hédndelser i systemet.

| det har kapitlet kommer vi att skapa en egen handelse genom att latsas att en
dorr till ett bankvalv &r kopplad till en digital insignal pa sadant satt att varje
gang valvet 6ppnas, aktiveras den digitala insignalen. Vi kommer att anvdanda
den digitala insignal pa Axis P5534-kameran vi anvande i foregaende 6vningar.

2.16.1 Instruktioner, Skapa en anpassad handelse

1. |serverkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, utforska
noden Logik och dubbelklicka pa noden Héndelser fér att 6ppna
panelen Hdndelser.

2. | panelen Hdndelser, klicka pa knappen Ldgag till ny héndelse. En ny
rad skapas i listan fér anpassade handelser.

3. Skriv in ett namn for den nya handelsen i kolumnen Namn, t ex
VaultOpen.

4. Skrivin en Text, t ex The bank vault is open (bankvalvet dr éppet).
Denna text visas i handelseloggen i Ethiris Client nar handelsen har
triggats.

5. Lat checkrutan Momentan vara ikryssad. Detta innebar att
handelsen automatiskt kan inaktiveras. T ex ndr den digitala
insignalen satts till 0 i var handelse VaultOpen, inaktiveras
handelsen igen. Valvet ar inte 6ppet langre. Om handelsen hade
namnet VaultOpened, hade det varit en annan sak. Aven om
valvet ar sténgt, var det 6ppnat forut och den hdndelsen kan inte
bli ogjord.

6. |tradvyn, utforska noden Héndelser och dubbelklicka pa den nya
noden VaultOpen for att 6ppna hdandelsepanelen VaultOpen.

7. Kryssa i bade kameran P5534 och Door i listan Associerade
kameror. Se Figur 2.151. Att associera en eller flera kameror med
en handelse 6ppnar mojligheten att automatiskt ladda
videospelaren med lampliga kameror nar du dubbelklickar pa
motsvarande handelse i handelselistan.
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e ETHIRIS
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Ethirisutforskaren 2% | [AVauitopen o &
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EE Ethirisservrar Text: The bank vault is open
e E Obelix Handelsstyp: Momentan
g Beskrivning:

-8 Dérrenheter
#1{id| Lagringsenheter Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering
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Nan}\
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Systemhandelser
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Figur 2.151 Kameror har associerats med hdndelsen.

OK, nu har vi skapat en anpassad handelse som associerats med 2 kameror.
Nasta steg ar att konfigurera ndr en hindelse ska triggas/aktiveras.
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2.16.2 Instruktioner, Aktivera en handelse via skript

1. |serverkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, utforska
noden Logik och dubbelklicka pad noden Skript fér att 6ppna
panelen Skript.

2. | panelen Variabelblédddrare finns nu en ny nod, Héndelser. Vlj
den nya noden Hdndelser i Variabelblédddrare.

3. lden nedre panelen i Variabelblédddrare visas handelsen
VaultOpen. Dubbelklicka pa VaultOpen for att kopiera variabeln
till skripteditorn.

4. Direkt efter texten VaultOpen i skripteditorn,
skrivin“ = “

5. | Variabelbldddrare, klicka pa kameran P5534 och i den nedre
panelen, dubbelklicka pa Input1 for att kopiera variabeln Input1
till skripteditorn. Fardigstéll raden genom att skriva in “;”.
Skriptet borde likna det i Figur 2.152.

[ Ethiris Admin =& B
Arkiv - Visa  Verktyg  Hjilp ETH I R IS
B -]
Ethirisutforskaren o x iEvaunopen % IIISkript ] > X
[0 Exaloverimgrimterriimsie 150 ] | (31 (@0 =
E|-- Ethiriskomponenter < 1| VaultOpen = P5534 @ :%_‘
aa Ethirisservrar e =
-5 Obelix g
[j--g Kameror =
- (2]
1/0-moduler 3

-3 Dérrenheter

[j--@ Lagringsenheter

=-{1] Logik 8
m Variabler

-l Larmgrupper

- m Larm

[—]--E Handelser

| Systemlarm
E‘ Systemhandelser

- E

(-G, Kommunikation
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Figur 2.152 Skript fér att aktivera hdndelsen VaultOpen.

Skriptet ovan innebar att varje gang Input1 aktiveras, aktiveras dven handelsen
och en ny loggning skrivs in i handelseloggen.

Naturligtvis kan vilket villkor som helst som ar mojligt att skapa i skript,
anvandas for att aktivera en handelse, sa som att kombinera flera olika signaler
i systemet.

OBS! Eftersom Starta inspelning pd associerade kameror vid aktivering ar
aktiverad i definitionen av hdandelsen, kommer bada kamerorna automatiskt att
spela in ndr hdndelsen aktiveras och darefter fortsatta inspelningen sa lange
handelsen ar aktiv.

Okej, nu &r vi redo for att testa den nya handelsen. Du behover nagot satt att
aktivera den digitala insignalen pa kameran. Jag kommer att anvinda en
tryckknapp for att simulera att bankvalvet ar 6ppet.
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2.16.3 Instruktioner, Testa hdndelsen

1. Starta Ethiris Client.
2. Valj panelen Hdndelser.

3. Aktivera signalen Inputl. En ny hdandelse skapas omedelbart i
hdndelseloggen. Se Figur 2.153.

s e A e [ =R
Arkiv  Visa Verktyg  Hjalp S
20 @ ETHIRI
Sektioner 4 x Live - Dynamisk } Handelser | Larm |~ Videospelaren - Dynamisk | > x| Vyer-..o B X
8 A n: 050014120007 2] @ A Aktuellt urval: 66/66 rader m :'E""c’”
| *4 | Section One Status  Handelse —_—
; Kamera spelar in handelse o [Jl1] Tour
c The bank vautt is open
Kamem spelarin handel mMﬂp
Kamera spelarin handelse Door
Kamera spelarin handelse Door
Kamera spelarin handelss Door
Kamera spelarin handelss Door
g 20150314 13:56:04.978 Kamera spelarin handslss Door
20150914 13:55:42.332 Kamera spelarin handelse Door -
20150814 13:53:41.740 Kamera spelarin handelse Door |
150814 13:47.:27.757 Kamera spelarin handelse Door
2 20150814 13:3327.935 Kamera spelarin handelse Door
2015-08-14 13.28:06.115 Kamera spelarin handelss Door
2015-09-14 13:26:22.870 Kamera spelarin handelss Door
15-09-14 13:25:44.966 Kamera spelarin handelse Door
15-09-14 13:19:09.643 Kamera spelarin handelse Door
2 20150814 13:08:25.420 Kamera spelarin handelse Door
20150914 13.01:44.025 Kamera spelarin handelse Door
20150514 13.00:36.059 Kamera spelarin handelse Door
150814 12.59.50.244 Kamera spelarin handelss Door
2 2015-08-14 12:58:20.723 Kamera spelarin handelss Door
2015-09-14 12.56:32.244 Kamera spelarin handelse Door -
| (AIEN| . »

Figur 2.153 En ny hdndelse uppstdr i hdndelseloggen.

4. Dubbelklicka pa hdndelsen for att automatiskt ladda Videospelaren
med dessa tva kameror och med ratt tid. Se Figur 2.154.

| Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc ﬂ‘g
Arkiv Visa Verktyg Hjilp S
s5s 8Bd I B ETHIRI
Sektioner RX | Live - Dynamisk | Handelser | Larm /" Videospelaren - Dynamisk v X | Vyer-.. R %)
= = - 1 ViewOn
|
| #4 | Section One
e ()] Tour |
2015-09-1414:35:54.571
| Map ‘
Inspelningar Beskrivning
<[ 1 »
(€3 Keormeror (18
Figur 2.154 Videospelaren laddas automatiskt med de associerade kamerorna och
hdndelsetiden.
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Vad har du ldrt dig?

| uppgift 14 har du lart dig att skapa dina egna specifika anpassade handelser
for att lagra viktiga handelser i systemet. Du har ocksa lart dig hur man snabbt
far fram video som &r associerad med handelsen genom att dubbelklicka pa
hdndelsen i Hdndelser-panelen i Ethiris Client.

| ndsta uppgift kommer vi att Iara oss hur man skapar egna larm och
larmgrupper.
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2.17 Uppgift 15, Egna larm

| foregdende kapitel tittade vi pa egendefinierade handelser. | detta kapitel
kommer vi att se ndrmare pa larm. Precis som &r fallet med handelser, finns det
en del systemlarm som automatiskt skapas i Ethiris. Exempel pa systemlarm
inkluderar kommunikationsfel for varje kamera, diverse problem med
lagringsenheter och fel ndr skript kors.

Skillnaden mellan ett larm och en handelse ar att ett larm maste kvitteras. Idén
med larm dr att larm &r allvarligare dn handelser. Nar ett larm ar aktivt,
indikeras detta i Ethiris Client genom en blinkande varningsikon som nastan ar
omoijlig att missa.

Larmlistan i Ethiris Client visar aktiva eller okvitterade larm, medan
handelselistan visar en historik med handelser som har intraffat i systemet. Nar
allt ar som det ska vara, ar larmlistan tom.

Daremot ar varje statusandring for varje larm lagrat i handelseloggen. Nar
larmet blir aktiverat loggas detta som en rad i handelseloggen. Nar larmet
kvitteras skapas en andra rad i handelseloggen. Och slutligen, nar larmet blir
inaktivt, lagras detta i hdndelseloggen som en tredje logg rad.

Varje larm tillhor en specifik Larmgrupp. En larmgrupp, System Failure, skapas
automatiskt av Ethiris och alla automatiskt skapade systemlarm tillh6r denna

grupp.

Forutom automatiskt genererade systemlarm och larmgrupper, kan du skapa
dina egna anpassade larm och anpassade larmgrupper. Dessa beter sig precis
som sina system-motsvarigheter.

| detta kapitel kommer vi att skapa en egen larmgrupp med ett eget larm. Vi
kommer att fortsatta med bankvalvsexemplet och aktivera larm om valvet
Oppnas for lange. Darfor fortsatter vi att anvanda en digital insignal fran
kameran Axis P5534. Du kan sjélvklart anvdnda en annan kameramodell eller
annan slags signal for samma syfte.

Om du inte har tillgang till nagon fysik ingang, kan du skapa en intern variabel,
koppla den till en knapp i Ethiris Client och anvdnda knappen for att trigga
signalen VaultOpen.
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2.17.1 Instruktioner, Skapa en larmgrupp

1. Iserverkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, utforska

noden Logik och dubbelklicka pd noden Larmgrupper for att
Oppna panelen Larmgrupper.

2. Klicka pa knappen Ny larmgrupp. En ny larmgrupp laggs till i listan
over larmgrupper.

3. Skriv in ett namn i Namn-kolumnen, t ex Vault alarms.
4. Valj en Visningsfdrg skild fran rott, t ex blatt. Denna bakgrundsfarg

kommer att anvandas i larmlistan for att gora det lattare att hitta
olika larm.

Panelen Larmgrupper borde nu se ut som i Figur 2.155.

& Ethiris Admin - O ®
o el ETHIRIS
Ethirisutforskaren o x /ﬁlarmgmpper - X
=
E‘“ E‘thII'ISlFD.I'nDDanter . Mamn Wisningsfarg
E--E Ethirisservrar -
Elﬁ Obelix System Failure
[]-- Kameror »
l@, Ljudenheter

- f53 0-moduler
[]--E Darrenheter
[j-- Lagringsenheter
2|1} Legik

m Wariabler

., DEmmr=
-n System Failure
n Vault alarms
m Larm

|=| Handelser

m Systemlarm

= Systemhdndelser
] Skript

[]--{Q, Kommunikation

L
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Figur 2.155 En ny larmgrupp, Vault alarms, har skapats

OK, nésta steg ar att skapa larmet.
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2.17.2 Instruktioner, Skapa ett larm

1. Iserverkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, utforska
noden Logik och dubbelklicka pad noden Larm fér att 6ppna
panelen Larm.

2. Klicka pa knappen Ldgg till nytt larm. En ny rad skapas i listan 6ver
larm.

3. | kolumnen Namn, skriv in ett namn for larmet, t ex
VaultOpenToolong.

4. | kolumnen Text, skriv in en passande text, t ex The vault has been
open more than 1 minute (valvet har varit 6ppet langre an 1
minut).

5. Lat Allvarlighet och Kvittering std som standard.

6. |kolumnen Larmgrupp, valj gruppen Vault alarms. Det borde nu se
ut som i Figur 2.156.

B Ethiris Admin

— [} X
ST TN ETHIRIS
- X

Ethirisutforskaren ax Larm

X

E n Ethlrlskcfmpnnerﬂer ~ Namn Text Allvarighet  Kwvittering Larmgrupp
=-|# Ethirisservrar

Ié! E Obelix » The vault hasbe... |1 ~ | Nomal ~ | Vault alarms ~
Kameror

l@, Ljudenheter

B 10-moduler

Dérrenheter

Lagringsenhster

2-{11 Logik

m Varizbler

Em Larmgrupper

n System Failure

H n Vault alarms

R ] Lo |

u VaultOpenToolong

Héndelser

m Systemlarm

Systemhandelser

W

ZKENTIVA

o g Security Prodact

Figur 2.156 Ett nytt larm, VaultOpenToolong, har skapats.

7. For att kunna associera kameror med larmet, maste du 6ppna
panelen for larmet i motsats till hela listan éver alla larm. Utforska
noden Larm i tradvyn och dubbelklicka pa noden
VaultOpenToolong.

8. Kryssa i 6nskade kameror i listan Associerade kameror. | Figur
2.157 ar P5534 ikryssad.
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(& Ethiris Admin — m} x

Arkiv Visa  Verktyg  Hjalp

@ ETHIRIS
- X

Ethirisutforskaren 2 x| [ VaultOpenToolong

=3 Ethiriskomponenter o b= [VaukOpenToolong |
- Ethirisservrar Lammgrupp: Vautt alams ~
-2 Obelix
Text: [The vaut has besn open more than 1 minute
2 Kameror
o) Ljudenheter Info-URL: [
[ VO-moduler [ Tilat navigation tl ancrs sidor
|8 Dérrenheter
{8 Lagringsenheter (i
{03 Logik
risbler

rmgrupper [ Visa informationsdialog automatiskt vid aktivering
) System Failure

Jl Vault alarms Allvarlighet; 1 »

= m Larm Regel fér kvittering: Normal i
I} [ vaultOpenTooLong
{2 Handelser Beskrivring: ‘
- Systemlarm
-2 Systemhandelser Starta inspelning pa associerade kameror vid aktivering
&) Skript
-Gwzmmummon Associerade kameror:
A Loggenheter Namn Kameragrupp Beskrivning
- (B Sikerhet [] Door ingen grupp]
Q Ntifieringar - P5534 [ingen grupp]

Figur 2.157 Kameran P5534 dr associerad med larmet.

Nu har vi bade definierat en ny larmgrupp for alla vara valvlarm och vi har ocksa
definierat ett specifikt larm for nar valvet har varit 6ppet for lange.

Nu kommer vi till en lite klurig del, aktiveringen av larmet. Som bonus kommer
du lara dig hur man anvander timers i Ethiris skript.

| detta exempel antar vi att valvet inte far lov att 6ppnas mer an 1 minut. Om
tiden o6verskrids, utléses larmet.

For att gora skriptkoden mer tydlig ar det en bra idé att vanja sig vid att
anvanda kommentarer for att beskriva olika delar i skriptet. Kommentarer
exekveras inte av skriptmotorn och kan innehalla vilken text som helst. Det
finns tva typer av kommentarer; Enskilda rader-kommentarer och block-
kommentarer. Enskilda rader-kommentarer startas med tva snedstreck, “/ /”.
Allt efter snedstrecken pa samma rad raknas in i kommentaren. En block-
kommentar ar allt mellan “/*” och “* /”. En sddan kommentar kan fortsatta
over flera rader. | skripteditorn visas kommentarer i gront.

Skriptet i Ethiris utférs om och om igen pa ett cykliskt satt.
Standardexekveringstiden dr 150 ms. Detta kradver vissa forsiktighetsatgarder.
Idén i vart exempel &r att starta en timer sa snart som insignalen fran kameran
ettstalls (aktiveras). Men eftersom skriptet exekveras cykliskt maste vi se till att
timern bara startar en gang, pa flanken nér insignalen blir hog. For detta syfte
anvander vi en lokal variabel for att halla reda pa aktuell status av insignalen. Vi
utnyttjar ocksa faktumet att skriptet exekveras fran topp till botten, rad for rad.

Nog med snack, nu kor vi igang med aktivering av vart larm.
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2.17.3 Instruktioner, Aktivera larmet

1. |serverkonfigurationsdelen av tradvyn i Ethiris Admin, utforska
noden Logik och dubbelklicka pad noden Skript fér att 6ppna
panelen Skripteditor. Det finns redan ett par rader i skriptet.
Behall dessa rader och skriv in ett par nya rader efter den sista
raden i skriptet, genom att trycka ett par ganger pa Enter-
tangenten.

2. Den har gangen maste vi deklarera nagra lokala variabler i skriptet
som vi kommer att beho6va skriva manuellt. Vi kommer ocksa att
anvanda oss av kommentarer. Skriv in féljande rader:

// Deklarera en timer fo6r att upptédcka att
//valvet varit Oppet 1 1 minut (60 000 ms)
var vaultTimer;

// Deklarera variabler for att detektera
//flanken ndr insignalen blir hog

// Annars startar timern om varje 150 ms
var inputEdge;

3. Nu ska vi om det dr nodvandigt skapa timerobjektet och starta
timern en gang nar insignalen blir hég. Vi kommer anvanda en if-
sats for detta syfte. Observera utropstecknet ”1”, det inverterar
signalen. | detta fall kors koden i if-blocket om insignalen pa
kameran ar aktiv (h6g) och variabeln inputEdge inte ar aktiv (1ag).
Skriv in foljande rader sist i skriptet:

// Starta timer pa flanken av Inputl
if (P5534.Inputl && !inputEdge)
{
// Skapa timer om det inte redan gjorts
if (vaultTimer == undefined)
{
vaultTimer = new Timer () ;

}

// Starta timer med 1 minuts installd tid
vaultTimer.start (60000) ;
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4.

5.

| nasta if-block ska vi kontrollera om timern har raknat ner. Om
detta ar fallet, ska larmet aktiveras. Skriv in féljande rader sist i

skriptet:

// Om valvet &r &ppet...
if (P5534.Inputl)
{
// .. och tiden har 1épt ut
if (vaultTimer.timeout())
{
// RAktivera larm, startar aven
// inspelning
VaultOpenToolong = true;

}

else
// Inputl a4r 1&g -> Aterstdll larmet
//spela in

{
VaultOpenTooLong = false;

}

Det sista steget ar att uppdatera status pa

& sluta

flankdetekteringsvariabeln med aktuell status fran den digitala

ingangen.
Mata in foljande rader i skriptet:

// Uppdatera status for inputEdge
inputEdge = P5534.Inputl;

Skriptet ser nu ut som i Figur 2.158.

E Ethiris Admin

B @ - H
Ethirisutforskaren

Arkiv Visa Verktyg  Hijalp

&> )skript

ETHIRIS

Exekveringsintervall (ms): 150 |3 | 5] @

(=t m Ethiriskemponenter

s 22
Skript 3=

-/ Kommunikation

o 1| // Deklarsrs =n timsr £6r att uppticka att
E!"E Ethirisservrar 2| f/valvet varit dppet 1 1 minut (60 000 ms)
FJ'EE Obelix 3| var vaultTimer;
]--a Kamerar ‘3 .
. 2| // Deklarera variabler fér att detektera
..uf) Liudenheter cons : -
& | //flanken ndr insignalen blir hég
- 10-moduler 7| // Annars startar timern om varje 150 ms
i 8  var inputEdge:
3] 9
10| // Starts timsr pd flankesn av Inputl
—=-{{}] Logik o o)
jégv iabl 11| if (P5534.Inputl && !inputEdge)
[ ‘ariabler 1201
=5 Larmgrupper 13 /¢ Skapa timer om det inte redan giorts
nSystemFa\Iure 14 if (vaultTimer == undefined)
@ vault alarms 2 1
. Larm 1? vaultTimer = new Timer();
ﬂ VaultOpenToolong 18 }
&[5 Handelser 19 /¢ Starta timer med 1 minuts instdlld tid
Systemlarm 20 vaultTimer.start (60000) ;
{3 Systemhandelser 21y

/4 om valvet dr dppet...
24 if (P5534.Inputl)

_ Loggenheter H=h
-5 Sékerhet 26 // _ och tiden har 14pt nt
ctifieringar 27 if (vaultTimer.timecut())

£l Schemadefinitioner 2 2 i .

bl Statistik 9 I Axtivera larm, startar dven
30 /7 inspelning

i {24 Klientkonfigurationer 31 VaultOpenTooLong = trus;

[j--E Ethirisklienter 32 1

33
34 | else

S| // Inputi &r 1&g -> Aterstdll larmet & sluta
36| //spela in

3754
38 VaultOpenToolong = false:
39|}

40

41 | // Uppdatera status fér inputEdge
42 | inputEdge = B5534.Inputl;

aIBIpPE|qE qELEY H

KENTIMA

Figur 2.158 Skript fér aktivering av larm har skrivits in.
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Till slut &r det @ntligen dags att testa larmet.

2.17.4 Instruktioner, Testa larmet

1. Starta Ethiris Client. Du kan vélja vilken panel som helst (standard-
livepanelen, Hdndelser, Larm eller Videospelaren). Aktivera

insignalen pa kameran. Efter 1 minut borjar larmikonen att blinka
uppe till hoger i Ethiris Client.

2. Vilj panelen Larm. Ett larm har uppstatt, se Figur 2.159.

| Ethiris Client - Asterix - Asteri_sv.ecc

== P
Arkiv Visa  Verktyg  Hjalp

B =D e
r

NEDHIRIS

X Live - Dynamisk | Handelser /" Larm | Videospelaren - Dynamisk | > x| Vyer-.. BX
= = X ViewOr
xEs  Ox@e P e
|i| Section One: ] Tidmee—— Temgrupp Allvarighet am —

I P.N 2015-09-15 14:32:43661  Vault alamns The vault has been open maorethan 1...  Aktiv

4 m +

4 I

] +
JE Kan'elcr“_i Exportjobb I

Figur 2.159 Aktiva larm i larmlistan och blinkande larmikon i Ethiris Client.

3. Valj larmet genom att klicka nagonstans pa larmféremalet i

larmlistan. Klicka pa knappen Kvittera larm (gron bock) for att
kvittera larmet. Larmikonen visas nu utan att blinka.

4. Aterstill insignalen. Larmet forsvinner fran larmlistan och dven
larmikonen forsvinner.

5. Vailj panelen Héndelser. | handelselistan kan du se en historik éver
alla statusandringar fér larm. | Figur 2.160 kan du se tiden nar
larmet blev aktiverat, kvitterat och slutligen inaktiverat.

6. Om du vill fa video fran den associerade kameran kan du helt
enkelt dubbelklicka pa en hdndelse i handelselistan.
Videospelaren valjs da automatiskt och laddas med video fran

associerade kameror samt att tidslinjalen stalls till tidpunkten da
hadndelsen intraffade.
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[ Ethiris Client - Asterix - Asterix_sv.ecc = @] = ]

conus B B ETHIRIS
Sektic - X

er Box Live - Dynamisk " Ha | Larm | Videospelaren - Dynamisk |

Vyer-.. B X

8 At rin: 2015-09-1514:2017 [[L=]@ ][ Aktult urval: 9/9 rader | | :‘e""o”
| *4 | Section one Tid = Status Handelse i
e 01509 020 akd & vault has been open mors tha : P Taur
20150915 14:36:15.142  Okvitterat ~ The vault has been open more than 1 minute P53534
2015-09-15 14:33:36.549 Kamera spelar in handelse Doar Map
2015-09-15 14:33:04.357 Kamera spelarin handelse Doar Lot
W The vault has been open more than W
2015-09-15 14:31:10. k Landal oor
20150915 14:30:19.502 Kamera spelarin handelse Door
20150915 14:29:24.077 Kamera spelarin handelse Door
2015-09-15 14:28:32.470 Kamera spelarin handelse Doar

4 [ ] KN i

B3 Kameror | 1] Exportjobb

Figur 2.160 Héndelselistan lagrar alla statusdndringar for larm.

Vad har du léirt dig?

| uppgift 15 har du lart dig hur du kan skapa dina egna anpassade larm och
larmgrupper. Ett larm anses vara ett viktigt och allvarligt tillstand i systemet. En

operatér kommer omedelbart att bli uppmarksammad vid nagot larm, genom
den blinkande larmikonen i Ethiris Client.

Du har nu klarat alla 6vningar. Vi hoppas att du har lart dig mycket om Ethiris.

For mer information om olika delar av Ethiris, var vanlig |ds manualerna Ethiris
Client anvidndarguide och Admin — Konfiguration fér Ethiris.
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3 Forklaring av Termer

Anvandargranssnitt

De element i ett datorprogram som en anvandare arbetar med vid anvandning
av programmet. Det som syns pa skarmen som formular, dialoger etc.

Anvdndaroperation

Det finns 26 olika anvandaroperationer som man kan satta behérighetskrav pa i
Ethiris. Exempel pd anvandaroperationer ar "Titta pa livebilder" och "Spara
serverkonfiguration".

AVi

Audio Video Interleaved. Filformat for videosekvenser. Ethiris kan exportera
bilder till en dylik fil som sedan kan spelas upp i t ex Windows Mediaspelare.

CoOM

Component Object Model. En binar kommunikationsstandard fran Microsoft
som anvandas for att kommunicera mellan olika programkomponenter. COM
utgor grunden i OPC.

Forinstdlld position

For kameror med PTZ-funktion kan man lagga upp forinstallda positioner (pre-
set positions). En forinstalld position 4r en namngiven position med forinstéallda
koordinater fér panorering, tiltning och zoomning. En forinstalld position kan
aterkallas manuellt av en operator via Ethiris Client, men dven per automatik
genom att satta upp skriptvillkor i Ethiris server. PTZ-ronderingar byggs upp av
en lista med forinstallda positioner.

FTP

File Transfer Protocol. | Ethiris kan man for vissa kameramodeller ange att vid
larm ska bilder skickas via FTP. Da skickas inte bilder kontinuerligt till Ethiris som
annars ar det normala, utan bilder skickas endast nar aktuellt larmuttryck i
kameran ar uppfyllt. Vid larm skapas en larm rad i Ethiris precis som vid andra
handelsestyrda inspelningar. Pa detta vis kan man spara bandbredd i sin
anldggning.
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Funktionsknapp

En funktionsknapp i detta sammanhang syftar pa en knapp i live-vyn som nar
man klickar pa den antingen viljer in en férdefinierad layout av kameravyer
eller startar inspelning fran vald kamera.

Hotspot

Typ av kameravy som visar bilder fran vald kamera och/eller aktuell
larmkamera.

1/0

Input/Output. Finns i bade digital och analog form. Manga kameramodeller har
ett antal tillgéngliga digitala ingangar och utgangar som kan anvédndas for att
ansluta extern utrustning till systemet.

IP-adress

Varje enhet i ett datornatverk har en unik IP-adress som bestar av 4
siffergrupper dar varje grupp kan vara mellan 0-255, t ex 192.168.30.29.
Kameravy

En vy som kan visa bilder fran en kamera. Live-vyn kan visa upp till 64
kameravyer samtidigt.

Klientvy

En klientvy kan innehalla mellan 1 och 64 kameravyer. Varje klientvy kan vara
kopplad till en funktionsknapp som visas i live-vyn.

Kommandoport

| kommunikation 6ver TCP/IP maste mottagaren av data identifieras med bade
en |IP-adress och ett portnummer. Portnumret som en Ethiris-server lyssnar pa
efter kommando fran klienter kallar vi fér kommandoport och det ar som
standard 1235. Numret kan vid behov dndras i systemkonfigurationen for varje
Ethiris-server. Ett portnummer kan anta varden mellan 1-65535.

Kontinuerligt inspelade bilder

Typ av inspelade bilder som sker kontinuerligt fran en kamera med ett visst
tidsintervall mellan varje bild. Bilderna spelas in oavsett om larmhandelser
intraffar.

Kontrollpanelen

Panel med vissa funktionsknappar och textinformation som kan visas i
nedankanten av en kameravy.

Licensnyckel

En kodnyckel som erhalls fran Kentima Solutions efter inskickning av
registreringskod. Licensnyckeln anvands for att "lasa upp" Ethiris via
licensdialogen.

3:2

#KENTIMA




Forklaring av Termer

Livebild

Bild fran en kamera som filmas just nu, till skillnad fran inspelade bilder.

Manoverpanelen

Se Kontrollpanelen.

MIJPEG

Motion JPEG, ett videokomprimeringsformat dar varje bild ar en hel JPEG-bild.

Mottagarport

Vid kommunikation 6ver RPT skickas bilderna tillbaka fran kameran pa ett visst
portnummer. Om man inte valjer ett specifikt varde har kommer Ethiris att
slumpa fram en ledig port. | vissa fall. t ex om man maste 6ppna porten i en
brandvagg vill man kunna specificera detta portnummer.

MPEG-4

Ett videokomprimeringsformat dar en helbild (s k I-Frame) f6ljs av ett antal
mindre bilder som beskriver skillnaden sedan férra bilden (P-Frames eller B-
Frames). Ett mera kompakt format an MJPEG.

Natverkskamera

Typ av kamera som kan kopplas in direkt i ett natverk. Kameraenheten har en
egen unik IP-adress.

OLE
“Object linking and embedding”.

OPC

OLE for Process Control. En kommunikationsstandard som har tagits fram inom
automationsindustrin fér kommunikation mellan olika system.

Preset position

Se "Forinstalld position".

Produktkod

En kodnyckel som féljer med varje Ethiris licens. Denna ska matas in vid
installation av Ethiris. Ethiris server behéver en produktkod vid installation.

Protokoll

Protokoll anger vilken metod man vill anvanda for att hamta bilder fran en
kamera. | dagslaget kan man valja mellan MJPEG, MPEG-4, H.264 och H.265.

PTZ

Pan, Tilt & Zoom. Vanlig beteckning pa kameror med dessa funktioner.
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Registreringskod

Den kodnyckel som unikt identifierar en programinstans. Kodnyckeln genereras
vid klick pa knappen Registrera i licensdialogen. Denna kodnyckel ska skickas till
Kentima Solutions AB vid upplasning av Ethiris.

Rondering

Typ av kameravy dar en lista med kameror laggs upp for automatisk vaxling
mellan kamerorna med ett 6nskat tidsintervall.

RTP

Real Time Protocol. Video transport protokoll som anvinds 6ver TCP/IP,
vanligast for MPEG4 och H264 video.

Sektion

Del av anlaggning med egen uppsattning av kameror och funktionsknappar.
Varje sektion representeras av en sektionsvalsknapp till vanster i live-vyn.
Serverlista

Bade Serverkonfigurationsverktyget och Ethiris klient innehaller en lista med de
Ethiris servrar aktuell konfiguration jobbar mot. Denna lista kallas serverlista.
Skalningslage

Anger hur bilden i en kameravy ska visas. Valen dr: Fritt, Proportionellt och Fast.

TCP/IP

Transmission Control Protocol/Internet Protocol.

Testlicens

Vid installation av Ethiris erhalls en testlicens med vilken man kan testa
produkten gratis.

Triggningsniva

Den niva av rorelse som kravs i en bild for att det ska tolkas som ett
rorelselarm. Anges i % pixlar med rorelse i forhallande till samtliga 6vervakade
pixlar i bilden.

Videobegaran port

Vid kommunikation 6éver RPT kan det handa att kameran vill ha begdran om
video pa en annan port dn den normala kommunikationsporten 6ver TCP. Da
kan man ange aktuellt portnummer for videobegdran. Standardvardet for
porten valjs automatiskt in av Ethiris nar kameramodell valjs.

Video encoder

Enhet som kan kopplas in direkt i ett datornatverk. Har som syfte att omvandla
en eller flera videosignaler till ett format som kan skickas pa natverket, t ex
MJPEG.
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Forklaring av Termer

Visningsyta

Den yta i live-vyn som anvands for att visa bilder fran olika kameror, d v s
exklusive meny- och funktionsknappar.
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Associerade kameror 2:131, 2:139
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B
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Egendefinierat larm
Skapa 2:139
E-post
Att komma igang 2:63
Installningar i Ethiris server 2:63
Ethiris server
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F

Fels6kning 2:97

Filtertid 2:44
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FTP 2:74
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H

Hastighet 2:35
Héandelse
Aktivera via skript 2:133
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Skapa 2:131
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Kontinuerlig 2:39
Larm 2:42
Manuell 2:31, 2:32
Titta pa video 2:33
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Kamera
Associerad 2:131, 2:139
Inaktivera 2:85
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Klientkonfiguration
Oppna 2:27
Kontinuerlig inspelning 2:39
Radera automatiskt 2:39, 2:40
Visa 2:41
Kontrollpanelen 2:100
Kvittera larm 2:143
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Egendefinierade 2:137
Skapa 2:139
Larmgrupp
Skapa 2:138
Licens
Nivaer 2:10
Registrering 2:9
Temporar 2:1
Licens saknas 2:1

M

Mandverobjekt 2:120
Kamera 2:128
LED 2:123
Tryckknapp 2:120

P

Popup-fonster 2:125
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R

Radera bilder
Automatiskt 2:59

Registreringskod 2:2
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Schema
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Timer 2:140
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Sprak 2:14
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Manual 1:1
Sékerhet 2:89, 2:92
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Tidsspann 2:34

Tracelog 2:98
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Uppspelningshastighet 2:35

V,W

Videoencoder

Konfigurera 2:74
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Windowsanvandare 2:89
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